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PRESENTACION

Tal vez la casualidad ha querido que esta novela de Vance que hoy presentamos
aparezca en nuestra coleccion justo después de una de las mejores novelas de fantasia de
los dltimos afios: VENCER AL DRAGON, de Barbara Hambly. Y esa casualidad puede
servir para justificar el intento de reflexionar brevemente sobre la gran riqueza actual de
la narrativa fantastica y sus multiples registros.

En mi caso personal, decidida hace ya muchos meses su traduccion, las novelas de
Hambly y Vance se han sucedido una tras otra, en esa lectura (relectura en mi caso) que
hago siempre antes de escribir este comentario. Por ello se me hace casi inevitable una
especie de comparacion o cuando menos de constatacion sobre los contenidos y estilos de
dos libros tan satisfactorios a la par que tan diferentes.

En VENCER AL DRAGON nos encontramos con una de las primeras y mas
exitosas novelas de uno de los grandes valores de la nueva narrativa, fantastica
norteamericana: Barbara Hambly. Ya comentaba en mi introduccion a dicha novela que
lo que sorprende en VENCER AL DRAGON es el tratamiento adulto y sereno de una
tematica tradicionalmente abandonada a los intereses casi infantiles, o tal vez
adolescentes, de la fantasia méas clasica. Hambly aborda el tema del enfrentamiento con
un dragdn en el seno de un mundo medieval de estructura feudal y en el que la magia es
un elemento determinante y central. Y lo hace desde una 6ptica madura que no elude la
accion de las narraciones de aventuras pero tampoco el tono reflexivo propio de la
literatura adulta, lo que, inevitablemente, le ha granjeado el gran éxito que ha obtenido
ya en Norteamérica. Sin ninguna duda VENCER AL DRAGON es una de las grandes
obras de fantasia de los afios ochenta, llamada a interesar por igual a una diversidad de
publicos y por ello ha cimentado la creciente fama de su autora y., todo hay que decirlo,
mi admiracion mas sincera.

Tal vez tras la lectura de VENCER AL DRAGON, enfrentarse con el mosaico de
multiples facetas que compone la saga de LYONESSE depare mas de una sorpresa. Ante la
redaccion eficaz, emotiva y literariamente brillante de Hambly, la narracion de Vance en la
saga de LYONESSE inevitablemente tiene que parecer ingenua, con una apariencia
engafiosamente sencilla y tal vez me atreveria a etiquetarla como inocente.

La diferencia la constituye el curioso estilo de Vance, un autor de gran fama que,
por esta vez, ha abandonado las limitaciones de la narracion instrumental de la novela de
aventuras narrada a gran ritmo, por un deambular sencillo, escueto y preciso por los
caminos de la descripcion simple, casi ingenua y siempre repleta de sorprendentes detalles
que dan vida a las narraciones de la gran saga de LYONESSE.

Vance se sitla en cierta forma como un espectador desinteresado que nos narra lo
que ocurre en su mitico mundo de Lyonesse deforma casi desapasionada, tal vez como un
notario que tomase nota de todo aquello que ocurre en forma casi taquigrafica y en un estilo
exageradamente desprovisto de barroquismos, dominado por las frases cortas. Pero ese estilo
es la depuracion de la quintaesencia del arte narrativo de Vance que tantos éxitos ha
cosechado en los més de cuarenta afios de su oficio de escritor.

De ahila curiosa constatacion de como la nueva literatura fantéstica, la surgida al
amparo de la fabulacion nacida dentro de la tematica de la ciencia ficcion, presenta ya,
pese a su juventud, una riqueza de tratamientos que otros géneros mas antiguos estan todavia
buscando. La madurez, seriedad y emotividad de VENCER AL DRAGON contrasta con el
dominio de la descripcion presuntamente imparcial y fria de que hace gala Vance en



LYONESSE, y ambos componen dos registros diversos pero claramente complementarios de
esa nueva fantasia que tanto éxito esta cosechando estos ultimos afios...

En realidad, Vance ha escrito casi siempre bordeando la fantasia e, incluso en sus obras
de ciencia ficcién, domina el aspecto fabulador y la voluntad descriptiva de su exuberante
imaginacion ante las pretensiones mas habitualmente explicativas y racionalizadoras de la
ciencia ficcion mas tradicional. Pero la mayoria de las tematicas que ha abordado hasta hoy la
fantasia de VVance estan dominadas por el tono de aventuras habitual en la llamada «fantasia
heroica» aungue en el caso de Vance ésta se enriquezca con los multiples detalles fruto de su
imaginacion y su especial estilo narrativo.

Pero la alta fantasia, la que se centra en la magia, en un entorno social feudal y
caballeresco, no habia sido abordado por Vance hasta la aparicion de la trilogia de
LYONESSE que, segun parece, constituye uno de los mas viejos y queridos proyectos de
este autor.

Segun él mismo nos cuenta, desde los suefios de la nifiez hasta las obras que
componen el gran fresco de LYONESSE, la fantasia mégica y el mundo de las Islas
Elder han sido una constante en su pensamiento:

Cuando era un nifio, a los nueve o diez afios, empecé a escribir relatos
de hadas que se desarrollaban en el mismo bosque, repleto de magia. Recuerdo
haber leido relatos rusos sobre las hadas, también algo de Howard Pyle, y
parecia algo muy agradable de escribir. Hice ademas algunos dibujos y mapas, pero
era un nifio y nunca terminé esas historias.

Con el tiempo, Vance ha llegado a alcanzar gran reconocimiento como escritor
de ciencia ficcion, pero con toda seguridad nunca ha olvidado sus suefios de nifiez ni su
interés por los cuentos de hadas, por esos mundos medievales repletos de fantasia y de
magia. Mantiene, como muchos, una sorprendente expectacion por un mundo
escasamente conocido y tan sélo entrevisto a traves de sus muchas complejidades. Tras
la escritura de LOS PRINCIPES DEMONIOS el propio Vance reconocio que, incluso desde
mucho antes, tenia intencién de componer una gran saga sobre la magia. Parece ser que
concibid la idea incluso antes de la aparicion de LA TIERRA MORIBUNDA en el ya
lejano 1950. Y las leyendas de Lyonesse se encontraban inevitablemente ligadas a ese
proyecto elaborado durante largos afios:

Queria escribir un gran libro... tres grandes libros. Por lo que yo sé, antes
de ahora nadie ha escrito sobre Lyonesse, y me parece que ya es tiempo para ello.
El nombre pertenece a las islas Elder, mencionadas en las leyendas celtas y bretonas
como Hy Brasil e Ys, y se entronca con las leyendas de Avallon y del ciclo
arturiano. Lyonesse es un pais en el sur de la isla principal, Hy Brasil. Hay seis o
siete islas grandes y veinte o treinta mas pequefias que las rodean, con una
superficie total parecida a la de Irlanda. Es un buen lugar para una bella historia de
amor mitologica.

El proyecto ha tomado finalmente la forma de tres libros que, en la traduccion
al castellano, titulamos siguiendo la voluntad de Vance: LYONESSEI: EL JARDIN DE



SULDRUN, LYONESSEU: LA PERLA VERDE y LYONESSE Ill: MADOUC, no siempre
respetada en la edicion en inglés. Con ellos concluird la trilogia, pero el mismo Vance ha
advertido que muy probablemente escribira otros relatos sobre el mundo de las islas Elder.

Segun indican la tradicién y la leyenda, las islas Elder desaparecieron en una gran
inundacion, pero Vance no desea terminar la trilogia con esa catastrofe:

Me gustan las islas Elder y la gente que vive en ellas. Si el desastre tiene que ocurrir
(el estruendo de la caida de las grandes olas, gritos y alaridos y todo el mundo ahogandose)
serd sin mi ayuda. Intentaré evitarlo mientras sea posible. Con un lugar como ése uno
puede seguir siempre con historias de amor, relatos de hadas y leyendas.

Y esto es, en definitiva, lo que ofrece LYONESSE relatos de amor y aventura, historias
de magos y poderes, enfrentamientos entre reyes, y una gran saga fantastica en la que una
multitud de personajes se sucede para dar vida a un mundo nuevo y magico.

Porque, en Ultima instancia, Lyonesse ha significado siempre misterio, magia y
encantamientos. Sus magos, hechiceros, brujas, hadas, demonios, trolls y otros sorprendentes
personajes son tan reales como los reyes, princesas, caballeros, campesinos y el resto de
humanos que pueblan tan vividamente estas paginas. Lyonesse nos acerca a un tiempo en el
que la magia gobernaba a los seres humanos regidos también por reyes fuertes y poderosos...

LYONESSE II: LA PERLA VERDE, continta las peripecias de algunos de los personajes
que ya poblaron las paginas de LYONESSE I: EL JARDIN DE SULDRUN, en un completo y
complejo mosaico centrado tal vez en torno al enfrentamiento entre los magos Murgen y
Tamurello. Dicho enfrenta-miento magico transcurre en simultaneidad al duelo de poder e
ingenio entre los reyes Aillas de Troicinet (que fuera amante de Suldrun en la primera
novela de la serie) y el rey Casmir de Lyonesse (padre de la misma Suldrun). También cabe
citar el encuentro y desencuentro sexual y tal vez amoroso entre Shimrod, el mago aliado
de Aillas, y la misteriosa mujer Melancthe, creada méagicamente por la bruja Desméi para
vengarse de los miembros masculinos de la especie humana. Y todo ello con la recurrente
presencia de la misteriosa Perla Verde cuyo fulgor irradia un influjo inevitablemente
maligno y que procede, ¢como no?, de las entrafias de un rodaballo capturado casi por
casualidad por un perezoso pescador.

En realidad, en este segundo volumen de la saga de LYONESSE parece que el
protagonismo central recae poco apoco en Aillas, el joven rey de Troicinet que ya
conocimos en el primer volumen. Pero la atencion detallada a su enfrentamiento con el
rey Casmir no impide el enfrentamiento de los magos con sus intrigas, ni faltaran
tampoco las incesantes aventuras que incluyen esta vez el acceso a otros mundos, tal vez
en otras dimensiones. Por todo ello, el conjunto se configura como un mosaico de
narraciones entre las cuales el tema de la perla verde no deja de ser, por ahora, una
anécdota casi marginal.

En definitiva, la saga de LYONESSE constituye una de las mejores obras de
Vance, una seductora historia de inocencia, traicién y amor escrita con gran elegancia y
en la que el intrincado estilo de este autor gana en belleza y nuevas perspectivas.

MIQUEL BARCELO
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Visbhume, aprendiz del difunto mago Hipdlito, solicité a Tamurello un puesto
similar, que le fue negado. Luego Visbhume ofrecio en venta una caja con objetos que se
habia llevado de la casa de Hipdlito. EI mago Tamurello examiné la caja con interés y
pago el precio que exigia Visbhume.

Entre los objetos de la caja habia fragmentos de un viejo manuscrito. Cuando la
noticia de la transaccion lleg6 a oidos de la bruja Desméi, se preguntd si estos
fragmentos no llenarian las lagunas de un manuscrito que estaba intentando restaurar
desde hacia tiempo. Sin perder un instante se dirigi6 a Paroli, la mansién de Tamurello
en el Bosque de Tantrevalles, y alli pidio autorizacion para estudiar los manuscritos.

Tamurello mostré cortésmente los fragmentos.

-¢Son éstos los elementos que faltan?

Desméi los examind.

-iEn efecto!

-Pues ahora te pertenecen -ofrecié Tamurello-. Ten la gentileza de aceptarlos.

-iTe lo agradezco mucho! -exclamé Desméi. Mientras colocaba los fragmentos en
un maletin, estudio a Tamurello por el rabillo del ojo-. Es raro que no nos hayamos visto
antes.

Tamurello asintié con una sonrisa.

-El mundo es largo y ancho. Siempre nos aguardan experiencias nuevas, y en
general agradables. -Con inequivoca galanteria, inclind la cabeza hacia su huésped.

-iQué atento, Tamurello! -exclam6 Desméi-. Eres realmente amable.

-Sélo cuando las circunstancias lo exigen. ¢Quieres tomar algo? Aqui hay un suave
vino de Alhadra.

Ambos pasaron un rato hablando de si mismos y de sus ideas. Desméi considero
que Tamurello resultaba estimulante y vital, y decidié tomarlo como amante.

Tamurello, ansioso de novedades, no presentd objeciones e invirtid tantas
energias como ella. Todo anduvo bien durante una temporada. Pero con el tiempo,
Tamurello descubrié que Desméi carecia de gracia y atractivo. Para honda preocupacion
de Desmeéi, su amante se volvid distante. Al principio ella interpretd ese menguante
ardor como un capricho amoroso, el antojo de un amante consentido, y lo tenté una'y
otra vez con sus esquivas travesuras.

Tamurello se mostré aun mas indiferente. Desméi pasaba largas horas con él,
analizando todas las fases de su relacion, mientras Tamurello bebia vino y miraba
melancélicamente hacia los arboles.

Desméi descubrid que ni los suspiros ni la pasion afectaban a Tamurello.
Advirtié que también era inmune a la persuasion, y que se aburria ante los reproches.
Al fin Desméi le comento el caso de un ex amante que le habia causado dolor y aludié



con tono burlén a los infortunios que luego lo habian acuciado. Cuando comprendio
que al fin habia llamado la atencion de Tamurello, decidid hablar de temas mas alegres.

Tamurello opté por comportarse con prudencia, y por el momento Desméi no
tuvo mas quejas.

Tras un mes de frenesi, Tamurello descubrié que ya no podia mantener su
pasion. Una vez mas eludi6 a Desmeéi, pero ahora que ella entendia las fuerzas que lo
guiaban, se las ingenio para encarrilarlo.

El desesperado Tamurello invoc6 un hechizo de aburrimiento sobre Desméi:
una influencia tan callada, gradual e imperceptible que ella no la descubrio. Desméi se
hartd del mundo, de sus sordidas vanidades, fatiles ambiciones e insensatos placeres,
pero su temperamento era tan fuerte que jamas sospech6 un cambio en si misma. Para
Tamurello, el hechizo resulto un éxito.

Durante un tiempo Desméi caminé en sombria contemplacion por los ventosos
pasillos de su palacio de playa, cerca de Ys, y al final decidié abandonar el mundo a su
melancolica suerte. Se prepar6 para morir, y desde la terraza contempl6 el Gltimo
anochecer.

A medianoche envi6 una burbuja mensajera sobre las montafias, hacia Paroli,
pero cuando llegd el alba todavia no habia recibido respuesta.

Desmeéi reflexion6 una larga hora, y al fin se asombro del abatimiento que la habia
llevado a tal situacion.

Su decision era irrevocable. Sin embargo, en su hora final, se dedic6 a elaborar
un conjunto de maravillosas formulaciones, hasta entonces desconocidas.

Los motivos de estos actos finales carecian de propdsito determinado, pues ahora
ella pensaba de manera vaga y extrafia. Resultaba evidente que se sentia traicionada,
resentida y despechada, aunque también parecia empujada por las fuerzas de la pura
creatividad. Produjo un par de objetos superlativos, quizds esperando que se
consideraran como la proyeccion de su propia personalidad ideal, y que la belleza y el
simbolismo de estos objetos afectaran a Tamurello.

A la luz de las circunstancias'”, Desméi no tuvo gran éxito en este sentido y el
triunfo, si cabe usar esta palabra, fue méas bien de Tamurello.

Para conseguir su propdésito, Desméi utiliz6 varios materiales: sal marina, tierra
de la cima del monte Khambaste de Etiopia, exudaciones y pastas, elementos de su
esencia personal. Asi cred un par de seres maravillosos, dotados con todas las gracias y
bellezas. La mujer era Melancthe; el hombre, Faude Carfilhiot.

Mas no todo estaba hecho. Mientras los dos se erguian desnudos e inconscientes
en el taller, la hez que quedaba en el recipiente despidié un vapor verde y rancio. Tras
un sobresaltado jadeo, Melancthe se apartd y escupid ese gusto de la boca. Carfilhiot, en
cambio, lo encontr6 agradable y lo aspir6 con avidez.

Afios después, el castillo Tintzin Fyral cayé ante los ejércitos de Troicinet.
Carfilhiot fue capturado y colgado de una altisima horca, con lo cual se daba un
inequivoco mensaje tanto a Tamurello de Péroli, hacia el este, como al rey Casmir de
Lyonesse, hacia el sur.

1 Los detalles se describen en Lyonesse I El jardin de Suldrun.



Luego bajaron el cadaver de Carfilhiot, lo tendieron en una pira y lo
incineraron al son de gaitas y flautas. En medio de la celebracién, las llamas
despidieron una bocanada de maloliente vapor verde que vold hacia el mar llevada por
el viento. Al descender y mezclarse con la espuma de las olas, la vaharada se condenso y
se convirtio en una perla verde que acabo en el lecho oceanico, donde al fin fue ingerida
por un gran rodaballo.
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Ulflandia del Sur bordeaba el mar desde Ys, por el sur, hasta Suarach en el norte:
una sucesion de playas pedregosas y peninsulas rocosas a lo largo de una costa yerma y
sombria. Los tres mejores puertos eran Ys, Suarach y, entre estos dos, Oaldes. Los otros,
buenos o0 malos, eran extrafios, y a menudo sélo consistian en caletas cerradas por el garfio
de una peninsula.

Treinta kilometros al sur de Oaldes, una hilera de pefiascos entraba en el mary, con
la ayuda de unos arrecifes, daba refugio a varias docenas de barcos pesqueros. Alrededor
del puerto se extendia la aldea Mynault: un pufiado de estrechas casas de piedra, dos
tabernas y un mercado.

En una de las casas vivia el pescador Sarles, un hombre corpulento y barrigon de pelo
negro y labios gruesos. La cara, redonda, palida y sofiadora, mostraba una constante
expresion de asombro, como si la vida siempre le pareciera refiida con la l6gica.

Sarles habia dejado muy atras la flor de la juventud, pero los frutos de su trabajo
eran escasos. Sarles culpaba a la mala suerte, aunque segun su esposa Liba, la indolencia
era el factor principal.

Sarles dejaba su bote Preval comodamente varado en la playa, frente a su casa.
Habia heredado el Preval de su padre, y la embarcacién ya estaba vieja y carcomida. Cada
junta filtraba agua y todas las articulaciones crujian. Sarles conocia bien los defectos del
Preval y solo se hacia a la mar cuando reinaba buen tiempo.

Liba, como Sarles, era algo robusta. Aunque mayor que Sarles, era mucho mas
enérgica y a menudo le preguntaba:

-¢Por qué no has ido hoy a pescar como los demas hombres?

-El viento se intensificara por la tarde -respondia Sarles-. Las vi-gotas de las jarcias
de babor no resistiran tanta tension.

-¢ Y por qué no cambias las vigotas? No tienes nada mejor que hacer.

-Vamos, mujer, t no sabes nada de embarcaciones. La parte mas débil siempre se
rompe primero. Si reparo las vigotas, se pueden separar las jarcias, 0 una buena rafaga podria
hacer que el mastil atravesara el fondo del bote.

-En ese caso, reemplaza las jarcias y repara las tracas.

-iEs facil decirlo! Seria una pérdida de tiempo y de dinero.
-Pero también pierdes tiempo y dinero a pufiados en la taberna.
-iBasta, mujer! ;Me negarias mi Unica diversion?



-iClaro que si! Aqui todos estan en alta mar mientras tu te quedas sentado al sol
papando moscas. Tu primo Junt zarp6 antes del alba para pescar caballa. ;Por qué no
hiciste lo mismo?

-A Junt no le duele la espalda como a mi -mascullé Sarles-. Ademaés, tiene el
Lirlou, un bote espléndido y nuevo.

-El que pesca es el pescador, no el bote. Y Junt pesca seis veces mas que ta.
-Sélo porque le ayuda su hijo Tamas.
-Lo cual significa que cada uno de ellos pesca tres veces mas que tu.

-Mujer -exclamé Sarles con fastidio-, ¢cuando aprenderas a cerrar el pico?
Correria ahora mismo a la taberna si tuviera una moneda que gastar.

-¢Por qué no aprovechas el tiempo para reparar el Prevali Con un gesto de
cansancio Sarles bajé a la playa, donde evalud los problemas de su embarcacion. Sin
nada mejor que hacer, tallé una vigota nueva para las jarcias. El cordaje le resultaba
muy caro, asi que realiz6 una serie de improvisados afiadidos que fortalecieron las
jarcias, aunque no resultaban un espectaculo muy edificante.

Y asi iban las cosas. Sarles dedicaba al Preval sélo los cuidados necesarios para
mantenerlo a flote, y bogaba entre los arrecifes y las rocas cuando las condiciones eran
Optimas, lo cual no sucedia con frecuencia.

Un dia Sarles incluso se alarm6. Soplaba una leve brisa cuando se alejo de la
bahia, iz6 la botavara, puso la traversa, ajusto las velas y brincé entre las olas rumbo a
los arrecifes, donde la pesca abundaba méas. Qué raro, pensé Sarles. ¢Por qué se aflojaba
la traversa si acababa de tensarla? Indagando, descubrié un dato inequivoco: el codaste
al cual estaba amarrada la traversa estaba tan podrido por la intemperie y los ataques de
la carcoma que estaba a punto de ceder ante la tension de la traversa, lo cual causaria
un gran desastre.

Sarles levantd los ojos al cielo y apretd los dientes con fastidio. Tendria que
realizar sin demora esas tediosas reparaciones, y no podria remolonear ni ir de juerga
hasta que las hubiera terminado. Para pagar las reparaciones quiza tendria que suplicar
un puesto a bordo del Lirlou, lo cual resultaba molesto, pues tendria que trabajar con
Junt.

De momento, movio la traversa hacia una de las cornamusas, lo cual bastaria en
ese dia templado.

Sarles pescd durante dos horas, y s6lo consigui6 un rodaballo. Cuando limpié el pez
y le abrio el vientre, rodo hacia afuera una magnifica perla verde de una calidad que
Sarles jamas habia visto. Maravillandose ante su buena fortuna, arrojé de nuevo el sedal,
pero empezo a so- piar una brisa fresca. Sarles, preocupado por el estado de su maltrecha
traversa, levo anclas, iz6 la vela y puso proa hacia Mynault, y mientras navegaba se
regode6 mirando la hermosa perla verde, cuyo mero contacto le provocaba cosquilleos
de placer.

De vuelta en la bahia, Sarles varo el bote en la playa y se dirigié a su hogar,
donde encontrd a su primo Junt.

-, Qué? -exclamé Junt-. ;Como regresas tan pronto? jAun no es mediodia! ;Qué

has pescado? ¢Sélo un rodaballo? Sarles, te moriras de hambre si no te enmiendas.
Deberias reparar bien el Preval y trabajar a fondo para ganar algo para tu vejez.
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Irritado por la critica, Sarles replico:
- Y t0? ¢Por qué no has salido en tu espléndido Lirlou? ;Temes un ventarron?

-iEn absoluto! Saldria con gusto a pescar, con viento o sin él, pero acabo de
calafatear el Lirlou y puse brea fresca en las juntas.

Sarles no era taimado, despectivo ni maligno, y sus peores defectos eran la
pereza y una hurafia obstinacion ante las protestas de su esposa. Pero en aquel
momento, impulsado por un subito cosquilleo de malicia, dijo:

-Pues bien, si tanto deseas trabajar, alli tienes el Preval. Ve hasta el arrecife y
pesca cuanto quieras.

Junt solt6 un grufiido despectivo.

-iSeria triste para mi despuées de navegar en mi bello Lirlou! Aun asi, creo que
aceptaré. Es extrafio, pero no duermo bien a menos que haya sacado una buena
cantidad de peces del mar.

-Te deseo buena suerte -mascull6 Sarles, y siguié andando por el muelle. Advirtié
que el viento habia cambiado y ahora soplaba del norte.

En el mercado, Sarles vendio el rodaballo a buen precio, luego se detuvo a
reflexionar. Extrajo la perla del bolsillo y la examin6é de nuevo: un objeto hermoso,
aunque la coloracién verde resultaba extrafia e incluso -debia admitirlo- un poco
perturbadora.

Sarles esbozé una esquiva sonrisa y volvio a guardarse la perla en el bolsillo.
Camino por la plaza hasta la taberna, donde se ech6 una buena medida de vino en el
garguero. Ese primer trago llevé a otro, y cuando Sarles iba por la mitad de la segunda
ronda se le acerco uno de sus amigos, un tal Juliam, quien pregunto:

-¢Cbémo van las cosas? ;No pescas hoy?

-Hoy no tengo ganas, me duele la espalda. Ademas, Junt me pidié prestado el
Preval y le dije que fuera, que pescara toda la noche si tanto queria trabajar. Asi que
Junt se llevé mi buen Preval.

-iMuy generoso de tu parte!

-¢Por qué no? A fin de cuentas es mi primo, y no hay lazo mas poderoso que la
sangre.

-Es verdad.

Sarles se termind el vino y ech6 a andar hacia el extremo del muelle. Escruto el
mar, pero ni al norte, al oeste ni al sur vio la remendada vela amarilla del Preval.

Dio media vuelta y desando el camino por el muelle. Otros pescadores llegaban
a la playa con los botes. Sarles bajo a preguntarles por Junt.

-Por mi generosidad lo dejé salir en el Preval, aunque le adverti que el viento
arreciaba y parecia estar virando hacia el norte.

-Hace una hora estaba en Lecho Peligroso -inform6 uno de los pescadores--.
jJunt pesca mientras los hombres decentes beben vino!

Sarles escruto el mar.

-Tal vez, pero ahora no lo veo. El viento esta cambiando, y se verd en apuros si
no enfila pronto hacia la bahia.
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-No temas por un viejo lobo de mar como Junt, en un bote sélido como el Lirlou
-le tranquilizé un pescador que acababa de llegar.

El otro pescador solt6 una carcajada ronca.

-iPero esta a bordo del Prevali -Ah, eso es otra cosa. Sarles, seria conveniente
que lo repararas.

-Si, si -mascull6 Sarles-. A su debido tiempo. No puedo caminar sobre el agua
ni soltar monedas de oro por la nariz.

Atardecia y Junt ain no habia regresado a Mynault. Sarles se lo conté a Liba.

-Hoy me dolia la espalda y no pude pescar mucho rato. Con toda generosidad le
presté el bote a Junt. Aln no ha regresado y temo que el viento lo haya alejado de la
costa, e incluso que el Preval haya naufragado. Supongo que esto es una leccion para
mi.

Liba lo mir6 asombrada.

-¢Para ti? ;Y qué dices de Junt y su familia?

-Eso también me preocupa, no es necesario que lo diga. Sin embargo, aln no te
he hablado de mi asombrosa buena suerte.

-¢;De veras? ;Tu espalda esta tan bien que al fin puedes trabajar? ;O ya no te
gusta el vino?

-Mujer, domina esa lengua o sentiras el peso de mi mano. Estoy harto de tus
bromas crueles.

-Bien, ¢por qué te consideras tan afortunado?
Sarles mostré la perla.

-, Qué piensas de esto?

Liba miro la gema.

-Aja. Curiosa. Nunca habia oido hablar de perlas verdes. ¢Estas seguro de que
es auténtica?

-iDesde luego! ¢ Me tomas por tonto? Vale una buena suma.

Liba se alejo.

-Me da escalofrios.

-i Tipico de una mujer! ;Ddnde estd mi cena? ;Qué? ;Gachas de avena? ;Por qué
no cocinas un buen cuenco de sopa, como otras mujeres?

-No puedo obrar milagros con la alacena vacia. Si pescaras mas y bebieras
menos, podriamos comer mejor.

-iBah! Desde ahora todo cambiara.

Durante la noche, Sarles tuvo suefios inquietantes. Habia rostros que lo
miraban a través de remolinos de niebla, y luego hablaban gravemente entre si. A pesar
de sus esfuerzos, no llegaba a captar los comentarios. Algunas caras le resultaban
familiares, pero Sarles no recordaba como se llamaban.
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Por la mafana, Junt aun no habia regresado en el Preval. En virtud de la
costumbre establecida, Sarles tenia el privilegio de pescar con el flamante Lirlou.
Tamas, el hijo de Junt, también quiso ir, pero Sarles no se lo permitio.

-iPrefiero pescar solo!

-iEsto no es razonable! -protestd Tamas-. jDebo proteger los intereses de mi
familia!

Sarles levanto el dedo.

-iNo tan deprisa! ¢Olvidas que yo también tengo intereses? El Lirlou sera mio
hasta que Junt me devuelva el Preval en perfectas condiciones. Si quieres pescar, busca
otra manera.

Sarles llevo el Lirlou hasta la zona de pesca, disfrutando de la solidez del bote y
de la comodidad de las herramientas. Ese dia tuvo una suerte excepcional; los peces se
apifiaban en sus sedales y los cestos se llenaron hasta el borde. Sarles regres6 a
Mynault contento y feliz. Esa noche comeria una buena sopa, y tal vez un pollo
asado.

Transcurrieron dos meses durante los cuales Sarles sacd provecho de la buena
pesca, mientras que a Tamas nada le iba bien. Una noche, Tamas acudi6 a la casa de
Sarles con la esperanza de arreglar una situacion que nadie en Mynault consideraba del
todo justa, aunque todos aceptaban que Sarles habia actuado segun su derecho.

Tamas encontrd a Liba sola, sentada junto al hogar e hilando. Tamas fue hasta el
centro del cuarto y miré alrededor.

-, Donde esta Sarles?

-En la taberna, 0 eso creo, atiborrandose de vino -respondié Liba con voz
inexpresiva y metalica. Mir6 a Tamas por encima del hombro y siguié trabajando con el
huso-. No obtendras lo que deseas de €l. De pronto se ha convertido en un gran sefior, y
se pavonea como un magnate.

-iPero debemos llegar a un acuerdo! -declar6 Tamas-. El ha perdido ese trasto a
cambio del Lirlou, a expensas de mi, de mi madre y de mis hermanas. Lo hemos perdido
todo sin tener ninguna culpa. S6lo pedimos que Sarles se muestre justo y nos dé nuestra
parte.

Liba se encogi6 de hombros.

-Es inutil que hables conmigo. No escucha lo que yo digo. Es otro hombre desde que
trajo la perla verde. -Volvio los ojos hacia la repisa, donde la perla descansaba en un
platillo.

Tamas se acercO para examinar la gema. La cogid, la levant6 entre los dedos y
silbd entre dientes.

-iEs un objeto muy valioso! jNos permitiria comprar otro Lirloul jMe haria rico!

Liba lo mird sorprendida. ¢Era ésa la voz de Tamas, por todos considerado un
modelo de rectitud? La perla verde parecia inspirar codicia y egoismo a quienes la
tocaban. Liba siguié hilando.

-A mi no me digas nada. No me gusta lo que no conozco. Aborrezco esa cosa. Me
mira como un ojo maligno.

Tamas solt6 un clogueo agudo, tan extrafio que Liba lo mird extrafiada.
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-jPues bien! -exclamd Tamas-. jEs hora de ajustar las cuentas! Si Sarles se queja, que
venga a verme. -Con la perla en la mano, salié de la casa a la carrera. Liba suspir0 y sigui
hilando, con un nudo de aprension en el pecho.

Transcurrié una hora sin mas ruidos que el soplido del viento en la chimenea y
un ocasional chisporroteo. Luego se oyeron los resonantes pasos de Sarles, que llegaba
dando tumbos de la taberna. Abrid la puerta de par en par y se quedd un instante en la
entrada, la cara redonda como un plato bajo el desmelenado cabello negro. Miré aqui y alla
y clavo los ojos en el platillo. Se acerco para examinarlo y lo encontr6 vacio. Solt6 un
grito de angustia.

-¢Donde esté la perla, la adorable perla verde?

-Tamas vino a hablar contigo -respondié Liba con voz inexpresiva-. Como no
estabas aqui, se llevé la perla.

Sarles aull6 de furia.

-¢Por qué no se lo impediste?

-No es cosa mia. Debes arreglar cuentas con Tamas.
Sarles solt6 un gemido desesperado.

-Pudiste haberlo detenido. jLe diste la perla!

Se abalanzé sobre ella apretando los pufios; ella levanto6 el huso y se lo clavo
en el ojo izquierdo.

Sarles se llevo la mano a la orbita ensangrentada, mientras Liba retrocedia,
asombrada por la magnitud de su acto.

Sarles la mird con el ojo derecho y avanzd despacio. Liba tanted a sus
espaldas y encontré una escoba de mimbre. La alzé para defenderse. Sarles avanzaba,
poco a poco. Sin dejar de mirar a Liba, se agachd a recoger un hacha de mango corto.
Liba grito, arrojo la escoba a la cara de Sarles y corrio hacia la puerta. Sarles la aferro
por el pelo, la atrajo hacia si y le descargd un hachazo.

Los gritos habian atraido a los vecinos. Los hombres apresaron a Sarles y lo
Ilevaron a la plaza. Despertaron a los dos ancianos de la aldea, que salieron parpadeando
a hacer justicia bajo la luz de los faroles.

El crimen era evidente; se conocia al asesino, y nada se ganaria con una demora.
Se dicto sentencia; Sarles fue conducido al cobertizo del palafrenero y colgado de la
cabria del heno; a la luz de los faroles, los aldeanos vieron como su vecino pataleaba
hasta quedarse rigido.

3

Oaldes, treinta kilometros al norte de Mynault, habia sido durante mucho
tiempo sede de los reyes de Ulflandia del Sur, pero carecia de la gracia y la presencia
historica de Ys, y su aspecto era pobre comparado con el de Avalén y la ciudad de
Lyonesse. Para Tamas, sin embargo, Odaldes, con su plaza y su activo puerto, era la
definicion misma de la urbanidad.
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Llevo su caballo a un establo y desayund guiso de pescado en una taberna del
puerto, preguntandose dénde podria vender su maravillosa perla para obtener una
buena ganancia.

Tamas pregunto cautelosamente al tabernero:

-Dime, si alguien deseara vender una valiosa perla, ¢dénde obtendria el mejor
precio?

-;Conque perlas, eh? En Oaldes encontrards poco interés por las perlas. Aqui
gastamos nuestras miseras monedas en pan y bacalao. Para la mayoria no hay mas perla que
una cebolla en el guiso. Aun asi, muéstrame lo que tienes.

No muy convencido, Tamas permitié que el tabernero echara un vistazo a la perla
verde.

-iUn prodigio! -declaré el tabernero-. ¢ O es una astuta imitacion de vidrio verde?
-Es una perla -replicé secamente Tamas.

-Tal vez. He visto una perla rosada de Hadramaut, y una perla blanca de la India,
ambas como adorno en las orejas de capitanes de barco. Déjame mirar una vez mas tu
perla verde... jAh! Reluce con un fulgor febril. Alla tienes el puesto de un orfebre sefardi.
Tal vez él te haga una oferta.

Tamas llevé la perla al orfebre y la puso sobre el mostrador.
-¢;Cuanto me pagaréas por esta delicada gema?

El orfebre acerco una larga nariz a la perla y la hizo rodar con una varilla de
bronce. Alzé la mirada.

-¢Cuénto pides?

Tamas, habitualmente amable, se irrit6 ante la voz meliflua del orfebre.
-iQuiero lo que vale, y no toleraré engarios! -dijo bruscamente.

El orfebre encogi6 sus angostos hombros.

-El valor de un articulo depende de lo que dan por él. No tengo compradores para
una gema tan delicada. Te daré una pieza de oro, no mas.

Tamas arrebat6 la perla 'y se alejé con furia. Y asi pasé todo el dia. Ofrecio la perla a
todos los que, a primera vista, podian pagar un buen precio, pero no tuvo éxito.

Por la tarde, cansado, hambriento y ardiendo de furia reprimida, regresé a la
Posada de la Langosta Roja, donde comid pastel de cerdo y bebi6 una jarra de cerveza. En
una mesa cercana, cuatro hombres jugaban a los dados. Tamas fue a mirar. Cuando uno de
los hombres se retir6, los demas lo invitaron a jugar.

-Pareces un joven préspero. Aqui tienes la ocasion de enriquecer ain mas a nuestras
expensas.

Tamas titubed, pues no tenia experiencia en los dados y el juego.

Metié las manos en los bolsillos y palpd la perla verde, que le envié una
pulsacién de temeraria confianza a lo largo de los nervios.

-iDesde luego! -exclamé Tamas-. ¢Por qué no? -Ocupé el asiento vacio-. Debéis
explicarme el juego, pues no sé cOmo va esto.

Los otros hombres rieron jovialmente.

14



15

-iMejor para ti! -lo animo uno-. jTendras la suerte del novato!

-Lo primero que debes recordar - advirtié otro- es que si ganas no debes olvidarte de
recoger tus ganancias. En segundo lugar, y ain mas importante desde nuestro punto de
vista, si pierdes debes pagar. ¢Esta claro?

-iComo el agua! -dijo Tamas.
-Entonces, y por mera cortesia caballeresca, muéstranos el color de tu dinero.
Tamas extrajo la perla verde del bolsillo.

-He aqui una gema que vale veinte piezas de oro. Esta es mi garantia. No tengo
cambio.

Los otros jugadores miraron la perla con perplejidad.
-Quizas tenga el valor que dices -dijo uno de ellos-, pero ¢cOmo esperas apostar asi?

-Muy sencillo. Si gano yo, no hay problema. Si pierdo, continuaré jugando hasta
contraer una deuda de veinte piezas de oro, en cuyo caso os daré mi perla y partiré
sumido en la méas absoluta pobreza.

-Muy bien -dijo otro jugador-. Aun asi, veinte piezas de oro es una suma respetable.
Supdn que yo ganara una sola pieza de oro y me hartara del juego. ¢Qué ocurriria entonces?

-¢No esta claro? -rezongé Tamas-. En tal caso me das diecinueve piezas de oro,
tomas la perla y te vas con tus ganancias.

-iPero no tengo diecinueve piezas de oro!
-iVenga, a jugar! -exclama el tercer jugador-. jSin duda las cosas se resolveran!

-iNo tan pronto! -interrumpid el jugador precavido. Se volvié hacia Tamas-. La perla no
sirve en este juego. ¢No tienes monedas pequefias?

Un hombre pelirrojo y con barba, que Ilevaba una reluciente gorra de marino y
pantalones rayados, se acerc6. Cogid la perla verde y la examind.

-Una rara gema, de lustre perfecto y excepcional color. ;Donde encontraste esta
maravilla?

Tamas no tenia intenciones de contar todo lo que sabia.

-Soy un pescador de Mynault, y hallamos toda clase de tesoros, en especial
después de una tormenta.

-Es una delicada joya -coment0 el jugador cauto-. Aun asi, en este juego se apuesta
con monedas.

-iVVamos! -exclamaron los demés-. Apostad. Que comience el juego.

A regafiadientes, Tamas aposto diez cobres que habia reservado para la cena y el
alojamiento de aquella noche.

El juego continudé y Tamas tuvo buena suerte. Monedas de cobre, y luego de
plata, se juntaron en pilas de gratificante altura; Tamas comenzd a apostar cada vez mas,
obteniendo confianza de la perla verde.

Uno de los jugadores se retiré de mal humor.

-iNunca he visto que los dados se portaran asi! jNo puedo derrotar a Tamas y a la
diosa Fortuna a la vez!
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El marino de barba roja, que se llamaba Flary, decidio participar en la partida.

-Quizés sea una causa perdida, pero yo también retaré a este impetuoso pescador de
Mynault.

El juego se reanudd. Flary, jugador experto, introdujo arteramente un par de
dados cargados. Aprovechando una oportunidad, aposté diez piezas de oro.

-Pescador, ¢puedes hacer frente a esta apuesta? -lo retd.

-jLa perla es mi garantia! -replicé Tamas-. jIniciad el juego!

Flary lanzé los dados y una vez mas, para perplejidad del marino, Tamas gano.
Tamas ri6 ante el desconcierto de Flary.

-Ya basta por hoy. He jugado mucho, y mis ganancias me permitirdn comprar una
buena embarcacion. Gracias a todos por una velada tan provechosa.

Flary se acaricié la barba y mir6 a Tamas de soslayo mientras el muchacho
contaba el dinero. Como por subita inspiracién, Flary puso la mano sobre la mesa y
fingid inspeccionar los dados.

-iComo sospechaba! jTanta suerte es imposible! jSon dados trucados! jNos ha
estafado!

Hubo un repentino silencio, luego un estallido de furia. Apresaron a Tamas, lo
arrastraron al patio trasero de la taberna y le propinaron una soberana paliza. Entretanto,
Flary recuperd sus dados y las piezas de oro, y también birlé la perla verde.

Satisfecho con el trabajo de esa noche, se fue de la taberna y sigui6 su camino.

4

El Skyre, una larga ensenada de aguas protegidas, separaba Ulflandia del Norte del
antiguo ducado de Fer Aquila, ahora Godelia, reino de los celtas?. Dos ciudades muy
distintas se miraban a través del Skyre: Xounges, en la punta de una peninsula pedregosa, y
Dun Cruighre, principal puerto de Godelia.

En Xounges, tras defensas inexpugnables, Gax, el anciano rey de Ulflandia del
Norte, mantenia una parodia de corte. Los ska, que controlaban el reino de Gax, toleraban
sus vanas pretensiones porque el intento de tomar la ciudad costaria mas sangre ska de la
que deseaban derramar. Cuando muriera el viejo Gax, los ska tomarian la ciudad mediante
intrigas o sobornos, lo que resultara méas practico.

Vista desde el Skyre, Xounges mostraba un complicado trazado de piedra gris y
sombra negra bajo tejados pardos y llenos de musgo. En contraste, Dun Cruighre se
extendia desde los muelles en un cadtico apifiamiento de almacenes, establos,
cobertizos, astilleros, tabernas, posadas, cabafias y algunas moradas de piedra de dos pisos.
El corazon de Dun Cruighre era su bulliciosa y a veces ruidosa plaza, a menudo escenario de
espontaneas carreras de caballos, pues los celtas amaban todo tipo de enfrentamientos.

Dun Cruighre presenciaba constantes idas y venidas, con un trafico permanente
entre Irlanda y Gran Bretafia. Un monasterio cristiano, la Hermandad de San Bac, poseia
varias reliquias famosas y atraia a cientos de peregrinos. Naves de tierras remotas
atracaban a lo largo de los muelles, y los mercaderes instalaban puestos para exhibir sus

2 Véase Glosario 1.
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productos importados: seda y algodon de Persia; jade, cinabrio y malaquita de lejanas
tierras; ceras perfumadas y jabdn de aceite de palmera de Egipto; cristal bizantino y loza de
Rimini; todo para ser trocado por oro, plata o estafio celta.

Las posadas de Dun Cruighre eran entre buenas y regulares: algunas eran mejores
de lo que cabia esperar, el lo cual se podia agradecer a los sacerdotes y monjes itinerantes,
pues tenian un gusto exigente y talegos rebosantes. La taberna mas reputada de Dun
Cruighre era el Buey Azul, que ofrecia cuartos privados para los ricos y jergones de paja
en un establo para los menesterosos. En el comedor siempre giraban pollos en asadores, y
habia pan fresco recién horneado; los viajeros a menudo declaraban que un rechoncho
pollo asado, relleno con cebollas y perejil, acompafiado con pan del dia y mantequilla,
mas un par de medidas de cerveza del Buey Azul, se contaba entre lo mejor que se podia
comer en las Islas Elder. En los dias agradables se servia en mesas frente a la posada,
donde los parroquianos podian comer, beber y presenciar el ajetreo de la plaza, que
nunca carecia de interés en esa ciudad bulliciosa.

En medio de una hermosa mafana, una persona de porte majestuoso, vestida con
una sotana marrén, se sentd a una de las mesas exteriores del Buey Azul. Tenia un rostro
confiado y sagaz, de ojos redondos y alertas, nariz corta, y una expresion de afable
optimismo. Con delicados y eneérgicos dientecillos blancos devoré primero un pollo
asado y luego una docena de pastelillos de miel, mientras bebia abundante aguamiel de
una jarra de metal. Su sotana, a juzgar por el corte y la calidad del pafio, sugeria una
relacion clerical, pero el caballero se habia echado la capucha hacia atras, y en la
coronilla, en un tiempo ton-surada, crecia nuevamente una mata de cabello castafio.

Un joven de porte aristocratico salio del comedor de la taberna: alto y fuerte,
bien afeitado y de ojos limpidos, con una expresion bien-humorada, como si el mundo
le pareciera un lugar grato donde vivir. Vestia un atuendo informal: una blusa de lino
blanco, pantalones de sarga gris y un chaleco azul bordado. Miré a izquierda y
derecha y se acerco a la mesa del caballero de sotana marron.

-Sefior, ¢puedo sentarme contigo? -pregunto-. Las otras mesas estan ocupadas vy,
de ser posible, me agradaria disfrutar del aire de esta hermosa mafiana.

El caballero de sotana lo recibi6 con un gesto expansivo.

-jPonte comodo! Permiteme recomendar el aguamiel; hoy esta dulce y fuerte, y los
pastelillos de miel son irreprochables. En verdad, me propongo tener una segunda cita
con ambos.

El recién llegado se sent6 en una silla.
-Por lo visto, la reglas de tu orden son tolerantes y liberales.

-Ja! No creas. Las restricciones son rigurosas y los castigos severos. En realidad,
mis transgresiones han provocado que me expulsaran de la orden.

-iVaya! Parece una reaccion exagerada. Un par de sorbos de aguamiel, algun
pastelillo de miel... ¢a quién pueden hacer dafio?

-iA nadie! -exclamo el ex sacerdote-. Admito que quizas los problemas fueron algo
mas profundos, y tal vez encuentre una nueva hermandad desprovista de estos rigores
gue a menudo hacen aburrida la religion. Me contengo sélo porque no quiero que me
califiquen de hereje. ¢ TU eres cristiano?

El joven neg6 con un ademan.
-Los conceptos de la religion me desconciertan.
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-Esos misterios quizas sean deliberados -comento el ex sacerdote-. Dan incesante
ocupacién a los dialécticos, que de lo contrario podrian convertirse en cargas publicas o,
peor aun, en estafadores y embaucadores. ¢A quiéen tengo el placer de dirigirme?

-Soy Tristano, del Castillo Mitrico de Troicinet. ;Quién eres t(?

-También yo llevo sangre noble, o eso creo. Por el momento, uso el nombre que
me dio mi padre, Orlo.

Tristano llamo a la camarera y pidio aguamiel y pastelillos para él y Orlo.
-¢Debo entender, pues, que has renunciado definitivamente a la Iglesia?

-En efecto. Es una triste historia. Tuve que comparecer ante el abad para
responder a cargos que me acusaban de beber y juntarme con rameras. Me expliqué de
una manera que habria convencido a cualquier persona razonable. Aseguré al abad que
nuestro misericordioso Sefior jamas habria creado suculentos pasteles ni burbujeante
cerveza, por no mencionar los encantos de las mujeres alegres, si no hubiera deseado
que gozaramos plenamente de estos bienes.

-Sin duda, el abad se vali6 del dogma para refutar tus argumentos.

-iExactamente! Citd un pasaje tras otro de las Escrituras para justificar su
posicion. Sugeri que se podian haber deslizado errores en la traduccién y que, mientras
no tuviéramos la absoluta certeza de que la inanicién y las glandulas atormentadas eran
la voluntad de nuestro glorioso Sefior, debiamos concedernos el beneficio de la duda.
No obstante, el abad me expulso.

-iTambién lo guiaba su propio interés, sin duda! -comentd Tristano-. Si todos
adoraran al Sefior como creyeran mas conveniente, el abad, y también el papa, se
encontrarian sin nadie a quien instruir.

Un disturbio en la plaza llamé la atencién de Tristano.
-¢;QuEé es ese alboroto? Todos bailan y brincan como si estuvieran en un festival.

-En efecto, es una especie de celebracion -explicé Orlo-. Hace casi un afio que un
pirata sanguinario aterroriza los mares. ¢Has oido hablar de Flary el Rojo?

-iClaro que si! Las madres recurren a ese nombre para atemorizar a los nifios.

-Flary es un desalmado -continu6 Orlo-. Ha llevado la audacia sanguinaria al
extremo del virtuosismo, y siempre lleva en la oreja una perla verde que le trae suerte.
Un dia no encontro la perla, pero aun asi lanzé un ataque. Fue un gran error. Lo que
parecia un tentador buque mercante era una trampa, y cincuenta guerreros godelianos
abordaron el barco pirata. Flary el Rojo fue capturado y hoy perdera la cabeza.
¢Asistimos a la ceremonia?

-¢Por qué no? Tales espectaculos afirman el inevitable triunfo de la virtud, y la
leccion resultard edificante.

-iBien dicho! jOjala todos los hombres fueran tan racionales!

Los dos enfilaron hacia la plataforma del verdugo, y alli Orlo tuvo que
reprender a un hombrecillo de cara gris que pretendia arrebatarle el talego.

-Amigo, esa conducta te lleva directamente al hacha del verdugo. ¢No piensas en
las consecuencias de tus actos? Ahora debo entregarte al guardia.

-jLa peste te lleve! -El carterista logro zafarse-. jNo tienes testigos!
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-iTe equivocas! -exclamo Tristano-. jHe visto lo ocurrido! jYo mismo llamaré al
guardia!

El carterista soltd un juramento y echd a correr, perdiendose entre la
muchedumbre.

-Un suceso desagradable -mascullé Orlo-. Especialmente cuando todos los
corazones deberian alegrarse y los rostros resplandecer de alegria.

-Salvo el corazon y el rostro de Flary el Rojo -afiadié Tristano.
-Huelga decirlo.

De la multitud llegaron gritos de entusiasmo cuando un par de carceleros con
mascara negra empujaron a Flary hacia la plataforma. Detras iba un hombre macizo,
también enmascarado de negro, que avanzaba con un andar imponente, casi pomposo.
Cargaba al hombro un hacha enorme, y lo seguia un sacerdote que sonreia hacia uno y
otro lado.

Un heraldo vestido de verde y rojo salté a la plataforma. Hizo una reverencia
ante una estructura de bancos elevados donde se encontraba Emmence, conde de Dun
Cruighre, con sus amigos y familiares. El heraldo se dirigi6 a la multitud.

-jOid, gentes amables, y gentes de todos los rangos, altas, bajas y comunes! Oid,
digo, y todos aprenderemos de la justicia impuesta por el conde Emmence al ruin Flary
el Rojo. Sus actos culpables son muchos e indiscutibles; quizas su muerte sea en exceso
misericordiosa. Flary, despidete de este mundo del que tanto has abusado.

-Lamento mi captura -dijo Flary-. La perla verde me ha traicionado. Corrompe a
cuantos la tocan. Siempre he sabido que algin dia me llevaria ante el verdugo, y asi
ha sido.

-¢No te arrepientes al enfrentarte a tu destino? -pregunté el heraldo-. ¢{No es hora
de pasar cuentas contigo mismo y con el mundo?

Flary parpaded y toco la perla verde que llevaba en la oreja.

-Respondo afirmativamente a ambas preguntas -respondié con voz trémula-,
especialmente a la segunda. Es hora, por cierto, de que reflexione sobre tales asuntos, y
como hay muchos episodios que merecen reflexion, solicito se postergue la ejecucion.

El heraldo se dirigié hacia Emmence.
-Sefior, ¢apruebas o rechazas tal solicitud?
-La rechazo.

-Bien, quiza baste con lo que ya he reflexionado -dijo Flary-. El sacerdote me
ha ofrecido una oportunidad. Puedo arrepentirme de mis pecados y confesarme, y asi
ascender a las glorias del Paraiso. O puedo negarme al arrepentimiento, no confesar, y
sufrir eternamente los tormentos del infierno. -Flary hizo una pausa y miré a la
multitud-. jConde Emmence, gentileshombres, gentes de todos los rangos! jSabed que
he tomado una decision! -Hizo otra pausa y alzd los pufios apretados, y todos los
presentes se dispusieron a saber cudl seria la eleccion de Flary-. jMe arrepiento!
Lamento profundamente los crimenes que me han traido a mi presente vergiienza. A cada
hombre, mujer y nifio que me oiga doy este consejo: no os apartéis un centimetro del
camino de la rectitud. Sed fieles a vuestro sefior, a vuestros padres y al gran Sefior
Dios, a quien pido perdon por mis errores. jVen, sacerdote! jPermiteme confesar mis
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pecados, y enviame limpio y puro al cielo, para que pueda ocupar un sitio entre los
angeles del cielo y regocijarme eternamente en trascendente jubilo!

El sacerdote se adelanto. Flary el Rojo se arrodill6 y el sacerdote llevo a cabo
los ritos necesarios.

El sacerdote se retird de la plataforma. La muchedumbre murmuro6 expectante.
Todos estiraban el cuello para mirar.

El sefior Emmence alzd y bajo el baston. Los carceleros pusieron a Flary de
rodillas; el verdugo levanto el hacha, la mantuvo en equilibrio, la dejo caer. La cabeza
de Flary cayd en un cesto. Un pequefio objeto verde salto, rodd por el borde de la
plataforma y cay0 a los pies de Tristano.

Tristano retrocedid con repugnancia.

-Mira, la perla de Flary, manchada por su sangre. -Lade0 la cabeza-. Casi parece
viva. Mira como la sangre hierve y se arrastra por la superficie.

-iRetrocede! -exclamd Orlo-. {No la toques! jRecuerda las palabras de Flary!

Desde abajo de la plataforma sali6 un brazo largo y delgado. Dedos flacos
aferraron la perla. Tristano pisoted la huesuda mufieca, y se oyé un agudo grito de furia
y dolor.

Un guardia se acerco a mirar.
-, Qué es este alboroto?

Tristano sefiald bajo la plataforma. El guardia aferré el brazo y sacé a un
hombrecillo de cara grisacea y nariz larga y rota.

-¢Qué tenemos aqui?

-Un ladrén y carterista, a menos que yo esté muy equivocado -replicd
Tristano-. Examina el talego y descubre su botin.

El carterista fue arrastrado a la plataforma; abrieron su bolsa, donde habia
monedas, broches, cadenas de oro, hebillas y botones. Personas de la multitud se
adelantaron para reclamarlos.

Emmence se puso en pie.

-iHe aqui una muestra de flagrante impudor! Mientras nos librdbamos de un
ladrén, otro circulaba entre nosotros, robando los objetos de valor y los adornos que nos
hemos puesto para la ocasion. jVerdugo, tu hacha esta afilada! jEI cadalso esta listo! jTus
musculos estan templados! Hoy tendras doble paga. Sacerdote, confiesa a este hombre y
aligera su alma para el viaje que esta a punto de emprender.

-Estoy harto de decapitaciones -le dijo Tristano a Orlo-. Volvamos a nuestro
aguamiel y nuestros pasteles. Pero ¢qué haremos con la perla? No podemos dejarla en
el suelo.

-Un momento. -Orlo encontrd una rama, la abri6 en dos con un cuchillo y cogi6
la perla como con una pinza-. Conviene mostrarse precavido en estos asuntos. Hoy ya
hemos visto el destino de dos que se aduefiaron avidamente de la perla.

-Yo no la quiero -protestd Tristano-. Es tuya.

-ilmposible! jRecuerda que hice votos de pobreza! O, para ser mas exactos, me
he reconciliado con esa condicion.
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Tristano asio la rama con prevencion y ambos regresaron al Buey Azul, donde
volvieron a disfrutar de su refrigerio.

-Es s6lo mediodia -observé Tristano-. Hoy planeaba partir con rumbo a Avallen.
-Llevo tu mismo camino -dijo Orlo-. ¢ Viajamos juntos?

-Tu compafiia es muy bienvenida, pero ¢qué haremos con la perla?

Orlo se rascé la mejilla.

-Ahora que lo pienso, nada podria ser mas simple. Iremos hasta el muelle y
arrojaremos la perla al agua, y eso dara por terminado el asunto.

-iBien pensado! Traela, pues.
Orlo miré la perla con repugnancia.

-Como td, me siento inquieto al ver el fuerte fulgor de esta cosa. Aun asi,
estamos juntos en esto, y debemos proceder con justicia. - sefiald6 una mosca que se
habia posado en la mesa-. Pon tu mano junto a la mia. Yo moveré primero, luego
moveras tu, tanto o tan poco como desees, pero siempre debes ir mas alld de mi mano.
Cuando la mosca eche a volar asustada, el que haya movido la mano en ultimo lugar
llevara la perla.

-De acuerdo.

Iniciaron la prueba, y cada uno movidé la mano segln su apreciacion de las
emociones de la mosca, pero al fin la mosca se asustd ante un subito ademén de
Tristano y echo a volar.

-iDemonios! -grufié Tristano-. Debo llevar la perla.
-Pero no por mucho tiempo, y sélo hasta el puerto.

Tristano cogid con precaucion la rama y los dos cruzaron la plaza hasta un
lugar del muelle desde donde se veia todo el Skyre.

-jAdios, perla! -dijo Orlo-. Te devolvemos a ese verde y salado elemento que te
dio origen. jTristano, arrojala con fuerza!

Tristano arrojé la rama y la perla al mar. Ambos observaron como se hundia la
gema y regresaron a la mesa. Alli, limpia y mojada, descubrieron la perla, frente a la
silla de Tristano, a quien se le eriz6 el vello de la nuca.

-Ja, ja! -ri6 Orlo-. jConque esta cosa ha resuelto hacer trucos! jQue se cuide!
iNo nos faltan recursos! En todo caso, caballero, no es momento de detenernos vy el
camino es largo. Toma la perla y pongdmonos en marcha. Tal vez encontremos al
arzobispo, quien sabré agradecer un obsequio.

Tristano mir6 la perla dubitativamente.

-¢Me aconsejas que lleve este objeto sobre mi persona?

Orlo se alz6 de hombros.

-¢La dejarias aqui para que se la lleve un pobre criado?

Tristano cortd malhumoradamente otra rama y recogio la perla con la pinza.
-En marcha.
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Los dos hombres fueron a buscar sus caballos a los establos y se marcharon de
Dun Cruighre. Al principio el camino transcurria a lo largo de la costa: dejaron atrds
playas de arena castigadas por el oleaje, y algunas cabafias de pescadores. Mientras
cabalgaban, hablaron de la perla.

-Cuando medito sobre este extrafio objeto -comentd Orlo-, creo detectar ciertas
constantes. La perla cayo al suelo, donde no pertenecia a nadie. El ladrdn la cogi6 y pasé a
ser suya. Tu pisaste la mufieca del ladron, con lo cual le arrebataste la perla y la tomaste bajo
tu custodia. Pero como no has tocado la perla, su magia no te afecta.

-;Crees, pues, que no me puede perjudicar a menos que la toque?

-Eso sospecho, en la medida en que tal acto manifestaria tu intencion de participar
en la maldad de la perla.

-Niego expresamente tal intencion, y declaro que todo contacto, si se produjera,
debe considerarse accidental. - Tristano mird a Orlo-. ;Qué opinas de esto?

Orlo se encogi6 de hombros.
-Quién sabe. Quiza tu declaracion aplaque el maligno ardor de la perla, quiza no.
La carretera vird tierra adentro y al rato Tristano sefial6 hacia adelante.

-iMira ese campanario que se eleva a tanta altura sobre los arboles! Sin duda indica la
iglesia de una aldea.

-Sin duda. Estos celtas son grandes constructores de iglesias, aunque ain son mas
paganos que cristianos. En cada bosque hay un lugar de druidas, y cuando brilla la luna
brincan a través del fuego con cornamentas sujetas a la cabeza. ¢(Ocurre lo mismo en
Troicinet?

-No nos faltan druidas -dijo Tristano-. Se ocultan en los bosques y rara vez se los ve.
Sin embargo, la mayoria de los habitantes adora a Gea, la diosa de la Tierra, pero de
modo tranquilo, sin sangre, sin fuego, sin culpa. Celebramos sélo cuatro festivales: el de
la Vida en primavera; el del Sol y el Cielo en verano; el de la Tierra y el Mar en otofio;
el de la Luna y las Estrellas en invierno. En nuestros cumpleafios ofrendamos pan y vino
en la piedra votiva del templo. No hay sacerdotes ni credo, lo cual garantiza un culto
sencillo y honesto, que parece adecuarse a la naturaleza de nuestras gentes... Y alli esta la
aldea con su imponente iglesia, donde, si mis 0jos no me engafian, se esta llevando a cabo
una importante ceremonia.

-Estés observando las pompas de un funeral cristiano -dijo Orlo. Frend el caballo y
se palmed la pierna-. Se me ha ocurrido un plan. Acerquémonos al funeral.

Los dos hombres se apearon, ataron los caballos a un arbol y entraron en la iglesia.
Tres sacerdotes salmodiaban ante un atadd abierto mientras los deudos desfilaban para
rendir su Gltimo homenaje.

-¢;Qué tienes en mente? -preguntd Tristano con ansiedad.

-Sospecho que los ritos sagrados de un entierro cristiano sofocaran la fuerza
maligna de la perla. Los sacerdotes lanzan bendiciones por doquier y al aire esta
impregnado de virtud cristiana. Sin duda la perla quedara neutralizada, absolutamente y
para siempre, al quedar rodeada por tal poder.

-Tal vez -murmurd Tristano poco convencido-. Pero existen dificultades préacticas.
No podemos entrometernos en este rito de dolor.
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-No es necesario -dijo animadamente Orlo-. Undmonos a los deudos. Cuando
lleguemos al atalid, yo distraeré a los sacerdotes mientras tu arrojas la perla a la mortaja.

-Al menos vale la pena intentarlo -convino Tristano, y asi lo hicieron.

La tapa del ataud se cerrd sobre el cadaver y la perla. El cortejo transporté el ataud
hasta una profunda tumba cavada en el cementerio de la iglesia; cuatro sepultureros
bajaron la caja al foso y, entre el llanto de los deudos, el ataid fue cubierto de tierra.

-iUn buen funeral! -declaré Orlo con satisfaccion-. También veo alla un letrero que
delata la presencia de una posada, donde quiza desees alojarte esta noche.

-¢ Y t0? -pregunto Tristano-. ¢ No te propones dormir bajo techo?

-Claro que si, pero por desgracia aqui se separan nuestros caminos. En la
bifurcacion ti doblarés a la derecha, hacia Avallon. Pero yo doblaré a la izquierda y una
hora de cabalgata me llevara a la morada de cierta viuda cuyas horas solitarias espero
consolar o animar. jAdios, Tristano!

-Adios, Orlo, y lamento separarme de tan buena compafiia. Recuerda que siempre
serés bienvenido en Castillo Mitrico.

-iNo lo olvidaré! -Orlo echo a andar por la calle. En la bifurcacion se volvio para
mirar atras, levanto el brazo en un gesto de despedida y desaparecio.

Tristano entrd6 en la aldea con cierta melancolia. En las Cuatro Aves pidid
alojamiento y lo condujeron por un tramo de escaleras hasta un &tico bajo el techo de
balago. En el cuarto habia un jergdn de paja, una mesa, una silla, una vieja comoda y una
alfombra de juncos.

Tristano cend carne hervida, servida en su propio caldo, con zanahorias y nabos,
pan y un poco de rabano picado con crema. Bebid dos jarras de cerveza y, fatigado por los
esfuerzos del dia, se fue temprano a su cuarto.

Reinaba el silencio en la aldea, y una oscuridad casi absoluta. El cielo permanecio
encapotado hasta medianoche, cuando las nubes se entreabrieron para revelar un triste
cuarto creciente.

Tristano durmi6 bien hasta esa hora, cuando lo despertaron unos pasos en el
pasillo. La puerta de su cuarto se abrié con un chirrido, y los pasos se acercaron al jergén.
Tristano se quedd rigido. Sinti6 el contacto de unos dedos frios, y un objeto cayé sobre la
manta que le tapaba el pecho.

La presencia abandond el cuarto. La puerta se cerrd. Los pasos se alejaron por el
pasillo y no se oy nada mas.

Tristano soltd6 una ronca exclamacion y alzdé la manta. Un objeto verde y
luminoso cayo al suelo entre los juncos.

Tristano se sumio al fin en un suefio inquieto. Los frescos rayos rojos del alba,
entrando por la ventana, lo despertaron. Se quedé mirando el techo. (Lo de la noche
anterior habia sido una pesadilla? jOjala fuera asi! Apoyandose en un codo, mir6 el suelo,
y casi en seguida descubrid la perla verde.

Tristano se levantd. Se lavo la cara, se vistio y se abrochd las botas, siempre
vigilando atentamente la perla verde.
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En la cdmoda encontro un delantal viejo y ajado. Lo plegd y lo uso para recoger la
perla. Con el delantal y la perla en el talego, sali6 del cuarto. Tras desayunar gachas con
repollo frito, pago la cuenta y se fue.

En la encrucijada tomé el camino de la derecha para seguir una ruta que lo llevaria a
Avallon de Dahaut.

Mientras cabalgaba, reflexiond. La perla no se habia conformado con una
sepultura cristiana y era suya hasta que se la arrebataran, por la fuerza o mediante un
subterfugio.

Por la tarde llegé a la aldea Timbaugh. Un jauria de perros callejeros le salié al
encuentro con ladridos y dentelladas, y solo se alejaron cuando Tristano se aped del caballo
y los asustd a pedradas. Se detuvo en la posada para comer pan con salchichas, y mientras
bebia cerveza tuvo una idea.

Con gran cuidado inserto la perla en una salchicha y la llevo a la calle. Los perros
lo acosaron de nuevo, grufiendo y mostrando los dientes. Tristano les arrojo la salchicha.

-iHe aqui mi perla, que me pertenece a mi y a nadie mas! Parece que la he puesto
donde no debia. jQuien coja esta salchicha y su contenido es un ladrén!

Un perro amarillo y flaco engull6 la salchicha.
-Asi sea -declard Tristano-. El acto ha sido tuyo y no mio.

Regreso a la posada y bebié més cerveza, analizando la ldgica de su acto. Todo
parecia correcto. Aun asi... Tonterias. El perro la habia robado por propia voluntad. El
problema de deshacerse de la perla correspondia ahora al perro. Sin embargo...

Cuanto maés cavilaba Tristano, mas débil parecia la légica de su acto. Se podia
argumentar que el perro habia considerado la salchicha como un obsequio. En tal caso, la
transferencia de la perla era un burdo truco de Tristano, y no un auténtico robo.

Al evocar sus anteriores intentos de librarse de la perla, Tristano se sintié cada
vez mas inquieto. Empez6 a preguntarse como le seria devuelta la perla.

Un tumulto callejero le llamd la atencion: pavorosos aullidos, entre roncos y
estridentes, que le provocaron un nudo en el estdmago. Desde la calle llegd el grito: «jPerro
rabioso! jPerro rabioso!» Tristano arrojé unas monedas sobre la mesa y corridé a su
caballo para marcharse deprisa de la aldea Timbaugh. A cien metros vio al perro, que
saltaba de un lado a otro soltando espumarajos, grufiendo sin cesar. Se lanz6 sobre un
joven labriego que caminaba junto a su carreta de heno; el joven brinco al heno, asié una
horquilla y atraveso el pescuezo del perro. El perro cayo, se sacudié como si estuviera
mojado y se alejo a saltos, arrastrando la horquilla.

Un anciano que recortaba la paja del techo de su casa corrié al interior y salié con
un arco; apunto, tenso la cuerda y solt6 una flecha; la flecha atraveso el pecho del perro,
de tal modo que la punta salia por un lado y las plumas por el otro; el perro continud
impertérrito.

Mirando calle arriba, el perro descubrié a Tristano, y lo identificé como el origen
de sus penurias. Trotando con sombria deliberacién, la cabeza gacha, se le acerco. Se
detuvo, solté un gemido y se lanz6 al ataque.

Tristano saltd sobre su caballo y cabalgd calle abajo perseguido por el perro, que
ladraba y grufifa. La horquilla se le cayd del pescuezo; se acercé al caballo y trat6 de
morderle el flanco. Empufiando la espada, Tristano se agachd y propin6 un golpe para
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partir el craneo del perro. El perro hizo una cabriola y cay0 en la zanja, temblo y se quedd
mirando a Tristano con ojos feroces y amarillos. Sali6 despacio de la zanja,
arrastrandose, reptando.

Tristano lo mird fascinado, espada en mano.

A pocos pasos de Tristano, el perro sufrié una convulsion, vomité en el camino,
cay0 y se quedd tieso. En el charco que habia vomitado relucia la perla verde.

Tristano reflexiono, disgustado. Al fin desmontd, se dirigié a un matorral, cono
una rama y abrié la punta en dos. Usando la misma técnica de antes, cogio la perlay la
alzo.

En las cercanias, un puente de un solo arco cruzaba un riachuelo. Guiando el
caballo y manteniendo la perla tan alejada como lo permitia la longitud de la rama,
Tristano fue hacia el puente, donde at6é el caballo a un arbusto. Bajo hasta la orilla y
enjuago la perla, luego lavo la espada y la sec6 en un matorral.

Un ruido le llamé la atencion. Miré hacia arriba. Sobre el puente habia un
hombre alto y delgado de cara estrecha, mandibula angulosa, nariz alta y partida, y
barbilla larga y afilada. El alto pico del sombrero, rodeado por cintas rojas y blancas,
anunciaba la profesion de barbero y sangrador.

El barbero, de pie junto a su carromato, se quitdé el sombrero y saludo
obsequiosamente.

-Sefior, permiteme anunciarte que vendo elixires contra tus dolencias; corto el
cabello, afeito, corto las ufias mas tercas, punzo ampollas, limpio orejas y extraigo sangre.
Mis tarifas son justas pero no mezquinas; no obstante, lo consideraras dinero bien gastado.

Tristano monto6 a caballo.

-No necesito tus bienes ni servicios. Hasta pronto.

-Un momento, sefior. ¢;Puedo preguntar adonde te diriges?
-A Avallon de Dahaut.

-Es un largo camino. Hay una posada en la aldea Toomish, pero te sugiero que
sigas hasta Phaidig, donde la Corona y el Unicornio tiene una merecida fama por sus
pasteles de oveja.

-Gracias. Tendré en cuenta tu consejo.

Cinco kildmetros después Tristano llegé a Toomish vy, tal como habia indicado
Liam el Largo, el barbero, la posada no ofrecia grandes comodidades. Aunque caia la
tarde, Tristano continud viaje hacia Phaidig.

El sol se hundié entre nubes y la carretera se internaba en un denso bosque. Tristano
escrutdé sombriamente la oscuridad. Tenia dos posibilidades: continuar la marcha por ese
tenebroso bosque o regresar a la incomoda posada de Toomish.

Decidi6 internarse en el bosque. Al cabo de un trecho el caballo se par6 en seco
y Tristano vio una barricada de postes en el camino.

Una voz habl6 detras de él:

-iLevanta las manos si no quieres recibir una flecha en la espalda!
Tristano alz6 los brazos.

La voz dijo:
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-No te vuelvas, no mires de reojo, ni hagas ningdn truco. Mi socio se te
acercard mientras yo te vigilo con mi arco. jPadraig, manos a la obra! Al primer
movimiento, usa tu navaja... es decir, tu cuchillo.

Unos pasos susurrantes se acercaron por el camino; unas manos tiraron de las
correas que sujetaban el talego al cinturon de Tristano.

-iUn momento! -exclamo Tristano-. j Te llevas la gran perla verde!

-iDesde luego! -ri6 la voz desde mas cerca-. Para eso son los robos: para
despojar a la victima de sus bienes.

-Ahora tienes toda mi fortuna. ¢ Puedo partir?
-iDe ningn modo! También queremos tu caballo y tus alforjas.

Tristano, ahora seguro de que un solo salteador lo habia emboscado, espoled el
caballo, se agachd y atravesd la barricada. Mir6 por encima del hombro y vio a un
hombre muy alto embozado en una tlnica negra, la cara oculta por una capucha. Un
arco le colgaba del hombro; lo empufi¢ y dispar6 una flecha, pero la luz era escasa, el
blanco esquivo y la distancia larga; la flecha se perdié en el follaje.

Tristano galopd hasta salir del bosque y quedar libre de toda amenaza de
persecucion. Galop6 con el corazon ligero; en el talego llevaba, junto con la perla verde,
solo dos o tres monedas de plata y media docena de monedas de cobre. Como precaucion
contra los asaltos, llevaba el oro en el cinturon.

Sombras rojas y grises cubrieron el paisaje antes de que Tristano llegara a
Phaidig, y alli se alojo en la Corona y el Unicornio, donde le dieron un cuarto limpio
y confortable.

Como habia declarado Liam el Largo, el barbero, el pastel de oveja era
excelente, y Tristano quedd satisfecho con su cena. Pregunto al posadero:

-;Qué me dices de los salteadores? ;Molestan a los viajeros a menudo en esta
region?

El posadero le miré por encima del hombro.

-Tenemos noticias -dijo- de un tal Toby el Alto, y su comarca favorita parece ser
el bosque que hay entre este pueblo y Toomish.

-Te ofreceré una pista -continud Tristano-. ;Conoces a Liam el Largo, el
barbero?

-iDesde luego! Ejerce su profesion en esta comarca. También es un hombre
muy alto.

-No diré mas -concluyo Tristano-. Solo recuerda esto: la semejanza va mas alla de la
mera estatura, y el alguacil del rey puede tener interés en la noticia.

5

Liam el Largo, el barbero, viajo por senderos y caminos hacia el sur, internandose
en Dahaut, con el propdsito de ejercer su oficio en las fiestas campesinas de final del
verano. En el pueblo de Mildenberry trabaj6 con tesén y una tarde recibié un encargo de
Potes Sachant, la casa de campo del sefior Imbold. Un lacayo lo llevé a una sala y alli se
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le informé que el ayuda de camara estaba enfermo, asi que debia afeitar al sefior y
recortarle el bigote.

Liam el Largo cumplio su tarea con suficiente destreza, y recibio las felicitaciones
de Imbold, quien también admir6 la perla verde que Liam el Largo llevaba en un anillo.
Imbold se prend6 tanto de la gema que pidio a Liam el Largo que le pusiera un precio.

Liam el Largo quiso sacar partido de la situacion y pidié una elevada suma.

-Sefioria, esta pieza es un recuerdo de mi abuelo, a quien se la dio el sultdn de
Egipto. No podria separarme de ella por menos de cincuenta coronas de oro.

El sefior Imbold se indigno.

-¢,Me tomas el pelo? -Dio media vuelta y llamo al lacayo-. jTaube! Paga a este sujeto
sus honorarios y que se marche.

Liam el Largo se quedd a solas mientras Taube iba en busca de las monedas.
Explorando la sala, abrié un armario y descubrié un par de candelabros de oro que
provocaron su avaricia. Se los guardo en la bolsa y cerro el armario.

Taube regresd a tiempo para advertir la sospechosa conducta de Liam el Largo, e
inspecciond la bolsa. Presa del panico, Liam el Largo empufio la navaja y abrié un profundo tajo
en la garganta de Taube, cuya cabeza cayd inerte sobre los hombros.

Liam el Largo huyd de la sala pero fue apresado, juzgado y conducido a la horca.

Un ex soldado lisiado llamado Manting habia sido verdugo del condado durante diez
afios. Llevaba a cabo su trabajo con eficacia y quitd la vida a Liam el Largo, aunque en un
estilo desprovisto de ese elemento adicional de sorpresa y elegancia que distinguia al
verdugo notable de su colega mediocre.

Las ganancias adicionales de Manting incluian la ropa y adornos encontrados en el
cadaver, y asi Manting se aduefié de un valioso anillo con una perla verde, y lo llevé con
agrado.

Después de este episodio, cuantos observaban a Manting declaraban que nunca
habian visto la faena del verdugo realizada con mayor gracia y atencion al detalle, de modo
que a veces Manting y el condenado parecian participes de una tragedia que hacia palpitar
los corazones; y al final, cuando se bajaba el escotillon, o se asestaba el golpe, 0 se
arrojaba la tea a los lefios, rara vez los ojos del publico estaban secos.

Los deberes de Manting incluian a veces algun suplicio, donde también demostré no
solo su destreza con las técnicas clasicas, sino una rara habilidad y astucia con las
innovaciones.

Sin embargo, Manting, obsesionado por sus conceptos tedricos, solia excederse. Un
dia su trabajo incluia la ejecucion de una joven bruja llamada Zanice, acusada de secar las
ubres de la vaca del vecino. Como el caso incluia un elemento de incertidumbre, se
ordend que Zanice muriera en el garrote y no en la hoguera. Pero Manting deseaba
poner a prueba una idea nueva y rebuscada, y aprovechd la oportunidad para aplicarla, con
lo cual despertd la ira .del hechicero Qualmes, amante de Zanice.

Qualmes llevo a Manting al corazon del Bosque de Tantrevalles, por una oscura
senda conocida como Camino de Ganion, y lo condujo a un pequefio claro apartado.

-Manting -pregunt6 Qualmes-, ;qué opinas de este lugar?
Manting, aun intrigado por el motivo de la expedicion, mir6 alrededor.
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-El aire es fresco. La vegetacion resulta confortante después de estar en las
mazmorras. Las flores realzan el encanto del paisaje.

-Es una suerte que te agrade -dijo Qualmes-, pues nunca te iras de este lugar.
Manting agité la cabeza sonriendo.

-ilmposible! Hoy no tengo trabajo y este pequefio paseo es muy agradable, pero
mafiana debo encargarme de dos ahorcamientos, un suplicio y un azotamiento.

-Quedas liberado para siempre de tus deberes. EI modo en que trataste a Zanice me ha
irritado, y debes recibir el castigo por tanta crueldad. Encuentra un lugar agradable donde
reclinarte, y escoge una posicién comoda, pues te impondré un hechizo de éxtasis, y nunca
mas te moveras.

Manting protest6 unos minutos, y Qualmes escuchd sonriendo.

-Dime, Manting, ¢alguna vez tus victimas te han dirigido protestas similares?
-Ahora que lo pienso, si.

-¢Y cudl ha sido tu respuesta?

-Siempre respondia que, por la naturaleza misma de las cosas, yo no era el
instrumento de la piedad sino del castigo. Desde luego, esta situacion es distinta. TU eres el
juez, ademaés del ejecutante del juicio, asi que tienes la capacidad y la aptitud para revisar mi
solicitud de misericordia, e incluso para concederme el perdon.

-Deneg6 la solicitud. Echate, por favor. No puedo perder el dia entero con
argumentaciones légicas.

Manting tuvo que echarse en la hierba. Qualmes obro su hechizo de paralisis y se
marcho.

El impotente Manting yaci6 dia y noche, una semana tras otra, un mes tras otro,
mientras las comadrejas y las ratas le roian las manos y los pies, y los moscardones
anidaban en sus carnes, hasta que sélo quedaron huesos y la reluciente perla verde, que poco
a poco también acabaron cubiertos por el musgo.
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1

Ocho reyes gobernaban los reinos de Elder. EI menor de ellos era Gax, rey
nominal de Ulflandia del Norte, cuyos decretos sélo se obedecian dentro de las murallas
de Xounges. En cambio, el rey Casmir de Lyonesse y el rey Audry de Dahaut
gobernaban vastos territorios y comandaban fuertes ejércitos. El rey Aillas, cuyas posesiones
incluian tres islas -Troicinet, Dascinet y Scola- ademas de Ulflandia del Sur, protegia la red de
comunicaciones entre ellas mediante una potente armada.

Los cuatro reyes restantes eran muy distintos entre si. EI muy cuerdo rey Kestrel
habia sucedido en el trono a su padre, el rey loco Deul de Pomperol. El antiguo reino de
Caduz habia sido absorbido por Lyonesse, pero Blaloc, bajo el poder del rey Milo, que era
demasiado aficionado a la bebida, conservaba la independencia. Milo habia concebido una
maravillosa estratagema que jamas fallaba. Cuando los enviados de Lyonesse o Dahaut
iban a pedirle ayuda, Milo los hacia sentar a su mesa y los atiborraba de vino, mientras
los musicos tocaban hermosas danzas, de modo que los embajadores pronto olvidaban su
cometido y retozaban borrachos en compafiia del rey.

Godelia y su bulliciosa poblacion estaban hasta cierto punto controladas por el rey
Dartweg. Los ska escogian a su «primero entre los primeros» cada diez afios; el actual
«primero» era Sarquin, un hombre fuerte y capaz.

Los ocho reyes eran diferentes en casi todo. El rey Kestrel de Pomperol y el rey
Aillas de Troicinet eran jovenes, honestos, audaces y honorables, pero mientras Kestrel era
hosco y melancélico, Aillas revelaba una imaginacion que a veces perturbaba a
personalidades méas conservadoras.

Las cortes de los ocho reyes no eran menos dispares. El rey Audry gastaba
abundantes sumas en vanidades y placeres, y el esplendor de su corte de Falu Ffail era
legendario. El rey Aillas empleaba sus impuestos en construir naves para su armada,
mientras el rey Casmir destinaba suculentas sumas a espionaje e intriga. Sus espias se
esparcian por doquier, sobre todo en Dahaut, donde vigilaban cada estornudo del rey
Audry.

Al rey Casmir le resultaba més dificil obtener informacion de Troicinet. Habia
logrado sobornar a varios funcionarios que le despachaban sus mensajes mediante
palomas, pero dependia ante todo del gran espia Valdez, cuyos informes eran
turbadoramente precisos.

Valdez le entregaba sus informes cada seis semanas. Casmir, embozado en una capa
con capucha, acudia al depo6sito de un mercader de vinos, donde enseguida se reunia con
él un hombre que podria haber sido el mercader: una persona casi anénima, corpulenta,
bien afeitada, silenciosa, de rasgos regulares y frios 0jos grises.

Valdez revel6 a Casmir que se estaban construyendo cuatro nuevos buques de
guerra en los astilleros del rio Tumbling, tres kildbmetros al norte de Dorareis. A pesar de
las estrictas medidas de seguridad, Valdez pudo informar que las naves eran faluchos
ligeros y veloces, con catapultas que lanzaban flechas de hierro a cien metros con fuerza
suficiente para horadar el casco de cualquier navio corriente. Estas naves se habian disefiado
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especificamente para derrotar las naves largas de los ska, y asi mantener abiertas las rutas
maritimas entre Troicinet y Ulflandia del Sur‘3.

Antes de partir, Valdez sefialé que recientemente habia obtenido nuevas y muy
fidedignas fuentes de informacion.

-iBien hecho! -le felicitd Casmir-. Esta es la eficaz labor a que nos tienes habituados.

Valdez se dirigi6 hacia la puerta, donde se detuvo como para decir algo, pero se
volvio nuevamente. Casmir repar6 en el titubeo.

-iEspera! ¢ Qué te preocupa?
-Nada importante, aunque sospecho que pueden surgir inconvenientes.
-¢A qué te refieres?

-Sé que en Troicinet tienes otros informadores ademas de mi, y sospecho que al
menos uno de ellos ocupa un alto puesto. Desde tu punto de vista, resulta una situacion
satisfactoria. Aun asi, como te he dicho, he establecido contacto con una persona de alto
rango que quiza colabore conmigo, aunque de momento se muestra timida como un
pajaro. Trabajaria con mayor claridad y menos probabilidades de traicidn si conociera la
identidad de tus otros informadores.

-Parece una consecuencia légica -respondié Casmir. Reflexion6 un instante, luego
ri dsperamente-. j Te asombrarias de saber a qué alturas escuchan mis oidos! Pero quiza sea
mejor que desconozcas mis otras fuentes. Mis motivos no son abstractos. En caso de que
uno sea descubierto e interrogado, el otro esta seguro.

-Tienes razén -admitié Valdez, despidiéndose.

2

Tras entregar su perla verde al salteador, Tristano atravesé la grata campifia de
Dahaut, y a su tiempo lleg6 a Avallen. Encontr alojamiento, se puso ropas adecuadas y se
presentd en Falu Ffail, el castillo de Audry.

Junto a la puerta habia un altivo lacayo con librea de terciopelo azul. Mir6 a Tristano
de hito en hito, escuchd con cara hieratica mientras Tristano se identificaba, y luego lo
condujo a regafiadientes hasta un vestibulo, donde Tristano se entretuvo durante la hora
de espera observando una fuente donde el sol, reflejandose en una clpula de prismas de
cristal, chispeaba en la espuma.

Al fin aparecidé el gran chambelan. Tristano solicitd una audiencia con el rey
Audry y el chambelan mened la cabeza con aire de duda.

-Su majestad rara vez recibe a nadie sin cita previa.

3 En ese momento Troicinet y Lyonesse mantenian una paz inestable, lograda después de un trato por el
cual Casmir se comprometia a no construir naves de guerra que pudieran desafiar el poder maritimo
troicino. Aulas habia planteado el problema a Casmir con estas palabras: «Tus ejércitos, con tus
cuatrocientos caballeros y multitud de soldados, te protegen contra nuestro ataque. Si Lyonesse llevara
esas tropas a Dascinet o Troicinet, correriamos un peligro mortal. No podemos consentir que Lyonesse
disponga de medios para desembarcar ejércitos en nuestro suelo.»

Casmir acept6 el trato sin manifestar resentimiento, aunque por dentro hervia de furia, y su odio por Aulas
agudizaba esta situacion.
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-Puedes anunciarme como enviado del rey Aillas de Troicinet.
-Muy bien. Ven por aqui, por favor.
Condujo a Tristano hasta una salita y lo dejé a solas.

Tristano esperd una hora, luego otra, hasta que al fin, sin nada mejor que hacer,
el rey Audry se digné recibirlo.

El gran chambelan guié a Tristano por las galerias del palacio hasta los jardines.
El rey Audry holgazaneaba ante una mesa de marmol con tres de sus amigos, mientras
contemplaba a un grupo de doncellas que jugaban a los bolos.

El rey Audry, dedicado a apostar con sus amigos, no atendidé en seguida a
Tristano, quien evalu6 en silencio al frivolo monarca de Dahaut. Vio a un hombre
fornido y apuesto, de mandibula floja, ojos himedos y nalgas rollizas. Rizos negros le
caian junto a las mejillas; las oscuras cejas casi se unian sobre la larga nariz recta. Era
expresivo y burldn, aunque su actitud parecia méas orgullosa que maligna.

Al fin, enarcando las cejas, el rey Audry escuch6 al chambelan:

-Majestad, éste es el emisario de Troicinet: el caballero Tristano del Castillo
Mitrico, primo del rey Aillas.

Tristano hizo una reverencia convencional.
-Majestad, me complace presentaros mis respetos y los saludos del rey Aillas.
Audry, echandose hacia atras, escrutd a Tristano entornando los ojos.

-Para una mision de esta importancia habria esperado una persona mas sabia y
experimentada.

Tristano sonrio.

-Majestad, admito que so6lo soy tres afios mayor que el rey Aillas, quien quiza
por esta razén me considera lo que td has dicho. Aun asi, si estas insatisfecho, regresaré
al instante a Troicinet para comunicar tu opinion al rey Aillas. Sin duda encontrara un
emisario apropiado: sabio, anciano, de tu propia generacion. ;Tengo tu venia para
partir?

Audry solt6 un grufiido malhumorado y se enderez6 en el asiento.

-;Sois todos los troicinos tan orgullosos? Antes de marcharte indignado, quiza
desees explicar esa lamentable incursiédn troicina en Ulflandia del Sur.

-Con mucho gusto, majestad. -Tristano echd una ojeada a los tres cortesanos, que
escuchaban sin disimular-. Quiza prefieras postergar nuestra conferencia hasta que estés
solo, pues trataremos asuntos delicados.

Audry solt6é una exclamacion de impaciencia.

-Cautela, susurros, intriga: desprecio todo esto. Tristano, te expondré mi
filosofia: no tengo secretos. Sin embargo...

Audry dirigi6é una sefia a sus amigos, que se marcharon a regafiadientes. Audry
sefial6 una silla.

-Siéntate, si quieres... Bien: sigo intrigado ante esta insensata expedicion troicina.
Tristano sonrid.
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-iMe sorprende tu sorpresa! Dos excelentes razones nos empujaron a entrar en
Ulflandia del Sur. La primera es obvia: la corona pertenecia a Aillas en virtud de una
sucesion comun y legitima, y €l fue a reclamar lo suyo. Encontré el reino sumido en el
caos y ahora trabaja para imponer el orden.

»La segunda razon es tan sencilla como la primera. Si Aillas no se hubiera
apropiado de Kaul Bocach y Tintzin Fyral, que son fortalezas en el camino que une
Lyonesse con Ulflandia del Sur, el rey Casmir gobernaria ahora en Ulflandia del Sur. Nada
le impediria invadir tu Marca Occidental, y atacarte al mismo tiempo desde el sur. Luego,
tras arrojarte a una mazmorra, dominaria Troicinet sin obstaculos. Le ganamos de mano
en Ulflandia del Sur y hemos frustrado sus planes. Ahi tienes la explicacion.

El rey Audry solt6 un bufido cinico.

-También advierto que Troicinet se ha vuelto mas ambiciosa. jEsto afiade nuevas
dimensiones al juego! Ya tengo suficientes problemas con Godelia y Wysrod, por no
mencionar a los ska, que ocupan mi fortaleza de Poelitetz. jAja! jBien jugado, Artwen! ;Y
ahora, Mnione, al ataque! jDerrota a tu opresora! -El rey Audry se dirigia a las doncellas
que estaban jugando a los bolos. Se llevo una copa de vino a los labios, bebid, y sirvio a
Tristano-. Ponte cdmodo, ésta es una ocasion informal. Aun asi, habria preferido que
Aillas enviara a un embajador plenipotenciario, o que hubiera venido en persona.

Tristano se encogidé de hombros.

-S6lo puedo repetir lo que he dicho antes. El rey Aillas me ha detallado todo su
programa. Cuando habla mi persona, estas oyendo la voz del monarca.

-Seré franco -dijo Audry-. Nuestro enemigo comun es Casmir. Estoy dispuesto a
unir mis fuerzas con las vuestras para destruir de una vez por todas el peligro que él
representa.

-Majestad, tal idea no sorprende al rey Aillas... ni al rey Casmir. Aillas responde
de este modo: en este momento Troicinet esta en paz con Lyonesse, una situacion que quiza
sea duradera o quizd no. Estamos aprovechando el tiempo. Consolidamos nuestra
posicion en Ulflandia del Sur. Fortalecemos nuestra armada, y si la paz dura cien afios,
tanto mejor.

»Mientras tanto, los ska constituyen el peligro mas urgente. Si nos uniéramos a ti
para derrotar a Lyonesse, el problema ska no desapareceria, y luego tendriamos que
enfrentarnos a una agresiva Dahaut sin el equilibro que representa Lyonesse. No podemos
tolerar que ninguno de los dos tenga la hegemonia, y siempre debemos respaldar al
antagonista mas débil. En el futuro inmediato, tu pareces serlo.

-Tu declaracion es de una sencillez casi insultante -replicd Audry con mal cefio.
Tristano no se dejé intimidar.

-Majestad, no estoy aqui para complacerte, sino para exponer la situacion y
escuchar tus opiniones.

-Aja. Y dices que éstas son las palabras del rey Aillas.
-Exactamente.

-Deduzco que no tenéis una elevada opinion de mi poderio militar.
-¢Quieres escuchar la evaluacion que recibimos en Domreis?
-Habla.
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-Citaré el informe que nos llego: «La principal exigencia planteada a los caballeros
de Dahaut es que se presenten en los desfiles con la armadura brufiida y todas las armas
resplandecientes, y en verdad ofrecen un gallardo espectaculo. Quiza no se luzcan tanto en
combate, pues la molicie les ha minado las fuerzas y no gustan de los rigores de la batalla.
Si se ven obligados a hacer frente al enemigo, sin duda pueden hacer girar los caballos
en elegantes maniobras y retar al oponente con gestos agraviantes, pero todo ello desde
lejos. Los arqueros y piqueros marchan con toda precision, y en un desfile maravillan a
los espectadores. Las felicitaciones han confundido al pobre Audry, quien los cree
invencibles. Pero también ellos estan entrenados para la plaza de armas, aunque apenas
saben qué extremo de sus armas sirve para herir. Todos pesan demasiado y carecen de
agallas para luchar.”

-iEs una vulgar e infundada calumnia! -exclamo el indignado Audry-. ;Has venido
a burlarte de mi?

-En absoluto. He venido a entregar un mensaje, y acabas de oir una parte. La
segunda parte es la siguiente: el rey Casmir conoce bien tus deficiencias militares. Se le ha
negado el transito por Ulflandia del Sur, y ahora debe pensar en un ataque directo. El rey
Aillas pide que quites a tus favoritos el mando de tu ejército y lo pongas en manos de un
soldado profesional y capaz. Recomienda que reemplaces tus desfiles de gala por
maniobras de camparia, y que no eximas a nadie, ni siquiera a ti mismo, del esfuerzo
necesario.

Audry se irguid.
-Este mensaje raya en la mas flagrante insolencia.

-No es nuestra intencion. Vemos peligros que quiza a ti se te escapan, y queremos
advertirte, aunque por motivos egoistas.

Audry tamborile6 en la mesa con sus blancos dedos.
-No conozco al rey Aillas. Habiame de su caréacter. ¢Es precavido o audaz?
Tristano reflexiono.

-En verdad, es un hombre dificil de describir. Es precavidamente audaz, si eso
responde tu pregunta. Es valiente, y nunca rehuye una mision dificil. Sospecho que a
menudo se exige mas de la cuenta, pues su temperamento es moderado como el de un
filosofo. No le gusta la guerra, pero considera que la fuerza y la intimidacion son males
de este mundo; por tanto, estudia tactica militar, y pocos lo superan en esgrima. Aborrece
la tortura; las mazmorras de Miraldra estdn vacias, pero hay pocos delincuentes o
salteadores en Troicinet, porque Aillas los ha entregado a todos a la horca. Aun asi,
considero que mafiana estaria dispuesto a ceder el trono a un hombre de su confianza.

-iEso no seria problema! Muchos aceptarian el puesto de buen grado.
-iEsos son precisamente aquellos en quienes no confiaria!
Audry se encogio de hombros y bebi6 vino.

-Yo no pedi nacer rey. Ni siquiera pedi nacer. No obstante, soy rey, y procuro disfrutar
de mi suerte. Pero Aillas parece sentirse culpable.

-No lo creo.
Audry llen6 ambas copas.
-Te daré un mensaje para el rey Aillas.
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-Escucho atentamente, majestad.
Audry se inclin6 hacia adelante y hablé con voz sentenciosa:

-iEs hora de que Aillas se case! ;Que mejor pareja podria formarse que Aillas y
Thaubin, mi hija mayor, con lo cual se unirian dos grandes casas? Mira, alla esta ella,
observando el juego.

Tristano mird hacia donde sefialaba Audry.

-¢Esa hermosa muchacha de blanco, sentada junto a esa fea criatura encinta? jEs
encantadora!

-La doncella que viste de blanco es Netta, una amiga de Thaubin -replico Audry
con dignidad-. Thaubin es la que esta junto a ella.

-Ya veo... Bien, dudo que Aillas piense en casarse. Quiza se sorprenda si intento
comprometerlo con la princesa Thaubin.

-En tal caso...
-Una cosa mas, antes de mi partida. ¢Puedo hablar con franqueza?
-iNo has hecho otra cosa! -grufié Audry-. jHabla!

-Debo advertirte que hay traidores que informan al rey Casmir de todo lo que
haces. Estas rodeado de espias. Fingen ser tus amigos, e incluso podrian estar entre los
caballeros que te acompafiaban hace un instante.

Audry mird fijamente a Tristano, echo la cabeza hacia atras y solt una carcajada.
Se volvio para llamar a sus amigos:

-jCaballeros! jHuynemer, Rudo, Swanish! jVenid aqui, por favor!
Los tres caballeros, algo intrigados y resentidos, regresaron a la mesa.

-Tristano insiste en que hay traidores sueltos en Falu Ffail -les confesé el rey
Audry, entre risas-. jMas aln, sospecha que uno de vosotros es un espia del rey Casmir!

Los cortesanos se levantaron de un salto, rugiendo de furia.
-iEste sujeto nos insulta!

-Danos permiso para desnudar nuestro acero. jLe ensefiaremos los modales que no
ha aprendido en otras partes!

-iDisparates e histeria! jParloteo de comadres!
Tristano se recliné en la silla, sonriendo.
-jParece que he tocado un nervio sensible! Bien, no diré mas.

-jQué absurdo! -declard el rey Audry-. ;Qué secretos buscaria aqui un espia? jNo
tengo ninguno! jTodo el mundo sabe lo peor de mi!

Tristano se puso de pie.

-Majestad, te he comunicado mis mensajes. Dame tu venia para partir.
-Puedes irte -dijo el rey Audry, agitando los dedos.

Tristano hizo una reverencia, dio media vuelta y se march6 de Falu Ffail.

34



35

3

Al regresar a Dorareis, Tristano fue directamente a Miraldra, un sombrio y viejo
castillo de catorce torres que daba sobre la bahia. Aillas recibi6 a su primo con afecto. El
parecido entre ambos era notable, aunque Tristano era alto y musculoso y Aillas, un poco
mas bajo, parecia enjuto y tenso. El cabello de ambos era castario claro, casi dorado, cortado
a la altura de las orejas; los rasgos de Tristano eran suaves mientras que los de Aillas eran
angulosos. Juntos, sonriendo de placer por la mutua compaiiia, parecian muchachos.

A sugerencia de Aillas, se sentaron en un divan.

-Ante todo -dijo Aillas-, quiero decirte que iré a Watershade. ;Por qué no vienes
conmigo?

-Con mucho gusto.
-Partiremos dentro de dos horas. ¢Has desayunado?
-S6lo pan y cuajada.

-Solucionaremos eso. -Aillas llamd al criado y pronto les sirvieron merluza frita con
hogazas frescas y mantequilla, cerezas hervidas y cerveza amarga. Entretanto, Aillas
habia preguntado-: ;Cémo ha ido tu expedicion?

-Debo reconocer que ha incluido episodios interesantes -dijo Tristano-.
Desembarqué en Dun Cruighre y cabalgué hasta Cluggach, donde consegui una
audiencia con el rey Dartweg. Dartweg es celta, desde luego, pero no todos los celtas son
patanes rubicundos que huelen a queso. Dartweg, por ejemplo, huele a cerveza, aguamiel y
tocino. De él no he aprendido nada de provecho; los celtas sélo piensan en beber aguamiel y
en robarse el ganado unos a otros: en eso se basa su economia. Estoy seguro de que valoran
mas una vaca con grandes ubres que una mujer igualmente opulenta. Aun asi, no puedo
criticar la hospitalidad del rey Dartweg, y Ilamar mezquino a un celta seria insultarlo. Son
demasiado nerviosos para considerarlos buenos guerreros y, aunque pendencieros,
resultan imprevisibles como virgenes. En un foso cerca de Cluggach vi a cincuenta
hombres que discutian a gritos y a menudo llevaban la mano a la espada. Crei que se
debatian entre la paz y la guerra, pero pronto me enteré de que la disputa se relacionaba con el
mayor salmén que se habia pescado en la temporada de tres afios atras, y Dartweg estaba
entre ellos, gritando méas que nadie. Luego aparecié un druida de tdnica marrén con un
ramillete de muérdago en la capucha. Dijo una sola palabra; todos callaron, se alejaron
y se ocultaron en las sombras.

»Maés tarde mencioné el incidente a Dartweg y alabé la exhortacion del druida a la
moderacién. Dartweg me dijo que al druida le importaba un rabano la moderacion, y sélo
protestaba porque el ruido molestaba a una bandada de cuervos sagrados que habia en un
bosquecillo cercano.

»A pesar de las iglesias cristianas que ahora surgen por doquier, los druidas ain son
poderosos.

-iMuy bien! -dijo Aillas-. Me has hablado bastante de Godelia. Para obtener
influencia debo descender del cielo en un toro blanco asiendo el disco de Lug, o pescar el
mayor salmoén de la temporada. ¢Que otras novedades tienes?

-Crucé el Skyre en una barcaza y entré en Xounges. Este es el inico acceso, pues los
ska controlan las entradas por tierra. Gax vive en un monstruoso palacio de piedra
llamado Jehaundel, en salones altisimos que son como cavernas Yy brindan pocas
comodidades a los visitantes, los cortesanos y al mismo Gax.
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-¢Pero pudiste ver a Gax?

-Con dificultades. Gax es casi un invalido, y su sobrino, un caballero llamado
Kreim, intenta aislarlo de los visitantes, aduciendo que la salud del rey no le permite
excitarse. Pagué una corona de oro para asegurarme de que Gax estaba enterado de mi
presencia, y obtuve una audiencia a pesar del disgusto de Kreim.

»Gax debié de ser un hombre impresionante en su juventud. Aun ahora es
bastante mas alto que yo. Es flaco y enjuto, y habla con una voz que parece el viento del
norte. Todos sus hijos han muerto; ignora su propia edad, pero calcula que tiene mas de
setenta afios. Nadie le lleva noticias; pensaba que Oriante aun reinaba en Ulflandia del
Sur. Le aseguré que Aillas, el nuevo rey de Ulflandia del Sur, era enemigo jurado de los ska,
y que ya habia hundido sus naves y les habia cerrado el acceso a Ulflandia del Sur.

»Ante esta novedad, el rey Gax aplaudio alegremente. Kreim, que estaba junto al
rey, declar6 que el reinado de Aillas seria fugaz. ;Por qué? La razén, segin Kreim, era del
dominio publico: las perversiones sexuales de Aillas lo habian vuelto enfermizo y débil.
Gax escupi0 en el suelo al oirlo. Declaré que esa "conocida verdad" era una calumnia, una
completa mentira. Afirmé que quien hubiera dado esa noticia a Kreim era un embustero
indigno y canallesco y aconsejé a Kreim que no repitiera esa afirmacion si no queria que se
le acusara de divulgar la mentira.

«Sefialé que Kreim se equivocaba en lo demas: que Aillas ya trabajaba enérgicamente
para dominar a los barones de las tierras altas, y pronto derrotaria a los ska.

Aillas rié amargamente.

-¢Por qué no prometiste también que desviaria el curso de los rios y lograria que el
sol saliera por el oeste?

Tristano se encogi6 de hombros.
-Nunca habias mencionado tales ambiciones.

-Todo a su tiempo -dijo Aillas-. Primero debo rascarme mis propias pulgas. Pero
habiame més del rey Gax y de ese siniestro Kreim.

-Kreim es un poco mayor que yo, Yy tiene la boca roja y barba negra. Es
apasionado y suspicaz, y seguramente simpatiza con los ska.

«Mencioné otros acontecimientos del afio pasado y el rey Gax no sabia nada de
ellos. El viejo bribdn parece estar al corriente de las ambiciones de Kreim, y por mera malicia
insistia en comentar: "jKreim, esto es increible!”, "Kreim, debemos confiar en esos
hombres para no caer en manos de los ska", "Kreim, si yo volviera a ser joven, actuaria
como Aillas".

»Al fin, el rey Gax hizo salir a Kreim con un pretexto. Kreim se fue a
regafiadientes, mirando constantemente por encima del hombro. Entonces el rey Gax me
dijo: "Como ves, tanto mi vida como mi reinado se estan extinguiendo.”

»Mir0 alrededor para cerciorarse de que no hubiera espias. "He cometido muchos
errores en mi vida. Hay uno que no deseo cometer." Le pregunté cual era. Gax me sefialé
con el dedo. "Eres un joven inteligente, a pesar de tu mascara de despreocupacion. ¢No lo
adivinas?”

»"Se me ocurren muchos errores que podrias cometer. Esperas no morir antes de
que suene tu hora, asi que tu situacion es delicada.”
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»"En eso has acertado. Estoy muriendo, pero sélo en el sentido de que todo
hombre de mi edad estd muriendo. Los ska son pacientes; esperaran. Pero yo debo
mostrar prudencia, porque temo el veneno o el pufial en la oscuridad, y seria una fria
muerte aqui en Jehaundel, sin hijos para vengar mi asesinato.”

«"Permiteme hacer una pregunta, por mera curiosidad. ;Como regulan las leyes
de Ulflandia del Norte la sucesion de los reyes?”

»"Por las lineas comunes de parentesco, si yo muero. Es decir que el sucesor es
Kreim. Pero ¢ves esta corona? Si fueras tan tonto como para aceptarla, podria transferirte el
trono en este mismo instante, y luego tu vida estaria, como la mia, en manos de los ska, y
mirarias con recelo cada bocado.”

«"Conserva tu trono -le dije-. Mis ambiciones son mucho mas modestas.”
»En ese momento regresé Kreim, y me despedi del rey Gax.

Aillas fue a mirar por la ventana. Mé&s alld de la bahia el viento soplaba sobre
cumbres nevadas.

-¢;Qué opinas de su salud?

-Parece estar muy bien conservado para tener setenta afios, aungque sus 0jos no son
tan agudos como antes. Su mente es 4gil y su voz firme.

-¢ Y después de Xounges?

-Tuve una rara aventura con una maligna perla verde, que por suerte entregué a un
salteador. Luego segui por Dahaut hasta Avallon.

»Celebré una audiencia con el rey Audry, en su palacio. Es orgulloso, necio y vano,
pero tiene sentido del humor, aunque un tanto solemne. Aun asi, lo tiene.

»Le adverti que su palacio estaba infestado de espias, y se me ri6 en las barbas.
Como él no guardaba ningun secreto, Casmir malgastaba su dinero, lo cual divertia a Audry.
No hay més que contar, excepto que Audry desea que te cases con Thaubin, su hija
encinta.

-No estoy preparado para ello.

Entré un lacayo y murmurd algo al oido de Aillas.
Aillas torci0 el gesto y se volvio hacia Tristano.
-Espérame en el patio. Debo tratar algo en privado.

Tristano se marchd y un instante después Yane entro en la sala, tan sigilosamente
que el aire parecia no moverse detras de él.

Aillas se puso en pie.

-iEstas de vuelta y puedo respirar de nuevo!
-Exageras el peligro -comentd Yane.

-Si te hubieran capturado, cantarias otra cancion.

-Sin duda. Desde luego que cantaria, en voz alta y deprisa, y esperaria eludir la
persuasion de Casmir. Hay pocos hombres a quienes tema, y él figura entre ellos.

Aillas fue a mirar por la ventana.
-Ha de tener otros espias ademas de ti.
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-Ya lo creo, y uno de ellos es un traidor entre tus intimos asesores. Casmir me iba a
confesar su nombre y se arrepintio. Pero es un alto funcionario.

Aillas cavilo.

-Me pregunto cuan intimo y cuan alto.

-Muy intimo y muy alto.

Aillas agitd la cabeza pensativamente.

-Me resulta dificil creerlo.

- Te retines a menudo con tus ministros?

-Por lo menos una vez por semana.

-¢Es0s ministros son los mismos, semana a semana?
-No se producen grandes cambios.

-,Coémo se llaman?

-Son seis, todos sefiores del reino: Maloof, Pirmence, Foirry, Sion-Tansifer, Langlark,
Witherwood. Ninguno saldria ganando con la victoria de Casmir.

-;Quiénes tienen motivos para guardarte rencor?
Aillas se encogié de hombros.

-Quiza me consideren demasiado joven, demasiado temerario 0 demasiado obstinado.
La expedicion a Ulflandia del Sur no es bien acogida en todas partes.

-¢Cual de los seis es el mas laborioso?

-Tal vez Maloof, el ministro de Hacienda. Todos son capaces en su tarea.
Langlark parece indiferente a veces, pero tengo razones para eximirlo de sospecha.

-;Cuéles son?

-He tratado de no pensar en ello, lo cual tal vez haya constituido un error. Como
sabes, los astilleros de Blaloc construyen buques pesqueros y naves mercantes.
Recientemente un tal duque Geronius de Armdrica contratd la construccion de cuatro
pesadas galeras de guerra, de un tipo que podria crearnos problemas en un dia de calma.
Investigando, descubri que el dugue Geronius de Armdrica no existe. Es Casmir, quien trata
de crear una armada a nuestras espaldas. En cuanto boten las naves y Casmir haya
pagado el precio, enviaré una fuerza para quemarlas hasta la linea de flotacion. Habra
gran crujir de dientes en el palacio de Haidion.

-.Y bien?

-Durante una conferencia, con cuatro ministros presentes, comenté rumores de que se
construian naves en Puerto Posedel de Blaloc. Mencioné que habia pedido a un mercader de
botellas que se dirigia a Puerto Posedel que investigara el asunto.

»Ese mercader no regresd. Hice preguntas en su fabrica y descubri que lo habian
asesinado en Blaloc.

Yane asinti6 reflexivamente.
-¢Y los ministros que escucharon tu comentario?

-Maloof, Sion-Tansifer, Pirmence y Foirry. Langlark y Witherwood no estaban
presentes.

38



39

-Este episodio parece significativo.

-En efecto. Pero ya basta por ahora. Iré a Watershade con Tristano y Shimrod.
Debo resolver alli un problema inquietante. Con ayuda de Shimrod, quiza desaparezca el
problema y tengamos unos dias de paz. ¢Quieres acompafarnos?

Yane se excuso.

-Debo ir a mi hogar, Skave, y cerciorarme de que hay toneles para el vino nuevo.
¢Qué perturba la paz de Watershade?

-Los druidas. Han ocupado la isla Inisfadhe, donde amenazan a Glyneth, y debo
arreglar esta situacion.

-Envia a Shimrod para que les arroje un hechizo, o, mejor aun, para que los
convierta a todos en cangrejos.

Aillas mir6 por encima del hombro para cerciorarse de que Shimrod no estaba
cerca.

-Shimrod ya se pregunta por qué lo he invitado de pronto. Cuando uno se
enfrenta a los druidas, la magia es un instrumento tranquilizador. Pediré a Glyneth que
cuente su historia; puede hacer lo que quiera con Shimrod, y con cualquier hombre a quien
decida manipular.

-Lo cual, por lo que veo, incluye a un tal Aillas.
-Sin duda, el tal Aillas es uno de ellos.
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Watershade se habia construido en lejanos tiempos de agitacion, para custodiar el
trafico del lago Janglin y amedrentar a los caballeros guerreros del Ceald, y nunca habia
sufrido un ataque.

El castillo se erguia al borde del lago, y parte de la fortaleza cilindrica emergia del
agua misma. Techos conicos y bajos coronaban la fortaleza y las cuatro macizas torres
contiguas. Los arboles daban sombra a las torres y a la fortaleza, y suavizaban la
imponencia del castillo, mientras que los extrafios techos conicos parecian grotescamente
inapropiados para guarecer esas macizas estructuras.

Ospero, el padre de Aillas, habia construido una terraza alrededor de la fortaleza,
en la parte que daba al lago. En muchos atardeceres de verano, mientras caia el sol, Aillas y
Ospero, a veces con huéspedes, cenaban en la terraza. A menudo, si la compafiia era
grata, permanecian largo rato comiendo nueces y bebiendo vino, y miraban despuntar las
estrellas.

En la costa crecian varias higueras, que durante el calor del verano despedian una
invasora dulzura que atraia a miles de insectos zumbones; cuando nifio, Aillas habia sufrido
mas de una picadura cuando trepaba a las ramas grises y lisas en busca de fruta.

La fortaleza incluia un salon redondo que contenia una mesa con forma de C, de
diez metros de didametro, a la cual se podian sentar comodamente cincuenta personas, o
sesenta un poco mas apretadas. La biblioteca de Ospero ocupaba el piso de arriba, junto
con una galeria y varias habitaciones. Las torres albergaban aireadas alcobas y agradables
salas para el sefior del castillo, su familia y los huéspedes.

Cuando la corte se traslado a Dorareis, el foso qued6 descuidado y se transformo
en un lodazal repleto de juncos, zarzamoras y sauces achaparrados. Emanaciones fétidas se
elevaban desde el limo, y al final Aillas orden6 que lo restauraran. Se contrataron cuadrillas
durante tres meses; por fin se abrieron las compuertas y de nuevo corrieron aguas limpias por
el canal, aunque el foso ahora s6lo cumplia un propésito domeéstico. Durante las tormentas,
las embarcaciones del lago atracaban en el foso. Patos y gansos nadaban entre los
juncos, y se podian pescar carpas, anguilas y lucios en las tranquilas aguas.

Watershade era para Aillas escenario de sus mas gratos recuerdos, y con los afios
hubo pocos cambios. Weare y Flora ostentaban ahora los titulos de «senescal» y
«castellana». Cern, ex palafrenero y compariero de juegos de Aillas, se habia convertido en
«jefe de caballerizas real». Tauncy, antes mayordomo, se habia quedado cojo. Como
«jefe vifiatero de la finca real», controlaba el trabajo de las bodegas de Aillas.

Tras un largo periodo, y s6lo por la insistencia de Weare, Aillas accedié a mudarse a
los aposentos de su padre, mientras Dhrun ocupaba las habitaciones que habia usado
Aillas.

-Asi sea -le dijo Weare a Aillas-. No se puede detener la caida de las hojas en otofio,
ni el brote de hojas nuevas en primavera. Como a menudo he comentado a la dama Flora,
eres demasiado propenso a la sensibleria. jAhora todo ha cambiado! ;Como aspiras a
gobernar un reino si eres demasiado timido para abandonar los aposentos de tu infancia?
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-Weare, querido amigo, me planteas una dificil pregunta. A decir verdad, no me
siento ansioso de gobernar un reino, y mucho menos tres. Cuando estoy aqui, en
Watershade, todo parece una broma.

-No obstante, las cosas son como son, y he oido buenos comentarios sobre ti. Ahora
te corresponde ocupar las camaras altas.

Aillas torci6 la boca, incémodo.

-Sin duda tienes razén, y te complaceré. jPero aun siento la presencia de mi
padre por todas partes! Para serte sincero, a veces creo ver su fantasma en el balcén, o
mirando los rescoldos cuando muere el fuego.

Y qué hay con eso? -resopld despectivamente Weare-. Yo veo a menudo al buen
Ospero. En las noches de luna, si entro en la biblioteca, lo encuentro sentado en su silla. Se
vuelve para mirarme, y su rostro es placido. Sospecho que amaba Watershade tan
entrafiablemente que ni siquiera muerto se resigna a partir.

-Muy bien -acepto Aillas-. Espero que Ospero perdone mi intrusion. No cambiaré
nada de lo que él dejo.

De nuevo Weare encontro razones para protestar.

-iVamos, jovencito! jNo es eso lo que él querria, ya que tanto te amaba! Ahora los
aposentos son tuyos y debes arreglarlos a tu gusto, no a gusto de un fantasma.

-iDe acuerdo! ;Qué sugieres, en tal caso?

-Primero, fregar, cepillar y encerar la madera. Luego limpiar bien el yeso. He
notado que el verde se oscurece con el tiempo. ¢Por qué no usar un azul claro con
amarillo para las molduras?

-jPerfecto! Exactamente lo que necesita. Weare, tienes un raro talento para estos
asuntos.

-De paso, ya que estamos en el tema, quizd debamos renovar los aposentos de
Glyneth. Consultaré con ella, desde luego, pero sugiero que pongamos yeso sobre la piedra
y lo pintemos de rosa, blanco y amarillo, para brindarle alegria y felices despertares.

-iBien! jEncargate de ello, Weare, por favor!

Aillas habia concedido a Glyneth una pequefia y bonita finca en un valle, a poca
distancia de Dorareis, pero ella no demostraba mucho interés en esa propiedad y preferia
Watershade. Glyneth, que ahora tenia quince afios, colmaba de gracia y encanto su vida y la
de sus amigos con una pulcra simplicidad y un soleado optimismo, junto con una
humoristica comprension de los absurdos de este mundo. Durante el afio anterior habia
crecido mas de dos centimetros, y aunque le gustaba llevar pantalones y blusa de
hombre, sélo una persona ciega a la belleza podia confundirla con un muchacho.

Flora, sin embargo, consideraba que tanto esos atuendos como su conducta eran
poco convencionales.

-Querida, ¢qué dira la gente de una princesa gque navega por el lago en una barquilla,
que trepa a los arboles y se junta con los buhos, que vagabundea por el Bosque Salvaje
como una cualquiera?

-Ojald conociera a esa princesa -dijo Glyneth-. Seria una magnifica compafiera.
i Tendriamos los mismos gustos!
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-iDudo que existan dos como ella! -declar6 Flora-. Es hora de que esta princesa
aprenda a comportarse con urbanidad, para no quedar mal en la corte.

-iFlora, ten piedad! ;Me echarias al frio y la lluvia solo porque no sé hacer una
buena costura?

-Jamés, querida! jPero debemos observar, aprender y practicar los dictados de la
etiqueta! Has llegado a una edad en que ciertos atributos del cuerpo hacen inapropiados
los pantalones, y debemos prepararte un guardarropa de bonitos vestidos.

-iSeamos practicos! ;Como saltaré una cerca con un bonito vestido? jResponde a
esta pregunta!

-iNo es necesario que saltes cercas! Yo no salto cercas. La dama Vaudris de Hanch
no salta cercas. Pronto pretendientes de alto rango acudiran en tropel para pedir tu mano
en matrimonio. Cuando lleguen y deseen presentar sus respetos, deberé decirles que estas
en alguna parte de la finca. Iran a buscarte. ;Qué pensaran cuando te vean columpiandote
en un arbol, o atrapando ranas en el foso?

-Pensaran que no quieren casarse conmigo, lo cual me parece perfecto.
Flora intentd pegarle en el trasero, pero Glyneth la esquivo.
-Esto es gracias a la agilidad.

-iMozuela desvergonzada, terminaras mal! -dijo Flora sin irritacién, casi sonriendo.
Poco después mimo a Glyneth dandole una bandeja de pasteles de limon.

Glyneth llevaba suelto el cabello dorado y rizado, o sujeto con una cinta negra.
Aunque de apariencia ingenua, a veces se permitia coqueteos, jugando como un gatito que
explora la voracidad de la selva. A menudo usaba a Aillas como sujeto de sus
experimentos, hasta que Aillas, apretando los dientes y alzando los ojos, recurria a la
fuerza de voluntad para no llevar esos juegos a un terreno donde las relaciones quedarian
alteradas para siempre.

A veces, durante la noche, se preguntaba qué pasaba por la mente de Glyneth, y
cuan seria era en sus juegos. En estas ocasiones siempre acudian otras imagenes a
perturbarlo.

Ya no eran los sombrios recuerdos del jardin secreto de Haidion. Suldrun se habia
convenido tiempo atras en una figura borrosa perdida en los abismos del tiempo. Otra forma
mas vital recorria los pensamientos de Aillas. Se llamaba Tatzel; era una ska, y vivia en el
castillo Sank de Ulflandia del Norte. El estilo de Tatzel era unico. Era delgada como una
vara, con el cabello negro y largo; su tez era olivacea, como la de todos los ska; los 0jos
le brillaban de inteligencia. Aillas la habia visto a menudo en la galeria principal del
castillo. No reparaba en Aillas, quien, como esclavo, le importaba menos que una silla.

Aillas no podia definir facilmente sus sentimientos hacia Tatzel. Habia rencor y
desafio, generados por su erosionada autoestima, pero otras afioranzas mas sutiles le
habian provocado raras punzadas cuando ella pasaba sin verlo; él queria interponerse para
que ella se fijara en su persona, le mirara a los 0jos y reparara en su orgullo. Jamas se
habria atrevido a tocarla; ella habria Ilamado a los guardias y se lo habrian llevado a
rastras hacia un futuro horrendo, quizéa para castrarlo, y habria perdido para siempre la
virilidad y la posibilidad de que Tatzel cambiara de opinién sobre él.

Cuando Aillas habia escapado del castillo Sank en compafiia de Cargus y Yane, se
habia vuelto un momento para mirar atras, y habia murmurado: «jTatzel, un dia nos
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encontraremos de nuevo, Yy en otra situacidn!» Tal era el fantasma que rondaba la mente
de Aillas.

2

Tras pernoctar en el puerto de Hag, y de cruzar la Brecha del Hombre Verde a
mediodia, Aillas y Tristano atravesaron por la tarde el puente levadizo y llegaron a los
establos de Watershade. Dhrun y Glyneth salieron corriendo a saludarlos, seguidos por
Weare, Flora y otros criados, mientras Shimrod4’ esperaba en la sombra del pasillo que
conducia a la terraza.

Los viajeros se retiraron a sus aposentos para refrescarse y luego bajaron a la terraza,
donde Weare sirvio la mejor cena que podia brindar su despensa, y el grupo permanecio
alli largo rato, hasta que el atardecer dio paso a la noche.

Tristano habl6 de la perla verde y de su siniestra influencia.

-Estoy desconcertado por el poder de ese objeto. Parecia una perla auténtica, salvo
por el color, que era verde como el agua de mar. Shimrod, ¢qué opinas de ella?

-Me averguienza admitirlo, pero en el reino de la magia hay para mi mas cosas
desconocidas que conocidas. No sé qué es esa perla verde.

-Pudo haber sido la piedra-cerebro de un demonio -reflexiond Glyneth-. O un
huevo de duende.

-O el ojo de un basilisco -sugirié Dhrun.

-He aqui una valiosa leccion -dijo pensativamente Glyneth- para un joven que se esta
educando, como Dhrun. jNunca robes objetos de valor, especialmente si son verdes!

-iBuen consejo! -declaro Tristano-. En estos casos, la honestidad es la mejor politica.
-Me habéis convencido -dijo Dhrun-. No robaré nunca mas.

-A menos, desde luego, que se trate de un bonito objeto para mi -intervino
Glyneth. Esa noche, quiza para complacer a Flora, llevaba un vestido blanco y se sujetaba
el cabello con una cinta plateada con margaritas blancas; estaba encantadora, y Tristano
no dejo de advertirlo.

-Al menos mi conducta fue ejemplar -dijo Tristano con modestia-. Cogi la perla sélo
como un servicio publico, y la entregué de buen grado a alguien cuyo nacimiento era
menos afortunado que el mio.

-Aqui te refieres al perro -comentd Dhrun-, pues ignoramos el linaje del salteador.

-Tu modo de tratar a ese perro fue realmente despiadado -observd Glyneth
severamente-. Tendrias que haberle traido la perla a Shimrod.

-¢Para darmela en una salchicha? -preguntd Shimrod-. Celebro que no se le
ocurriera semejante idea.

4 Mientras Shimrod recorria la campifia daut disfrazado de doctor Fidelms, charlatan y especialista en
dolor de rodillas, habia trabado amistad con un par de nifios vagabundos Ilamados Dhrun y Glyneth, y
luego los tres habian viajado juntos. Shimrod habia cambiado poco con los afios. La nariz larga, la boca
torcida y las mejillas enjutas le daban un aire extrafio; conservaba su constitucion delgada, los ojos grises y
entornados, y como de costumbre llevaba el cabello castafio claro cortado casi al rape, al estilo campesino.
Véase Lyonesse I: El jardin de Suldrun.
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-jPobre Shimrod! -murmurd Aillas-. jSoltando espuma por la boca, corriendo
velozmente por el camino, deteniéndose sélo para morder a los caminantes!

-Shimrod habria podido librarse de esa cosa -declar6 Glyneth-. EI perro carecia de
poder para ello.

-Ahora comprendo mi error -admitio Tristano-. Cuando el perro quiso morder los
talones de mi caballo, no fui amable con él, lo admito. Actué por un impulso que casi en
seguida lamenté.

-No comprendo -murmuro6 Glyneth-. ¢ Casi en seguida lamentaste tu crueldad?

-Bien, no del todo. Recuerda que indemnicé al perro con una salchicha por el
riesgo que corria.

-¢ Entonces?
Tristano agitd los dedos con fastidio.

-Ya que insistes, me explicaré con la mayor delicadeza posible. Durante la noche
anterior la perla habia vuelto a mi de una manera inquietante. Al ver al perro muerto, al
principio pensé en marcharme deprisa dejandolo alli. Luego pensé en la noche siguiente:
especificamente, en la medianoche, cuando yo estaria dormido. A esa hora la perla
habria avanzado por el tubo digestivo del perro...

Glyneth se tapd las orejas.
-Basta. Ya me has contado més de lo que quiero oir.
-Parece que el tema carece de mas interés -comento Aillas.

-En efecto -reconocio Tristano-. S6lo deseaba despertar la compasion de Glyneth por
los problemas a los que me enfrenté.

-Lo has conseguido -dijo Glyneth.

Hubo un momento de silencio, y Glyneth mir6 a Aillas.

-iEstés callado esta noche! ;Qué te preocupa? ¢Asuntos de estado?

Aillas mir6 hacia las oscuras aguas.

-Miraldra parece haberse quedado muy lejos. Ojala no tuviera que regresar nunca.
-Tal vez asumes demasiadas responsabilidades.

-Como mis consejeros y ministros son hombres mayores que me vigilan para
sorprenderme en un error, no tengo mas remedio que andar con cuidado. En Ulflandia del
Sur hay un caos que debo organizar, y quiza deba habérmelas con los ska, a menos que
cambien de actitud. Entretanto Casmir no deja de conspirar.

-¢Y por qué no conspiras contra Casmir, hasta que él desista?

-iSi fuera tan facil! Los complots astutos son la especialidad de Casmir. No puedo
derrotarlo como intrigante. Sus espias estan por todas partes. El descubriria mis
intenciones antes que yo mismo.

-¢;No podemos localizar a los espias y ahogarlos a todos en el Lir? -exclamé Dhrun
irritado.

-Nada resulta sencillo. Comprenderas que deseo localizarlos, pero luego prefiero
facilitarles la vida y embrollarlos con falsos informes. Si los ahogara a todos, Casmir
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simplemente enviaria a un grupo nuevo. Asi que me arreglare con los que tengo y trataré
de no asustarlos.

-Ese embrollo parece una idea astuta -comentd Glyneth-. ¢ Es eficaz?

-Lo sabré mejor después de identificar a los espias.

-Supongo que nuestros espias vigilan a Casmir -se interesd Glyneth.

-No tanto como los suyos a nosotros. Aun asi, no nos supera abrumadoramente.

-En cierto sentido, parece una ocupacion interesante -suspiré Glyneth-. Me
pregunto si seria una buena espia.

-Sin duda -ri¢ Aillas-. jLas mujeres hermosas son excelentes espias! Pero deben
consagrarse a su trabajo y aceptar lo bueno y lo malo, pues los datos méas interesantes
suelen revelarse en la oscuridad.

Glyneth solt6 un sonido desdefioso.

-iY ellas son las espias que embrollas todas las noches, facilitAndoles la vida, en vez
de colgarlas!

-Ja! jNo tengo tanta suerte! jCasmir no es tan considerado! En cambio subvierte a uno
de mis mas intimos asesores. Huelga decir que no debéis contar esto a nadie.

-Debe resultar extrafio mirar las caras de los amigos y preguntarse cual oculta al
espia -dijo Dhrun.

-Vayasi lo es.
-¢ Cuantos sospechosos hay? -preguntd Tristano.

-Son mis seis augustos e intachables ministros: Maloof, Langlark, Sion-Tansifer,
Pirmence, Foirry y Witherwood. jCada uno de ellos es un sefior del reino! La l6gica indica
que deberian ser tan leales como la luna al sol. No obstante, uno de ellos es un traidor.
Digo esto con verglienza, pues hiere mi autoestima.

-¢Y cémo lo descubriras?
-Ojalé lo supiera.

Mientras las estrellas se desplazaban en el cielo, pasaron un rato comentando planes
para desenmascarar al traidor. Al fin, cuando las velas se apagaron, se levantaron
bostezando y fueron a acostarse.

3

Los visitantes se prepararon para regresar a Domreis. Glyneth y Dhrun se
apenaron al observar los preparativos; Watershade se quedaria silenciosa y solitaria cuando el
grupo se hubiera marchado. Ademas ambos estaban intrigados por el misterio de ese
espia de alto rango. A Ultimo momento decidieron unirse al grupo que regresaba a
Domreis, y se apresuraron a realizar sus propios preparativos.

El grupo, ahora de cinco, atraveso el Ceald. Al llegar a la Brecha del Hombre
Verde se detuvieron, segun la costumbre, para dirigir una Ultima mirada a Watershade, luego
cabalgaron por el valle del rio Rundle hasta el puerto Hag y pernoctaron en la Posada del
Coral Marino. Al dia siguiente partieron temprano, haciendo tintinear los arneses en el
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frio del alba. Llegaron a Cabo Bruma cuando los primeros rayos del dia les alumbraban las
espaldas, y entraron en Dorareis por la tarde.

Aillas no se engafiaba en cuanto a los propositos de Dhrun y Glyneth. Los llevo
aparte y les advirtio que fueran discretos.

-iEsto no es un juego de astucia y amistad! jHay vidas en peligro y a Casmir no le
importa destruirlas!

-Ha de ser un hombre extrafio y cruel -coment6 Dhrun.

-Lo es, y uno de sus espias nos vigila de cerca, tal como nosotros observariamos a
los pollos de un corral.

-Este espia es desde luego un traidor, pero ;qué se propone? -pregunté Glyneth-.
¢Que beneficio obtiene?

Aillas se encogié de hombros.

-Quiza nos espie por capricho, por la emocion de participar en un juego peligroso.
Sin duda ha de ser el més suspicaz de los hombres, alerta ante cada mirada y cada susurro,
asi que sed sutiles.

-Creo que puedes confiar en nosotros -declar6 Dhrun-. No somos tan estupidos. No
nos proponemos mirarnos y codearnos, ni dar rapidas ojeadas y ponernos a cuchichear.

-Lo sé muy bien -dijo Aillas-. En realidad, tengo curiosidad por conocer vuestra
opinion. -Y pensd: «Quién sabe. Uno de ellos podria captar discordancias o
incoherencias que los demas han pasado por alto.» Por tales razones, Aillas organizd un
banquete al cual invit6 a sus ministros y a otras personas. Se celebrd una tarde triste en que
el viento soplaba en un cielo duro y azul. Con atuendos ondeantes y la mano en el
sombrero, los dignatarios cabalgaron por la ruta de Miraldra. En el vestibulo fueron
recibidos por Este, el senescal, quien los condujo a la sala de banquetes mas pequefia.
Alli, Aillas esperaba a los invitados junto con Dhrun y Glyneth.

En esta ocasion informal los ministros se sentaron por orden de llegada, tres a cada
lado de la mesa, sin prestar atencion al rango. Mas alla estaban Tristano y dos nobles
extranjeros. El primero de ellos era un caballero alto y enjuto, de cara malhumorada y
mandibula larga, llamado Catraul de Catalufia. Lucia un atuendo extrafio y lujoso y se
empolvaba la cara al estilo de la corte de Aquitania. Dhrun y Glyneth apenas podian contener
la risa al ver a Shimrod con semejante indumentaria.

Frente a Shimrod estaba Yane, quien se habia oscurecido la tez y ocultaba el
menton bajo una barba negra y el cabello bajo un turbante. Se hacia Ilamar Hassifa de
Tingitana, y casi no hablaba.

En cuanto los invitados estuvieron sentados, Aillas se puso en pie, -Hoy doy la
bienvenida a mi primo, a dos nobles de tierras lejanas, y a seis caballeros que no sélo son mis
asesores sino también mis méas sinceros y leales amigos. Deseo presentaros a mi hijo, el
principe Dhrun, y a mi protegida, la princesa Glyneth. Primero, de Dascinet, el sefior
Maloof de la casa Maul.

Maloof, que era bajo y robusto, con cabello negro y rizado y una barba gruesa y
corta que le enmarcaba la cara redonda y pélida, se puso en pie. Salud6 a Glyneth con un
ademan galante y se sentd.

-iEl sefior Pirmence del castillo Lutez! -continud Aillas.
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Pirmence se levanto y saludd: un caballero algo mayor que Maloof, delgado y
apuesto, con cabello cano, cejas desdefiosas, barba corta y gris, y gestos de puntillosa
distincion.

-iEl sefior Sion-Tansifer de Porthouse Faming!

Sion-Tansifer, el méas viejo de los ministros, y sin duda el méas brusco y antipatico, se
irguié en un ademén rigido. Su especialidad era la estrategia militar, en sus fases méas
conservadoras y ortodoxas, y sus opiniones resultaban mas interesantes que Utiles para
Aillas. Sion-Tansifer era valioso por otra razén: sus opiniones, a menudo expresadas como
perogrulladas dogmaticas, fastidiaban a los demaés, lo cual les impedia criticar a Aillas.
Sion-Tansifer era partidario del ideal caballeresco y en esta ocasion informal se inclind
primero ante la princesa Glyneth, luego ante el principe Dhrun, permitiendo que la
galanteria prevaleciera sobre los dictados del rango.

-iEl sefior Witherwood de la casa Witherwood!

Witherwood era un caballero maduro, palido y delgado, con mejillas
demacradas, ojos intensamente negros y la boca fruncida como para dominar una
desbordante energia interior. Era de convicciones apasionadas e impaciente con la
ortodoxia, un rasgo que no le granjeaba el afecto de Sion-Tansifer ni de Maloof, al primero
de los cuales Witherwood consideraba un ordenancista de mente estrecha y al segundo una
gallina molesta y puntillosa. Cabece6 laconicamente y se sento.

-iEl sefior Langlark del castillo Espinazo Negro!

Langlark, como para reprochar veladamente a Witherwood su conducta brusca, se
levanto despacio y se inclind cortésmente a derecha e izquierda. Caballero corpulento de
aspecto andnimo, Langlark aportaba humor, moderacion y sentido practico a las
deliberaciones del consejo. Aillas lo consideraba su ministro mas util.

-El sefior Foirry de Suanetta.

Foirry hizo un par de reverencias corteses pero rapidas. Era delgado y de
hombros encorvados. Aungue no tan viejo como Maloof, estaba calvo salvo por un par
de rizos negros. Sus rapidos gestos y sus inquietos o0jos castafios, con la nariz delgada y
ganchuda y la boca cinica, le daban un aire de vigilancia implacable. Foirry era un
hombre mercurial, y también lo eran sus puntos de vista, pues le agradaba examinar
un asunto desde todos los aspectos, y solia discutir con los deméas para poner a prueba
la solidez de sus conceptos.

-Desde luego todos conocéis a Tristano. Mas alla, Catraul de Catalufia y Hassifa
de Tingitana.

El banquete continud: al principio tranquilo y cauteloso, con Sion-Tansifer
guardando un pétreo silencio. Pirmence intenté conversar con Catraul y con Hassifa,
pero sélo recibié miradas inquisitivas y gestos de incomprension, asi que decidio
probar suerte en otra parte.

Entretanto, Glyneth y Dhrun observaban atentamente a los ministros.
Descubrieron que cada uno era un especialista, con su propio campo de
conocimientos. Maloof controlaba el erario y aconsejaba acerca de impuestos, tasas,
rentas y gravamenes. Witherwood se dedicaba a organizar los sistemas judiciales de la
comarca, conciliando las diferencias regionales y confeccionando leyes universales,
validas para personas de toda condicion. Sion-Tansifer, una reliquia de tiempos del rey
Granice, asesoraba sobre organizacion y estrategia militar. Foirry era experto en el
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campo de la ingenieria naval. Pirmence, que habia viajado mucho, desde Irlanda hasta
Bizancio, era ministro de Asuntos Exteriores, mientras que Aillas habia encargado a
Langlark que fundara una universidad de letras, matematicas, geografia y varias
ciencias mas en Domreis.

Aillas, que también estudiaba a los seis ministros, sentia una escalofriante
sensacion de misterio y desconfianza, quiz4 incluso de terror. Uno de los seis hombres
que compartian placidamente su mesa, comian su comida y bebian su vino, era un
traidor: alguien que trabajaba para destruirle.

¢Cual de los seis?
¢Por qué razon?

Aillas miré de soslayo a Dhrun, y se enorgullecié de su apuesto hijo. Mir6 a
Glyneth y se sinti6 arrebatado por otra emocién. Ella advirtié que la miraba, volvio los
ojos hacia él y agit6 la cabeza para indicar su desconcierto: no podia desentrafar el
misterio.

El primer plato del banquete, un picadillo de aceitunas, camar6n y cebollas
horneadas en conchas de ostra con queso Yy perejil, fue seguido por una sopa de atun,
coquinas y caracoles remojados en vino blanco con puerros y eneldo. Luego se
sirvieron varios platos mas: codorniz rellena de colmenilla, presentada en rebanadas de
buen pan blanco, con acompafiamiento de guisantes; alcachofas cocidas en vino y
mantequilla, con una ensalada de hortalizas; callos y salchichas con repollo en
salmuera; venado pintado con salsa de cerezo y acompafado por cebada cocida en
caldo y frita con ajo y salvia; pasteles de miel, nueces y naranjas; y entretanto las copas
rebosaban de noble Voluspa y San Sue de Watershade, junto con el verde y &cido
moscatel verde de Dascinet.

A pesar de que se conocian desde hacia tiempo, los ministros no estaban
comodos en mutua compaiiia y, a medida que avanzaba el banquete, cada cual tendia a
defender sus opiniones con creciente vehemencia, de modo que llegaron a parecer una
caricatura de si mismos y comenzaron a aflorar discordias.

El més severo del grupo era Sion-Tansifer, veterano en doce campafas; su
cabello desgrefiado crecia de forma irregular debido a las cicatrices que le cruzaban el
cuero cabelludo. Exponia sus argumentos en frases mordaces y contundentes, como si
cada una encerrara una verdad incuestionable; los que disentian recibian miradas de
desprecio.

Maloof, sentado enfrente, tendia a evaluar todas sus opiniones, de tal modo que
parecia algo inseguro y vacilante en comparacion con Sion-Tansifer.

Pirmence contrastaba con ambos, pues se mostraba elegante y gentil, pomposo,
ingenioso y fatuo. Pirmence habia viajado mucho y se decia que el castillo Lutez
albergaba tesoros de gran belleza.

Langlark, rechoncho, vigoroso y modesto, se hacia blanco de sus propios
sarcasmos e ironias, con lo cual lograba que los argumentos de los demas parecieran
estlpidos y exagerados. A menudo sefialaba simplismos que los demas habian pasado
por alto, y Pirmence se cuidaba de no exasperar a Langlark, quien era tal vez el Unico
ministro que lo superaba en sutileza.

Witherwood, pulcro y rotundo, atacaba con safia las opiniones que consideraba
il6gicas, sin tener en cuenta quién las emitia; Aillas habia sentido a menudo el aguijon
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de sus criticas, y Maloof lo despreciaba por completo. Foirry hablaba poco y escuchaba
a los demas con aire divertido y sardonico, pero cuando intervenia podia mostrarse tan
mordaz como Witherwood.

Mientras comian el venado, la conversacion vir6 hacia el problema de Ulflandia del
ur's’, y se oyeron pocas opiniones optimistas.
sur® timist

-Es una tierra inhospita -opind Maloof con mesura-, llena de rocas y brezales, con
una ciénaga o una choza derruida aqui y alla. A veces ofrece a sus habitantes un magro
alimento, pero sdlo si la cultivan con el mismo esfuerzo que dedican a matarse entre ellos.
jLos ulflandeses son un pueblo brutal!

-iuUn momento! -exclamd Glyneth, interviniendo por primera vez-. Yo naci en
Throckshaw, en Ulflandia del Norte, y mis padres no eran brutales. Eran amables,
bondadosos y valientes, y fueron asesinados por los ska.

Maloof parpaded incomodo.

-iMis disculpas! jMe he propasado, no hay duda! Quise decir que los barones de
Ulflandia del Sur son gentes belicosas, y que la prosperidad sélo llegara cuando
interrumpan sus peleas y rapifias.

-Eso sucederé el dia en que caigan monedas de oro del cielo, en vez de granizo -
gruiié despectivamente Sion-Tansifer-. Los ulflandeses aman la venganza como los perros
atraen las pulgas.

-Hace diez afios -dijo Pirmenee- tuve ocasion de visitar Ys. Entonces viajé por la
carretera de Oaldes. Vi muy poca gente: pastores y pegujaleros, y pescadores a lo largo de
la costa. La tierra es ventosa, abierta y desierta, y tiene una sola ventaja: suministrara
moradas a todos nuestros hijos menores, si el rey Aillas lo consiente.

-La comarca esta desierta por una buena razén -afirmé Foirry-. Si los barones de las
montafias soltaran a todos los que tienen encerrados en sus mazmorras o atados en el potro,
podria haber exceso de poblacion.

El simplista Maloof enarco las cejas en un gesto de consternacion.

-¢Por qué nos hemos aventurado en esa tierra desdichada? jDerrochamos esfuerzos,
sangre y oro en empresas bélicas! jLos ulflandeses no representan nada para nosotros!

-Soy su rey y ellos son mis subditos -declard Aillas con voz moderada y razonable-.
Les debo justicia y seguridad.

-iBah! -exclamd Witherwood-. Ese argumento es insostenible. Supongamos que
de pronto te aclamaran rey de Catay. ¢Habriamos de enviar una flota de naves y
regimientos de soldados troicinos para proteger su seguridad y encargarnos de su
justicia?

-Catay queda muy lejos -rié Aillas- Ulflandia del Sur esta muy cerca.

-No obstante -insisti6 Maloof con terquedad-, entiendo que el destino adecuado
de tus recursos esta aqui, entre los tuyos.

5 Al morir el rey Oriante de Ulflandia del Sur, la corona recayd, siguiendo una tortuosa linea de
parentesco, en el rey Aulas de Troicinet. ElI rey Casmir queddé sorprendido; mientras se paseaba
furiosamente por el Salén Verde de Haidion, las naves troicinas llevaron una fuerza expedicionaria a los muelles
de Vieja Ys. Esta fuerza se aduefi6 del temible castillo Tintzin Fyral, guarnecio la fortaleza de Kaul Bocach
y asi resguardé Ulflandia del Sur contra las ambiciones del rey Casmir.
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Sion-Tansifer se pronuncid con vehemencia:

-Confieso que no me alegra esta expedicion. jEsos canallescos barones custodian
sus vallecicos como lobos y aguilas! Si los mataramos a todos, surgirian otros tantos
para reemplazarlos, y todo quedaria igual que antes.

Langlark fruncid el cefio en su habitual expresion de perplejidad.

-¢Estais sugiriendo que abandonemos esa vasta comarca? ¢Nos resultaria
ventajosa esta pérdida? Pirmence exagera, sin duda; la tierra no carece de recursos, y en
el pasado se la considerd un reino rico. Las minas dan estafio, cobre, oro y plata, y hay
grandes filones de hierro. En otros tiempos, vacas y ovejas pacian en los brezales y
crecia avena, maiz y cebada en los campos.

Sion-Tansifer rié sombriamente.

-Los ulflandeses se pueden quedar con su «vasta comarca» y disfrutar de su
espléndida riqueza, con mi beneplécito y mi gratitud, si hacen retroceder a los ska y de
paso derraman su propia sangre. ¢Por qué debemos sacarles sus castafias del fuego? ¢Por
la riqueza? No hay ninguna. ¢Por la gloria? ;Donde estd la gloria de perseguir a esos
patanes por los brezales?

-iVaya! -Pirmence se palmed la barba cana con una servilleta-. Tus opiniones son
rotundas. -Miré a Aillas-. Majestad, ¢qué respondes a estos quisquillosos y pesimistas?

Aillas se recliné en la silla.

-He comentado largamente el tema. ¢(Os falla la memoria? Lo repetiré. Hemos
ocupado Ulflandia del Sur no por afan de riquezas, gloria ni tierras fértiles, sino por una
sola razon: la supervivencia.

Sion-Tansifer agito la cabeza en un gesto de escepticismo.

-O yo soy estupido, o el concepto no es ldgico.

-Tal vez ese juicio corresponda al rey Aillas -sugirié delicadamente Pirmence.
Aillas rio.

-Obviamente, Sion-Tansifer no es el Unico que piensa asi. -Mird alrededor de la
mesa-. ;Quién mas desea retirarse de Ulflandia del Sur? ; Maloof?

-La empresa representa un cargo para el erario. No es de mi competencia decir mas.
-¢Pirmence?

Pirmence fruncio los labios.

-iEstamos alli! Ahora es dificil, cuando no imposible, retirarse con honor.
-¢Langlark?

-Tus argumentos me parecen convincentes.

-¢ Witherwood?

-Entiendo que hemos arrojado los dados en una partida peligrosa. Espero que la
buena suerte nos acomparie.

-¢Foirry?

-Nuestras naves son duefias del mar. Mientras esta situacion continde, Troicinet no
tiene nada que temer.
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-¢;Qué opinas tu, caballero Tristano?
Tristano titube6 un instante.

-Preguntaré una cosa -se decidio al fin-: ¢cuales serian las consecuencias si cediéramos
Kaul Bocach y Tintzin Fyral y nos retiraramos de Ulflandia del Sur?

-En cuanto abandonaramos Ulflandia del Sur -respondié Aillas-, el rey Casmir, tras
pellizcarse para asegurarse de que no esta sofiando y tras ponerse a bailar de alegria, llevaria
sus tropas al norte a marchas forzadas. Luego, comodamente, con todos sus ejércitos
preparados, atacaria Dahaut desde dos flancos, y en un mes el rey Audry deberia huir a
Aquitania 0 morir. Luego Casmir llevaria la mesa Cairbra an Meadhan y el trono
Evandig a la ciudad de Lyonesse, nombrandose rey de Elder. En el estuario de Mermeil
construiria una flota a fin de transportar sus tropas a Dascinet, y seria nuestro fin. Al entrar
en Ulflandia del Sur hemos frustrado el plan de Casmir, y le hemos obligado a trazar planes
mas complicados.

-Me has convencido -decidi6 Tristano-. {Qué dices tl, sefior Sion-Tansifer?

-Con el debido respeto, todas las premisas carecen de solidez. En este momento,
Casmir puede marchar al norte por la Trompada sin siquiera pisar Ulflandia del Sur.

-No es asi -rebatié Aillas-. En seguida se encontraria en guerra con nosotros, y con
grandes dificultades logisticas. Mientras Ulflandia del Sur y el Teach tac Teach sean
nuestros, Casmir nunca avanzara por la Trompada. Le cerrariamos el paso facilmente sélo
con las tropas locales.

-¢,A qué viene esta charla sobre peligros y hostilidad? -intervino Maloof de mal
humor-. ¢(No hemos firmado tratados de paz con Lyonesse? ¢Por qué sospechar lo peor? Si
demostramos a Casmir que realmente queremos la paz, él nos pagara con la misma moneda,
Y NO seran necesarias mas amenazas, ni habra que levantar las armas, lo cual s6lo empeora
la situacion.

-Recuerda lo que sucedié hace unos afios -intervino Aillas-. Granice era rey de
Troicinet. Yvar Excelsus de Dascinet quiso castigarnos mediante una guerra y pidi6 ayuda a
Casmir. Casmir ansiaba cruzar el Lir con sus tropas. Si nuestras naves no hubieran
desbaratado su flota, ninguno de nosotros estaria hoy cenando en Miraldra. ¢Han
cambiado los planes de Casmir? Es obvio que no.

-Pero Ulflandia del Sur no es Dascinet -insistié Maloof.

-;Crees, pues, que si nos mostramos amables con Casmir él no nos crearad
problemas? -preguntd secamente Witherwood.

-No tenemos nada que perder -respondié altivamente Maloof-. Cualquier cosa es
preferible a la guerra.

-No cualquier cosa -sentencid Langlark.

-Ninguno de nosotros desea la guerra -dijo Aillas-, ni siquiera Casmir, quien
preferiria triunfar gracias a nuestra debilidad y a nuestra estupidez. Mientras yo sea rey, no
ocurrira tal cosa. Sin embargo, me esfuerzo por mantener la paz. Os interesara saber que
el rey Casmir y la reina Sollace vendran a Domreis para una visita oficial.

-iMe parece una gran noticia! -salté Maloof-. ; Cuando sera?
-Dentro de un mes.
Foirry ri6 sardonicamente.
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-jQueé farsa es la diplomacia!
Aillas sonrid.

-Como rey, debo ser un modelo de decoro, aunque se me revuelvan las tripas... He
dicho mas de lo que deseaba decir.

El banquete termind. Aillas y Yane fueron a sentarse frente al fuego de una sala
pequefia, en compafiia de Glyneth y Dhrun.

-;Qué opinais? -pregunto Aillas.
Yane escruto las llamas.

-Resulta dificil de juzgar. Es improbable que sean Langlark o Foirry, a causa del
episodio del mercader de botellas. Sion-Tansifer es valiente, sin duda, aunque un poco
simplista. Pero no creo que sea un traidor. ¢(Maloof? ;Witherwood? ¢Pirmence? Mi
intuicion me sefiala a Maloof. Ansia la paz y esta dispuesto a hacer concesiones. La
historia conoce a muchos personajes como él; Maloof podria incluso considerarse un gran
héroe de la diplomacia secreta, aplacando a Casmir para propiciar un rebuscado concepto
de buena voluntad.

«Luego esta Pirmence. Parece flexible y se lo podria inducir a ser espia, por oro
0 por simple aburrimiento. Es uno de esos sujetos engafiosos que, en nombre de la
tolerancia, perdonarian toda clase de conductas... especialmente en si mismos.

»¢ Witherwood? Si es un espia, sus motivos son incomprensibles.

4

Al mediodia siguiente, Maloof inform6 al rey Aillas sobre la situacion del erario
real. Tenia un semblante sombrio y traia malas noticias.

-A causa de la incursion en Ulflandia del Sur, junto con los costes de la
construccion naval en los astilleros del rio Tumbling, nuestras reservas financieras se
han reducido a un nivel critico.

-Vaya -suspird Aillas-. No es agradable saberlo.

-Hace tiempo que os advierto sobre esto -dijo Maloof con cefiuda satisfaccion-.
Ahora se ven las consecuencias.

-Ya... ¢Han llegado nuestros ingresos de Dascinet?

-Todavia no, majestad, ni el dinero de Scola. Y no llegaran hasta la proxima
semana.

-Bien, durante una semana tendremos que Vvivir con austeridad. Espero que Ulflandia
del Sur empiece a pagar dentro de poco. He enviado ingenieros a las viejas minas, pues me
cuentan que nunca llegaron a agotarlas, sino que las abandonaron debido a los bandidos y
salteadores. También puede haber oro de aluvion en los rios. Nunca se ha explotado y tal
vez pueda arrojar buenas ganancias: lo suficiente para pagar todos nuestros gastos. ¢Qué
opinas?

-Hasta ahora, tal diluvio de riquezas es una mera hipdtesis, y sin duda se requerira
una inversion sustancial solo para demostrar su existencia.

Aillas sonrié.
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-Maloof, eres realmente pesimista. jSi las cosas empeoran, obtendremos fondos
mediante ese método conocido en todas partes como «el infaliblex»: los impuestos! jLos
exprimiremos hasta que les crujan los zapatos! jEl uso del dinero solo se debe permitir a
los reyes! jEs demasiado bueno para la gente corriente!

-Sefor -dijo Maloof con tristeza-, sospecho que bromeas.

-No del todo. Me propongo imponer tasas portuarias en Ys; hasta ahora han salido
indemnes. Ademas, empezaremos a recaudar los impuestos de Valle Evander que hasta ahora
se pagaban a Carfilhiot. jAsi que hay rentas a la vista! Y, tarde o temprano, sacaremos a
los barones el oro que han atesorado robandose entre si.

Maloof frunci6 el cefio en un ademan de recelo, pero de nuevo decidié que era una
broma de Aillas.

-iUn magnifico programa! -dijo.
Aillas rid.

-Pero muy simple, en la practica. Dictaré leyes que sin duda ellos infringiran.
Luego los multaré con grandes sumas, y tendran que pagar o ser expulsados de los
brezales. Ojalé pudiera hacer lo mismo con el rey Casmir y sus naves ilegales, pero temo
que no pagaria las multas.

Maloof enarco las cejas sorprendido.

-iNo puedes multar al rey Casmir!

-Por desgracia, tienes razén. Asi que deberé emplear medidas mas enérgicas.

De nuevo Maloof demostro su sorpresa.

-¢COmMo?

-Dentro de dos semanas una partida ir4 al astillero de Sardilla y quemara las
naves ilegales de Casmir, asi aprendera a respetar sus compromisos.

Maloof mened la cabeza.

-jUn asunto peligroso!

-Menos arriesgado que permitir que Casmir tenga una flota de guerra.

Maloof no tuvo més que decir y se marchd. Mas tarde Aillas habl6 con Pirmence, a
quien dio la misma informacion.

Luego, al caer la tarde, Aillas coment6 a Witherwood y Sion-Tansifer que la incursion
en Sardilla se llevaria a cabo exactamente dentro de diez dias.

Entretanto, Tristano aseguro a Foirry y Langlark que la incursion se realizaria en
veinte dias, aunque estos dos no eran los principales sospechosos.

A primera hora del dia siguiente Tristano partio deprisa hacia Sardilla de Caduz,
con el objeto de descubrir cual de los tres informes inspiraba medidas de precaucion.

Tristano regreso segun lo convenido, fatigado por la cabalgata y por el agitado cruce
del Lir. Aillas y Yane oyeron sus informes con gran interés. En la décima noche no se
tomaron precauciones extraordinarias. A las dos semanas, cien guerreros armados hasta los
dientes prepararon una emboscada, y durante una larga y desolada noche aguardaron un
ataque que no se produjo.

53



54

Para verificar sin sombra de duda sus sospechas, Tristano se habia quedado hasta
la vigésima noche. No hubo méas novedades y regreso.

-Tres datos son claros -dijo Aillas-. Primero, es indudable que fue Casmir quien
encarg6 el barco. Segundo, hay un traidor en mi consejo de ministros. Tercero, es Maloof
o Pirmence.

-Ambos se ajustan al papel -coment6 Yane-. ;Qué haremos ahora?

-Por el momento, actuar con cautela. Identifiqguemos a nuestro hombre sin provocar
sospechas.

5

Aillas habia recibido noticias de la existencia de ricos filones de hierro en Ulflandia
del Sur, cerca de Oaldes, y habia solicitado a Maloof que calculara cuanto costaria
construir una fundicién.

Las cifras que presentd Maloof parecian demasiado altas. Aillas las estudié un
instante sin hacer comentarios, luego dejé a un lado el documento.

-Por lo visto, este proyecto requiere nuevos analisis. En este momento no puedo
concentrarme. Anoche los suefios me impidieron dormir.

Maloof demostré una cortés preocupacion.

-¢De veras, majestad? jLos suefios vaticinan verdades futuras! jNos dan indicios que
insensatamente ignoramos!

-Los suefios de anoche fueron muy reales -dijo Aillas-. Se relacionaban con la
inminente visita del rey Casmir. Cuando su nave entraba en el puerto, yo veia a Casmir en
el puente, con la cabeza descubierta, tan claramente como te veo a ti. El daba media
vuelta y una voz me hablaba al oido: «jTen cuidado! jSi lleva dos penachos en el
sombrero, uno azul y uno verde, demostrard que es un amigo y un fiel aliado! Si luce un
solo penacho amarillo, es un enemigo traicionero a quien debes destruir a toda costa.»
i Tres veces la voz pronuncié estas palabras! Pero cuando yo me volvia para mirar como
Casmir se ponia el sombrero, alguien me llamaba y no podia verlo.

-iUn suefio notable! -dijo Maloof.
Luego Aillas contd este suefio notable a Pirmence.

-La voz hablaba con tono de oraculo. «Observa el sombrero que usa Casmir. Si
Ileva una medalla de plata con forma de pajaro, es tu amigo y aliado. Si exhibe un le6n
dorado, indica que es un traidor.» Asi habl6 la voz, y ahora me veo en un aprieto. No
puedo gobernar un reino guiandome por suefios, pero no puedo correr el riesgo de
ignorar portentos genuinos. ¢Qué opinas?

Pirmence se acaricid la barba cana.

-Soy un hombre practico. Como tal, acepto cualquier cosa de valor, venga de
donde venga. ¢Qué clase de sombrero era?

-De tubo, de terciopelo negro, sin alas ni copa.

-Permiteme esta sugerencia: observa en qué medida el sombrero de Casmir
concuerda con el de tus suefios. Luego déjate guiar por la naturaleza del emblema.
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6

Desde la terraza de la torre norte de Miraldra, Aillas y otros observaban la llegada
del galedn Estrella Régulo de Lyonesse: un pesado navio de proa roma y popa alta, que
ofrecia un gallardo espectaculo, con las velas de trinquete y mayor henchidas y tensas, y
con banderines rojos y amarillos ondeando en las cofas.

El galedn entr6 en la bahia y la tripulacion cargo las velas. Las naves auxiliares
tendieron lineas y el Estrella Régulo se aproximé al muelle de Miraldra, donde eché
amarras.

El rey Aillas esperaba en el muelle, junto con veinte nobles del reino y sus damas. Se
elevd una pasarela hasta la cubierta del galedn, donde se vislumbraba el movimiento de un
espléndido cortejo. Lacayos con librea tendieron una alfombra rosa desde el muelle y la
pasarela hasta tres sillas ceremoniales, donde el rey Aillas aguardaba con el principe
Dhrun a la derecha y la princesa Glyneth a la izquierda‘6).

En la cubierta del Estrella Régulo, un imponente caballero se adelantd: el rey
Casmir. Se detuvo ante la pasarela para esperar a una dama de nobles proporciones,
con el cabello rubio rizado sobre las orejas y cubierto de perlas blancas: la reina
Sollace. Sin mirar a los lados, ambos bajaron por la pasarela.

Aillas se les acercd observando el sombrero de Casmir: tubular, de terciopelo
negro, sin copa ni alas. Una medalla de plata con forma de péjaro adornaba la parte
delantera del sombrero; al costado llevaba un par de penachos, azul y verde.

Detras de la reina Sollace venian el principe Cassander y la princesa Madouc.
Cassander, un corpulento joven de quince afios, lucia una gorra verde sobre sus rizos
color bronce. Era digno hijo de su padre y ya habia adoptado ciertas afectaciones
regias. Movia los ojos azules y redondos con aire vagamente amenazador, como para
disuadir a los demas de faltarle al respeto.

En cambio, la princesa Madouc, una muchacha de piernas largas y aire travieso
con rizos bermejos, no se preocupaba por la dignidad ni la aprobacion de los demas;
tras echar una ojeada, se olvidd de todos ellos y bajé por la pasarela brincando como
un gatito. Llevaba un vestido largo de terciopelo naranja, cefiido a la cintura con un
sayo negro; el pelo, cuyo color era parecido al del vestido, le colgaba en rizos sueltos.
La mente de Madouc era tan activa como su conducta; su carucha de nariz chata
delataba cada cambio de &nimo. Aillas, que conocia sus antecedentes, la contemplo
divertido. Los rumores acerca de la precocidad y exuberancia de Madouc no habian sido
exagerados.

El rey Casmir, ofreciendo el brazo a la reina Sollace al pie de la pasarela, dirigio
a Madouc una fria mirada de admonicion, luego se volvié hacia el rey Aillas.

Media docena de nobles de Lyonesse, en estricto orden de rango, desfilaron por
la pasarela con sus damas, para ser anunciados con el apropiado énfasis por el maestro
de protocolo de Miraldra.

6 Una disposicion refiida con los dictados de la etiqueta mas rigurosa, pues el titulo de princesa otorgado
por el rey Adias a Glyneth era solo honorifico. Adias, en parte por frivolidad y en parte por motivos mas
oscuros, desoy0 esta vez al maestro de protocolo. Glyneth, con cierta timidez, llevaba la diadema de
princesa real sabiendo que era blanco de los comentarios, pero pronto empez6 a disfrutar del
momento.
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Las dltimas en bajar de la nave fueron un par de doncellas de la reina y un
sacerdote cristiano, el padre Umphred, una figura corpulenta bajo una sotana color
ciruela.

Después del recibimiento formal, Casmir y Sollace fueron acompafiados hasta
sus aposentos, donde podrian descansar y refrescarse despues de las incomodidades de
la travesia.

Mas tarde, el rey Aillas presidio una cena informal; el banquete ceremonial se
celebraria al dia siguiente. Aillas y Casmir comieron y bebieron con austeridad, y
ambos se levantaron sobrios de la mesa. Se dirigieron a una sala privada donde,
sentados ante el fuego, saborearon un denso y aureo Olorosa mientras conversaban
sobre asuntos de mutuo interés. Ninguno de los dos, sin embargo, menciond la nave
que se construia en Caduz por orden de Casmir.

Casmir aludio6 de pasada a las fortificaciones de Kaul Bocach, el desfiladero por
donde circulaba la carretera que comunicaba Lyonesse con Ulflandia del Sur.

-Aun sin fortificaciones, veinte hombres decididos pueden cerrar el paso a un
ejército. Pero me cuentan que ahora hay una fortaleza tras otra, que cada acceso esta
protegido por trampas, murallas y barbacanas, de modo que el lugar resulta mucho més
inexpugnable. Lo mismo ocurre con Tintzin Fyral, donde ahora Cerro Tac esta
coronado por un fuerte tan inaccesible como Tintzin Fyral. No entiendo estos febriles
preparativos, pues nosotros hemos confirmado tratados que hacen prescindibles tales
obras.

-Tu informacidn es correcta -admitio Aillas-. Las fortificaciones han aumentado,
y es cierto que impiden una invasion desde Lyonesse. Pero ¢no comprendes el
razonamiento? TU no eres inmortal. jImagina que un monarca cruel, traicionero y
ambicioso llegara a gobernar Lyonesse! Supongamos que este monarca, por razones que
desconocemos, decidiera atacar Ulflandia. Pues bien, estamos preparados para hacerle
frente, y si esté en su sano juicio sera disuadido.

Casmir sonrié sombriamente.

-Acepto que tal idea tiene un fundamento tedrico, pero ¢no es algo rebuscada en
la practica?

-Eso espero -dijo Aillas-. ¢Quieres que te sirva méas vino? Lo producen en mi
propia finca.

-Gracias. Es en verdad excelente. En Haidion los vinos de Troicinet no son tan
conocidos como merecerian serlo.

-Esa carencia es fécil de solucionar, me encargaré de ello.
Casmir alzd reflexivamente la copa, agito el vino y observo las ondas doradas.

-Resulta dificil recordar los duros tiempos de antafio, cuando reinaba un
conflicto entre nuestros pueblos.

-Todo cambia -comento Aillas.

-iExactamente! Nuestro tratado, firmado en el calor de emociones turbulentas,
estipulaba que Lyonesse no debia construir naves de guerra, a partir de supuestos ya
anticuados. Ahora que se ha consolidado nuestra amistad...
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-iEn efecto! -declard Aillas-. jEI actual equilibrio ha cumplido su propdsito!
Alienta la paz en todas las Islas Elder. Este equilibrio y esta paz son imprescindibles
para nosotros y configuran el fundamento de nuestra politica exterior.

-¢De veras? -El rey Casmir fruncié el cefio-. ;Y como puedes llevar a cabo una
politica de tales alcances?

-El principio es muy simple. No podemos permitir que Lyonesse ni Dahaut
obtengan la supremacia uno sobre el otro, pues nuestra propia seguridad peligraria. Si el
rey Audry atacara Lyonesse y por algin milagro lograra el éxito, deberiamos intervenir
a favor de Lyonesse hasta que se restaurara el equilibrio, y viceversa.

Casmir ri6 en voz baja, vacio la copa y la colocé sobre la mesa.

-Ojald yo pudiera definir mis objetivos con tanta precisién. Dependen de
elementos tan inefables como la justicia, la rectificacion de viejas equivocaciones y el
impulso de la historia.

Aillas sirvio vino en la copa de Casmir.

-No envidio tu laberinto de incertidumbres. Pero no debes tener dudas en lo que
atafie a Troicinet. Si Lyonesse o Dahaut se fortalecieran tanto que uno amenazara al
otro, nosotros respaldariamos al mas débil. De hecho, ahora cuentas con la proteccion
de una fuerte flota sin que tengas que incurrir en ninguno de los gastos.

El rey Casmir se puso en pie.
-El viaje me ha fatigado -dijo parcamente- te deseo buenas noches.
-Espero que descanses bien -se despidio Aillas, levantandose.

Ambos fueron a la sala donde la reina Sollace conversaba en compariia de damas
de ambas cortes. El rey Casmir se acercd a la puerta e hizo una rigida sefia a los
ocupantes de la sala. La reina Sollace se puso en pie, se despidio de las damas y ambos
fueron escoltados hasta sus aposentos por lacayos con antorchas.

Aillas regreso a su sala por la galeria grande. Un hombre corpulento con una
sotana color ciruela surgié de las sombras.

-iRey Aillas! jUn momento de tu tiempo, por favor!

Aillas se detuvo y estudio la cara rubicunda del padre Umphred, como se hacia
Ilamar ahora. Aillas no fingié cordialidad.

-¢Qué quieres?

Umphred rio.

-Ante todo, me gustaria renovar nuestros viejos lazos.

Aillas, disgustado, retrocedio un paso. Umphred continu6 sin inmutarse.

-Como sabes, he logrado llevar la Buena Nueva a la ciudad de Lyonesse. Es casi
seguro que el rey Casmir patrocinara la construccion de una hermosa catedral, para
glorificar el nombre de Dios en el seno de su dichosa ciudad. Si ello ocurre, es posible que
yo llegue a llevar la mitra.

-No es asunto mio -dijo Aillas-. A ser sinceros, me sorprende que te atrevas a
mostrar la cara en mi presencia.

Con una sonrisa jovial y un ademén afectado, el padre Umphred borré todo
vestigio de rencor que pudiera haber existido entre ambos.
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-iTraigo a Troicinet el jubiloso mensaje de los Evangelios! La pompa pagana aun
predomina en Troicinet, Dascinet y Ulflandia del Sur. jPor las noches rezo para encaminar al
rey Aillas y su pueblo hacia la gloria de la fe verdadera!

-No tengo tiempo ni interés para tales asuntos -replicd Aillas-. Mi pueblo puede creer
0 descreer de lo que le venga en gana; asi estan las cosas.

Iba a marcharse cuando el padre Umphred le apoyd una mano blanca y suave en el
brazo.

-iEsperal

Aillas dio media vuelta.

-;Qué?

El padre Umphred sonrié con ternura.

-Rezo por tu salvacion personal, y también para que alientes, como el rey Casmir,
la construccion de una catedral en Domreis para propagar mejor la Verdad de Dios. Y, si
lo deseas, para que rivalice en esplendor con la catedral de Lyonesse. j Yo podria aspirar
al arzobispado!

-No patrocinaré una iglesia cristiana, ni en Domreis ni en ninguna otra ciudad.
Umphred frunci6 los labios reflexivamente.

-Ahora piensas asi, pero quiza cambies de parecer.

-No lo creo.

Aillas se volvid de nuevo, y otra vez el padre Umphred lo detuvo.

-Es un gran placer verte de nuevo, aunque mi mente evoca con tristeza las
desdichadas circunstancias en que nos conocimos. Hasta hoy el rey Casmir no ha
averiguado tu identidad. Estoy seguro de que no deseas que la conozca, pues de lo contrario
td mismo se la habrias revelado. ¢Estoy en lo cierto?

El padre Umphred, retrocediendo, estudidé a Aillas con afable interés. Aillas
reflexiono un instante.

-Ven conmigo -indic6 al fin con voz neutra.
Poco después, Aillas se detuvo ante un lacayo uniformado.

-Di a Hassifa el Moro que se retina conmigo en la salita. -Aillas le hizo una sefia a
Umphred-. Ven.

Sonriendo con menos aplomo, Umphred lo sigui6. Aillas lo condujo a la salita,
cerré la puerta y se planté ante el fuego contemplando las Ilamas en silencio.

El padre Umphred intent6 mostrarse cordial.

-iNo cabe duda de que tu actual condicion supera en mucho la de antafio! Pobre y
pequefia Suldrun, tuvo un triste final. El mundo es un valle de lagrimas, y se nos manda
aqui para que nuestras tribulaciones nos purifiquen para los tiempos de jubilo por venir.

Aillas guardo silencio. Alentado por lo que considerd la profunda preocupacion
de Aillas, Umphred continu6:

-Mi esperanza mas entrafiable es encaminar al rey de Troicinet y su noble pueblo
hacia la salvacion, y una imponente catedral haria cantar a los angeles mismos. Y,
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naturalmente, ya que tal parece ser tu voluntad, tu vieja identidad permaneceria tan a
salvo como un secreto de confesion.

Aillas le clavo los ojos un instante y siguio cavilando ante las llamas.

Se abrid la puerta. Yane, aun disfrazado de Hassifa el Moro, entrd en silencio.
Aillas se irguio y dio media vuelta.

-jAh, Hassifa! Deseaba preguntarte si eres cristiano.
-En absoluto.
-Bien: eso simplifica las cosas. Observa a este individuo y dime qué ves.

-Un cura, gordo, blanco y escurridizo como un castor, y sin duda de lengua
engafosa. Ha llegado hoy desde Lyonesse.

-En efecto. Quiero que lo examines atentamente, para que nunca lo confundas
con ningun otro.

-Majestad, podria taparse la cara con la capucha, hacerse llamar Belcebu y ocultarse en
la méas profunda catacumba de Roma, y aun asi lo reconoceria.

-iEsto te resultara asombroso! Afirma que me conoce desde hace tiempo.
Hassifa examind a Umphred con asombro.
-¢;Qué motivos lo impulsan?

-Quiere que le construya una bella iglesia en Domreis. Si rehso, amenaza con
delatar mi identidad al rey Casmir.

Hassifa escruté de nuevo a Umphred.
-¢Acaso delira? El rey Casmir ya conoce tu identidad. Eres Aillas de Troicinet.

Umphred empezé a alarmarse ante el tono de la conversacion. Se relamio los
labios.

-Si, si, desde luego. jEra una simple broma entre viejos amigos!

-iInsiste en su afirmacion! -le dijo Aillas a Hassifa-. Empieza a fastidiarme. Si no
estuviera aqui como huésped, lo encerraria en una mazmorra. Y quiza lo haga, a pesar
de todo.

-iNo empafies tu hospitalidad por su culpa! -aconsejé Hassifa-. Espera a que regrese a
Lyonesse. Puedo hacerlo degollar a cualquier hora del dia o de la noche, con un cuchillo
afilado o uno romo.

-Seria mejor llevarlo ante Casmir al instante y oir lo que tiene que decir -reflexion6
Aillas-. Entonces, si cuenta alguna historia maliciosa...

-iEsperad! -gritd el desesperado Umphred-. jAhora comprendo mi error! jYo
estaba equivocado! jNunca te habia visto en mi vida!

-Temo que aun pueda decir algun disparate que afecte tu dignidad -le dijo Hassifa a
Aillas-. Deja que al menos le corte la lengua. Cauterizaremos la herida con un atizador
caliente.

-iNo, no! -exclamo el azorado Umphred-. jNo diré nada a nadie! jMis labios estan
sellados! Conozco mil secretos, y estan a buen recaudo.
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-Dado que es un huesped -observo Aillas-, dejaré las cosas tal como estan. Pero si
alguna vez oigo un rumor acerca de esta locura...

-iNo tienes que amenazarme! -declar6 Umphred-. He cometido un triste error, que
jamas se repetira.

-Me alegra oirlo -declard Aillas-. Especialmente por ti. Recuerda que la persona con
quien me confundiste tiene razones para vengarse de ti.

-El episodio esta olvidado -dijo Umphred-. Por favor, excusame. Estoy fatigado
y aun debo celebrar mis devociones. -Léargate.

7

Desde la galeria principal de Miraldra, un portal daba al gran salén. A ambos
lados de la entrada se erguian unas heroicas estatuas de marmol, ambas traidas cinco
siglo atras desde el Mediterraneo. Las estatuas representaban a guerreros de la antigua
Hélade, desnudos salvo por los yelmos, empufiando espadas cortas y escudos en
actitud de ataque.

El rey Casmir y la reina Sollace tras desayunar en sus aposentos, pasearon por
la galeria, deteniéndose de vez en cuando para examinar los objetos artesanales que los
reyes de Troicinet habian acumulado con los afios.

Junto a una de las estatuas de marmol, habia un lacayo con la librea de Miraldra,
armado con una alabarda ceremonial. Cuando el rey Casmir y la reina Sollace se
detuvieron para examinar las figuras heroicas, el lacayo hizo una sefia al rey Casmir,
quien volvio la cabeza e identifico a la persona a quien él conocia como Valdez.

El rey Casmir mird en ambas direcciones, luego se apart6 de la reina y se acerco
al lacayo.

-iDe manera que éste es tu puesto de observacion! -murmur6-. jMe tenia
intrigado!

-Hoy no me verias aqui si no me urgiera hablar contigo. Ya no volveré a la
ciudad de Lyonesse. Mis movimientos estan despertando las sospechas de los
pescadores.

-¢Y qué haras? -jaded el rey Casmir.
-Viviré tranquilamente en el campo.
El rey Casmir, fingiendo que estudiaba la estatua, reflexiond un instante.

-Debes venir a Lyonesse una vez mas, para que pueda recompensar
adecuadamente tus servicios. Quiza podamos idear un nuevo sistema que te brinde
ganancias sin exponerte a riesgos.

-Creo que no -respondi6 Valdez en tono seco-. Aun asi, si alguien menciona mi
nombre en Haidion, préstale atencion: te llevard noticias... Alguien viene.

El rey Casmir se acercd a la reina y ambos siguieron paseando por la galeria.
-¢Por qué frunces el cefio? -preguntd Sollace al cabo de un momento.
El rey Casmir rio forzadamente.
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-iTal vez envidio al rey Aillas sus bellas estatuas! Deberiamos poner algo
similar en Haidion.

-Preferiria reliquias auténticas para mi iglesia -murmuro la reina Sollace.
El rey Casmir, sumido en sus pensamientos, dijo distraidamente:
-Si, si, querida, lo que tu quieras.

Lo cierto era que las circunstancias no eran del agrado del rey Casmir. Cuando
los espias dejaban de trabajar para él, preferia concluir esa relacion de un modo
definitivo, para que nunca pudieran vender sus servicios a otros postores, y tal vez
emplear sus conocimientos para perjudicarlo... Poco a poco volvio a oir la voz de la
reina:

-... 'y el padre Umphred me asegura que debemos comprar antes que haya mas
demanda. El sabe de tres astillas genuinas de la Santa Cruz, que en este momento se
podrian adquirir a cien coronas la pieza. Se sabe que el Santo Grial esta en alguna parte
de las Islas Elder, y el padre Umphred ha tenido la oportunidad de comprar mapas que
sefialan con exactitud...

-Mujer -exclam6 Casmir-, ;de qué estds hablando?
-iDe las reliquias para la catedral, por supuesto!

-¢Como puedes hablar de reliquias cuando la catedral misma no es mas que un
proyecto?

-El padre Umphred -respondi6 altivamente la reina- declara que con el tiempo
Nuestro Sefior te conducird a la gracia.

-Ja. Si el Sefior necesita tanto esa catedral, que la construya él mismo.
-iRezaré por ello!

Media hora después el rey Casmir y la reina Sollace pasaron de nuevo ante las
estatuas, pero Valdez ya no estaba alli.
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1

El Estrella Régulo se apart6 del muelle y, orientando las vergas en el viento del
puerto, se hizo a la mar alejandose de Miraldra. EI rey Casmir subio a la cubierta de
popa Yy se situd junto al coronamiento. Alz6 el brazo para saludar a los nobles que habia
en el muelle; su expresion, placida y benigna, trasuntaba solo satisfaccion por su visita.

El galedn salié de la bahia meciéndose en el oleaje que venia del oeste. Casmir bajo
por la escalerilla y se retiré al camarote principal. Se retrepo en el sillon y, mirando por
las ventanas de popa, cavilo sobre los acontecimientos de los ultimos dias.

Segun las apariencias, la visita habia cumplido con todos los preceptos de la etiqueta
cortesana. Aun asi, a pesar del intercambio de cumplidos, reinaba un sombrio aire de
enfrentamiento entre los dos reyes.

Los alcances de esa mutua antipatia intrigaban al rey Casmir. ;Cual era su origen?
Casmir tenia buena memoria para las caras; estaba casi seguro de que habia conocido al
rey Aillas en circunstancias menos favorables. Muchos afios antes, Granice, entonces
rey de Troicinet, habia visitado Haidion. En el cortejo figuraba Aillas, entonces un oscuro y
pequefio principe que ni siquiera figuraba en la linea de la sucesion real. Casmir apenas habia
reparado en él. ;Podria ese nifio haber creado una impresion tan duradera? Era improbable.
Casmir era un hombre practico que no derrochaba emociones en causas triviales.

El misterio preocupaba a Casmir, pues sospechaba que habia un suceso significativo
que él desconocia. El rostro de Aillas flotaba en su memoria, siempre contraido en una
expresion de frio odio, pero Casmir no atinaba a entrever la razon. ¢;Un suefio? ¢Un
hechizo magico? ¢O simple antipatia entre gobernantes de estados rivales?

El problema obsesion6 a Casmir hasta que decidi6 olvidarlo, pero aun asi no
recobrd la paz de espiritu. En todas partes se alzaban obstaculos que frustraban sus
ambiciones. A la postre, pensd Casmir, destruiria esas barreras de un modo u otro, pero
entretanto lo impacientaban y turbaban su existencia.

Mientras el rey Casmir tamborileaba con los dedos sobre los brazos del sillon y
reflexionaba sobre la situacion, un problema de cinco afios atras afloré en su mente. Se
trataba del augurio pronunciado por Persilian, el Espejo Magico, sin que nadie se lo
pidiera: una ocasion singular. Persilian, sin que lo interrogaran, habia entonado el
jadeante y ritmico fragmento de una cancion. Casmir recordaba sélo el sentido de las
palabras, algo parecido a: «jCasmir, Casmir! Tu hija es Suldrun la Bella, y esta
condenada. Su primogénito se sentard, antes de morir, en Cairbra an Meadhan, mas td no
te sentaras allf ni en Evandig antes(7’ que el.”

-Pero ¢ me sentaré en esos sitios después? -habia preguntado el consternado Casmir.

Persilian no afiadié mas. El espejo, con malicia casi palpable, reflejaba sélo el
distorsionado rostro de Casmir, congestionado de angustia.

7 Véase Glosario Ill.
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Casmir habia meditado mucho tiempo sobre el vaticinio, especialmente cuando
Suldrun muri6 tras alumbrar una sola heredera de la casa real: la imprevisible e
intratable princesa Madouc.

El Estrella Régulo llegd a la ciudad de Lyonesse. El rey Casmir y la familia
real desembarcaron y abordaron un carruaje blanco de doble elastico tirado por cuatro
unicornios de cuernos dorados. El padre Umphred quiso entrar en el carruaje, pero la
feroz mirada del rey lo detuvo. Sonriendo obsequiosamente, Umphred bajo.

El carruaje rodo por el Sfer Act hasta los portales de Haidion, donde el personal
de palacio aguardaba para dar un recibimiento formal. El rey Casmir salud6é de mala
ganay entré en el palacio. Se dirigi6 a sus aposentos y de inmediato se sumio6 en sus
tareas.

Dos dias después, se le acerco Doutain, su maestro halconero. Doutain le entregd
una pequefia capsula.

-Majestad, una paloma ha vuelto al corral oeste con un mensaje.
-jRecompensa bien a la criatura, con grano y mijo! -exclamé Casmir.

-Ya lo he hecho, majestad -respondié Doutain. -Buen trabajo, Doutain -murmuro
el rey Casmir, interesado en el mensaje. Desplego el papel y leyo:

Alteza:

Lamentablemente me han destinado a Ulflandia del Sur, para un servicio ingrato y
molesto. No podré mantenerme en contacto por el momento.

El mensaje estaba firmado con un simbolo cifrado. Casmir refunfufié y arrojo el
mensaje al fuego. Doutain se presentd de nuevo mas tarde.

-Una paloma ha llegado al corral este, majestad. -Gracias, Doutain. El mensaje,
firmado con otro simbolo, decia:

Alteza:

Por razones que no comprendo, me han enviado a Ulflandia. del Sur, donde mis
deberes dificilmente congenien con mi animo o mi inclinacién. Por tanto, éste sera mi ultimo
mensaje por ahora.

-iBah! -exclamo el rey Casmir, arrojando el mensaje a las llamas. Se desplomé en la
silla y se acaricio la barba. ¢Era coincidencia que recibiera estos dos mensajes? Improbable,
aunque no imposible. ¢ Valdez habria traicionado a los dos? Pero Valdez habia declarado que
ignoraba sus nombres.

Aun asi, llamaba la atencion que Valdez se hubiera retirado en ese preciso
momento. Si podia inducirlo a regresar a Lyonesse, tal vez averiguara la verdad.

Casmir grufid. Valdez era un zorro demasiado astuto para arriesgarse a semejante
visita; aungue el mero hecho de visitarlo sin duda probaria su buena fe.
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2

La reina Sollace se habia convenido al cristianismo hacia mucho tiempo, vy el
padre Umphred se cercioraba de que su fervor no declinara. Ultimamente estaba
obsesionada por el concepto de la santidad. Veinte veces al dia se murmuraba a si misma:
«jSanta Sollace de Lyonesse! jQué bien suena! jLa Catedral de la Bendita Santa
Sollace!» El padre Umphred, cuyas ambiciones no excluian la mitra obispal, y mucho
menos el arzobispado de toda la didcesis de Lyonesse, alentaba a Sollace en sus ansias de
beatitud.

-iQuerida reina, de los siete actos sagrados, una noble casa de plegarias donde antes
no existia ninguna permite a Nuestro Sefior el mas exaltado refinamiento del jubilo, y su
alegria consagra a los responsables! jAh, cuénta gloria nos depara el futuro! jComo cantaran
los coros celestiales al contemplar la catedral que pronto agraciara la ciudad de Lyonesse!

-iA ello me dedicaré con todas mis fuerzas! -declard Sollace-. ¢Es cierto que podremos
dar mi nombre a la catedral?

-Una autoridad superior debe confirmar esta decision, pero mi influencia pesara
sobre ella. Cuando repiquen las campanas a través de la comarca y los padrenuestros
enriquezcan el aire, y el rey Casmir mismo se arrodille ante el altar para recibir mi
bendicion, ¢quién se negaria a afiadir a tu nombre el calificativo de «Sanctissima»?

-iSollace Sanctissima! jSi, me agrada! Hoy mismo hablaré al rey sobre ello.

-jQué victoria cuando Casmir acepte el Evangelio y se acerque a Jesus! jEI reino
entero lo imitard!

Sollace frunci6 los labios.

-\V/eremos, pero vayamos poco a poco. Si realmente llegan a canonizarme, el mundo
se regocijara ante la noticia, y el rey quedara impresionado.

-iPrecisamente! jPoco a poco!

Esa misma noche, mientras Casmir daba la espalda al fuego, Sollace entrd en la
camara. El padre Umphred la seguia, pero se oculté en las sombras.

La reina Sollace, radiante de esperanza, atraveso la camara y, tras intercambiar
cortesias con el rey, hablé sobre la noble catedral, con altas torres y campanas que
propagarian el mensaje de la salvacion hasta la lejana campifia. En su fervor, no advirtio
que Casmir entornaba los redondos o0jos azules y apretaba la boca. Sollace describi6 una
magnificencia que deslumbraria a toda la cristiandad: un edificio tan majestuoso y suntuoso
que la ciudad de Lyonesse se convertiria en punto de peregrinacion.

El rey Casmir dijo al fin con disgusto:

-¢Qué tonterias dices? ¢Ese cura gordo ha vuelto a llenarte la cabeza de insensateces?
Siempre se te nota cuando lo has visto. Te contagia su propia expresion, que es la de una
oveja moribunda.

-iSefior -exclamo indignada la reina Sollace-, confundes los transportes del sagrado
jubilo con la expresion facial que describes tan crudamente!

-iNo importa! Ese cura conspira y acecha con astuta habilidad. Lo encuentro
remoloneando dondequiera que miro. A decir verdad, no me faltan ganas de echarlo de
aqui.

-iSefior, recapacita! jLa Catedral de Santa Sollace llevaria mi nombre!
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-iMujer, ten piedad! ¢Te imaginas el precio de semejante edificio? Seria suficiente
para que el reino fuera a la bancarrota, mientras ese sacerdote trota de aqui para all,
dichoso de haber burlado al rey y la reina de Lyonesse.

-iNo es asi, mi sefior! jEl padre Umphred es conocido y respetado aun en Roma!
iSu Unica meta es la propagacion del cristianismo!

Casmir se volvié para patear un lefio y avivar el fuego.

-He oido hablar de las catedrales: edificios que atesoran riquezas y joyas
arrancadas a las gentes, que luego no pueden pagar los impuestos del rey.

-iNuestra tierra es rica! -exclamé la reina-. Podria costear tan bella catedral.

-Di al cura que traiga oro de Roma -ri6 Casmir-, y gastaré una parte en tan bella
iglesia.

-Buenas noches, sefior -concluyo altivamente Sollace-. Me retiro a mis aposentos.

El rey Casmir asinti6 y se volvio hacia el fuego, de modo que no vio al padre
Umphred marcharse de la habitacién.

3

Ante todo, el rey Casmir debia reparar el dafio causado a su red de espionaje.
Una tarde fue a una cdmara del ala vieja de Haidion, en la maciza Torre de los Buhos,
encima de la armeria. Este cuarto exiguamente amueblado habia presenciado muchos juicios
crueles y rapidos actos de justicia.

El rey Casmir, sentado ante la mesa de madera desnuda, se sirvio vino de una
blanca jarra de madera de haya, vertiéndolo en un blanco pichel de esa misma madera, y
espero con calma pétrea.

Transcurrieron los minutos. EI rey Casmir no demostré impaciencia.

En el pasillo se oyeron pasos y voces susurrantes. Oldebor, un funcionario sin
titulo definido®, atisbo por la puerta.

-Majestad, ¢quieres ver al prisionero?
-Traelo.

Oldebor entr6 en el cuarto e hizo una sefia. Dos carceleros con delantales de
cuero negro y sombreros conicos del mismo material tiraron de una cadena e hicieron
entrar a un prisionero tambaleante: un hombre alto y escuélido de mediana edad, con camisa
mugrienta y pantalones raidos. A pesar de su desalifio, el cautivo tenia porte distinguido; en
realidad, su postura parecia incongruentemente tranquila, dadas las circunstancias, e
incluso algo desdefiosa. Tenia anchos hombros, caderas delgadas, piernas fuertes y largas
manos de aristécrata. El cabello, sucio y pegajoso, era una espesa mata negra; tenia los
0jos de color castafio claro bajo una frente baja. Anchos pémulos convergian en una
mandibula estrecha; la nariz alta y ganchuda se erguia sobre una barbilla angulosa. La tez,
olivacea y cetrina, parecia revelar el curioso tono rojizo de una sangre oscura y energica.

Uno de los carceleros, enojado por el aplomo del cautivo, volvio a tirar de la
cadena.

8 Oldebor gustaba definirse como «subchambelan jefe a cargo de deberes especiales».
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-iMuestra el debido respeto! jEstas en presencia del rey!
El prisionero saludé al rey Casmir.
-Buenos dias, majestad.

-Buenos dias, Torqual -respondié Casmir con voz calma-. ;Qué te ha parecido tu
encierro?

-Solo tolerable sefior, y poco adecuado para los remilgados.

Otra persona entro silenciosamente en el cuarto: un caballero de cierta edad,
corpulento, vivaz como un petirrojo, de rasgos armoniosos, pulcro cabello castafio y 0jos
sagaces.

-Buenos dias, majestad -saludo.

-Buenos dias, Shalles. ;Conoces a Torqual?
Shalles inspecciono al prisionero.

-Jamaés he visto a este caballero.

-Esto es una ventaja -dijo el rey Casmir-. Asi no te despertard prejuicios
emocionales. Carceleros, quitadle las cadenas para que esté comodo; luego podéis esperar
en el pasillo. Oldebor, ti también esperaréas fuera.

-iMajestad -protestd Oldebor-, es un hombre desesperado, sin nada que perder!
El rey Casmir sonrio friamente.
-Por eso esta aqui. Quédate en el pasillo. Shalles sabra protegerme.

Shalles dirigié una dubitativa mirada al prisionero mientras los carceleros le
quitaban las cadenas y salian al pasillo con Oldebor.

El rey Casmir sefialé los bancos.

-Sentaos, caballeros. ¢Queréis vino?

Torqual y Shalles aceptaron el vino y se sentaron.
Mirandolos a ambos, Casmir dijo:

-Es evidente que sois hombres distintos. Shalles es el cuarto hijo del honorable
caballero Pellent-Overtree, cuyas propiedades incluyen tres granjas de sesenta y tres
acres en total. Shalles ha aprendido las delicadezas de la conducta noble mientras adquiria
el gusto por la buena comida y la buena bebida, pero hasta ahora no ha encontrado el
modo de cumplir sus anhelos. Torqual, sé poco de ti, pero me gustaria saber mas.
Quizé quieras contarnos tu historia.

-Con mucho gusto -dijo Torqual-. Ante todo, soy miembro de una clase que tal
vez incluya a un solo individuo: yo. Mi padre es un duque de Skaghane; mi linaje es
mas largo que la historia de las Islas Elder. Tengo gustos delicados, como Shalles;
siempre elijo de cada casa lo mejor. Aunque soy ska, la mistica ska me importa un
bledo'?). He cohabitado libre y frecuentemente con mujeres que mi pueblo considera
subhumanas, y he engendrado una docena de hibridos. Por eso me llaman renegado.

9 Véase Glosario 1I.
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»El epiteto es inexacto e inmerecido. No puedo ser desleal a una causa que
nunca he abrazado. En realidad, soy absolutamente fiel a la Unica causa en la que creo,
la de mi propio bienestar. jMe enorgullezco de esta inquebrantable lealtad!

»Me fui muy pronto de Skaghane, con varias condiciones favorables: el temple,
el vigor y la inteligencia tipicos de los ska, por derecho de nacimiento; y la pericia en
las armas, por lo cual el mérito es s6lo mio, pues hay pocos que puedan superarme, en
particular con la espada.

»Para mantener un modo de vida caballeresco, y puesto que carecia del deseo de
ascender por las jerarquias ska, me converti en salteador.

Robé y asesiné con los mejores. Sin embargo, hay escasa fortuna en las
Ulflandias, y por eso vine a Lyonesse.

Mis planes eran simple e inocentes. En cuanto tuviera oro y plata suficientes para
llenar un carromato, seria un barén salteador del Teach tac Teach, donde terminaria mis dias
en relativo aislamiento.

»Un capricho de la suerte quiso que tus soldados me apresaran. Ahora espero que me
destripen y descuarticen, aunque me agradara conversar sobre cualquier otro proyecto que
quieras proponerme, majestad.

-¢ Tu ejecucion esta fijada para mafiana? -pregunté el rey Casmir.
-Eso tengo entendido.

Casmir asintio y se volvio hacia Shalles.

-¢;Qué opinas de este individuo?

Shalles laded la cabeza en un gesto de duda.

-Depende del grado en que su autoestima congenie con su fe. Sin duda la palabra
«honor» no significa para él lo mismo que para ti o para mi. Confiaria mas en él si se le
diera una recompensa después de un servicio estipulado. Sin embargo, Torqual podria
ser un buen servidor, quizd por mero capricho. No cabe duda de que es sagaz, enérgico,
sincero, y parece hombre de recursos, a pesar de su actual situacion.

El rey Casmir se volvio hacia Torqual.

-Acabas de oir la opinion de Shalles. ;Qué dices?

-Es un hombre inteligente. No puedo objetar sus comentarios.
El rey Casmir asintio y sirvio vino en las tres jarras.

-He aqui la situacion. El rey Aillas de Troicinet ha extendido su poder a
Ulflandia del Sur, donde frustra mis ambiciones. Deseo pues que Ulflandia del Sur resulte
imposible de gobernar para los troicinos. Deseo que vosotros dos me ayudéis en ello, de
manera individual o, en caso necesario, en equipo. ¢Qué dices, Shalles?

El noble reflexiond.
-¢Puedo ser franco, majestad?
-Naturalmente.

-La tarea es peligrosa. Estoy dispuesto a servirte, al menos por un periodo, si la
recompensa es proporcional al peligro.

-¢Qué tienes en mente?
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-El titulo de caballero y una prospera finca de por lo menos doscientos acres.
-Te tienes en muy alta estima -grufié el rey Casmir.

-Majestad, mi vida, por aburrida e insipida que parezca a otros, es la Unica que
tengo.

-Muy bien. Acepto. ¢Qué dices tu, Torqual?
Torqual rid.
-Acepto, a pesar del riesgo y de tu desconfianza, sea cual fuere la tarea y la paga.

-En esencia -dijo secamente el rey Casmir-, deseo que vayas a las tierras altas de
Ulflandia del Sur y causes disturbios, pero sélo entre las fuerzas que colaboran con los
troicinos. Puedes establecer contacto con otros barones de la region y aconsejar
desobediencia, insurreccion y actos de pillaje similares a los tuyos. ; Comprendes?

-iPerfectamente! Acepto tu propuesta con entusiasmo.

-Eso esperaba. En cuanto a ti, Shalles, visitaras, como Torqual, a los barones que
creas descontentos, y los asesoraras para coordinar sus esfuerzos. Si es preciso, puedes
ofrecer sobornos, aunque éste sera un recurso extremo. Trabajaras en estrecha colaboracion
con Torqual, y te comunicaras conmigo mediante métodos que ya dispondremos.

-Majestad, haré todo lo posible, durante un periodo que quiza debamos definir
ahora, para entendernos mejor.

Casmir tamboriled en la mesa, pero al fin habl6 con voz serena.
-Depende en gran medida de las circunstancias.

-En efecto, majestad, y por eso deseo establecer un limite maximo para mis
servicios. Hay mucho peligro en esta partida donde deseas que juegue. En pocas
palabras, no me interesa vagabundear por los caminos hasta que me maten.

-Aja. ¢Qué término sugieres?
-Dado el peligro, un afilo me parece tiempo suficiente.
-En un afio apenas habrés tenido tiempo de conocer la regién -grufié Casmir.

-Sefior, pondré todo mi empefio. Recuerda que el rey Aillas enviara sus propios espias.
En cuanto me identifiquen, mi utilidad sera menor.

-Bien, lo pensaré. VVen a verme mafiana por la tarde.

Shalles se puso en pie, hizo una reverencia y parti6. Casmir se volvid hacia
Torqual.

-Shalles parece demasiado remilgado para estas empresas. Aun asi, es ambicioso, lo
cual es buena sefial. En cuanto a ti, no me hago ilusiones. Eres un criminal, un asesino, un
malhechor.

Torqual sonrié.

-También mancillo mujeres. Suelen llorar y extender los brazos cuando me
marcho.

El rey Casmir, que era un poco mojigato en estas cuestiones, le dirigié una fria
mirada.
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-Te proporcionare las armas, y podras escoger un pequefio grupo de mercenarios. Si
tienes éxito y deseas, como Shalles, una vida de rustica nobleza, también te encontraré una
finca adecuada. Asi espero ganar tu lealtad. Tienes razones para servirme bien.

-¢Por qué no? -sonrié Torqual-. Los dos somos unos granujas.

Esa observacion, a juicio de Casmir, rayaba en la insolencia. Dirigié a Torqual
otra fria mirada.

-Volveré a hablar contigo dentro de dos dias. Entretanto, seguirds siendo mi
huésped.

-Preferiria Haidion en vez del Peinhador.
-Sin duda. jOldebor!

Oldebor entro en el cuarto.

- Majestad?

-Lleva a Torqual de vuelta al Peinhador. Permite que se bafie, dale ropa decente,
enciérralo en una celda limpia y dale la comida que prefiera... dentro de lo razonable,
desde luego.

Los carceleros entraron en el cuarto.
-¢No veremos el color de sus entrafias? jEs lo peor de lo peor!
-i'Y para colmo ska! -declard el otro-. Esperaba empuiiar el cuchillo yo mismo.

-En otra ocasion -dijo Casmir-. Torqual realizard una peligrosa mision al servicio
del estado.

-Muy bien, majestad. Ven, basura.
Torqual mir6 fijamente al carcelero.

-iOjo, carcelero! Pronto estaré en libertad y al servicio del rey. Podria tener la
ocurrencia de buscarte. jEntonces veremos quién empufia mejor el cuchillo!

-iBasta! -exclamé Casmir con impaciencia. Mir6 a los carceleros, que ahora
estaban apaciguados-. Habéis oido las palabras de Torqual. Si estuviera en vuestro
lugar, lo trataria con amabilidad.

-Como ordenes, majestad. Ven, Torqual, s6lo bromeabamos. Esta noche beberas
vino y comeras pollo asado.

El rey Casmir esboz0 su sonrisa sombria.
-Oldebor, dentro de dos dias veré de nuevo a Torqual.
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Tres dias después de la partida del rey Casmir y su cortejo a bordo del Estrella
Reégulo, Aillas zarpé rumbo a Ulflandia del Sur con una flota de diecisiete naves.

El grupo incluia a Maloof y Pirmence, ambos hirviendo de rencor: Dhrun y Glyneth
se quedaron en Dorareis, para recibir una educacion de acuerdo con su rango. Ambos
aprenderian latin y griego, geografia, ciencias naturales, caligrafia, las matematicas de
Pitagoras, Euclides y Aristarco, asi como el nuevo estilo de numeracion arabiga. Mediante
la lectura de Herodoto, Técito, Jenofonte, Clavetz de Avallon, Didscuro de Alejandria, las
cronicas de Ysy la Guerra de los godos y los hunos de Khersom, tendrian una vision general
de la historia. Aprenderian el nombre de las estrellas, los planetas y las constelaciones, y
evaluarian diversas teorias cosmoldgicas. Dhrun asistiria a una escuela militar, donde
aprenderia el manejo de las armas y estrategias bélicas. Ambos seguirian cursos sobre las
artes cortesanas, que incluian la danza, la declamacion, la musica y la etiqueta.

Glyneth y Dhrun habrian preferido acompariar a Aillas a Ulflandia del Sur. No
asi Maloof y Pirmence, quienes habian presentado diversas excusas para que no se los
alejara de sus tareas habituales.

Aillas habia respondido de este modo a las protestas de Maloof:

-Aprecio tu preocupacioén por el trabajo que interrumpes, pero tu talento es mas
necesario en Ulflandia del Sur. Alli serviras mejor a tu rey y tu patria.

-Mis conocimientos son complejos y sofisticados -grufio Maloof-. Cualquier escribiente
puede pesar habichuelas y contar cebollas.

-jAln no comprendes los alcances de nuestro proyecto! Necesitaré un
inventario de todas las fincas de la region, para conocer su extension y sus recursos, asi
como la superficie desocupada, no reclamada, salvaje o en disputa. Dirigirds un equipo
de agrimensores, cartdgrafos y escribientes para investigar la documentacion existente.

-iEs una tarea monumental! -exclamé el boquiabierto Maloof.

-Claro que ese trabajo no se hara en un dia, pero es solo el comienzo. Espero que
establezcas y controles un erario para Ulflandia del Sur. Tercero...

-¢ Tercero? -rezongd Maloof-. jAcabas de exponerme el trabajo de una vida! Tu
confianza en mi me halaga pero es poco realista. S6lo puedo trabajar de dia y de noche, no
existen otros periodos de tiempo. jEntretanto, mi trabajo en Domreis quedara en manos
de chapuceros!

-¢ Te refieres a tu trabajo con el erario?
Maloof se sonrojo y mird a Aillas de soslayo.
-iDesde luego!

-He realizado averiguaciones y me he asegurado de dejar tu trabajo, y de nuevo
me refiero al erario, en manos capaces. jEs hora de cambiar! Un hombre inteligente
como ta necesita un desafio para desarrollar todo su potencial, y también para alejarse
de las tentaciones. jUlflandia del Sur, con sus intransigentes barones y la amenaza de los
ska, presenta cien desafios!
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-iPero no sé ni quiero saber nada sobre problemas, conflictos y guerras! jSoy un
hombre de paz!

-iTambién yo! Pero hasta los hombres de paz han de aprender a
luchar. El mundo es a menudo brutal, y no todos comparten nuestros
ideales. Por tanto, debes estar preparado para defenderte a ti y a tus
seres queridos, o resignarte a la esclavitud. .

-iPrefiero razonar, brindar amables consejos, apaciguar y conceder!

-Como politica preliminar y de acercamiento, estas actividades son aconsejables -
reconocié Aillas-. Si nos portamos razonablemente, tendremos la conciencia limpia. Asi,
si la decencia fracasara y nos atacaran los tiranos, podremos cortarles la cabeza con el celo
de la rectitud.

-No soy experto en cortar cabezas -protesté Maloof con voz sombria.

-iNo te subestimes, Maloof! Eres tenaz y habil, aunque estés un poco obeso.
Tras un par de agiles campafias, montarads a caballo y empufiards el hacha con tanto
furor como cualquiera.

-iBah! -grufidé Maloof-. No soy el valiente soldado por quien me tomas. No
desperdiciaré mi vida en ese paramo.

-Jamés! Podras aprovechar muy bien tu vida en Ulflandia del Sur, hallaremos un uso
para todas tus habilidades: tal vez puedas combatir el espionaje. Quiza te sorprenda saber
que he descubierto traidores en los circulos mas elevados.

Maloof parpade6 y respondié con voz docil:
-Majestad, se hara como ordenes.
Pirmence usé una tactica distinta cuando le Ilegé el turno.

-Majestad, considero esta designacion como un honor. Siempre apreciaré esta muestra
de tu alta estima. Pero soy un hombre modesto, y debo rechazar tales honores. jNo,
majestad! jNo me obligues! iMi renuncia es definitiva e irrevocable! Ya he ganado
mérito suficiente para una sola vida. Cedo el turno a los jévenes e impetuosos.

Pirmence hizo una reverencia, y habria dado el asunto por concluido si Aillas no lo
hubiera llamado.

-Pirmence, tu abnegacion te honra. Sin embargo, te aseguro que en los brezales de
Ulflandia del Sur ganaremos honores suficientes para todos.

-iMe alegra oirlo! -declar6 Pirmence-. jPero olvidas mi avanzada edad! Tengo
enemigos, si, pero ya no son crueles caballeros, ogros, godos ni moros, sino los retortijones
y los dolores, la falta de vista, el asma, la mala dentadura y la debilidad senil. Conozco
intimamente la calentura, la gota, el reumatismo y la perlesia. A decir verdad, me
gustaria regresar al castillo Lutez, descansar entre edredones y aplacar mi rugiente digestion
con una dieta de cuajada y gachas.

-Sefor Pirmence -dijo serenamente Aillas-, me aflige enterarme de tu decrepitud.
-iAy, es un final que nos llega a todos!

-Asi parece. De paso, ¢sabes que una persona increiblemente parecida a ti recorre los
distritos méas indecentes de Domreis? ¢No? jEs un peligro para tu reputacion! Hace poco,
cerca de medianoche, eché un vistazo a la Posada de la Estrella Verde y alli vi a esa
persona con un pie en un banco, el otro en una mesa, empufiando una jarra de cerveza y
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cantando enérgicas estrofas mientras aferraba con abrazo de hierro a una de las
mujerzuelas de la taberna. Tenia unas patillas exactamente iguales a las tuyas, y parecia
gozar de una exuberante salud.

-iComo envidio a ese hombre! -murmurd Pirmence-. jMe pregunto cuél sera su
secreto!

-Quiza lo aprendas en Ulflandia del Sur. Considero que tu presencia es
indispensable. A fin de cuentas, cuando se quiere cazar una presa importante, se llama al
sabueso mas viejo. Te confio la empresa de imponer orden entre los barones de los
brezales.

Pirmence tosié delicadamente.
-iNo sobreviviria un solo dia ventoso en esos eriales!

-jAl contrario! El clima fresco te sentara bien! «Un ulflandés vive para siempre, a
menos que lo corten con acero, se ahogue con su propio peso o caiga borracho en el lodo.»
Eso dicen los ulflandeses. jPronto estards mejor que nunca!

Pirmence agito la cabeza.

-De veras, no soy tu hombre. Tengo poco tacto con los campesinos y patanes. Aun
con la mejor voluntad del mundo, seria un estorbo para nuestra causa.

-Qué extrafio -musitd Aillas-. Me han asegurado que Ultimamente te has convertido en
un experto en diplomacia secreta.

Pirmence fruncid los labios, se tironed del bigote y mird hacia arriba.

-;Como? jEn absoluto! De todos modos, cuando el deber me Ilama, debo olvidar
todo lo demas y lanzarme a la refriega.

-Esa es la respuesta que esperaba de ti -sonri6 Aillas.

Una hora antes de la partida de la flota, Aillas fue hasta el muelle, donde encontrd
a Shimrod descansando contra una pila de fardos. Aillas se detuvo.

-¢Qué haces aqui?

-Te estaba esperando.

-¢Por qué no te presentaste en Miraldra? Zarpo hacia Ulflandia del Sur con la marea.
-No hay problema. Te acompafiaré, si me lo permites.

-.En la nave? ;Hasta Ys?

-Eso desearia.

-Desde luego. -Aillas escudrifié a Shimrod-. Intuyo algun misterio. ¢Por qué afioras
de pronto esas tierras hostiles?

-La ciudad de Ys no es precisamente una tierra hostil.
-VVeo que te niegas a contarme tus proyectos.

-No hay nada que contar. Debo encargarme de unos asuntos en un lugar que no
queda lejos de Ys, y durante el viaje gozaré de tu compafiia.

-Sube a bordo, pues. Pero debes estar dispuesto a dormir en la sentina.
-Me conformaré con un rincon cualquiera. EI camarote del capitan, por ejemplo.
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-Me satisface tu animo flexible. Veremos qué podemos hacer.

2

Impulsadas por buenos vientos, las naves troicinas cabalgaron sobre aguas
soleadas y azules en una grata travesia por el Lir. El segundo dia rodearon Cabo Despedida,
luego tuvieron tres dias de calma y vientos inconstantes, cuando a sélo un par de kilémetros al
este se erguian los altos riscos de Kegan, con su barba de blanca espuma.

La flota avanzé poco a poco hacia el norte hasta que al fin el cabo Kellas se perfild
en el horizonte.

Rodeando el cabo, dejando atrds el Templo de Atlante, la flota entr6 en el
estuario del Evander y echd anclas junto a los muelles de la ciudad de Ys.

Las naves se acercaron a los muelles, descargaron tropas y vituallas, subieron a
bordo agua dulce y contingentes que regresaban a casa, y se hicieron nuevamente a la
mar.

Aillas conferencié con sus comandantes y recibié buenas y malas noticias. Sus
normas contra las incursiones, el pillaje y la continuacion de las reyertas habian sido
obedecidas en general. Algunos barones respaldaban con entusiasmo la imposicién de orden
publico; otros parecian estar al acecho, sin atreverse a cometer actos que podian causarles la
ruina: cada uno esperaba que alguien pusiera a prueba el temple del nuevo rey. Esta paz, por
fragil y precaria que fuera, constituia una buena noticia.

Por otra parte, los barones no habian cumplido todas las 6rdenes de Aillas. Pocos
de ellos habian desarticulado sus grupos de hombres armados para devolverlos a un trabajo
mas productivo en el campo, la cantera o el bosque, y asi dar a la tierra cierto nivel de
prosperidad.

Aillas envié mensajeros a cada castillo y fortaleza, exigiendo que los barones,
caballeros, condes, o como quisieran llamarse, se reunieran con él en Stronson, el castillo del
caballero Helwig, en el corazon de los brezales.

Aillas cabalgd hacia la conferencia en compafiia de Tristano, Maloof, que se
mostraba alicaido, y Pirmence, quien manifestaba una airosa arrogancia, junto con una escolta
de treinta caballeros y cien hombres armados. El dia de la reunién fue bendecido con un
tiempo calido; la comarca olia a brezo, aulaga y helecho, con el aroma elemental de la
hierba humeda.

El grupo, reunido en un prado al lado del castillo Stronson, ofrecia un bello
espectaculo de metal reluciente y colores inflamados por el sol. La mayoria de los
barones vestian cotas de malla y cascos de metal; sus jubones, tunicas y pantalones eran de
vivos colores y telas finas, y muchos llevaban mandiles sin mangas donde lucian bordados
sus emblemas personales o el escudo de su linaje. Casi todos habian llevado heraldos que
empufiaban altos pendones con escudos de armas.

Treinta y seis de los cuarenta y cinco barones convocados al cénclave se habian
presentado. Helwig los llamo y los caballeros se sentaron a una mesa semicircular, cada uno
con su heraldo y su pendén detras. A un lado descansaba la escolta de Aillas. En cambio, los
que habian acompafiado a los barones hasta Stronson formaban rondas y grupos, y los
bandos enemigos se echaban miradas furibundas.

73



74

Durante varios minutos, Aillas estudio esas treinta y seis caras mas 0 menos
afables. Aunque estaba intimamente satisfecho con el resultado, no podia permitirse el lujo
de ignorar los nueve casos de rebeldia si queria imponer su autoridad. Esta era una prueba
y los barones no le quitaban los 0jos de encima mientras él iba a un lado con Tristano y el
heraldo de Helwig para examinar la lista de los ausentes.

Aillas se enfrentd a los barones; bien afeitado y con una cuidadosa elegancia,
parecia joven e inexperto frente a esos curtidos y desgrefiados barones de los brezales;
algunos caballeros no se molestaban en disimular su opinion.

Mas divertido que irritado, Aillas saludo con amabilidad y manifesto su placer por el
agradable dia que les habia tocado en suerte. Cogi6 la lista y nombré a los nueve barones
ausentes. Al no recibir respuesta, se volvi6 hacia Tristano.

-Envia un caballero con cinco soldados a la morada de cada uno de estos
rebeldes. Que los caballeros manifiesten mi disgusto. Que les anuncien que, puesto que no se
han dignado reunirse conmigo en Stronson, o enviar un mensaje de cortés explicacion,
deberén presentarse en mi campamento de Ys. Que comprendan que quien no comparezca
durante esta semana sera despojado de sus tierras y reducido al rango de plebeyo, y que
todas sus propiedades pasaran a manos del rey. Estos rebeldes también han de saber que, si
no se presentan, me ocupare de castigarlos, y que recibiran su merecido uno por uno. Que
los caballeros y las escoltas partan de inmediato.

Aillas se volvid hacia los barones, que ahora le dedicaban una sombria atencion.

-Caballeros, como habéis oido, el reino de Ulflandia del Sur ya no es una tierra sin
ley. Mis disposiciones de hoy seran breves pero importantes. Primero: ordeno que cada
uno de vosotros disuelva su grupo de hombres armados para que esos hombres puedan
dedicarse a cultivar el suelo y enriquecer la tierra o se alisten en el ejército del rey. Podéis
conservar a vuestros criados domésticos, jardineros y palafreneros, pero ya no necesitaréis
guarniciones ni una guardia armada.

»Mediante esta economia y el incremento de vuestra renta, prosperaréis, aun
después de pagar al erario las tasas que el sefior Maloof os impondra. Este dinero nos se
destinara a ostentaciones ni lujos, sino a la mejora de la tierra. Me propongo reabrir las
viejas minas, forjar hierro y construir naves. Por toda Ulflandia del Sur hay ruinas de viejas
aldeas que constituyen un lamentable espectaculo; las reconstruiremos para albergar a la
poblacion. Todos compartiréis esta nueva prosperidad.

«Para que un ejército ulflandés pueda proteger vuestra tierra, y para que los soldados
que Veis aqui puedan regresar a Troicinet, Pirmence reclutard un contingente de hombres
fuertes y capaces. El ejército ofrecera posibilidades de progreso a vuestros hijos mas jovenes y
vuestros hermanos sin tierras, con ascensos y recompensas basadas en el mérito y no en la
cuna. Los soldados que abandonen vuestro servicio personal también pueden alistarse en el
ejército ulflandés.

»En un principio formaremos una tropa de mil hombres. Recibiran entrenamiento
hasta que sean iguales o superiores a otros ejércitos del mundo, incluidos los ska.
Vestiran uniformes adecuados, comeran buena comida, y se les pagara segun las normas del
gjército troicino. Cuando concluyan sus servicios, recibiran una superficie de tierra libre y
cultivable.

»Estos primeros mil soldados constituiran un grupo de élite, y contribuiran al
entrenamiento de futuros reclutas. Recibirdn una disciplina estricta y aprenderan a
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derrotar a los ska, quienes hasta ahora han vagado a su antojo por Ulflandia del Sur,
saqueando y tomando esclavos. Esos dias pertenecen al pasado.

»He dicho cuanto deseaba decir. Debéis respetar la nueva ley o arrostrar las
consecuencias. Si desedis formular preguntas, o sefialarme cuestiones de importancia, aqui
estoy. Escucharé con mucho gusto y responderé tan bien como pueda. Para quienes
tengan sed, se ha abierto un barril de cerveza.

Los barones se pusieron en pie titubeando y mirando alrededor. Pronto se dispersaron
en pequefios circulos y grupos. Uno de los barones, un hombre maduro, alto y macizo, con
una ensortijada mata de barba negra, se acercé a Aillas y 1o miro fijamente.

-Majestad, ¢ me conoces?

Por mera casualidad, Aillas habia oido nombrar a ese individuo.
-Eres Hune, de la Casa de los Tres Pinos.

Hune asintio.

-iTe miro a ti, casi un nifio, y me maravillo!

-¢Por qué, sefior Hune?

-iMirame! Soy la esencia misma del brezal. Uno de mis brazos abarca tus dos piernas. Si
bebiéramos de ese barril, yo podria endilgarme cuatro jarras por cada una de las tuyas y aun asi
permanecer alegre y despejado cuando tu estuvieras roncando sobre la mesa. Puedo
atravesar un tablén de roble con una lanza; puedo matar a un toro de una estocada.
Conozco cada atajo, cada roca y cada riachuelo de estos brezales. Sé dénde anida la perdiz
y en qué lagos se ocultan las truchas. Pero ahora tu llegas de Troicinet y agitas un papel
ante nosotros para declararte nuestro rey. Muy bien, si asi se hacen estas cosas, pero ¢qué
sabes de la vida en los brezales? ;Has saboreado nuestros crueles dias y nuestras amargas
noches, o te has arrastrado para degollar a un enemigo que de lo contrario habria acabado
contigo? Aun asi, hemos de obedecer tus 6rdenes. ¢(No hay algo absurdo en todo este
asunto? Lo pregunto con todo respeto.

-Sefior Hune, tus sentimientos son tan justos como tu pregunta. Eres sin duda un
hombre fuerte, y no quisiera luchar contigo. ¢Quieres competir conmigo en una carrera?
El perdedor traerd al ganador sobre sus hombros.

Hune rié y golped la mesa.
-No sé correr. ;Eso ensefiaras a tus soldados?

-Correran, desde luego, aunque no en la batalla. Y en cuanto a la vida en estos
brezales, sé mas de lo que sospechas. Algun dia, si lo deseas, te contaré la historia.

Hune sefialo a los barones agrupados.

-iOye mis palabras! Si aspiras a detener los conflictos y emboscadas, si deseas
impedir los ataques nocturnos... bien, joven rey, te espera una tarea ingrata. -Hune dio media
vuelta y alz6 el pulgar mientras observaba a traves del prado-. jMiralos ahora, cada clan por
su cuenta! jCada hombre hierve de odio hacia quienes lo han perjudicado a través de los
siglos! Y dime, joven rey, ;para qué hemos de vivir, si no es para cazar y perseguir, para
acosar y violar, para abatir alegremente al enemigo? Esta es nuestra vida; es nuestro estilo, y
no tenemos otra diversion.

Aillas se reclin6 en la silla.
-Es la vida de un animal. ¢ No tienes hijos?
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-Tengo cuatro varones y cuatro mujeres; dos de los varones ya han muerto, y alla
estd su asesino. Pronto lo capturaré y lo clavaré en mi puerta, y cenaré mientras él
agoniza.

Aillas se puso en pie.

-Sefior Hune, me has causado buena impresion, y si cometes ese delito lamentaré
colgarte. Preferiria usar tu fuerza y la de tus hijos en mi ejército.

-;Me colgarias? ¢Y qué hards con Dostoy, que matdé a mis hijos con sus negras
flechas?

-¢Y cuando lo hizo?
-El verano pasado, antes del celo de los animales.

-Y antes de que yo impartiera mis 6rdenes. Heraldo, pide al grupo que vuelva a
prestar atencion.

Aillas se dirigié de nuevo a los barones, apoyandose en la empufiadura de la
espada.

-Acabo de hablar con Hune, quien ha presentado una queja contra el sefior Dostoy.
Entre los barones se oy6 una risotada y una exclamacion:

-;COmo se atreve ese desalmado a quejarse, cuando su mano estd manchada de
sangre inocente?

-Las muertes deben cesar en un momento concreto, y ya he definido este momento.
Lo haré una vez mas, en términos que todos podréis comprender. Quien asesine, quien
mate, salvo en defensa propia, sera ejecutado. Traeré la ley a Ulflandia del Sur, y cuanto
antes comprendais que hablo en serio, mas facil resultard para todos nosotros. Necesito
soldados en mi ejército; no quiero que se maten entre ellos y tampoco quiero perder el
tiempo ahorcando a todos los barones de los brezales. jAun asi, haré lo que considere
correcto! Ahora, regresad a vuestros hogares y reflexionad sobre mis palabras.

3

Aillas regres6 a Ys y buscd a Shimrod en el campamento, pero fue en vano. Envio
un edecan a las tabernas del puerto, pero Shimrod no aparecié por ninguna parte, lo cual
incomodo6 a Aillas. Varios problemas le preocupaban. Primero, tenia la esperanza de que
Shimrod le suministrara algin recurso magico, un hechizo de mansedumbre temporal, para
hacer frente a los barones como Hune, o para que sus armas se encogieran y ablandaran y
las flechas no dieran en el blanco. Aillas consideraba que tal ayuda no atentaria contra el
edicto de Murgen‘10’, pues se justificaba por principios humanitarios.

Aillas también contaba con la presencia de Shimrod durante una reunion con los
hombres méas importantes de Ys, impuesta por los acontecimientos. Si Shimrod se
dedicaba a sus asuntos, Aillas quedaba entregado a su suerte y tendria que enfrentarse solo a
esos cripticos oligarcas.

10 El edicto de Murgen prohibia a los magos tomar partido en conflictos seculares. Con pequefias
excepciones, los magos obedecian la norma con gusto.
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Primero debia identificar a las autoridades responsables, lo cual no seria facil. Tras
reflexionar, Aillas decidié que Pirmence era el hombre idoneo para la tarea, y lo envi6 para
que dispusiera la conferencia.

Pirmence presentd su informe a Aillas esa misma tarde.

-ilnaudito y extravagante! -respondio Pirmence cuando Aillas le pregunté como habia
ido el dia-. jEstas gentes son escurridizas como anguilas! jNo me extrafaria que
descendieran de los cretenses minoicos!

-¢Por qué lo dices?

-No tengo pruebas claras -dijo Pirmence-. Es una cuestion de intuicion. Estas gentes
de Y's se mueven en ese ambiente de inocencia y misterio que constituye un atributo de los
minoicos. Hoy me han desconcertado en extremo. Pregunté en todas partes por sus
gobernantes, o un consejo de ancianos, o incluso un grupo influyente, pero sélo recibi
sonrisas elusivas y miradas inexpresivas por toda respuesta. La gente frunce el cefio,
reflexiona, agita la cabeza y mira hacia todas partes, y al final niega que exista tal
autoridad. Sospecho que se rien en cuanto les doy la espalda, pero si doy media vuelta para
sorprender la insolencia ya han vuelto a sus ocupaciones, y eso resulta ain mas
ofensivo: los aburro tanto que ni siquiera se rien.

»Al fin descubri a un anciano que tomaba el sol en un banco. Cuando lo interrogué,
al menos se dignd hacerme una aclaracion.

»Por lo visto, Ys esta gobernada por consenso tacito. La tradicion y la conveniencia
reemplazan la ley coercitiva; el concepto de autoridad centralizada resulta repulsivo y ridiculo
en Ys. Pregunté al anciano quién tenia autoridad para representar a la ciudad ante el rey
Aillas a fin de hablar sobre un asunto de importancia. Se encogié de hombros y respondié: "No
sé de ningun asunto importante, y no hay nada que tratar."

»En ese momento se acercd una amable dama. Ayudo al caballero a levantarse y
ambos se marcharon juntos. Por el modo solicito en que ella lo trataba, deduje que el
anciano sufria una forma avanzada de demencia senil, de modo que quiza su analisis no sea
del todo exacto.

Pirmence hizo una pausa para acariciarse la pulcra barba. Aillas considerd que la
decision de aprovechar el tortuoso talento de Pirmence en vez en enviarlo a la horca
habia resultado fructifera.

-¢QUé mas? -pregunto.

Pirmence continué con su informe.

-Me negué a dejarme desalentar por las evasivas, las divagaciones o los delirios de un
loco, si tales eran. Me dije que la ley natural operaba en Ys de forma tan rigurosa como en
cualquier otra parte y que, inevitablemente, los hombres mas influyentes debian de vivir
en los més antiguos y més bellos palacios. Visité varios e informé a los agentes residentes
que, puesto que en Ys todos negaban la existencia de un consejo de gobierno, yo

designaria tal organismo, del cual estos caballeros serian miembros plenos. Ademas les
notifiqué que se les exigia reunirse contigo mafiana por la mafana.

-jSagaz e ingenioso! jBien hecho, Pirmence! ;No seria una gran broma que llegaras a
serme indispensable?

Pirmence movid la cabeza en un gesto amargo.
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-He dejado atrés la fase de mi crecimiento intelectual en la que descubria humor en lo
estrafalario. Lo que existe es real; por tanto es tragico, pues lo que vive ha de morir. S6lo
las fantasias, los vapores exhalados por el simple disparate, me hacen reir ahora.

-Ah, Pirmence, no comprendo tu filosofia.
-Tal como yo tampoco comprendo la tuya -replicé Pirmence con gracia cortesana.

A la mafiana siguiente seis hombres bajaron de la ciudad y se dirigieron al pabellon
de seda azul donde Aillas esperaba en compariia de Maloof y Pirmence. Los hombres se
parecian mucho entre si: constitucion delgada, tez palida, rasgos delicados, 0jos negros y
cabello oscuro y corto, cefiido con cintas doradas. Vestian con modestia -tunicas de lino blanco
y sandalias- y ninguno llevaba armas.

Aillas les sali6 al encuentro.

-Caballeros, me complace daros la bienvenida. Sentaos. Estos son mis ayudantes Maloof
y Pirmence, ambos hombres cultos y expertos, totalmente dedicados a nuestras metas
comunes. ¢Os apetece tomar algo?

Sin esperar respuesta, Aillas hizo una sefia a sus criados, quienes sirvieron copas de
vino. Los sefiores de Ys no bebieron.

-Hoy nos ocupa un asunto de considerable importancia -empez6 Aillas-. Espero que
podamos abordarlo con eficacia y determinacion.

»Se trata de lo siguiente: por culpa de gobernantes débiles, ataques ska y
desmoralizacion general, Ulflandia del Sur se ha convertido en un paramo, excepto el valle
Evander. Me propongo restaurar la ley y el orden, derrotar a los ska y con el tiempo
devolver a Ulflandia del Sur su antigua prosperidad. Al perseguir estos propdsitos, no puedo
depender por mucho tiempo de la sangre y el oro de Troicinet: los recursos deben
proceder de Ulflandia del Sur.

»Mi primera preocupacién es formar un ejército para imponer la ley y rechazar a
los ska. En este sentido, nadie esta exento del servicio. Este es el tema que hoy nos
ocupa.

Los sefiores se pusieron en pie, hicieron una reverencia y se dispusieron a partir.
-iEsperad! -exclamo Aillas-. ;Adonde vais?
-¢No has terminado? -preguntd uno de los sefiores-. Dijiste que serias breve.

-iNo tan breve! También dije que debiamos tomar decisiones. ¢Actuards como
portavoz, o cada cual manifestara su opinién tal como la ocasion lo requiere?

Aillas examind una cara tras otra, pero s6lo descubri6 indiferencia.
-No estoy acostumbrado a tanto recato -suspiro Aillas-. Tu, sefior, ¢como te llamas?
-Me llaman Hydelos.

-Desde ahora seras el honorable Hydelos, presidente del consejo. Vosotros seis,
desde luego, formais el consejo. TU, ;cual es tu nombre?

-A mi también me llaman Hydelos.

-¢Si? ¢ Y como te distinguen del otro Hydelos?

-Por nuestros nombres intimos.

-Pues bien, ¢cudl es tu nombre intimo? Debemos ser practicos.

78



79

-Es Olave.

-Olave, te designo inspector del alistamiento militar. Los dos caballeros que tienes
al lado serén tus ayudantes. Reclutaras gente para el ejército ulflandés a lo largo y a lo ancho
de Valle Evander. Maloof, anota sus nombres, el intimo y el otro. Sefior, ;como te
Ilaman?

-Soy Eukanor.

-Eukanor, ahora eres recaudador de impuestos de Valle Evander. El caballero que
tienes a la izquierda te ayudard. Maloof, anota sus nombres. Hydelos, espero que nuestra
rapidez te complazca. Tu primer deber sera la supervision, no es preciso que en este
momento te describa los detalles; también actuards como enlace entre los demaés
miembros de este consejo y yo, 0 mi representante. Debes presentar un informe diario.

-Sefior -dijo gentilmente Hydelos-, tus exigencias son imposibles y no se pueden
llevar a cabo.

Aillas rio.

-Hydelos, te pido que hagas frente a los hechos, aunque te disguste. Debéis alterar
vuestro estilo de vida, al menos hasta que Ulflandia del Sur se haya recuperado. No tenéis
opcion y no oiré discusiones. Si vosotros seis no colaborais conmigo, deberé exiliaros a
la Isla de Terns y buscar a otras seis personas de Ys, hasta que haya encontrado la
colaboracion adecuada o hasta que toda la poblacion de Ys esté desterrada en los desolados
pefiascos de la isla.

«Mis requisitos, en el contexto actual, no son opresivos y resultan faciles de
cumplir. Soy vuestro rey, y éstas son mis érdenes.

Hydelos habl6 con reprimida petulancia:

-Hemos existido muchos afios sin rey, ejército ni impuestos; los ska nunca nos
han amenazado, ni los barones nos ponen en peligro. ¢Por qué deberiamos apresurarnos
a obedecer a un invasor troicino?

-Tolerasteis a Faude Carfilhiot en Tintzin Fyral; ignorasteis los pillajes de los ska;
conseguisteis vuestra paz con el dolor de otros. Esa época despreocupada ha concluido, y
debéis compartir el precio de la justicia. Caballeros, escoged al instante: no discutiré mas.

-No es preciso -dijo suavemente Hydelos-. Nos has convencido.
-Muy bien. Maloof os dar los detalles de lo que debe hacerse.

Aillas se levantd, saludo a los consternados sefiores y dio media vuelta. Se par6
en seco al ver una figura alta que se acercaba por el campamento. Finalizada la
conferencia, resueltos los problemas, Shimrod habia decidido regresar al fin.
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Vi

1

En el pasado, poco después de instalarse en su morada de Trilda, en el Bosque de
Tantrevalles, Shimrod habia tenido una serie de suefios perturbadores. Lo acuciaban una
noche tras otra, con una concatenacion que fascinaba a Shimrod, a pesar de que la marcha de
los acontecimientos sugeria que el desenlace seria fatidico, tal vez tragico.

Los suefios eran extraordinarios por diversas razones. La ambientacion, una playa
blanca con el mar a un lado y una villa blanca al otro, nunca cambiaba. No habia elementos
oniricos ni grotescos; lo méas sorprendente era la seductora belleza de una mujer, Unica
persona que aparecia en el suefio ademas de Shimrod.

En el primero de la serie, Shimrod se encontraba de pie junto a la balaustrada,
frente a la villa. La luz del sol era tibia, el rumor del oleaje llegaba con languida regularidad.
Shimrod esperaba con ansiedad. Al rato, una mujer de pelo oscuro y estatura mediana,
esbelta, casi etérea, se acercaba por la playa. Caminaba descalza y llevaban una tunica
blanca, larga hasta las rodillas y sin mangas. Se acercaba sin prisa, y pasaba de largo tras
dirigir a Shimrod una sola mirada. El asombrado y anhelante Shimrod la seguia con los
0j0s.

El suefio se desvanecio y fue adondequiera que vayan los suefios en cuanto terminan.
Shimrod despertd y se quedd escrutando la oscuridad.

El suefio volvié a la siguiente noche, y a la otra, y asi varias veces. En cada ocasion
la mujer era un poco menos distante, y al fin se detenia a escuchar a Shimrod. El trataba de
averiguar quién era 'y por qué se acercaba asi; al fin ella propuso un momento y un lugar
para encontrarse, fuera de los confines del suefio. Shimrod se sintié euférico, aunque sabia
que tal ocasion debia de estar destinada a su infortunio. Pidi6 consejo a Murgen, en el
castillo Swer Smod, en los flancos del Teach tac Teach.

Murgen le revel6 el complot. La mujer era Melancthe, y habia seguido 6rdenes
de Tamurello. ¢(Qué se proponian? Eso no era ningun misterio. Tamurello queria
confundir y debilitar a Murgen destruyendo a su vastago Shimrod.

Quedaba una sola pregunta, la angustiada y eterna pregunta: ;,cOmo una mujer
tan hermosa podia ser tan malvada?

Murgen no tenia explicacion para esto.

Shimrod acudi6 a la cita, pero conocia la conspiracion y pudo salvar la vida. Méas
tarde, cuando visito Ys, descubrio la playa por donde habia caminado Melancthe y, hacia el
norte, la blanca villa donde él habia esperado en suefios la llegada de la hermosa joven.

Ahora Shimrod recordaba el episodio con desapasionamiento y aun con
curiosidad. Habia otra cuestion: una promesa rota. Shimrod se habia escabullido de Y's
y habia recorrido la playa preguntandose como podria obligar a Melancthe a cumplir
su promesa.

Llego al frente de la villa y se detuvo junto a la balaustrada, con una fuerte
sensacion de deja vu. Mirando playa arriba, como si volviera a vivir sus suefios,
descubrio que se acercaba Melancthe.
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Como antes, vestia una tunica blanca y caminaba descalza. No manifesto
sorpresa al ver a Shimrod, y su andar no se alterd.

Melancthe llegé a la puerta. Mir6 a Shimrod un solo instante; luego, ignorando
su presencia, subid la escalinata de la terraza y desaparecio entre las sombras de las
columnas.

Shimrod la siguid y entr6 en la villa, cuyo interior le era totalmente
desconocido.

Melancthe cruzé el vestibulo y entrd en una habitacion con ventanas que daban
al mar. Se sentd en un divan junto a una mesa baja y se recosto para contemplar el
horizonte.

Shimrod tom6 una silla y se sent6 al extremo de la mesa, desde donde podia
observarla sin volver la cabeza.

Entr6 una criada con una alta jarra de plata y le sirvié a Melancthe una copa de
ponche de vino que despedia aroma a zumo de naranjas y limones. Melancthe, sin
prestar atencion a Shimrod, se tomé el ponche y de nuevo mir6 hacia el mar.

Shimrod la observaba ladeando la cabeza. Pensd en coger la jarra con ambas
manos Yy beber directamente de ella, pero llego a la conclusion de que semejante acto de
vulgaridad podia poner en peligro una ya fragil aceptacion. En cambio realiz6 un
pequefio hechizo. Un péjaro azul y rojo entr6 volando en la habitacion, sobrevol6 la
cabeza de Melancthe y se poso en el borde de su copa. Gorjed un par de veces, defecé en la
copa y se alejo.

Con estudiada deliberacion, Melancthe se irgui6 para dejar la copa en la mesa.

Shimrod obr6 otro pequefio hechizo. Un menudo esclavo morisco con un enorme
turbante azul, camisa a rayas rojas y azules y bombachos azul claro se presentd ante la
puerta. Traia una bandeja con dos copas de plata. Present6 la bandeja a Melancthe y
espero.

Con cara inexpresiva, Melancthe cogi6 una de las copas y la coloco sobre la mesa.
El joven se acercd a Shimrod, quien aceptd con reverencia la otra copa y bebid el
contenido con satisfaccién. El esclavo se marcho.

Con los labios fruncidos en el centro y flojos en las comisuras, Melancthe seguia
escrutando el mar.

Shimrod penso: «jComo reflexiona! En su mente formula un plan tras otro, y los
desecha de inmediato por ineficaces, poco refinados o refiidos con su dignidad. No puede
descubrir palabras que no la hagan vulnerable a mis reproches o exigencias. Mientras
guarde silencio, no se compromete a nada y cree poder mantenerme a raya. Pero la
presidn crece en su interior. En algin momento se vera obligada a tomar una iniciativa.»
Shimrod advirti6 que Melancthe movia las comisuras de la boca. «Ha tomado una
decision -se dijo-. Su resolucién menos elegante pero mas eficaz consiste en levantarse y
marcharse; desde luego, no puedo seguirla al cuarto de bafio sin perder mi reputacion de
caballerosidad. jBien, veamos! Su conducta revelara mucho sobre su decision.”

Melancthe eché la cabeza hacia atrds y parecié dormirse. Shimrod se levanté y
se pase0 por la habitacion. Habia pocos muebles y una extrafia ausencia de pertenencias
personales: ni articulos artesanales ni baratijas, ni siquiera pergaminos, libros o carpetas.
Sobre una mesa, un cuenco de loza verde contenia una docena de naranjas; al lado habia
guijarros que Melancthe se habia entretenido en colocar al azar. Tres alfombras mauritanas se
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extendian en el suelo, tejidas en audaces combinaciones de azul, negro y rojo sobre fondo
pardo. Un pesado candelabro de hierro negro colgaba del techo. En la mesa, frente a
Melancthe, un cuenco de bronce exhibia un ramillete de caléndulas color naranja, sin
duda preparado por la criada. La habitacion tenia una esencia neutra y no reflejaba a
Melancthe.

-¢Cuanto tiempo piensas quedarte aqui? -pregunto al fin Melancthe.
Shimrod volvié a su silla.

-Tengo el resto del dia libre, y también la noche.

-Muestras una actitud muy displicente ante el tiempo.

-¢Displicente? No lo creo. Es un tema de gran interés. Segun los esgs de Galicia, el
tiempo es una pirdmide de trece lados. Ellos creen que nosotros estamos en el veértice y
pasamos por alto dias, meses y afios en todas las direcciones. Esta es la primera premisa de
las Perduricas Thudhicas, tal como las enuncié Thudh, el dios gallego del tiempo, cuyos trece
ojos le rodean la cabeza para ver en todas las direcciones a la vez. Esta capacidad visual,
desde luego, es simbdlica.

-¢ Tiene esta doctrina algun efecto inmediato?

-Eso creo. Las nuevas ideas ejercitan nuestra mente y predisponen a la conversacion.
Por ejemplo, mientras aun hablamos de Thudh, quiza te interese saber que cada afio los magos
esq alteran cien fetos humanos, con la esperanza de que uno nazca con trece 0jos
alrededor de la cabeza. jAsi conocerian al avatar de Thudh! Hasta ahora, s6lo han llegado a
crearlos de nueve 0jos, y esos nifios se convierten en sacerdotes del culto.

-No me interesan tales cosas, ni esta conversacion -replicdé Melancthe-. Puedes
marcharte en cuanto creas que la cortesia te lo impone.

-En ese momento me marcharé -aseguré Shimrod-. Pero por ahora, si lo permites,
llamaré a tu criada para que nos traiga mas vino, y prepare quiza una olla de almejas
cocidas con aceite y ajo. Servido con pan fresco es un plato integro que agrada a la gente
de buena conciencia.

Melancthe se alejo de la mesa.

-No tengo hambre.

-¢ Estas fatigada? -pregunt6 Shimrod, solicito-. Puedo descansar contigo en tu lecho.
Melancthe lo mir6 lentamente por el rabillo del ojo.

-Cualquier cosa que decida hacer -dijo al fin-, prefiero hacerla sola.

-;De veras? No era asi en los viejos tiempos. Me buscabas con regularidad.

-He cambiado por completo desde entonces. Ya no soy la misma persona.

-¢Por qué esta metamorfosis?

Melancthe se puso en pie.

-Al vivir en apacible soledad, esperaba evitar intrusiones ajenas. En cierta medida
lo he logrado.

-¢ Y ahora no tienes amigos?

Melancthe se encogié de hombros y se dirigié a la ventana. Shimrod se le
acerc@. Percibi6 el aroma de violetas.
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-Tu respuesta es ambigua.

-No tengo amigos.

-, Y Tamurello?

-No es un amigo.

-Espero que no sea tu amante.

-Estas relaciones que supones no me interesan.
-¢Qué relaciones te interesan?

Melancthe miré por encima del hombro y encontr6 a Shimrod incomodamente
cerca. Se desplaz6 un poco.

-No he pensado en ello.
-¢Deseas aprender magia?
-No me interesa ser bruja.
Shimrod regreso a su silla.

-Eres un enigma. -Batio las palmas, y la criada aparecio-. Melancthe, ¢;quieres pedir
el vino?

Melancthe suspir6 e hizo una sefial a la criada. Regresé al divan con aire de tensa
resignacion. La criada volvié con vino y un par de copas, y les sirvié a ambos.

-Una vez pensé que eras una nifia en un cuerpo de mujer -dijo Shimrod.
-¢Y ahora? -pregunté Melancthe con una fria sonrisa.

-La nifia parece haberse esfumado.

Melancthe sonrid con cierta picardia.

-La mujer es bella como el alba -continué Shimrod-. Me pregunto si se da cuenta.
Parece que va limpia; dedica tiempo a cepillarse el cabello. Se comporta como una mujer
consciente de sus encantos.

-Insistes en aburrirme -replicd Melancthe inexpresiva.
Shimrod no se mosqued.

-Pareces satisfecha con tu vida y contigo misma. Sin embargo, cuando intento entrar
en tu mente me pierdo como en una selva.

-Eso es porque en realidad no soy un ser humano -explicé Melancthe sin rodeos.
-¢Quién te lo ha ensefiado? ; Tamurello?

Melancthe asinti¢ indiferente.

-Estos temas me aburren. Cuando te marcharas?

-Pronto. Pero contéstame: ¢por qué te ensefid Tamurello algo tan descabellado?

-El no me ensefié nada. Yo no sé nada. Mi mente esta vacia, como los sitios oscuros
que hay detréas de las estrellas.

-¢Me consideras humano a mi? -pregunté Shimrod.
-Eso creo.
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-Soy el vastago de Murgen.
-No te entiendo.

-En una época ahora remota, Murgen salia con esta apariencia, para poder actuar y
ver sin que nadie conociera su fabulosa identidad. No sé nada de esa época; Murgen
controlaba mis actos y los recuerdos son suyos. Al final, a través del uso, Shimrod cobro
sustancia y se volvio real, y dejé de estar conectado a Murgen.

«Ahora soy Shimrod. ;No deberia considerarme un hombre? Parezco un hombre.
Siento hambre y sed; como, bebo y elimino los desechos. La alegria me regocija y la pena
me hace llorar. Cuando admiro tu belleza siento un ferviente deseo, dulce e hiriente a la
vez. En pocas palabras, soy demasiado humano. Si no lo soy, no noto la diferencia.

Melancthe volvié a mirar el mar.

-Mi forma es humana; mi cuerpo cumple sus funciones, como el tuyo: veo, 0igo,
saboreo. Pero estoy vacia. No tengo emociones. No hago nada excepto caminar por la

playa.

Shimrod fue a sentarse junto a ella en el divan. Le roded los hombros con el
brazo.

-Déjame sentir ese vacio.

Melancthe lo mir6 con sarcasmo.

-Estoy bien en mi situacion actual.

-Estaras mejor cuando seas diferente, mucho mejor.
Melancthe se zaf6 de él y se dirigio a la ventana.

Shimrod, sin mas que decir, opté por marcharse, y lo hizo sin palabras de
despedida.

Al dia siguiente, Shimrod regreso a la villa blanca, y deliberadamente acudio a la
misma hora. Si Melancthe seguia la rutina del dia anterior, él aprenderia algo sobre su
estado de animo. Esper6 una hora junto a la terraza, pero Melancthe no aparecié. Shimrod
regreso pensativamente a Y.

Durante la tarde el buen tiempo dio paso a una fresca brisa del oeste; altas nubes
cruzaban deprisa el cielo, y el sol se hundi6 en un purpureo banco de nimbos.

Por la mafana, el resplandor y las sombras lucharon por controlar el paisaje.
Franjas de luz solar abrian grietas en las nubes, pero pronto se les cerrd el paso. Por la
tarde, negras murallas de lluvia llegaron desde el mar.

Al caer el dia, obedeciendo a un impulso, Shimrod se cubri6 los hombros con una capa
y, tras hacer una compra en el mercado, camino por la playa hasta la villa blanca. Subid
la escalinata, cruzd la terraza y anuncid su presencia llamando a la puerta de madera
tallada.

No recibi6 respuesta y llamé de nuevo. Al fin la puerta se abri6 apenas y la criada se
asomo.

-La dama Melancthe no recibe a nadie.
Shimrod empujo la puerta.
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-Excelente. Asi no nos fastidiaran intrusos. Me quedaré a cenar. He traido unas
excelentes chuletas de cerdo. Asalas con hierbas y sirve un buen vino tinto. ;Donde esta
Melancthe?

-En la sala, junto al fuego.
-Yo la encontraré.

La criada se fue a la cocina, dudando. Shimrod, buscando de cuarto en cuarto, pronto
descubrio la sala: una habitacion de paredes blancas y techo con vigas de roble. Melancthe
se calentaba al fuego. Cuando Shimrod entr6, ella miré por encima del hombro y se volvid
melancdlicamente hacia las llamas.

Shimrod se acerco.
-Sabia que vendrias esta noche -declar6 ella sin mirarlo.

Shimrod le rode6 la cintura con el brazo y, atrayéndola, la bes6. No hubo
reaccion. Fue como si le hubiera besado el dorso de la mano.

-Bien... ¢te alegras de verme?
-No.

-¢Pero tampoco tiemblas de furia?
-No.

-Te besé una vez. ;Lo recuerdas?

Melancthe se volvid para mirarle a la cara. Shimrod comprendié que estaba a
punto de oir una declaracion ensayada muchas veces.

-No recuerdo casi nada de aquella ocasion. Tamurello me dio instrucciones precisas.
Yo debia prometerte cualquier cosa Y, si era necesario, acceder a cualquier demanda que me
hicieras. Resulto innecesario.

-¢Y las promesas deben romperse?

-Fueron dichas por mis labios, pero fueron promesas de Tamurello. Debes pedirle a
él que las cumpla.

Y Melancthe le sonrié al fuego. Shimrod, sin dejar de abrazarle la cintura, la atrajo
hacia si y le hundio la cara en el pelo, pero Melancthe se apart6 y fue a sentarse en el
divan.

Shimrod se sent6 junto a ella.

-Como bien sabes, no soy el hombre mas sabio del mundo. Sin embargo, puedo
ensefiarte muchas cosas.

-Persigues una ilusién -dijo Melancthe, casi con desdén.
-¢Por qué?

-Estas trastornado por la apariencia de mi cuerpo. Si me miraras y vieras una tez
arrugada y amarillenta, una nariz ganchuda con verrugas, no estarias aqui esta noche, y
aungue estuvieras no me besarias.

-Todo eso es cierto -admitio Shimrod-. Pero no soy el Unico que actda asi. ¢Tu
escogerias vivir en semejante cuerpo?
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-Estoy habituada a éste, y sé que es hermoso. Aun asi, lo que vive dentro del cuerpo
soy Yyo... algo que quiza no sea bello.

La criada entro en la sala.
-¢Sirvo la cena junto al fuego?
Melancthe la mir6 sorprendida.
-Y 0 no he pedido la cena.

-Este caballero trajo unas buenas chuletas y pidié que las asara con hierbas, y he
obedecido: cocidas sobre brotes de vid, con ajo y limén y una pizca de tomillo, y hay pan,
guisantes frescos y un buen vino tinto.

-Sirvelo aqui, pues.

Durante la cena, Shimrod intentd crear una atmosfera de calidez y distension,
con poca ayuda por parte de Melancthe. Poco después de la cena, ella anuncié que estaba
cansada y queria acostarse.

-Llueve -observo Shimrod-. Esta noche me quedaré.

-La lluvia ha cesado -indic6 Melancthe-. Vete, Shimrod. No quiero a nadie en mi lecho,
salvo a mi misma.

Shimrod se puso en pie.

-Puedo partir tan amablemente como cualquiera, Melancthe. Te deseo buenas
noches.

2

Una lluvia fria y constante disuadié a Shimrod de emprender nuevas incursiones
playa arriba. También lo disuadieron consideraciones tacticas: un exceso de obstinacion
podia resultar méas perjudicial que favorable. Por el momento habia hecho suficiente.
Habia llamado la atencién de Melancthe sobre su singular personalidad; se habia mostrado
amable, constante, ameno y considerado; habia demostrado un tranquilizador grado de
deseo carnal: mas habria resultado vulgar, menos habria sido insultante para los encantos de
Melancthe y habria suscitado dudas sobre el porvenir de ambos.

Shimrod se encontraba en el comedor de la Cuerda y el Ancla, su taberna
favorita en el puerto, tomando cerveza, contemplando la lluvia y pensando en
Melancthe.

Ella era fascinante, sin duda. Su belleza era un incalculable tesoro; su cuerpo
parecia demasiado ligero para soportar un peso tan abrumador. Shimrod se pregunté si
solo era atractiva por su belleza. ;Qué otro encanto poseia?

Mirando las aguas barridas por la lluvia, Shimrod enumerd los encantadores
rasgos comunes a todas las mujeres adorables y adoradas. Melancthe carecia de todos ellos,
incluida la misteriosa e indefinible cualidad de la feminidad.

Melancthe habia afirmado que su mente estaba vacia; Shimrod comprendié que no
tenia mas remedio que creerle: carecia de curiosidad, humor, calidez y comprension.
Actuaba con una franqueza absoluta gue no era genuina sinceridad, sino indiferencia a los
sentimientos de quienes la oian. Shimrod no recordaba més vestigios de emocion que el
aburrimiento y la vaga repulsion que parecia provocar en ella.
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Se tomo la cerveza con amargura y mird playa arriba, pero la lluvia impedia ver la
villa blanca. Cabece6 despacio, abrumado por la profundidad de una nueva idea.
Melancthe representaba el Gltimo acto de la bruja Desmei y su venganza final contra el
Hombre. En su estado actual, Melancthe era un ser en el que todo hombre podia proyectar
su version idealizada de la belleza suprema, pero cuando intentara poseer tal belleza y
aduefiarse de ella descubriria un vacio, y asi sufriria tal como habia sufrido Desmei.

Si tales conjeturas eran correctas, cavild6 Shimrod, ;cdmo afectarian a Melancthe en
caso de que se enterara? Si ella llegaba a conocer su condicion, ¢tendria interés en modificarla?
¢Podria cambiar aun, si lo deseaba?

Aillas entro en la taberna. Se fue a secar junto al fuego, y luego ambos cenaron en
un rincon del comedor. Shimrod pregunt6 acerca del nuevo ejército ulflandes, y Aillas
respondid que no estaba descontento.

-A decir verdad, considerando las circunstancias, no podria esperar mas progresos.
Cada dia recibo un nuevo grupo de reclutas, y el nimero crece. Hoy habia cincuenta y
cinco: jovenes fuertes de los brezales y las montafas, valientes como leones y dispuestos
a ensefiarme el arte de la guerra, que consiste en ocultarse en la aulaga hasta que pasa un
pequefio grupo de enemigos, después de lo cual hay una degollina, pillajes y una rapida
retirada. Eso es todo.

-¢Qué ocurre con los nueve barones recalcitrantes?

-Me satisface decir que todos se presentaron antes de la hora sefialada. No se
mostraron precisamente humildes, pero la situacién qued6 clara y no tuve que marchar
hacia los brezales... no por el momento al menos.

-Aln observan y esperan, y se preguntan cémo engafiarte.

-Es verdad, y tarde o temprano tendré que ejecutar a varios ulflandeses
desobedientes, cuando preferiria que perdieran la vida luchando contra los ska, y aun estos
ulflandeses jovenes y temerarios bajan la voz cuando se menciona a los ska.

-Eso deberia alentarlos a aprender la disciplina ska.

-Por desgracia, estan convencidos de que los ska pueden comerlos vivos, y de que la
batalla esta perdida aun antes de que los ejércitos se enfrenten siquiera. Tendré que
convencerlos poco a poco y depender de mis tropas troicinas hasta que obtengamos
algunas victorias. Entonces se pondra en duda el orgullo y la virilidad de los
ulflandeses, y estaran ansiosos por superar a los extranjeros troicinos.

-Siempre que puedas vencer a los ska con tu ejército troicino.

-Tengo pocas dudas al respecto. Los ska son soldados expertos, sin duda, pero
alcanzan un nimero relativamente escaso, y cada hombre debe luchar por cinco. Por
contrapartida, cada baja ska equivale a cinco, y ése es mi plan: desangrarlos.

-Pareces resignado a una guerra con los ska.

-¢Como evitarla? En el proyecto ska, Ulflandia del Sur es el siguiente en la lista. En
cuanto se sientan fuertes nos pondran a prueba, pero no antes de que yo esté preparado
para hacerles frente, 0 eso espero.

-;Y cuando empiecen las hostilidades?

-No atacaré sus puntos fuertes, naturalmente. Si contara con el pleno respaldo de los
barones, las cosas serian més féciles. -Aillas bebid vino-. Hoy recibi un extrafio informe
de Kyr, segundo hijo de Kaven, de la fortaleza Aguila Negra. Hace tres dias, un
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caballero, presuntamente un daut de la Marca Occidental de Dahaut, se detuvo junto a la
fortaleza Aguila Negra. Se llamaba Shalles y aseguré con toda seriedad que pronto habré
guerra y que el rey Casmir conquistara Troicinet, de modo que todos los que ahora se unan
al rey Aillas seran expulsados de su castillos. Les aconsejé conspirar en secreto para
defender las libertades ulflandesas.

Shimrod ri6.
-Supongo que estaras buscando al tal Shalles.

-Desde luego. Kyr mismo cabalga deprisa por los brezales para encontrarlo,
apresarlo y traerlo aqui.

3

Cesaron las lluvias; el alba era clara y suave. En la plaza, Shimrod vio a la criada de
Melancthe, que llegaba al mercado con un cesto. Shimrod fue a hablarle.

-Buenos dias. Soy yo, Shimrod.
-Te recuerdo bien, sefior. Tienes buen gusto para las chuletas.
-Y ta tienes buena mano para cocinarlas.

-Es verdad, y yo misma debo admitirlo. Parte de la virtud reside en los brotes de
vid; nada es mejor para el cerdo.

-Totalmente de acuerdo. ¢Le gustaron a tu ama?

-Ah, ella es extrafa; a veces dudo de que sepa lo que come, o que le importe. Vi que
mondd los huesos de las chuletas, y hoy compraré mas, y tal vez un par de pollos bien
cebados. Me gustaria cortarlos en trozos pequefios, freirlos en aceite de oliva con mucho
ajo y servirlos, con aceite y todo, sobre pan.

-Tienes alma de poeta. Tal vez yo...

-Lamento decir que ya no tengo autorizacion para admitirte en la casa -
interrumpio la criada-. Es una pena, pues mi ama necesita de alguien que la admire. Esta tan
triste que sospecho un encantamiento.

-iNo es imposible! ¢La visita Tamurello?

-En verdad, no sé de nadie que la visite, excepto td, aunque ayer vinieron algunos
sefiores de la ciudad para consignarla en sus registros.

-iVaya vida tan solitaria!
La criada titubed.

-Quizé no deberia decirlo, pero esta noche la luna entra en cuarto menguante, y
cuando hace buen tiempo la dama Melancthe se va de la casa una hora antes de
medianoche, y regresa un poco después, cuando se ha ido la luna. En verdad temo por ella,
pues la costa es peligrosa.

-Te muestras sabia al decirmelo. - Shimrod dio media corona a la criada-. Esto te
ayudara cuando te cases.

-iClaro que si, y te lo agradezco! Por favor, no te enfades si te digo que no puedes
regresar a la casa.
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-Me pregunto por queé.
-Evidentemente mi ama no encuentra en ti nada que la divierta, ésa es la verdad.

-jQué extrafio! -suspird Shimrod-. He tenido éxito con damas de toda condicion y
rango. En un tiempo un hada fue mi amante. La duquesa Lydia de Loermel me concedio
sus favores. Pero aqui, en esta costa arida y olvidada, una doncella que vive apartada en una
villa se niega a verme. ¢{No es grotesco?

-iMuy extrafio, sefior! -La criada hizo un mohin-. Si llamaras a mi puerta, yo no
te rechazaria.

-jAja! jLo tendremos en cuenta!

Shimrod abrazé a la criada, le bes6 sonoramente ambas mejillas y la criada se
fue sonriendo al mercado.

4

Shimrod se prepard cuidadosamente para su aventura nocturna. Se puso una capa
negra y coloco la capucha de modo que le cubriera el cabello color arena y le tapara la
cara. En el tltimo momento se acordo de frotarse la suela de las sandalias con ungtiento
antiacuético, para poder caminar sobre el agua. No sabia si esa noche necesitaria ese
recurso, aunque en otras ocasiones le habia sido Util, excepto en el oleaje encrespado,
cuando el encantamiento se convertia en un fastidio.

El Gltimo resplandor del poniente cedié ante una noche oscura y la luna en cuarto
menguante recorri6 el cielo. Shimrod ech6 a andar playa arriba. Acercandose a la villa,
trepo por la duna de la costa y se instalé en un punto desde donde podia atisbar
cémodamente.

Las altas ventanas de la villa irradiaban un resplandor amarillento. Las luces se
apagaron una por unay la villa quedo a oscuras.

Shimrod esperd mientras la luna viajaba por el cielo. Una sombra sali6 de la
villa, apenas un borrén moviéndose en la arena. El tamafio del bulto y el ritmo de su avance
identificaban a Melancthe. Shimrod la sigui6 a una distancia prudencial.

Melancthe avanzaba con determinacion, pero sin prisa; al parecer no temia que
la siguieran.

Melancthe camin6 un kilometro, a poca distancia de la reluciente espuma, y pronto
lleg6 a un promontorio de piedra oscura que, internandose en el mar, creaba una tosca y
pequefia peninsula de mas de treinta metros de longitud. Con mal tiempo, el oleaje
rompia sobre el promontorio; en la calma de la luna menguante, las olas apenas lamian las
zonas bajas con chapoteos y gorgoteos.

Al llegar al promontorio Melancthe se detuvo un instante para mirar alrededor.
Shimrod se detuvo, se agazap0 y se cubrid la cara.

Melancthe no repar6 en él. Trepd a la roca y avanzd hasta la punta, donde un
pefiasco liso humedecido por las olas se alzaba sobre el agua hasta la altura de un hombre.
Melancthe se sentd en la piedra y contempld el mar.

Agachandose, Shimrod avanzé como una gran rata negra y se encaramo al
promontorio. Con gran cuidado, tratando de no resbalar, avanzd. Un ruido a sus espaldas:
murmullo de pasos lentos.
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Shimrod se acurrucd en la sombra, bajo una piedra.

Los pasos se acercaron; atisbando desde debajo de la capucha, Shimrod vio una
criatura en el claro de luna: torso macizo, piernas gruesas, cabeza deforme con una cresta
baja. La criatura despedia un hedor que obligd a Shimrod a contener la respiracion.

La criatura arrastrd los pasos hasta el extremo del promontorio. Shimrod oyo
cuchicheos, luego silencio. Se irguié un poco y avanz6 con cautela. La silueta de
Melancthe ocultaba las estrellas del oeste. Junto a ella estaba la criatura. Ambos
contemplaban el mar.

Transcurrieron unos minutos. Una forma oscura quebro la superficie marina con
un siseo y un carraspeo. Flot6 hacia el extremo del promontorio y trep6 hasta Melancthe.
Se produjo otra conversacion que Shimrod no captd, luego los tres guardaron silencio.

La luna menguante estaba a baja altura, flotando entre nubes. Las tres criaturas
se acercaron mutuamente. La criatura del mar emitié un sonido de contralto. Melancthe
produjo un sonido un poco mas agudo; la criatura terrestre cantdé una nota vibrante y
profunda. El acorde, si asi podia llamarse, persistié diez segundos, luego los cantantes
cambiaron de tono y el acorde se quebrd y se perdi6 en el silencio.

Shimrod sinti6 un escalofrio. Era un sonido extrafio, desconocido para él.

El silencio persistia mientras los tres cavilaban sobre la calidad de la mdsica.
Luego la criatura terrestre emitié su sonido profundo y palpitante. Melancthe canté con una
modulacion descendente. La criatura marina emitié un sonido de contralto semejante al
tafiido de una lejana campana del mar. Los sonidos cambiaron de timbre y modulacion; el
acorde se perdio en el silencio y Shimrod, oculto en las sombras, regresé a la playa, donde
se sentia menos vulnerable a la magia que pudiera agazaparse en los sonidos.

Transcurrieron quince minutos. La luna adquirié un tono verde amarillento y se
hundi6 en el mar. En la penumbra las tres criaturas del promontorio eran casi invisibles.
Cantaron una vez mas, y Shimrod quedé intrigado ante la melancélica dulzura de los
sonidos y su inefable soledad.

Un nuevo silencio. Transcurrieron diez minutos mas. La criatura terrestre avanzo
por la roca hasta la costa. Subi6 la cuesta y desaparecié en una hondonada. Shimrod espero.
Melancthe regreso por la roca, saltd a la arena y echo a andar por la playa. Al llegar al lugar
donde se agazapaba Shimrod, se detuvo y escrutd la oscuridad.

Shimrod se puso en pie, y Melancthe intent6 pasar de largo. Shimrod se situ6 a su
lado. Ella no dijo nada. Al fin Shimrod pregunto:

-¢Para quién cantas?

-Para nadie.

-¢Por qué vas alli?

-Porque asi lo he decidido.

-¢Quiénes son esas criaturas?

-Parias como yo.

-¢Hablas? ;O haces otra cosa ademas de cantar?

Melancthe solté una risa extrafia.

-Shimrod, el cerebro te gobierna. Eres apacible como una vaca.
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Shimrod decidié que el silencio seria mejor que una negacion acalorada, y callo
mientras volvian a la villa.

Sin una palabra ni una mirada, Melancthe atraveso el portal, cruzé la terraza y
desaparecio.

Shimrod regres6 a Ys, insatisfecho y convencido de que habia actuado
incorrectamente, aunque ignoraba en qué. Ademas, ;qué podria haber ganado con una
conducta adecuada? ¢Un lugar en el coro?

Melancthe: mégica y extrafiamente bella.
Melancthe: cantando ante el mar mientras bajaba la luna.

Tal vez, en un arrebato de pasion, tendria que haberla abrazado mientras regresaban
por la playa, para tomarla por la fuerza. jAl menos no lo habria acusado de
intelectualismo!

Pero también este plan, tan atractivo en apariencia, tenia sus defectos. Aunque
rechazaba la acusacién de intelectualismo, Shimrod se atenia a los preceptos de la
caballerosidad, que eran rigurosos en tales casos. Shimrod decidi6 no pensar mas en
Melancthe: «Ella no es para mi.» Por la mafana, el sol despunté para alumbrar otro
hermoso dia. Shimrod se sent6 a cavilar ante una mesa de la Cuerda y el Ancla. Un
halcdn bajé del cielo, arroj6 una rama de sauce en la mesa y se alejo.

Shimrod miré la rama con una mueca. Pero no podia evitarlo. Se levantd y busco
a Aillas.

-Murgen me ha Ilamado y debo ir.

-¢Adonde debes ir y por qué? -preguntd Aillas con disgusto-. ¢ Y cuando regresaras?
-No tengo respuestas para esas preguntas. Cuando Murgen me llama, debo acudir.
-Adids, entonces.

Shimrod coloc6 sus escasas pertenencias en un saco, apreto la rama entre los dedos
y exclamo:

-jSauce, sauce, llévame adonde he de ir!

Shimrod sintié una rafaga de viento y el suelo gir6 debajo de él. Entrevio bosques,
los picos del Teach tac Teach formando una larga hilera de norte a sur; luego baj6 por un
largo tobogan de aire hasta la terraza que se extendia ante la entrada de Swer Smod, la
residencia de piedra de Murgen.

Una alta puerta de hierro negro le cerraba el paso. El porton central exhibia un Arbol
de la Vida de hierro. Lagartos de hierro encaramados al tronco siseaban y se escurrian
moviendo lenguas de hierro; pajaros de hierro brincaban de rama en rama, ya mirando a
Shimrod, ya inspeccionando avidamente la fruta de hierro que ninguno se atrevia a
saborear, gorjeando de vez en cuando.

Shimrod pronuncié un conjuro para aplacar al sandestin11’ que controlaba la
puerta:

-Puerta, abrete y déjame pasar indemne. Observa s6lo mis deseos verdaderos, sin
fijarte en los malignos caprichos de mis oscuras submentes.

11 Sandestin: un semihumano utilizado por los magos para cumplir con sus propoésitos. Muchos hechizos
se realizan mediante la fuerza de un sandestin.
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-Shimrod -susurrd la puerta-, el camino esta despejado, aunque eres excesivamente
detallista en tus advertencias.

Shimrod evit6 una discusion y avanzé hacia la puerta, que se abrié dandole acceso a
un vestibulo iluminado por una clpula de vidrio de paneles verdes, dorados y carmesies.

Shimrod cogi6 por uno de los pasillos y asi llego a la sala privada de Murgen.

Murgen estaba sentado ante una mesa maciza, las piernas estiradas ante el fuego.
Aquel dia se presentaba con la apariencia que mucho tiempo atrds habia otorgado a
Shimrod: una silueta alta y delgada de cara huesuda, cabello color arena, boca movediza y
amanerado de vez en cuando.

Shimrod qued6 sorprendido.

-;Tienes que hablarme con mi propio aspecto? Resulta desconcertante recibir
instrucciones o, peor aun, reproches, en estas circunstancias.

-Ha sido un descuido -dijo Murgen-. Por lo general no cometeria esta travesura.
Aunque, pensandolo bien, el ejercicio de aceptar conceptos ignotos dichos por tus propios
labios puede resultar interesante.

-Con el debido respeto, me parece un argumento rebuscado. -Shimrod entr6 en la
sala-. Bien, si no pretendes cambiar, me sentaré dandote la espalda.

Murgen movi6 la mano con indiferencia.
-Qué mas da. ¢Quieres tomar algo?

Chasque0 los dedos y jarras de cerveza y aguamiel aparecieron sobre la mesa,
junto con una bandeja de pan y carne fria.

Shimrod se conform6 con una jarra de cerveza, mientras Murgen decidia tomar
aguamiel de una jarra de metal.

-¢.Se mostraron corteses los sacerdotes del templo? -preguntd Murgen.

-¢ Te refieres al Templo de Atlante? No me molesté en presentarles mis respetos, y
ellos no me han buscado. ¢Serviria algo conocerlos?

-Tienen antiguas tradiciones que estan dispuestos a contar. La escalinata del templo
es notable y quiza merezca una visita. En un dia sereno, cuando el sol esta alto, un ojo
agudo puede ver a través del agua y contar treinta y cuatro escalones, hasta que
desaparecen en el cieno. Los sacerdotes afirman que la cantidad de escalones que hay en la
superficie se esta reduciendo: o la tierra se hunde o el mar sube. Este es su razonamiento.

Shimrod reflexiono.

-Ambos argumentos resultan dificiles de creer. Sospecho que la primera vez contaron
cuando la marea estaba baja; contaron por segunda vez cuando habia marea alta, y eso los
confundio.

-Es una explicacion préactica -admitié Murgen-. Parece plausible. -Miré de soslayo a
Shimrod-. Estas bebiendo frugalmente. ;La cerveza es demasiado liviana?

-En absoluto. Sélo deseo conservar la cabeza. No seria conveniente que ambos nos
embriagaramos y al despertar no supiéramos quién es quién.

Murgen bebi6 aguamiel.
-El riesgo es pequefio.
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-Aun asi, mantendré la cabeza despejada hasta que sepa por qué me has llamado
a Swer Smod.

-¢Qué supones? Necesito tu ayuda.
-No puedo rehusar, y no rehusaria aunque pudiera.

-iBien dicho, Shimrod! Ire al grano. Lo principal es que estoy irritado con
Tamurello. Se resiste a mi autoridad y lanza sus fuerzas contra las mias. Desde luego, se
propone destruirme. Por el memento su trabajo parece inutil, incluso juguetdn, pero si
no se le pone coto podria volverse peligroso: un hombre atacado por una sola avispa tiene
poco que temer; si lo atacan diez mil avispas, esta perdido. No puedo prestar a la actividad
de Tamurello la atencién que merece, pues me distraeria de otra cuestion de suma
importancia. Por lo tanto, te asigno a ti la tarea. Cuando menos, tu vigilancia lo distraera a
él tal como él espera distraerme a mi.

Shimrod contempld el fuego con mal cefio.
-Quiza seria mas prudente destruirlo para siempre.

-Es maés facil decirlo que hacerlo. Me considerarian un tirano, y los deméas magos
podrian unirse para defenderse de mi, con consecuencias imprevisibles.

-¢Como he de vigilarle? -preguntd Shimrod-. ; Qué debo buscar?

-En su momento te daré instrucciones. Dime cédmo andan las cosas en Ulflandia
del Sur.

-No hay mucho que contar. Aillas entrena a un ejército de novatos, y ha logrado
cierto éxito. Ahora, cuando grita «jDerechal!», la mayoria marchan a la derecha. Traté de
entablar una relacion social con Melancthe, pero fue en vano. Ella cree que soy
excesivamente intelectual. Sin duda ganaria su aprobacion si decidiera convertirme en el
cuarto integrante de su grupo coral.

-iQué interesante! ;Melancthe se dedica a la musica?
Shimrod narr6 su experiencia de la noche del cuarto menguante.

-Melancthe estd muy confundida en cuanto a su identidad -comenté Murgen-. Desméi la
dejé vacia a proposito, para burlarse y vengarse de los hombres.

Shimrod clavé los ojos en el fuego.
-No pensaré mas en ella. Melancthe es como es.
-Sabia decision. Ahora, en cuanto a Tamurello...

Murgen impartié sus instrucciones, después de lo cual Shimrod surcé de nuevo el
cielo, esta vez rumbo al sur y al este: hacia Trilda, su morada en el limite del Bosque de
Tantrevalles.

5

La antigua carretera conocida como Calle Vieja atravesaba Lyonesse desde Cabo
Despedida, en el oeste, hasta Bulmer Skeme, en el este. A mitad de camino, a poca
distancia de la aldea Tawn Twillett, se iniciaba una senda en direccion al norte. Esta senda
subia colinas y bajaba cuestas, bordeaba setos de espino y viejas empalizadas, dejaba atras
granjas somnolientas y atravesaba el rio Sipp por un bajo puente de piedra. Entrando en
el Bosque de Tantrevalles, la senda serpeaba entre el sol y la sombra durante un trecho,
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luego se internaba en el prado de Lally, bordeaba Trilda, la morada de Shimrod, y
terminaba en el muelle de un lefiador a orillas del lago de Lally.

Trilda, una casa de piedra y madera detrés de un jardin, era notable por su alto techo
y sus seis chimeneas: dos a cada lado de los dormitorios de la primera planta. La planta
baja incluia un vestibulo, dos salas, un comedor, cuatro dormitorios, una biblioteca y
taller, una cocina con una despensa y varias habitaciones mas. Cuatro balcones cerrados,
con ventanas cuyos cristales tenian forma de diamante, daban al jardin, y el vidrio de las
ventanas estaba encantado con hechizos de magia menor, de modo que siempre estaba
limpio y brillante, sin rastros de suciedad, excrementos de moscas, rayaduras ni la opacidad
del polvo.

Hilario, un mago menor de gustos extravagantes, habia disefiado Trilda, y un
equipo de duendes carpinteros que recibieron su paga en quesos la habia construido en
una noche. Tiempo después, Trilda paso a ser propiedad de Murgen, quien al final se la
dio a Shimrod. Una vieja pareja de campesinos cuidaba los jardines y ordenaba los
cuartos en ausencia de Shimrod, pero eludian el taller como si hubiera demonios detrés de
las puertas, que era precisamente lo que Shimrod deseaba que creyeran. Las criaturas que
habia alli, con colmillos fulgurantes y brazos negros y amenazadores, parecian demonios
aunque sélo eran fantasmas inofensivos.

Al llegar a Trilda, Shimrod lo encontr6 todo en orden. Los caseros lo habian
mantenido todo limpio, y no habia siquiera una mosca muerta en los antepechos. Los
muebles relucian por obra de la cera de abeja y un paciente brufiido; en los baules y
armarios habia ropa impecable con fragancia de lavanda.

La Unica queja de Shimrod era el exceso de pulcritud. Abri6 puertas y ventanas para
que el aire del prado disipara el olor a dias tranquilos y noches calladas, y luego fue de
cuarto en cuarto moviendo cosas, para alterar la despiadada exactitud de los caseros.

En la cocina, encendi6 fuego y prepar6 una infusion de marrubio, poleo y hierba
luisa; luego se la llevo a su sala de estar.

Trilda parecia muy silenciosa. Desde el prado llegaron los trinos de una alondra.
Cuando termind la cancion, el silencio parecié mas profundo que nunca.

Shimrod se tom¢ la infusion. Recordaba que en un tiempo la soledad habia sido
una aventura gozosa; habia hallado en su interior una capacidad para el amor, en los
ultimos tiempos se habia acostumbrado a la jovial compafiia de Dhrun y Glyneth y, méas
recientemente, a la de Aillas.

¢Melancthe? Shimrod resopld. La palabra «amor» parecia poco apropiada cuando se
aplicaba al caso de Melancthe. La belleza suscitaba admiracion y deseo erotico; tal era su
funcidn orgéanica. Pero nunca podia despertar amor por si sola, se dijo Shimrod. Melancthe
era una cascara vacia. Melancthe era sélo un célido simbolo de gran poder, pero nada mas.
¢ Intelectualismo? Shimrod bufé. ¢ Acaso aquella chica esperaba que él no pensara?

Shimrod sigui6 bebiendo la infusion. Era hora de olvidar su obsesion y dedicarse
al plan de Murgen: una tarea que podia resultar mas complicada de lo que habia esperado,
de tal modo que recordaria con afioranza este placido descanso.

Murgen habia advertido: «jlmpondras tu presencia a Tamurello! jInterrumpiras sin
consideraciones su labor y despertaras su furia! jNo te equivoques: no son actos triviales!
El hallard un medio para responder, tosco o sutil, y debes estar preparado para lo
extraordinario.» Shimrod dejé la infusion, que ya no lo serenaba. Fue a su taller, despidié a
los guardianes y entrd. La palabra «taller» era adecuada. Por todas partes habia trabajos
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que reclamaban la atencion. La mesa del centro presentaba materiales y articulos
confiscados de Tintzin Fyral: equipo de taumaturgia, material méagico, libros y aparatos
que debia inspeccionar y clasificar para luego conservar o eliminar.

Ante todo, debia enviar monitores para que estudiaran a Tamurello y su conducta, tal
como habia pedido Murgen. Cuando Tamurello reparara en los artefactos, cosa que
inevitablemente haria, quedaria disuadido de incurrir en fechorias audaces y arrogantes: tal
era la teoria de Murgen, y Shimrod no veia razones para cuestionarla, salvo que lo dejaba
en la situacion de una cabra atada en la selva como sefiuelo para un tigre.

Murgen habia quitado importancia a los temores de Shimrod:

-Hay que aplacar la soberbia de Tamurello, y tal sera el efecto de nuestro plan.
Shimrod habia deslizado otra objecion:

-Cuando sienta el scurch®, empleara nuevas tacticas, o algtin sagaz subterfugio.

-Aun asi, esto le disuadird de emprender aventuras grandiosas, y estas empresas son
las que mas temo.

-Y entretanto se complacerd en desatar una multitud de males pequefios de tal
modo que nadie podra acusarlo por ellos.

-Evaluaremos sus delitos y los castigaremos como corresponda. jPronto se
aclamara a Tamurello como el mas manso entre los mansos!

-Tamurello no es de los que ponen la otra mejilla -grufid Shimrod-. Es méas
probable que envie un sandestin con una bandada de insectos a mi cama.

-Todo es posible -convino Murgen-. En tu lugar, yo mantendria una doble vigilancia.
jLos peligros que se pueden imaginar se pueden combatir!

Teniendo en cuenta este lema de Murgen, Shimrod roded Trilda con una red de
zarcillos sensibles, para contar al menos con un minimo de seguridad. De vuelta a su taller,
ordend una de las mesas y desplegdé una hoja de pergamino pardo que le habia dado
Murgen.

La sustancia del pergamino se fundioé con el roble, de modo que la superficie de
la mesa se convirtié en un gran mapa de Elder, con cada uno de los dominios de las islas
pintado de distinto color. En Paroli, la residencia de Tamurello, titilaba una luz azul, que
indicaba la presencia del amo. Si Tamurello se desplazaba, la luz azul seguiria sus
movimientos. Shimrod habia pedido otras luces a Murgen, con el propdésito de seguir los
movimientos de otras personas; Murgen se ‘habia negado.

-Debes concentrar tu atencion en Tamurello, y en nadie mas.

-Deberiamos aprovechar al maximo este instrumento -protestd Shimrod-. Supon
que una luz roja indicara tu paradero. Méas adn, supdn que una de tus amantes te sedujera
para encerrarte en una mazmorra. Yo podria encontrarte y liberarte facilmente, ahorrandote
incomodidades.

-Esa posibilidad es remota.
Asi se cred el mapa y, segun indicaba la luz azul, Tamurello permanecia en Paroli.

12 Scurch: intraducible a términos contemporéaneos; en general: «susurro en los nervios», «abrasion
psiquica», «inquietud sublimada, o casi inadvertida, en una mente ya cautelosa». El scurch es la base de
las corazonadas y el miedo irracional.
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Transcurrieron los dias. Shimrod mejoré las técnicas de vigilancia, utilizando
métodos sutiles que Tamurello podia optar por ignorar sin menoscabo de su dignidad.

Sin embargo, Tamurello se negaba a tolerar sin mas esa inspeccion e intentd varias
tretas, aunque Shimrod las desbaratd mediante su sistema de proteccion. Entretanto,
Tamurello procuraba cegar los artefactos opticos de Shimrod y destruir las vainas auditivas
con acumulaciones de sonido.

Shimrod, concentrandose méas en su tarea, introdujo una nueva clase de artefactos
perceptores para provocar nuevas iras a Tamurello. La estrategia de Murgen, que
consistia en monopolizar las energias de Tamurello con pequefias molestias, parecia
surtir efecto.

El mes lunar se aproximo a la noche del cuarto menguante, y Shimrod no pudo
dejar de recordar la blanca villa junto al mar. Por un instante pens6 en visitar el
promontorio rocoso a medianoche, pero pronto descartd la idea y se quedd de nuevo en
compafiia de imagenes ingratas y de la persistente fragancia de violetas.

Shimrod tratd de exorcizar las visiones:

-jFuera! jAtras! jPartid! jDisolveos en el vacio y no volvais a molestarme! Si no
fuera absurdo, pensaria que sois otro truco de Tamurello, que me administra mi propia
medicina.

De noche, Shimrod se inquietd y sali6 a mirar la luna. El prado estaba en calma;
solo se oian grillos y unas ranas a lo lejos. Shimrod deambul6 por el prado hasta el viejo
muelle del lago Lally, donde la luna ya habia empezado a bajar en el cielo. El agua estaba
tranquila y oscura; cuando Shimrod arroj6 un guijarro, las ondas en expansion refulgieron
como plata. Una Ilama de vigilancia que flotaba sobre su cabeza hizo una advertencia:

-Hay alguien cerca. La magia vino y se fue.

Shimrod dio media vuelta y, no del todo sorprendido, descubri6 en la orilla una
tenue figura con tanica blanca y capa negra: Melancthe. Ella observaba la luna y no
parecia verlo.

Shimrod se volvio sin prestarle atencion.

Ella se acerco por el muelle y se detuvo junto a él.

-¢No te sorprendes de encontrarme aqui?

-So6lo me pregunto como consiguidé Tamurello hacerte venir.

-No le resulto dificil; en realidad he venido por mi propia voluntad.
-jQue extrafio! Esta noche debias cantar con tus amigos en las rocas.
-Decidi no acudir mas al encuentro.

-¢Por qué?

-Es simple. Tenia una alternativa: vivir o morir. Opté por vivir, lo cual me
presentd nuevas cuestiones. ¢Debia seguir viviendo como una renegada y cantar en las
rocas, o debia emular las costumbres de la raza humana? Decidi cambiar.

-¢No te consideras humana?

-Tamurello me ha informado que soy una inteligencia neutra sin gran vigor bajo
una mascara femenina -murmur6 Melancthe. Estudio la cara de Shimrod-. ;Qué opinas?
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-Creo que Tamurello escucha y sonrie. Flama: vigila con atencion. ¢Algo nos
escucha, algo nos observa?

-No capto nada.
Shimrod grufi6 en tono de duda.
-¢Y qué instrucciones te ha dado Tamurello?

-Dijo que la humanidad en general era torpe, estupida, ignorante y vulgar, y que
al menos tl me ensefiarias eso.

-En otra ocasién. Ahora, Melancthe, debo decirte adios.

-iEspera, Shimrod! Me dijiste que era hermosa, y deseabas besarme. Esta noche
vengo a Trilda y me rechazas. Es una curiosa contradiccion.

-En absoluto. Estoy sorprendido, y soy precavido. Los motivos de Tamurello son
bastante claros, pero los tuyos me parecen dudosos. Creo que exageras mi torpeza y mi
estupidez. Y ahora, Melancthe, si me excusas...

-¢,Adonde vas?

-Regreso a Trilda.

-¢Y me dejaras sola en la oscuridad?
-Ya has estado sola en la oscuridad.

-Iremos juntos a Trilda, pues no tengo otro sitio adonde ir. Y, como he dicho, he
venido aqui por mi propia voluntad.

-Demuestras poca conviccion. Es como si te obligaras a aceptar un reto.
-Es una experiencia nueva para mi.
Shimrod domino la voz con esfuerzo.

-Te habria recibido con mayor confianza si no hubieras dicho a tu criada que me
cerrara la puerta en la cara. Cuando se juzgan actitudes, estos actos pueden ser decisivos.

-Tal vez, pero tu deduccion podria ser erronea. Recuerda que habias invadido mi
vida y habias turbado mi mente con tus insinuaciones. Al fin me persuadiste y ahora
estoy aqui, tal como me pediste.

-Tal como te ha pedido Tamurello.

Melancthe sonrid.

-Yo soy yo Yy ta eres td. ¢ Qué nos importa Tamurello, en cualquier caso?
-; Tan corta es tu memoria? Tengo razones para preocuparme.
Melancthe miré hacia el agua.

-Tamurello no me ordené nada. Comentd que estabas en Trilda, fastidiandolo.
Dijo que, de no ser por Murgen, tiempo atras te hubiera enviado al otro lado de la luna
montado en un caballete. Dijo que le agradaria que yo te acosara y aturdiera hasta que tus
ojos parecieran huevos y te durmieras durante el desayuno con la cara en el potaje. Dijo
que tenias una mente inferior y sélo podias abordar un pensamiento a la vez, y que si yo
estuviera en Trilda dejarias de molestarle, para su gran satisfaccion. Ahora lo sabes todo.

-Qué maés da. -Shimrod mir6 melancdlicamente el agua-. Me pregunto qué calumnias
habrian provocado otros cinco minutos.
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Melancthe retrocedio un paso.

-Pues bien, aqui me tienes. ¢Qué haremos? ;Quieres que me vaya? Consulta a los
diferentes dictados de tu cerebro, y tal vez encuentres una solucion.

-Ya la he decidido -declaré Shimrod-. VVendrés a Trilda. -Y afiadié enfaticamente-: Alli
descubriremos quién distrae mejor a quién, y cada mariana Tamurello recibird un alegre
saludo... Mira la luna menguante; ya cae en el oeste. Es hora de que vayamos a Trilda, Los
dos echaron a andar en silencio, y mientras caminaban Shimrod considerd una nueva y
perturbadora posibilidad: ¢podia esta criatura que lo acompafiaba y que se hacia llamar
Melancthe estar encubriendo a otra, de diferente especie, que en un momento delicado
revelaria su forma verdadera para castigar a Shimrod por su impudica vigilancia?

No era improbable. Por fortuna, la estratagema era facilmente detectable.
Una vez en Trilda, Shimrod sirvié dos copas de vino de granada.

-El sabor es como tu: dulce y é&cido a la vez, acechante, misterioso y excitante...
iVen! Te mostraré Trilda.

Shimrod la condujo primero al comedor («EI roble esta cortado de un arbol que
crecia en este mismo lugar»), luego a la sala de visitas («Mira esos tapices de las cartelas.
Fueron tejidos en la antigua Hircania»), y finalmente al taller. Shimrod fue a mirar su mapa.
La luz azul titilaba en Paroli, en el norte de Dahaut: eso eliminaba la sospecha de que la
mujer que lo acompafaba pudiera ser un disfraz del ambiguo Tamurello.

Melancthe mir6 a su alrededor sin mayor interés. Shimrod describié un par de
piezas de sus artefactos y luego la condujo ante un espejo alto que reflejaba su imagen con
gran nitidez, con lo cual se aplacé otro de los temores de Shimrod. Si hubiera sido un
sticubo o una arpia, la verdadera imagen de la criatura se habria reflejado en el espejo.

Melancthe estudio el cristal con absorto interés.

-Es un espejo mégico -explicd Shimrod-. Ves reflejada la persona que crees que eres.
O puedes pedir: «Espejo, muéstrame tal como me ve Shimrod», o bien: «Espejo,
muéstrame tal como me ve Tamurello», y veras esas versiones de ti misma.

Melancthe se alejo sin someterse a las pruebas que Shimrod habia sugerido. Este
dijo:

-Podria situarme ante el espejo y decir: «Espejo, muéstrame tal como me ve
Melancthe», pero, honestamente, me falta el valor.

-VVamonos de este cuarto -sugirié Melancthe-. Apesta a intelectualismo.

Los dos regresaron a la salita, donde Shimrod encendié el hogar y se volvid
hacia Melancthe.

-Estés pensativo -murmuro ella-. ;Por qué?

Shimrod se quedd mirando las llamas.

-Me encuentro ante un dilema. ¢Quieres saber cual?
-Claro.

-En Ys, hace unas semanas, Shimrod visit6 a Melancthe para reanudar su relacion y
quiza para descubrir algin interés comun que realzara la vida de ambos. Al final Melancthe
le cerr6 desdefiosamente sus puertas.
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«Esta noche Shimrod se pasea frente al lago Lally, contemplando la luna.
Melancthe aparece y ahora Shimrod no la persigue a ella, sino que ella lo acosa a él, para
seducirlo y confundirlo en su mansion Trilda, con el proposito de que no moleste més a su
amigo Tamurello.

»Con aparente sinceridad, ella le comunica la poco halagiiefia opinion que
Tamurello tiene de Shimrod, de modo que éste arrojara su autoestima al viento si obedece a
sus impulsos y sucumbe a los encantos de Melancthe. Si él demuestra tenacidad y echa a
Melancthe de Trilda con el reproche que ella merece, demostrard que es orgulloso,
inflexible y necio.

»Su dilema, pues, no es si debe conservar el orgullo, la dignidad y el respeto por
si mismo, y como; sino en qué direccion arrojarlos.

-¢Cuénto tiempo reflexionaras? -preguntdé Melancthe-. Yo no tengo autoestima, y
puedo decidirme al instante, segin mis inclinaciones.

-Quizé sea lo més sabio, a fin de cuentas -replicé Shimrod-. Mi temperamento es muy
fuerte, y tengo una voluntad férrea. Pero no veo razones para demostrar tal fortaleza sin
necesidad.

-El fuego arde y la sala esta caldeada -indicdé Melancthe-. Shimrod, ayudame a
quitarme la capa.

Shimrod se acerco, abri6 el broche del cuello y le quitd la capa; también cayo6 la
thnica, y ella quedd desnuda a la luz del fuego. Shimrod pensd que jamas habia visto un
espectaculo tan hermoso. La abrazé. El cuerpo de ella se puso tenso al principio, luego se
relajo.

Las Ilamas estaban més bajas.

-Shimrod -susurré Melancthe-, tengo miedo.

-¢Por qué?

-Cuando me miré en el espejo, no vi nada.

6

Transcurrieron dias tranquilos, sin episodios ingratos que permitieran distinguir un
dia del otro. Shimrod pensaba a veces que Melancthe intentaba importunarlo y
provocarlo, pero él conservaba una actitud de imperturbable compostura, y en general
todo andaba a la perfeccion. Melancthe parecia, al menos, pasivamente satisfecha, y siempre se
prestaba, y a veces mas que eso, a las inclinaciones eréticas de Shimrod. Con amarga
satisfaccion Shimrod recordd episodios del pasado: la indiferencia de Melancthe cuando
recorria sus suefios, su aburrimiento cuando €l la visitaba en la villa. Antes le habia
cerrado las puertas, y ahora las mas antojadizas fantasias amorosas de Shimrod se habian
hecho realidad.

¢Por qué? La pregunta le atormentaba dia y noche. Habia en ello un misterio.
Shimrod no entendia qué provecho sacaba Tamurello de la situacion; segun el destello
azul, no salia de Paroli.

Melancthe no le ofrecié ninguna informacion, y el orgullo impedia a Shimrod
abandonar su actitud de amable serenidad para formular preguntas apremiantes.
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En ocasiones, durante una conversacion, Shimrod hacia un par de preguntas, pero
Melancthe s6lo respondia con una mirada inexpresiva o una evasiva; en el peor de los
casos, lo acusaba de ser muy cerebral.

-iCuando hay que hacer algo lo hago! Cuando me pica la nariz, la rasco, sin un
detallado andlisis de la situacion.

-Rasca cuanto quieras -replic6 Shimrod con austera cortesia.

Con el paso del tiempo, la presencia de Melancthe dejé de constituir una
novedad, pero el ardor de la muchacha no disminuy6: quiza por tedio, aumento hasta
superar las posibilidades de Shimrod, causandole verglienza y timidez. Tenia remedios a
su alcance, si hubiera querido usarlos: por ejemplo, un elixir conocido como La Osa, en
jocosa referencia a la constelacion de la Osa Mayor, siempre erguida de dia y de
noche. Shimrod también conocia un hechizo que surtia el mismo efecto,
popularmente conocido como El Fénix.

Shimrod no quiso valerse de estos recursos, por diversas razones. Primero,
Melancthe ya le ocupaba méas tiempo del que deseaba, y le absorbia gran cantidad de
energias, dejandolo a menudo en un estado de laxitud, de modo que no siempre
vigilaba bien a Tamurello. Segundo -y ésta era una contingencia que Shimrod jamas
podria haber previsto-, los apareamientos mecanicos, carentes de humor, simpatia y
gracia, gradualmente perdian el encanto. Por ultimo, aunque Shimrod lleg6 a sospechar
que no satisfacia a Melancthe, ni en calidad ni en cantidad, descart6 con orgullo la
idea: lo que habia bastado para otras compafieras de retozos bastaria también para
Melancthe.

Transcurrieron dos meses. Cada mafiana, después de uno 0 mas encuentros
eréticos, Shimrod y Melancthe desayunaban apaciblemente potaje con crema y
grosellas frescas, o quizé tortas, mantequilla, conserva de cereza o miel, con jamoén,
berro y huevos duros, y por lo general media docena de codornices asadas o truchas
frescas, o salmdn escalfado en salsa de eneldo, junto con pan, leche fresca y bayas. Un
par de palidos falloys13 preparaban y servian la comida, y se llevaban los platos,
vasos Y cubiertos sucios.

Después del desayuno, Shimrod iba al taller, aunque con mayor frecuencia
dormia un par de horas en el divan, mientras Melancthe se paseaba por el prado. A
veces ella se sentaba en el jardin a rasguear las cuerdas de un laid, creando sonidos que
Shimrod no consideraba arménicos pero que agradaban a Melancthe.

Al cabo de dos meses Shimrod la not6 tan enigmatica como el dia de su llegada.
Adopt6 la costumbre de mirarla de soslayo, asombrado e intrigado. Evidentemente, esta
afectacion la molestaba, y una mafana ella hizo una mueca y pregunto:

-Me miras como un péjaro a un insecto. ¢Por qué?
Shimrod volvi6 en si y respondio:

-En general te miro por puro placer. jSin duda eres la més bella criatura que
existe!

-¢EXistir? -murmuré Melancthe-. Quizé ni siquiera sea real.

13 Falloy. una variedad de semihumano, muy semejante a un hada, aunque de mayor tamafio y de animo
mas gentil.
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Shimrod respondié de ese modo extravagante que también fastidiaba a
Melancthe, aunque no tanto como una exposicion légica:

-Estas viva, de lo contrario estarias muerta y yo seria un necrofilo. No es asi; por
tanto estas viva. Si no fueras real, tu ropa -Melancthe vestia ahora pantalones pardos de
campesina y un chaquetdn- no tendria dénde sostenerse y caerian al suelo. ¢ Satisfecha?

-Entonces, ¢ por qué el espejo no reflejé mi imagen?
-¢Lo has mirado recientemente?
-No, tengo miedo de lo que pueda ver. O no ver.

-El espejo te muestra lo que crees de ti. No tienes imagen de tu personalidad
porque Tamurello te la ha negado, para mantenerte sometida. Eso sospecho, al menos.
Como rehusas confiar en mi, no puedo ayudarte.

Melancthe mir6 hacia el prado y, desprevenida, quiza dijo mas de lo que deseaba
decir:

-El consejo de un hombre sélo podria debilitarme.
Shimrod fruncio el cefio.

-¢Por qué?

-Porque asi son las cosas.

Shimrod no dijo nada, y Melancthe exclamo:
-iMe estas mirando de nuevo!

-Si. Maravillado. Pero al fin empiezo a entrever lo que no quieres contarme, y no
me maravillo tanto. En realidad, creo que lo sé.

-¢;Lo Unico que haces es pensar? Encierras el mundo entero en tu cabeza: juna
extrafia y muerta ilusion con forma de Shimrod! Pero ;qué sabes?

-Por razones de conveniencia, limitemos nuestras observaciones a tu presencia en
Trilda. Tamurello te envi6 aqui para distraerme. Eso es tan claro que resulta evidente. ;Me
equivoco?

-Nunca creerias lo contrario, no importa lo que yo diga.

-Eres lista. Claro que me equivoco. Eludes mi pregunta para engafiarme. ¢Por qué he
de sorprenderme? Me has engafiado antes; ahora te conozco bien.

-iNo sabes nada sobre mi! jNada de nada! jPiensas y reflexionas, e incluso mientras
nos amamos percibo el chasquido de tus pensamientos!

Asombrado por la vehemencia de Melancthe, Shimrod sélo pudo responder:
-No obstante, al fin te comprendo.
-Eres un prodigio de razon pura.

-jEstas totalmente equivocada! Quisiera que vieras tu error. No me atrevo a
contartelo todo, y menos ahora que estads enfadada. Has ganado la guerra erotica. jEl
Principio Femenino ha derrotado al Masculino! Bienvenida a tu victoria: esta vacia. No
diré mas.

-iNo! -exclamé Melancthe-. Has ido demasiado lejos. Debes continuar.

Shimrod se encogi6 de hombros.
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-Decidiste no cantar mas con los parias; optaste por integrarte a la sociedad humana,
pero aqui, a tu pesar, fuiste obligada a obedecer la funcion que Desméi te imprimid. Fui a
tu villa y desperté tu hostilidad. Sospecho que fue una emocion rara y ambigua: yo te
gustaba y te repelia. En todo caso, me converti en tu primer antagonista. ;Me derrotaste?
Piensa lo que quieras. Y ahora no diré mas, excepto esto: puedes tolerar a Tamurello porque
él no es masculino de veras, y por tanto no es un antagonista. -Shimrod se puso en pie-.
Exctsame. Ultimamente he descuidado mis tareas, y debo encargarme de ellas.

Shimrod fue a su taller. Las mesas estaban en orden; el taller era de nuevo un lugar
agradable donde trabajar, aunque Shimrod habia hecho muy poco durante los ultimos
dos meses.

Hoy su primera tarea se relacionaba con el mago Baibalides, quien vivia en una casa
de roca negra en la isla de Lamneth, frente a la costa de Wysrod.

Shimrod abri6 un armario y extrajo una caja de la cual sac6 una mascara que
representaba a Baibalides. Luego apoyd un craneo en un pedestal y coloco la mascara sobre
el craneo. Al instante la mascara parecié cobrar vida. Parpadeé y abri6 la boca para
humedecerse los labios con la lengua.

-Baibalides, ¢me oyes? -preguntd Shimrod-. Te habla Shimrod.
La boca de la mascara respondio con la voz de Baibalides:
-Te oigo, Shimrod. ;Qué deseas?

-Tengo aqui un objeto que cogi en Tintzin Fyral. Es un tubo de marfil que por un
lado tiene talladas extrafias runas, y por el otro caracteres que dicen tu nombre. Me
pregunto cuél seré el propdsito del tubo, y si lo reclamas como de tu propiedad, o si fue un
obsequio destinado a Tamurello o a Faude Carfilhiot.

-Conozco el tubo -replico Baibalides-. Es el Espectador Milenario de Gantwin.
Muestra acontecimientos de los ultimos mil afios. Tamurello me lo gand en una apuesta, y
por lo visto se lo dio a Carfilhiot. Si no lo necesitas, lo aceptaré con gusto. Es de inestimable
valor cuando deseas localizar tesoros enterrados o conocer las proezas de héroes muertos o,
en un ambito méas practico, para determinar la paternidad. Segun recuerdo, el hechizo
activador consiste en tres resonancias y un temblor.

-Te devuelvo el objeto -declar6 Shimrod-. Si alguna vez lo necesito, tal vez me
hagas el favor de prestarmelo.

-iCon mucho gusto! -declar6 Baibalides-. Celebro el regreso de este objeto con
especial satisfaccion, pues creo que Tamurello me hizo trampa cuando hicimos esa
apuesta.

-No me extrafaria -dijo Shimrod-. Tamurello es un hombre de gustos raros. Por
mera perversidad, prefiere el mal al bien. Algun dia conseguira enfadar a Murgen.

-Opino lo mismo. La semana pasada asisti a un conclave en el monte Khambaste de
Etiopia, y Tamurello ya estaba alli. Durante esa importante reunién, ofendié a una
bruja circasiana, que empez6 a corroer a Tamurello con Ruina Azul, y Tamurello tuvo
que hacer concesiones, aunque luego lanzé una maldicion a la bruja para que las ufias
de los pies le crecieran medio metro, de modo que ahora ella tiene que llevar botas
especiales hasta el fin de sus dias.

Algo llamo la atencion de Shimrod.
-¢La semana pasada, dices? ;Y adonde fue Tamurello después del conclave?
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-Quiza regreso a Paroli. No estoy seguro.
-No importa. Intentaré que recibas el tubo cuanto antes.
-iGracias, Shimrod!

La mascara perdio su vitalidad. Shimrod guardd la mascara y el craneo en el
armario. Fue a ver el mapa e inspecciono la luz azul que indicaba que Tamurello habia
permanecido en Paroli los dos Ultimos meses.

Mirando atentamente, Shimrod descubrié el origen del problema. Alguien
habia aplicado al mapa un fragmento de membrana adhesiva, inmovilizando el destello
azul.

Shimrod, alejandose del mapa, examin6 cada uno de los instrumentos que en
principio debian vigilar cada fase de las actividades de Tamurello. Cada uno habia sido
inutilizado por un medio u otro, de tal modo que una mirada distraida no descubria
el problema.

Shimrod desperté a Facque, un sandestin que, disfrazado de gargola tallada,
custodiaba el taller desde el antepecho del hogar.

-Facque, ¢estas dormido?
-Claro que no.
-¢Por qué no has vigilado atentamente?

-Por favor, no puedo responder con exactitud a preguntas negativas. Hay
muchos actos que no he realizado. Podriamos hablar eternamente mientras te detallo las
cosas que no he hecho.

-Bien -rectifico pacientemente Shimrod-, ¢has vigilado atentamente el taller?
-Si, desde luego.
-¢Por qué no me advertiste acerca de los intrusos?

-;Por qué me formulas una y otra vez preguntas que implican acciones no
realizadas? -rezongo Facque.

-Bien. ¢Has visto intrusos? O, mejor ain: ;quién ha entrado en el taller durante los
dos ultimos meses?

-Tu, Murgen y la mujer que han enviado aqui para divertirte y confundirte.
-¢La mujer entrd sola mientras yo no estaba?

-En varias ocasiones.

-¢Toco el mapa y los instrumentos?

-Fijo la luz en su lugar, y manipul6 los otros artefactos.

-¢Hizo algo mas?

-Hizo marcas con una pluma en tu Libro de los Logotipos.

-iCon raz6n mi magia ha sido tan pobre ultimamente! -exclamé Shimrod-. ;Qué
Mmas?

-Nada importante.

103



104

Shimrod quitd del mapa la pelicula adhesiva; al instante el destello azul, como si
quedara libre de presiones inmovilizadoras, salté de un lado a otro hasta posarse de nuevo
en Paroli.

Shimrod fue hacia sus instrumentos, y con cierta dificultad los puso de nuevo en
funcionamiento.

-iDespierta! -le ordend a Facque.
-Estoy despierto. Nunca duermo.

-; Tamurello, o alguien mas, ha instalado instrumentos de vigilancia, o con otra
funcion, en Trilda?

-Si. La mujer puede incluirse en esta categoria. En segundo lugar, Tamurello me ha
encargado que informe acerca de tus actividades. Al no tener instrucciones que me lo
prohibieran, lo he complacido. Tercero, Tamurello ha intentado usar insectos con
propositos de espionaje, pero sin gran éxito.

-Facque, te ordeno, de forma definitiva e inmutable, que no proporciones
informacion de ningln tipo a nadie excepto a Murgen y a mi; y mucho menos a
Tamurello, o a cualquiera de sus agentes o instrumentos; ni siquiera al aire, pues por algin
medio alguien lo podria recoger y enviar a Tamurello.

-Me satisface que hayas aclarado este punto -dijo Facque-. En sintesis, Tamurello no
debe recibir ninguna clase de informacion.

-Exactamente, y eso incluye informacion positiva y negativa, el uso de silencios
codificados, o la manipulacion de cualquier artefacto, sefial o0 combinacion musical de la
cual Tamurello pudiera obtener informacion. No debes responder de ninguna manera, e
incluyo todos los tipos y permutaciones de comunicacion que yo haya pasado por alto.

-Al fin conozco tu voluntad -dijo Facque-. Ahora todo esta en orden.

-No del todo -suspir6 Shimrod-. Aun debo decidir qué haré con Melancthe.
-No derroches esfuerzos en ello -aconsejo Facque-. Seria tiempo perdido.
-¢Por qué?

-Descubriras que la mujer se ha marchado.

Shimrod salié precipitadamente del taller y mird por todas partes, pero Melancthe
no estaba. Shimrod regresé cabizbajo al taller.

7

Tamurello rara vez aparecia con su aspecto natural. Por varias razones, entre
ellas el simple capricho, preferia un disfraz exotico.

Ese dia, al salir a un balcon que daba al jardin octogonal de Péroli, era un mozo fragil
y ascético, algo languido, palido como la leche fresca, con mechones de pelo rojizo tan finos
y luminosos que resultaban invisibles. La delgada nariz, los finos labios y los ardientes ojos
azules sugerian exaltacion espiritual, tal como deseaba Tamurello.

Bajo despacio por una sinuosa escalinata de vidrio negro hasta el jardin. Al pie de
la escalera se detuvo, luego avanzo despacio y al fin, volviendo la cabeza, opt6 por dirigirse
hacia Melancthe, quien estaba a un lado, bajo la sombra de una mimosa florida.
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El nifio-hombre se acercd a Melancthe, y era ella quien parecia mas terrosa y
himeda. Melancthe lo mird con rostro firme; la etérea pero definida masculinidad de
Tamurello era una imagen que no le resultaba agradable.

Tamurello la mir6 de arriba abajo y le indicd que lo siguiera.

Melancthe lo siguié hasta una sala y se sent6 rigidamente en medio de un sofa.
Desde su punto de vista, los disfraces de Tamurello eran simples indicios de su estado de
animo. Este nifio-hombre le provocaba mas intriga que rechazo. En general le importaba
un bledo el aspecto de Tamurello, y ahora decididé no prestarle atencion. Habia cosas
mas urgentes.

Tamurello volvié a mirarla de arriba abajo.
-Tienes buen aspecto.
-Tus 6rdenes se han llevado a cabo.

-i'Y més que llevadas a cabo! Muy bien, supongo gue ahora me toca ocuparme de tus
problemas.

»Segun recuerdo, estds preocupada porque te cuesta adoptar los habitos de este
mundo. Tienes derecho a sentir esta insatisfaccion. Por tanto, deseas que provoque
cambios en el mundo o, en caso contrario, en ti.

El nifio-hombre curvd los labios en una fina sonrisa, y Melancthe pensd que
Tamurello nunca habia adoptado una apariencia tan mordaz.

-Me dijiste que mi mente no funciona de acuerdo con la mente de otras personas -
dijo Melancthe.

-Eso dije. Especialmente de las personas de sexo masculino. Asi intenté Desméi
vengarse del cosmos, y sobre todo del sector que tiene 6rganos genitales externos. jQué
broma! Sélo los inocentes como el pobre Shimrod sufren el embate de la furia de
Desméi.

-En tal caso, extirpa la maldicién de mi alma.

El nifio-hombre estudi6é a Melancthe con grave atencion.
-Temo que anhelas lo imposible -replicé al fin.

-Pero me aseguraste...

El nifio-hombre alzo la mano.

-Para ser sinceros, carezco de la habilidad necesaria. Ni siquiera Murgen podria
hacerlo.

Melancthe arque6 las comisuras de su bella boca.
-¢ Tu magia no es Gtil en mi caso?
El nifio-hombre de pelo rojizo dijo vivazmente:

-Esta muy bien ordenar tareas magicas, pero un agente inteligente o diestro debe
realizar el trabajo prescrito. En un trabajo curativo como éste, ninguna entidad, sea hombre,
sandestin, semihumano, demonio u otra criatura de poder controlable, comprende todas
las ramificaciones. Por lo tanto, no se puede hacer al instante.

-Aun asi, te comprometiste a hacerlo.
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-Afirmé que haria lo posible, y lo haré. Escucha, describiré tus problemas. Atiende
bien, porque es una explicacién complicada.

-Te escucho.

-Cada mente es un compuesto de fases superpuestas. La primera esta alerta, y es
la conciencia. Las demas no son menos activas, pero suelen trabajar en la oscuridad y
lejos de la luz de la percepcion.

»Cada fase utiliza sus propias herramientas. La primera fase de la mente, la
manifiesta, recurre a la logica, la curiosidad, la diferenciacion entre lo racional y lo
absurdo, con un corolario conocido como "humor”, y una cierta simpatia proyectiva
denominada "justicia".

»Las fases segunda y tercera se relacionan con las emociones, los reflejos y el
funcionamiento del cuerpo.

»Tu primera fase parece tener un funcionamiento deficiente. La segunda fase,
agente de las interpretaciones emocionales, intenta cumplir su funcion con grandes
impedimentos y contratiempos. Alli parece residir la naturaleza de tu mal. EI remedio
consiste en fortalecer la primera fase mediante un régimen de habito y educacién.

-¢COmo me educarias? -preguntd la asombrada Melancthe.

-Se imponen dos métodos. Puedo alterar tu aspecto convirtiéndote en una nifia y
presentarte a una familia noble donde aprenderias mediante el proceso habitual.

-¢Conservaria la memoria?
-Como prefieras.

Melancthe fruncié los labios.
-No quiero ser una nifia.

-Entonces, debes consagrarte a aprender, como un estudiante, mediante libros,
estudio y disciplina, y asi aprenderas a pensar con légica, en vez de cavilar en términos
de emocion.

-Parece espantosamente aburrido -murmurd Melancthe-. Estudiar, asimilar
libros, pensar, intelectualizar... son los habitos que ridiculizaba en Shimrod.

El nifio-hombre la escrut6 sin mayor interés.
-Decide.

-Si tuviera que estudiar libros, no aprenderia nada y ademas enloqueceria. ;No
puedes juntar sabiduria, experiencia, humor y simpatia en un nédulo e imprimirlo en
el lugar vacio de mi cerebro?

-iNo! -replico el nifio-hombre, con tal vehemencia que Melancthe se pregunto si
ocultaba algo-. jToma tu decision!

-Regresaré a Y's para meditarlo.

Tamurello pronuncié al instante varias silabas, como si hubiera estado
esperando este momento. Melancthe fue arrebatada por un remolino y volo
atravesando nubes y una luz radiante. Diviso el mar y el horizonte y luego sintié la
blanda arena de la playa bajo los pies.

Se sent6 en la arena tibia, abrazandose las rodillas. Los ejércitos del rey Aillas
habian partido hacia el sur; la playa aparecia vacia hasta el estuario. Melancthe
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contemplé el vaivén de las olas. ElI mar encrespado avanzaba hacia ella en un torrente
de espuma blanca, con un sonido triste y dulce, y luego retrocedia.

Melancthe permanecio alli una hora. Luego se levantd, se sacudid la arena de
la ropa y entr6 en su apacible villa.
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VII

1

El rey Aillas habia trasladado el cuartel general de su ejército a Doun Darric, una
desolada aldea junto al rio Malheu, sélo cinco kilometros al sur del castillo Stronson del
caballero Helwig, en el corazén de Ulflandia del Sur. Doun Darric habia sido una de las
primeras aldeas de Ulflandia del Sur atacada por los ska, y sélo los escombros ofrecian
un recuerdo de las antiguas moradas.

Doun Darric presentaba muchas ventajas como cuartel general del ejército. Las
tropas ya no tenian acceso a las tabernas del puerto de Ys, no habia incidentes con los
aldeanos, y las doncellas de Ys podian acudir de nuevo el mercado sin que las asediaran
los soldados jovenes que las cortejaban. Aln mas importante, las tropas estaban cerca de
los altos brezales, donde los habitantes de la zona sentian el peso de su presencia.

Aillas nunca habia creido posible que una paz instantanea, como un balsamo
beneficioso y curativo, se instalara en las montafas y brezales de Ulflandia del Sur. Las
venganzas y las guerras entre clanes formaban parte del alma ulflandesa. El rey podia
emitir docenas de proclamas, pero el pais seguiria siendo una comarca salvaje a menos que
él amenazara o sobornara a los barones para que cumplieran las leyes.

Casi todos los barones de las laderas occidentales y los brezales mas bajos
respaldaban a Aillas; conocian muy bien a los ska. Los barones dé las regiones superiores, a
veces poco mas que salteadores, no solo eran mas celosos de su independencia, sino que se
manifestaban como acérrimos defensores de la conducta que Aillas habia jurado desterrar.

Con el ejército en Doun Darric, las amenazas del rey de pronto cobraban cierta
realidad.

Pronto Aillas decidié transformar Doun Darric en base permanente. De todas
partes llegaron albafiiles y carpinteros para construir viviendas apropiadas. La vieja Doun
Darric empez0 a resucitar: al principio de modo provisional, gracias a los obreros mismos,
y luego segun un plan trazado por Tristano una noche, mientras ponia en marcha su
imaginacion al tiempo que bebia vino: una plaza de mercado al lado del rio, tiendas y
posadas en la periferia, anchas calles con cloacas a imitacion del estilo troicino, buenas casas
con jardin. Aillas, reparando en los bocetos de Tristano, vio buenas razones para
utilizarlos, entre otras, el incremento de su prestigio como rey.

A Aillas no le gustaba Oaldes, la derruida y descuidada sede de los primeros reyes, e
Y's era impensable como capital de Ulflandia del Sur. Por tanto proclamé a Doun Darric su
capital, y Tristano afiadié a sus planos una pequefia pero graciosa residencia real que por
un lado daba al rio Malheu y por el otro a la plaza. Tristano penso luego en el futuro y
reservé un sector de la otra margen del rio para que la nueva y prospera clase superior que
quiza optara por establecerse en la nueva ciudad construyera residencias mas ambiciosas.
Los constructores -carpinteros, albafiiles, yeseros, techistas, vidrieros, pintores,
mezcladores de pintura, lefiadores y picapedreros- se regocijaron con la noticia; su propia
prosperidad quedaba asegurada.

Casi todas las tierras de las inmediaciones de Doun Darric habian vuelto al estado
salvaje. Aillas reservd terrenos para distribuirlos en el futuro entre sus veteranos, de
acuerdo con sus promesas. Maloof vendio otras zonas a bajo precio y a plazos a las
personas sin tierras que se dedicarian a cultivarlas.
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Estas tangibles pruebas de estabilidad respaldaban la autoridad del rey, a quien
ya no se podia tildar de aventurero extranjero dispuesto a privar a Ulflandia del Sur de las
escasas riquezas que le quedaban. Cada dia traia nuevos pelotones de voluntarios y reclutas
a Doun Darric desde todos los puntos cardinales del pais, y también desde Ulflandia del
Norte: fornidos y gallardos jovenes, muchos de ellos nobles que veian en el ejército su Unica
esperanza de gloria y prosperidad. Estos recién llegados eran orgullosos y valientes, y a
menudo revelaban también obstinacion y crueldad. Un par de reglas habian regido sus
vidas: primero, siempre habia que estar preparado para la lucha; segundo, en combate no
habia derrota honrosa; el perdedor se rendia, huia 0 moria, y todos esos desenlaces eran
despreciables.

Aillas habia aprendido mucho acerca de los conflictos entre los barones. Muchos de
sus nuevos reclutas se encontrarian luchando hombro con hombro con sus antiguos
contrincantes, lo cual parecia una invitacion al derramamiento de sangre. Por otra parte,
dar por sentadas las enemistades y separar a las facciones hostiles le parecia una solucién
peor, pues equivalia al reconocimiento oficial de dichos conflictos. Simplemente
notificaba a los nuevos reclutas que las antiguas reyertas no tenian lugar en el ejército del
rey y debian ser olvidadas, después de lo cual no se hablaba mas del asunto y los soldados
se repartian sin tener en cuenta su pasado. En general, los antiguos enemigos, que ahora
vestian el mismo uniforme, tras un breve periodo de gestos y ademanes hostiles se
adaptaban a las circunstancias por falta de otra posibilidad préactica.

Dada la soberbia y la terquedad de los ulflandeses, las primeras etapas del
entrenamiento fueron lentas. Los oficiales troicinos abordaron el problema con paciencia y
filosofia. Poco a poco los obstinados montafieses llegaron a comprender lo que se esperaba
de ellos y a llevar los uniformes con soltura. Con el tiempo, ellos mismos llegaron a
instruir a nuevos reclutas con actitud de indulgente desprecio por su torpeza.

Entretanto, en los brezales y valles altos prevalecia una tensa paz: no la paz del
reposo, sino la del secreto, los oidos alertas y el aliento contenido, una situacion poco
natural que afectaba al paisaje mismo, como si hasta las montafias, pefiascos, desfiladeros
y pinares estuvieran al acecho de la primera transgresion a la ley real.

Aillas envio a Tristano con una escolta adecuada para que estudiara la situacion de
los lugares mas alejados, y también para que trajera nuevas noticias acerca del presunto
caballero daut llamado Shalles. Tristano regresé para informar que habia recibido una
correcta aunque fria hospitalidad; que los barones estaban desarticulando los grupos
armados con calculada lentitud; y que cada casa recitaba una letania de quejas contra sus
enemigos. En cuanto a Shalles, no habia perdido el tiempo, y aparecia aqui y alla para
diseminar una increible variedad de rumores. Shalles parecia ser un caballero fornido,
inteligente y de confianza, aunque algunas de sus afirmaciones eran manifiestamente
ridiculas o contradictorias; su publico creia lo que queria creer. Afirmaba que Aillas y
los ska habian pactado una alianza secreta, que al final los barones ulflandeses se
encontrarian peleando en el bando de los ska, que Aillas era presa de ataques en los que
echaba espuma por la boca y que sus gustos sexuales eran vulgares y aberrantes. También
afirmaba que el rey Alillas, tras dejar indefensos a los barones, los abrumaria con impuestos y
confiscaria las tierras a quienes no pudieran pagar.

-;Hay mas? -preguntd Aillas cuando Tristano hizo una pausa para recuperar el
aliento.

-iMucho mas! Es bien sabido que ya estas enviando buques enteros llenos de
doncellas ulflandesas a Troicinet, para que trabajen en los burdeles del puerto.
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Aillas se echo a reir.

-¢No dicen que adoro a Hoonch, el dios-perro? ;O que envenené a Oriante para
erigirme en rey de Ulflandia del Sur?

-Todavia no.

-Debemos devolver el golpe a este activo caballero Shalles. -Aillas reflexiond un
instante-. Anuncia en todas partes que ansio conocer a Shalles, a quien pagaré el doble
de lo que el rey Casmir le paga a €l si esta dispuesto a recorrer los condados lejanos de
Lyonesse difundiendo rumores sobre el rey Casmir. No vayas en persona. Envia mensajeros
con la noticia.

-iExcelente! -declard Tristano-. Asi se hara. Hay otro asunto. ¢Has oido hablar de
un tal Torqual?

-Creo que no. ¢Quién es?

-Por lo que puedo deducir, es un renegado ska que se ha convertido en bandido y se
ha refugiado en las colinas. Me contaron que no hace mucho se fue a ejercer su oficio en
Lyonesse, pero ahora ha regresado y se encuentra en una fortaleza secreta cerca de la
frontera entre ambas Ulflandias. Alli ha reclutado una banda de energimenos con los
cuales realiza incursiones en Ulflandia del Sur. Ha declarado que atacara, asaltarg,
sitiara y destruira a todos los barones que obedezcan tu ley; por esta razon, los barones que
viven cerca de la frontera de Ulflandia del Norte se resisten mas que otros a enarbolar tu
bandera. Entretanto, Torqual se refugia en Ulflandia del Norte, donde no puedes entrar
sin riesgo de irritar a los ska.

-Menudo problema -murmur6 Aillas-. ¢ Tienes una solucién?

-Nada préctico. No puedes fortificar la frontera. No podrias guarnecer todos los
castillos. Una incursion en Ulflandia del Norte solo divertiria a Torqual.

-Opino lo mismo. Pero si no puedo proteger a mis stbditos, no me consideraran
su rey.

-Es un problema insoluble -concluyé Tristano-. No puedo decirte mas.

-En Ultima instancia, Torqual morira de viejo -dijo Aillas-. Quiza sea mi mejor
esperanza.

2

En los brezales altos persistian las tensiones. Con obstinada conviccion, los barones
ulflandeses promulgaban la inmutable realidad de los antiguos conflictos: no habian
olvidado ni perdonado. Las pasiones se reprimian y las represalias se postergaban mientras
todos se preguntaban quién seria el primero en retar al joven rey y como reaccionaria Aillas
ante el desafio.

La tensidn estallé de pronto, en circunstancias inevitables.

El ofensor era nada menos que el hurafio Hune de la Casa de los Tres Pinos. En
abierta infraccion de la ley, emboscé a Dostoy de Stoygaw cuando éste se aventurd una
mafiana en los brezales para practicar la cetreria. Uno de los hijos de Dostoy murio en la
escaramuza; otro huy6 con heridas. Dostoy fue atado y arrojado sobre el lomo de un
caballo como un saco de harina. Sus captores lo llevaron por la montafia Molk, la grieta
Créaneo de Cabra, el Brezal Negro, el bosque de Kaugh y el prado de Lammon hasta la
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Casa de los Tres Pinos. Alli Hune cumplié su promesa y clavo a Dostoy en lo alto de la
puerta del granero, después de lo cual pidi6 su cena y comid con satisfaccion mientras
los escuderos usaban a Dostoy como blanco de sus flechas.

Aillas se enter6 de lo sucedido cuando el hijo herido llegé a Doun Darric. Estaba
preparado. Aun no se habia enfriado el cadaver de Dostoy cuando una fuerza de choque de
cuatrocientos hombres, lo bastante numerosa como para desalentar la intervencion de los
miembros del clan de Hune, pero no tanto como para moverse con torpeza, se dirigio a la
Casa de los Tres Pinos: subi6 por el valle del Malheu seguida por un convoy de carretas y se
interno en la Carretera de la Mina de Estafio, con la montafia Molk irguiéndose hacia las
nubes en el este; luego bordeo el bosque de Kaugh y salié al prado de Lammon.

Un kilémetro hacia el este, en un promontorio de roca, se alzaba la Casa de los
Tres Pinos detras de sus fortificaciones.

Un mensajero informé a Hune acerca de la reaccion del rey, y Hune quedd
sorprendido ante la rapidez de la respuesta. Asi lo admitié ante Thrumbo, su jefe de
arqueros.

-Ja! jSe mueve con firmeza y con rapidez! ;Qué mas da? Parlamentaremos, admitiré
mi error y juraré enmendarme. Luego asaremos un buey y beberemos buen vino, y todo
quedara como antes. Que los perros de Stoygaw ladren cuanto quieran.

Tal fue el primer pensamiento de Hune. Luego, mé&s inquieto, escribi6 una carta
y la envid deprisa a las otras casas del clan:

Venid con vuestros hombres leales a Tres Pinos, donde infligiremos a este
reyezuelo extranjero una humillante derrota. Venid de inmediato, os lo pido en
nombre de los lazos de la sangre y los simbolos del dan.

La respuesta a esa carta fue insatisfactoria; unas pocas veintenas de hombres
respondieron a la convocatoria de guerra, y todos carecian de determinacion. Varias
veces recibié Hune el consejo de montar a caballo y huir por las colinas hacia Dahaut,
pero cuando al fin tomd esta decision, el ejército real ya habia llegado a Tres Pinos e
iniciado el cerco.

Hune habia cerrado las puertas y aguardaba con mal cefio la convocatoria a
parlamentar. Esper6 en vano, mientras con ominosa eficacia los contingentes troicinos se
preparaban. Ensamblaron dos pesadas catapultas y de inmediato empezaron a lanzar
grandes piedras contra los tejados.

Hune estaba desesperado y confundido: ¢dénde estaba la convocatoria a
parlamentar que tan confiadamente habia esperado? Y menos aln le gustaba la horca que
estaban alzando a un lado. Era fuerte, alta y resistente, como preparada para una larga
tarea.

El bombardeo continué toda la noche. Cuando el sol arrojé los rojos rayos del
amanecer sobre el brumoso brezal, fardos de paja impregnados de brea caliente y pez
fueron encendidos y arrojados detrés de las piedras, para incendiar los muebles rotos y las
provisiones. Casi en seguida rojas llamas y volutas de humo negro se elevaron sobre la
condenada Casa de los Tres Pinos.

Gritos de furia y horror se oyeron dentro: jesto era excesivo! La accion
significaba el frio y resuelto exterminio de Hune y Tres Pinos, y todo por una ofensa de
poca importancia.
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Hune se prepard para lo Gnico que le quedaba: un desesperado intento de fuga. Se
abrieron las puertas: los guerreros salieron al galope en un esfuerzo por romper las lineas y
escapar por los brezales. Las flechas derribaron las monturas. Algunos guerreros se
levantaron de un brinco y lucharon con sus espadas hasta que las flechas de los arqueros
troicinos también los abatieron; otros fueron capturados cuando yacian aturdidos entre
los helechos, y uno de ellos era Hune. Lo maniataron, le echaron una cuerda alrededor
del cuello y lo arrastraron a la horca.

Aillas estaba a unos veinte metros de distancia. Por un instante ambos se
miraron frente a frente, luego Hune fue ahorcado.

Los supervivientes de la batalla comparecieron ante Aillas para ser juzgados.
Dos de ellos eran barones, y otros seis caballeros; a estos ocho se los considerd
rebeldes como Hune, y también acabaron en la horca.

Los restantes prisioneros, unos cincuenta hombres, aguardaban su turno con
desconsuelo y fatiga. Aillas fue a inspeccionarlos. Declaro:

-La ley dictamina que sois tan rebeldes como vuestros jefes. Quiza merezcais la
horca. Sin embargo, no me gusta desperdiciar a hombres fuertes que deberian estar
luchando por su pais en vez de contribuir a su ruina.

»Q0s ofrezco una alternativa. Podéis ser ejecutados al instante o podéis alistaros
en el ejército del rey, para servirlo con lealtad. jEscoged! Los que deseen ser colgados,
que se acerquen a la horca.

Hubo cuchicheos, ruido de pies, miradas de soslayo hacia la horca, pero nadie
se movio.

-;Qué? ¢Nadie desea la horca? Bien, los que deseen alistarse en el ejército real,
gue avancen hacia aquellas carretas y se pongan a las 6rdenes del sargento.

Los defensores de Tres Pinos avanzaron docilmente hacia las carretas.

Las mujeres y nifios del castillo aguardaban con tristeza junto a las rumas
humeantes.

-Ve a consolar a las mujeres -indico Aillas a Pirmence-. Aconséjales que vayan a
vivir con sus parientes. Si es necesario, ofréceles ayuda. Tu tacto e intuicion seran de
gran ayuda. Tristano, cerciorate de que no queden supervivientes dentro del castillo, ya
se trate de heridos o de personas a quienes deseamos conocer mejor, como Shalles de
Dahaut. Maloof, ;dénde estas? jAqui tienes una oportunidad para tus raros talentos!
Habla con personas del castillo y averigua donde esta la boveda del tesoro de Hune,
junto con todas las demas piedras preciosas, monedas y objetos de oro y plata.
Confecciona un inventario, luego confisca toda la fortuna en nombre del erario real, lo
cual traerd al menos una pizca de alegria a este dia melancdlico.

Maloof encontr6 muy escasos tesoros: bandejas, copas y platos de plata, cien
monedas de oro y algunas joyas de granate, turmalina y jaspe. Pirmence consolo a las
mujeres y las envi6 a casa de sus parientes. Tristano regres6 con malas nuevas.

-No encuentro heridos ni personas ocultas. Nadie ha sobrevivido, excepto los que
estaban en las mazmorras. Conté ocho prisioneros y tres verdugos; luego ya no pude
soportar el hedor.

A Aillas se le enfrid el corazon.
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-; Torturadores, eh? Debi sospecharlo. Tristano, debes hacer algo mas. Busca
hombres de estdmago fuerte y baja a las mazmorras. Libera a los prisioneros y encadena a los
torturadores. Luego utiliza a nuestros nuevos soldados. -Aillas sefiald a los ex soldados de
Hune-. Ordénales que saquen a la luz del dia las herramientas e instrumentos que hay en las
mazmorras, nos aseguraremos de que nadie mas los utilice.

Los ocho prisioneros salieron de las mazmorras, cojeando, brincando, arrastrando las
piernas, grufiendo y gimiendo a cada paso: el legado de un exceso de familiaridad con el
potro. Dos de ellos no podian caminar, y fueron sacados en camillas. Los ocho presentaban
un estado lamentable. No les cubrian méas que harapos; apestaban por la costra de mugre e
inmundicias, y tenian el pelo pegado al craneo. Los seis que podian caminar se mantenian
juntos, mirando de reojo, entre temerosos y apaticos.

Los tres verdugos, hurafios e inseguros, fingian una actitud indiferente y distante.
Uno era una mole barrigona, sin barbilla, que apenas tenia cuello. EI segundo era un
hombre de edad, de hombros altos, frente digna y barbilla larga. El tercero, que aparentaba
la misma edad de Aillas, dirigié una sonrisa burlona a las tropas y a los cuerpos que
colgaban de la horca.

Aillas habl tristemente a los ex prisioneros:
-Calma, estais libres. Nadie os causara mas dafio ahora.
Uno de los hombres respondi6 con un jadeante susurro:

-j«Ahora» es ahora, pero el pasado se ha ido! Me llamo Nols. Recuerdo mi nombre
s6lo para ocultarme cuando me llaman. El resto es como un suefio.

Otro miré asombrado el cadalso. Sefial6 con un dedo ganchudo:

-jAlli cuelga Hune, pesado como grasa! ¢ No es una maravilla? jHune muerto! jEI dulce
Hune! jTan querido para mis 0jos como el rostro de mi madre!

Nols también sefialo.
-Veo a Gissies, a Nook y Lutton. ¢Seguiran siendo nuestros carceleros?

-Claro que no -determind Aillas-. Ser&dn ahorcados, lo cual quizd sea un fin
demasiado piadoso para ellos. jSargento, cuelga a esos monstruos!

-iUn momento! -exclamé el joven verdugo Lutton, sofocado-. jS6lo obedeciamos
ordenes! Si no lo hubiéramos hecho, otros habrian hecho nuestro trabajo!

-Y hoy colgarian de la horca en vuestro lugar... Sargento, manos a la obra.

-jHurra! -exclamé Nols, y sus comparieros lo acompafiaron con un jadeante coro de
ovaciones-. ¢Y qué dices de Thrumbo el Negro? ¢Por qué queda en libertad, y lo veo alla
con esa amable sonrisa en la cara?

-¢,Quién es Thrumbo el Negro?

-Allé esta. El jefe de arqueros de Hune. Prefiere el latigo porque su cancion es
sincera. jHola, Thrumbo, te veo! ;Por qué no me saludas? jHas conocido tanto mi
persona y mi cuerpo! ¢Por qué te mantienes ahora tan distante?

Aillas mir6 hacia donde sefialaba Nols.
-¢Cual es Thrumbo?
-El de yelmo de cuero, con cara de luna. Es jefe de verdugos.
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-Thrumbo -llamo Aillas-, por favor, acércate a la horca. No necesito verdugos en mi
gjército.
Thrumbo dio media vuelta e intentd huir hacia la ladera para ganar la libertad, pero

como era corpulento y le faltaba el aliento, pronto lo capturaron. Gimiendo y maldiciendo,
fue arrastrado al cadalso. Una hora despues, Aillas regreso con sus tropas a Doun Darric.

3

Los barones de Ulflandia del Sur fueron convocados a un segundo conclave en
Doun Darric. En esta ocasion habia carne en el asador y un tonel de buen vino
aguardaba a los comensales.

Nadie estaba ausente; habian asistido todos los barones de Ulflandia del Sur. El
animo de todos era un poco distinto al de la ocasién anterior. Estaban cabizbajos, méas
turbados que desafiantes.

Aillas comunic6 su mensaje cuando aun no se habia bebido mucho vino. Esta
vez él call6 mientras una fanfarria de dos clarines ordenaba silencio. Luego un
heraldo subid a un banco y leyd un bando:

-jOid las palabras del rey Aillas! jHablo con su voz! Hace poco, Hune de la
Casa de los Tres Pinos desobedecio mis drdenes expresas, y todos presentes conocen
ahora las consecuencias. En sus mazmorras tenia prisioneros, contrariando el espiritu,
cuando no la letra, de mi ley.

»Pronto emitiré un cddigo de justicia, semejante al de Troicinet y Dascinet. En
cada condado del pais se designaran alguaciles y magistrados. Administraran toda la
justicia: alta, media y baja. Las personas hoy presentes quedaran relevadas de lo que
solo constituye una pesada responsabilidad.

»Esta responsabilidad ha terminado. Todos los prisioneros de las personas aqui
presentes seran confiados a la custodia de mis representantes, que 0s acompafiaran a
cada uno de vosotros a vuestros hogares. Desde ahora no podéis encerrar, encarcelar ni
apresar a ninguno de mis subditos, bajo riesgo de provocar el disgusto real, el cual,
como descubrid el baron Hune, es rapido y contundente.

»Descubri, ademas, que Hune se complacia en torturar a sus enemigos. Esta
accion es ruin e innoble, sea cual fuere la justificacion. Declaro que la tortura, en todas
sus categorias, es una ofensa capital, punible con la muerte y la confiscacion de las
propiedades.

»A pesar de mis inclinaciones, la justicia me impide castigar delitos cometidos
antes de este decreto. No debéis temer represalias por actos anteriores. En esta
ocasién seréis entrevistados por los sefiores Pirmence, Maloof o Tristano. Daréis
informacion acerca de vuestros prisioneros, con su nombre y condicion, y también el
nombre de los verdugos que estan a vuestras ordenes. Luego partiréis de inmediato, y
los prisioneros enumerados quedaran en manos de mis representantes, que también
tomaran en custodia a los verdugos. Como no quiero que estas personas se mezclen con
el resto de la poblacidn, se las traerad a Doun Darric y quiza las alistaremos en un
cuerpo especial de mi ejército. Los que han contratado torturadores no son menos
culpables que ellos, pero como he declarado, no puedo castigaros por delitos cometidos
antes de este decreto.
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»Pirmence, Maloof y Tristano trabajaran ahora con vosotros. Os exhorto a
colaborar y ofrecer informacion detallada, pues vuestras declaraciones se verificaran.
«Tales son, sefiores, la palabras de su majestad el rey Aillas.

4

Los barones habian partido, la mayoria para alojarse durante la noche en casa de
amigos o parientes en su viaje hacia sus castillos. Cada cual iba en compafia de un
caballero troicino y seis soldados, para asegurar el cumplimiento exacto de la ley del rey
Aillas, que en muchos casos consistia en un intercambio de prisioneros entre castillos
hostiles.

Aillas y Tristano pasaron una larga velada comentando los acontecimientos del dia.
Tristano no habia recibido méas noticias sobre Shalles. Lo habian visto por ultima vez en el
remoto castillo de Mulsant, uno de los barones mas intransigentes.

-El punto de vista de Mulsant no carece de l6gica -suspir6 Tristano-. Vive al pie
de los Cortanubes, donde abundan los forajidos; segun declara, si desarticulara su
guarnicién no sobreviviria ni una semana, y me inclino a creerle. Y ahora Torqual ha
aparecido en escena. Hasta que lo detengamos, no podemos exigir a los habitantes de la
region que se queden indefensos y abracen nuestra causa.

Aillas reflexiond sobre estas palabras.

-Es una situacion incomoda. Si atacamos a Torqual en Ulflandia del Norte,
nuestras probabilidades de éxito son minimas y despertaremos las iras de los ska.
Ahora, mas que nunca, nos interesa mantener la paz.

-Tu argumento es irreprochable.
Aillas solt6 un profundo suspiro y se reclind en la silla.

-Una vez més las dulces esperanzas encallan en los arrecifes de la realidad. Debo
adaptarme a esta dura situacion. Mientras Mulsant y los demas no nos causen problemas,
los designaré «guardianes de la marcax.

-Eso se llama «el arte préctico de gobernar» -comentd Tristano, y ambos se
pusieron a hablar sobre otras cuestiones.
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VI

1

Al llegar a la ciudad de Lyonesse, Shalles fue directamente a Haidion y pronto le
condujeron a una pequefia sala en la Torre de los Buhos, donde el rey Casmir estudiaba
mapas. Shalles saludd con una reverencia y espero. El rey Casmir cerro la carpeta con una
estudiada deliberacion que habria inquietado a cualquiera que tuviera una conciencia
culpable.

Al fin, el rey Casmir giré para mirar a Shalles de hito en hito, como si nunca lo
hubiera visto. Sefial6 una silla y esperd a que Shalles se sentara.

-Caballero Shalles -dijo al fin-, veo que has viajado mucho. ;Qué novedades traes?

Alentado por ese trato respetuoso, Shalles, que se habia sentado en el borde de la
silla, se apoyd con alivio en el respaldo. Escogid con cuidado sus palabras, pues de ellas
dependian la aprobacion del rey Casmir y la consiguiente recompensa.

-En general, majestad, no puedo dafie muchas buenas nuevas. El rey Aillas ha
actuado con decision y eficacia. Ha desequilibrado a sus oponentes y les ha negado razones
para la insubordinacion. Esta bien considerado entre los plebeyos, y también entre los
aristdcratas de los brezales bajos y de la costa, que valoran el orden y la prosperidad mas que
un derecho politico incondicional, que en todo caso jamas han tenido.

-¢Se produjo resistencia digna de mencion ante un rey extranjero?

-El ejemplo més notable es el de Hune de la Casa de los Tres Pinos. Violo
abiertamente las nuevas leyes, y casi no habia terminado de hacerlo cuando su castillo
estaba en ruinas y él colgaba de una horca. Los ulflandeses entienden este idioma.

Casmir grufi6 malhumoradamente.

-Aiillas descubrié mazmorras en la Casa de los Tres Pinos -continué Shalles-. Celebro
un cénclave donde prohibid la justicia privada, y vacié todas las mazmorras de la comarca.
Ese decreto contd con la aprobacion general, pues nada temen los barones mas que las
mazmorras de sus enemigos, donde, si los capturan, son castigados por los pecados de sus
abuelos.

»Al vaciar las mazmorras, Aillas confiscd cuanto contenian. Me han contado que se
apoderd de cuarenta potros, siete toneladas de instrumentos y cien verdugos. Estos
forman ahora un cuerpo especial del ejército real. Tienen las mejillas tatuadas de negro;
llevan uniformes negros y amarillos, y cascos especiales. Se los considera parias y viven al
margen del resto de las tropas.

-iBari! -mascullé Casmir-. Este delicado rey parece demasiado blando. ¢ Qué méas?

-Ahora te informaré sobre mis propias actividades. Han sido diligentes, peligrosas e
incbmodas. -Con entusiasmo algo forzado, dada la indiferencia del rey Casmir, Shalles
describio su labor sin dejar de mencionar los peligros que arrostraba casi a diario-. Como mi
cabeza tenia precio, decidi que no podia hacer mas. Aunque mis calumnias gozaban de
popularidad, nunca se corroboraban y no ejercian una influencia duradera. Durante mis
incursiones descubri un hecho extrafio: la prosaica y estlpida verdad resulta mas
convincente que las mas cautivantes falsedades, aunque las segundas gozan a veces de
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mayor difusion. Aun asi, fui tan irritante como para que Aillas dedicara todos sus
esfuerzos a capturarme, y a menudo escapé por los pelos.

Con ojos entornados y voz ecuanime, el rey Casmir pregunto:
-¢ Y cudl habria sido tu destino si te hubieran capturado?
Shalles estaba alerta. Tras un titubeo apenas perceptible, respondio:

-Es dificil decirlo. Aillas ofrecié pagarme el doble de lo que tu me concedes si
accedia a traicionarte. Sospecho que se proponia arruinar mi reputacion, y de hecho su
ardid redujo mi credibilidad a la nada.

El rey Casmir asintid, pensativo.
-Me han llegado rumores acerca de esta oferta. ;Queé hay de Torqual?
Shalles hizo una pausa para ordenar las ideas.

-Vi a Torqual en varias ocasiones, aunque no con la frecuencia que deseaba. Actla
sin seguir mis consejos, pero parece servir bien a tus intereses. Exige oro sin parar, para
incrementar su poder. Presenciamos juntos el sitio de la Casa de los Tres Pinos. Estdbamos
en el prado, entre los campesinos. Torqual me informa que ya conoce bien el terreno y ha
reclutado una fuerza importante. En Ulflandia del Norte ha descubierto una guarida desde
donde realiza incursiones en Ulflandia del Sur. Ha anunciado que quienes obedezcan al rey
seran sus victimas favoritas, una tactica que induce a los ska a dejarlo en paz. Cree que
poco a poco extenderd su poder sobre todos los brezales altos.

Shalles se encogié de hombros, y el rey Casmir pregunto:
-¢Acaso dudas de su exito?

-A largo plazo, si. Sélo piensa en destruir, lo cual no constituye una buena base
para un gobierno estable. Pero yo no puedo leer el futuro. En las Ulflandias puede pasar
cualquier cosa.

-Eso parece -murmur6 el rey Casmir-. Eso parece.

-Ojala pudiera traerte noticias mas gratas -jade6 Shalles-, pues mi fortuna depende
de tu satisfaccion.

El rey Casmir se puso en pie y se acerco al fuego.
-Puedes marcharte -declar6 al fin-. Por la mafiana seguiremos hablando.

Shalles hizo una reverencia y se marché cabizbajo. Como el rey Casmir no lo habia
felicitado, no se habia atrevido a mencionar el tema de la recompensa.

Por la mafiana, el rey Casmir conferencid de nuevo con Shalles e intento
sonsacarle mas informacion acerca de Torqual, pero Shalles se limitd a repetir lo que
habia contado el dia anterior. Al fin el rey Casmir le entreg6 un paquete sellado.

-En el establo te aguarda un buen caballo. Tengo otra pequefia mision para ti. Cabalga al
norte por el Camino de Icnield, hacia Pomperol. En la aldea Honriot dobla a la izquierda y
entra en el Bosque de Tantrevalles, en Dahaut. Ve a Paroli y entrega personalmente este
mensaje al hechicero Tamurello. Supongo que tendra una respuesta para darte.
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2

Shalles regresé a su debido tiempo a Haidion. Obtuvo una nueva audiencia con
el rey Casmir, a quien entrego un paquete.

El rey Casmir no se apresurd a examinar el contenido. Dejé el envoltorio sobre
la mesa y pregunté amablemente a Shalles:

-¢;Como anduvo el viaje?

-Muy bien, majestad. Cabalgué deprisa hacia Paroli, y no tuve dificultades para
encontrar el lugar.

-¢Y que opinas de la casa?

-Es una espléndida mansion de plata, cristal y preciosa madera negra. Vigas de plata
sustentan el techo, que es como la cubierta de una enorme tienda, salvo por el tejado de
plata verde. La puerta estaba custodiada por un par de leones grises, del doble de tamafio de
un ledn comun, de pelambre lustrosa como seda fina. Se irguieron sobre las patas traseras
y exclamaron: «jAlto, si valoras tu vidal» Declaré que era emisario del rey Casmir y me
dejaron entrar.

-Y qué dices de Tamurello? Me han dicho que no se presenta dos veces con el
mismo aspecto.

-En cuanto a eso, majestad, no puedo informarte. Parecia alto, muy delgado y palido,
con un mechén de cabello negro. Los ojos relucian como rubies y la tlnica tenia signos de
plata bordados. Le di tu mensaje, y lo leyd al instante.'Luego dijo: «Espérame aqui. No des
siquiera un paso, o los leones te haran trizas.”

«Esperé, inmovil como una piedra, mientras los leones me vigilaban. Tamurello
regresd en seguida. Me dio el paquete que acabo de entregarte; y ordené a sus leones
gue me dejaran partir. Regresé deprisa a Haidion, y no tengo mas que contar.

-Bien hecho, Shalles. -El rey Casmir mir6 el paquete como si estuviera a punto
desabrirlo, pero se volvid de nuevo hacia Shalles-. Y ahora desearas una recompensa por
tus servicios.

Shalles hizo una reverencia.
-Como te plazca, majestad.
-. Y cuales son tus deseos?

-Ante todo, majestad, deseo una pequefa finca cerca de Poinxter, en el condado de
Graywold, donde reside mi familia y donde yo naci.

El rey Casmir apreto los labios.

-La vida bucolica vuelve a las gentes perezosas y holgazanas cuando abandonan el
servicio del rey. Piensan mas en las colmenas, el ganado y las vifias que en las necesidades
del rey.

-A ser sincero, majestad, he llegado a una época de mi vida en que ya no sirvo para
acechar a medianoche y participar en conspiraciones. Mi cerebro ha perdido agilidad, el
vientre me ha crecido. Ha llegado la hora de que inicie una vida en que la gran aventura de
cada dia sea la caza del zorro. En pocas palabras, majestad, excisame de prestar nuevos
servicios. Estos meses me han proporcionado noches de temor y peligrosas escapatorias
para toda una vida.
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-¢Has pensado en alguna finca?
-No me he tomado tiempo para estudiar la region, majestad.
-¢Y qué recompensa crees que merecen tus esfuerzos de este breve periodo?

-Si me pagaras solo por el tiempo, bastarian tres coronas de oro. Si preguntas el
valor que doy a mi vida, no la venderia por diez caravanas cargadas de esmeraldas, ni
aunque se afiadieran, como estimulo, seis embarques de oro. Desearia, pues, que se me
pagara teniendo en cuenta los riesgos a que he sometido mi apreciada vida, los invalorables
complots y las inspiradas calumnias, las noches ventosas que he dormido en los brezales
mientras la gente honesta se acurrucaba en el lecho. Majestad, me someto sin
condiciones a tu generosidad. Me conformaria con una casa decente junto a un arroyo, con
diez acres de bosques y tres o cuatro granjas para arrendar.

El rey Casmir sonrid.

-Shalles, si has puesto a mi servicio tanta elocuencia como al tuyo, tu solicitud es
justa y modesta, y asi debo juzgarla. -Escribié en un pergamino, firmé con una florida
rabrica y entregd el documento a Shalles-. He aqui un titulo real para una propiedad no
especificada. Ve a Poinxter, elige un terreno que te guste y presenta este titulo al
administrador del condado. No me lo agradezcas. Puedes marcharte.

Shalles hizo una obsequiosa reverencia y se fue.

El rey Casmir se quedé reflexionando frente al fuego. El paquete de Tamurello
estaba sobre la mesa. El rey Casmir llamo a su ayudante Oldebor.

-¢Qué deseas, majestad?
-Sin duda recuerdas a Shalles.
-A la perfeccién, majestad.

-Ha regresado de una breve estancia en Ulflandia del Sur con expectativas exageradas
y un conocimiento demasiado intimo de mis asuntos. ¢Sugiere tu experiencia un modo de
tratar con Shalles?

-Si, majestad.

-Encérgate de ello. VVa camino a Poinxter, en el condado de Graywold. Lleva un
documento que yo he firmado y que deseo recuperar.

El rey Casmir volvio a mirar el fuego y Oldebor se marchd de la sala. Casmir abri6
al fin el paquete, que contenia un mirlo embalsamado sobre un pedestal. Entre las patas del
pajaro habia un pergamino plegado que decia:

Para conversar con Tamurello, arranca una pluma del vientre del pajaro y quéemala en
la Ilama de una vela,

Casmir examind el pajaro embalsamado, reparando en las alas caidas, las plumas
enmohecidas y el pico entreabierto.

El aspecto del péjaro quizd comunicara una sugerencia sardénica. Sin embargo,
la dignidad indujo a Casmir a ignorar cualquier idea excepto el propdsito explicito del ave y
su mensaje. Se marcho de la sala, bajé por una sinuosa escalera de piedra, atravesd una
arcada y entrd en la Galeria Larga. Caminaba con paso resuelto, sin mirar a los lados, y los
lacayos apostados en la galeria erguian el cuerpo a su paso, sabiendo que la mirada
aparentemente distraida de esos 0jos azules captaba cada detalle.
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El rey Casmir entro en el Salén de los Honores, una alta cAmara reservada para las
mas solemnes ocasiones de etiqueta, a la cual habia jurado traer el trono Evandig y la mesa
Cairbra an Meadhan. El Salon de los Honores ahora estaba amueblado con un trono
ceremonial, una larga mesa central y, alrededor de las paredes, cincuenta y cuatro sillas
macizas que representaban las cincuenta y cuatro casas nobles de Lyonesse.

Casmir descubrio con fastidio que la princesa Madouc jugaba sola entre las
sillas, saltando de una a otra, haciendo equilibrios sobre los brazos, deslizandose por
debajo.

Casmir la observé unos instantes. Una nifia extrafia, penso, extremadamente terca.
Nunca lloraba, salvo en contadas ocasiones, en furiosos arrebatos, cuando alguien se
atrevia a contradecirla. Qué distintas y al mismo tiempo qué parecidas eran Madouc y su
madre Suldrun (Casmir pensaba que eran madre e hija), cuya sofiadora mansedumbre habia
ocultado una obstinacién similar a la del rey.

Madouc, reparando al fin en la fria mirada de Casmir, interrumpié sus juegos. Se
volvié hacia el rey con un aire de curiosidad mezclado con disgusto ante esta flagrante
invasion de su intimidad. Al igual que la princesa Suldrun, Madouc consideraba esta camara
como su dominio personal.

Casmir entr6 despacio, sin dejar de observarla con una fria mirada que pretendia
amedrentar a aquella mocosa insolente. El pajaro embalsamado que traia Casmir llamé la
atencion de Madouc. Aunque la nifia no reia ni sonreia, Casmir comprendid que a la princesa
le divertia la situacion.

Madouc, aburrida ya del pajaro y de Casmir, reanudé sus juegos. Salto del brazo
de unasilla al de la siguiente, y se volvio para ver si Casmir estaba todavia en el salon.

El rey se detuvo junto a la mesa. Habld con voz serena que se volvio aspera y
rechinante al retumbar en las paredes de piedra.

-Princesa, ¢qué haces aqui?

Madouc suministro al rey la informacion que le pedia.

-Juego con las sillas.

-Este no es sitio para juegos. Ve a jugar a otra parte.

Madouc baj6 de la silla'y se fue a la carrera, del salon. Desaparecid sin mirar atras.

Casmir sorted el Gran Trono de Haidion, fue hasta la pared de atras y atraveso las
cortinas para entrar en un aposento. Alli manipulé la cerradura de una puerta secreta, que
se abrio de par en par dandole acceso a la cdmara donde guardaba los objetos y artefactos
magicos. Su mas valiosa pertenencia, Persilian, el Espejo Méagico, habia desaparecido cinco
afos atras, y Casmir ain ignoraba cémo lo habian robado y quién era el responsable. Por lo
que sabia, nadie excepto él conocia la camara secreta. Habria enloguecido al saber la
verdad: que los culpables eran la princesa Suldrun y su amante Aillas, entonces principe de
Troicinet, quienes se habian llevado el espejo a peticion del mismo Persilian.

Casmir echd una mirada suspicaz alrededor, cerciordndose de que no le hubieran
robado nada méas. Todo parecia en orden. Una fluctuante y flamigera esfera verde y
parpura alumbraba la camara. En un frasco habia un duende que lo miraba fijamente
mientras tamborileaba con las ufias en el vidrio, tratando de llamarle la atenciéon. En una
mesa descansaba un objeto astrondmico, obsequiado a un antepasado de Casmir por la reina
Dido de Cartago; y Casmir, como de costumbre, se agacho para examinar el instrumento, que
era de una asombrosa complejidad. La base era una bandeja circular de plata en cuyo borde
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figuraban los signos del zodiaco. La esfera dorada del centro, le habian dicho a Casmir,
representaba el sol. Nueve esferas plateadas de diversos tamafios rodaban en sendas
circulares alrededor del centro, pero sélo los antiguos sabian con qué propdsito. La tercera
esfera a partir del centro iba acompafiada por una esfera mas pequefia y completaba su
circuito en un afio exacto, lo cual desconcertaba a Casmir: si el objeto era un cronémetro
destinado a medir periodos anuales, ¢de qué servian las demas esferas, algunas de las cuales
se movian casi imperceptiblemente? Casmir dejo de pensar en el objeto. Puso el pajaro
embalsamado en un estante y lo examind un momento. Al fin dio media vuelta. Antes de
iniciar una conversacion con Tamurello, debia decidir de qué hablaria.

Tras abandonar la cdmara secreta, Casmir atraveso el Salon de los Honores y
entro en la galeria. La suerte quiso que se cruzara con la reina Sollace y el padre Umphred.
Habian salido juntos en el carruaje real para elegir sitios apropiados para una catedral.

-Hemos encontrado un sitio 6ptimo -le dijo la reina Sollace a Casmir-. Lo hemos
visto y mensurado: es el terreno que esta al norte de la entrada de la bahia.

-jUna dulce aura de santidad rodea ya a tu noble esposa! -declaré el padre Umphred
con entusiasmo-. Me agradaria ver, flanqueando la imponente entrada frontal, dos estatuas
labradas en bronce imperecedero: a un lado el noble rey Casmir, y al otro la santa reina
Sollace.

-¢Acaso no he dicho que ese proyecto es poco préactico? -exclamé el rey Casmir-.
¢Quién pagaré ese disparate?

El padre Umphred suspird y alzé los ojos.
-El Sefior proveera.
-¢De verdad? -pregunto el rey Casmir-. ;Como y con qué?

-«No pondras otros dioses delante de mi.» jAsi habl6 el Sefior en el monte Sinai!
Cada nuevo cristiano puede compensar sus afios de pecado dedicando su fortuna y sus
afanes a la construccion de un gran templo. Asi allanard su camino al paraiso.

Casmir se encogi6 de hombros.

-Si los necios quieren gastar asi su dinero, ¢por qué he de oponerme?
La reina Sollace solt6 un grito de alegria.

-Entonces, ¢contamos con tu autorizacién?

-Mientras respetes fielmente cada prescripcion de la ley real.

-iAh, majestad, qué gloriosa noticia! -exclamo el padre Umphred-. Aun asi, ¢a qué
prescripciones de la ley debemos atenernos? Supongo que en este caso prevalecera el uso
consuetudinario.

-No sé nada de «usos consuetudinarios» -declar6 Casmir-. Las leyes son muy
simples. Primero, en ninguna circunstancia se puede exportar dinero u otros articulos de
valor de Lyonesse a Roma.

El padre Umphred hizo una mueca.
-En ocasiones...

-Todo el dinero recaudado -continué el rey Casmir- se debe declarar ante el ministro
de Hacienda, quien fijard el impuesto correspondiente, el cual se deducira antes de
proseguir con otra cosa. También fijara un gravamen anual sobre la tierra.
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-jAh, qué desalentadora perspectiva! -gruiié el padre Umphred-. jNo es posible!
iNingun poder seglar puede imponer gravdmenes a las propiedades eclesiasticas!

-En tal caso, me retracto y anulo mi autorizacion. Que no se construya ninguna
catedral en Lyonesse, ni ahora ni nunca.

El rey Casmir siguié su camino, seguido por la afligida mirada de la reina
Sollace y el padre Umphred.

-iEs un hombre sumamente obstinado! -suspiro la reina Sollace-. He rezado para que
el Sefior introduzca en su corazon el balsamo de la religion, y hoy he llegado a creer que
mis plegarias recibian respuesta. Pero ahora ha tomado una decision. Nunca cambiara,
salvo por milagro.

-No puedo obrar milagros -dijo pensativamente el padre Umphred-, pero conozco
ciertos datos que el rey Casmir ansiaria saber.

La reina Sollace lo mird inquisitivamente.
-;De qué se trata?

-Querida reina, debo rezar pidiendo ayuda. La luz celestial ha de indicarme el
camino.

El rostro de la reina cobro un aire petulante.
-Cuéntame y permiteme aconsejarte.
-iQuerida reina, querida y bendita dama! jNo es tan fécil! jDebo rezar!

3

Dos dias después, el rey Casmir regreso al aposento secreto. Arrancd una pluma del
vientre del mirlo embalsamado y la llevo a su sala privada, junto al dormitorio. Encendid
una vela en el hogar y arrojo la pluma en la llama, donde ardié exhalando volutas de
humo acre.

Mientras el humo se disipaba en el aire, el rey Casmir llamo:
-¢ Tamurello? ¢ Me oyes? Soy yo, Casmir de Lyonesse.

-Bien, Casmir -dijo una voz desde las sombras-. ; Qué deseas?
-¢Eres t0, Tamurello?

-¢Qué deseas de mi?

-Una sefial de que estoy hablando realmente con Tamurello.
-¢Recuerdas a Shalles, quien ahora yace en una zanja degollado?
-Recuerdo a Shalles.

-, Te contd cOmo me vio?

-Si.

-Le mostré al brujo Amach ac Eil de Caerwyddwn en la plenitud de mi
dreuhwy(14’ negro.

14 Dreuhwy: del galés antiguo, vocablo intraducible. Significa aproximadamente una modalidad
autoinducida de morosa intensidad extrahumana, en la cual se hace posible cualquier excéntrico exceso de
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El rey Casmir asintio con un grufiido.

-Invoco tu nombre por una razén. Mis empresas se estancan, y eso me provoca ira 'y
frustracion.

-iAh, Casmir, como desdefias la buena fortuna que el Degollador te ha concedido! En
Haidion te regodeas en la tibieza de ardientes hogares. Manjares suculentos se amontonan en tu
mesa. Duermes entre sabanas de seda; tu indumentaria es del pafio mas fino; el oro adorna tu
persona. Parece haber una apropiada poblacion de efebos voluptuosos; no debes temer
privaciones en este sentido. Cuando alguien provoca tu desagrado, dices dos palabras y lo
asesinan, si tiene suerte. En caso contrario, va al Peinhador. En general, te considero un
hombre afortunado.

Casmir paso por alto la mordaz y exagerada alusion a sus apetitos; en realidad,
era casi austero en su uso de sodomitas.

-Si, si, sin duda tienes razén. No obstante, estos comentarios describen tanto tu
situacion como la mia. Sospecho que a menudo te irritas cuando los acontecimientos no te
complacen.

Una risa suave surgié de las sombras.
-iPero hay una diferencia entre los dos casos! TU me llamas a mi, no yo a ti.
-Acepto la diferencia -murmuré Casmir.

-Aun asi, has sabido encontrar mi punto débil. Murgen ha descubierto un par de
mis artimafias y actia como si el mundo se terminara, lo cual quiza suceda un dia. ;Has
oido hablar de su ultimo capricho?

-No.
-Hay un mago llamado Shimrod que vive en Trilda, cerca de la aldea Twamble.
-Conozco a Shimrod.

-Aunque no lo creas, Murgen designé a Shimrod para que me vigile y controle a fin
de cerciorarse de que yo hago la voluntad de Murgen.

-Parece una situacion irritante.

-No importa. Si Shimrod se devorara a si mismo como una serpiente mordiéndose
la cola, me daria lo mismo. Es fécil de confundir. Haré lo que ya he hecho en otras
ocasiones, y el pobre Shimrod caera en abismos inexplorados.

El rey Casmir presentd una cauta sugerencia:

-Quiza nuestros destinos vayan de la mano. Quiza podamos sacar partido de
nuestra asociacion.

De nuevo una suave risa en las sombras.

-iPuedo poner cabezas de sapo a tus enemigos! jPuedo transformar en sebo la piedra
de sus castillos! jPuedo hechizar el mar, para que cada ola arroje a la costa guerreros

conducta; plena identificacién del yo con la inspiracion que impulsa lo siniestro, lo estrambético, lo terrible.
Los adeptos del llamado «Noveno Poder» concebian el dreuhwy como una especie de liberacion que los
llevaba a la plenitud de sus fuerzas.

Tamurello menciona la idea con animo burlén, o quizd como réplica extravagante, ante la cargante
insistencia de Casmir en la identificacion.
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marinos con ojos de madreperla! jPero no me estd permitido! Ni siquiera, por algin
capricho, me pareceria aconsejable.

-Entiendo -dijo pacientemente el rey Casmir-. Sin embargo...
-¢Sin embargo?

-Sin embargo, ocurre una cosa. Persilian, el Espejo Méagico, me habl6 una vez, aunque
yo no se lo habia pedido. Sus expresiones desafian la realidad y la razdn, y me causan
gran desconcierto.

-¢Qué dijo?

-Persilian dijo lo siguiente: «El hijo de Suldrun podra, antes de haber fenecido,
ocupar su legitimo puesto ante Cairbra an Meadhan. Si logra ese cometido, para pesar de
Casmir, la Mesa Redonda hara suya, y también el trono Evandig.» Asi hablé Persilian, y no
quiso afiadir mas. Cuando Suldrun dio a luz a su hija Madouc fui a interrogar a Persilian,

pero ya no estaba. He cavilado largamente sobre este asunto. En esas palabras hay una
sabiduria que yo no sé elucidar.

Al cabo de un momento la voz respondio:

-Me importan un cuerno tus aspiraciones, y no escucharé reproches si tus asuntos
se van al traste. Sin embargo, mis propias fuerzas me llevan por un camino que durante un
tiempo puede transcurrir paralelo al tuyo. Mi impulso es el odio. Se concentra en
Murgen, su vastago Shimrod y el rey Aillas de Troicinet, quien me causo cruel e
irreparable dafio en Tintzin Fyral. No me consideres tu amigo, sino el enemigo de tus
enemigos.

Casmir ri6 sombriamente. En Tintzin Fyral, Aillas habia colgado a Faude
Carfilhiot, amante de Tamurello, en un cadalso altisimo y delgado como la pata de una
arana.

-Muy bien. Has hablado con claridad.

-No estés tan seguro -exclamo la hiriente voz-. jTus suposiciones sobre mi siempre
seran incorrectas! En este momento, las deliberadas afrentas de Murgen despiertan mi ira.
Usa al charlatan Shimrod para hacerme frente y le ordena que me vigile para distraerme.
Shimrod se esta volviendo engreido y orgulloso, y espera que le rinda cuentas de mi conducta.
Ja! jMi conducta le dara una leccion!

-Perfecto -dijo Casmir-. Pero ;qué dices de la prediccion de Persilian? El habla de un
hijo varén, pero Suldrun dio a luz una hija. ¢La prediccién es falsa?

-iNo puedo asegurarlo! Estas aparentes contradicciones encierran a menudo una
asombrosa verdad.

-En tal caso, ;cual podria ser esa «asombrosa verdad»?

-Sospecho que dio a luz otro nifio.

Casmir parpaded.

-No es posible.

-Pues bien, ¢quién era el padre?

-Un vagabundo. En mi furia me deshice de él.

-Quiza tuviera mucho que contarte. ¢;Quién mas podria brindar datos precisos?
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-Estaba la doncella, y sus padres, quienes criaron a la nifia. -Casmir fruncio el cefio al
evocar el pasado-. Esa mujer era obstinada y se negaba a hablar.

-Se la podria engafiar o convencer. Y quizé los padres también estén al corriente de
datos que aun ignoras.

-Esa fuente esta seca, a mi entender -gruiid Casmir-. Los padres eran viejos; tal vez
hayan muerto.

-Tal vez. Aun asi, puedo enviarte a un hombre que es un huron para oler secretos.
-Lo aceptaria con mucho gusto.

-Escucha. Se llama Visbhume. Es un hechicero de poderes muy limitados y habitos
extrafios, debidos tal vez a floraciones amarillas en las rendijas de su cerebro. No te fijes en
sus peculiaridades, e impartele 6rdenes precisas, pues a veces es distraido. Visbhume no
tiene escrapulos; si quieres que estrangule a tu abuela, Visbhume te complacera, con
cuidado y cortesia. Y, si lo prefieres, también estrangulara a su propia abuela.

Casmir grufié con expresion, incrédula.
-;Se esfuerza en su trabajo?

-iYa lo creo! Una vez que empieza, es obsesivo; no para nunca, como si algo le
zumbara siempre en la cabeza. No lo detienen el miedo, el hambre ni la lujuria; no le
interesan los habitos sexuales comunes, y prefiero ni enterarme de sus preferencias
personales.

Casmir solté otro grufiido.
-No me importan esas cosas, mientras cumpla con su deber.

-Es obstinado. Aun asi, vigilalo de cerca, pues tiene una extrafia personalidad.

4

Una vez a la semana, el rey Casmir administraba la justicia real en los frios y grises
aposentos juridicos que habia junto al Gran Salon. Su silla estaba emplazada en una tarima
baja, detras de una mesa maciza, con guardias con alabardas flanqueandole.

En estas ocasiones, el rey Casmir llevaba una gorra de terciopelo negro cefiida
por una ligera corona de plata, junto con ondeante capa de seda negra. Creia, y con razén,
que este atuendo realzaba el aire de sombria e implacable justicia que dominaba el
aposento.

Durante los testimonios el rey Casmir permanecia inmdvil, fijando sus frios ojos
azules en el testigo. Pronunciaba las decisiones con voz neutra, sin consideraciones
hacia el rango, la categoria o las relaciones, y en general con justicia, sin penas extremas
ni crueles, para aumentar su reputacion de gobernante sabio y equitativo en la comarca.

Concluidas las tareas del dia, un subchambelan se acercé a la mesa.
-Majestad, un tal Visbhume espera audiencia. Afirma que esta aqui por orden tuya.

-Tréelo aqui. -Casmir despidio a los funcionarios judiciales y ordeno a los guardias
que se apostaran frente a la puerta.
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Visbhume entro en la sombria y solemne camara y se encontrd a solas con el rey.
Avanzd con sus piernas zambas hasta detenerse ante la mesa, donde inspecciond al rey
Casmir con curiosidad de pajaro y poco respeto.

El rey Casmir experimento6 disgusto ante esta actitud confianzuda, casi insolente.
Fruncio el cefio, y Visbhume sonrid para congraciarse.

El rey Casmir sefialé una silla.
-Siéntate.

Tal como habia anunciado Tamurello, Visbhume no causaba una impresion
favorable: alto, de hombros estrechos, pecho hundido y caderas grandes, encorvado hacia
adelante como si ansiara cumplir con su deber. Tenia cabeza y nariz estrechas y largas; el
cabello negro, que parecia pintado sobre el cuero cabelludo, contrastaba con la tez
pastosa. Sombras oscuras le rodeaban los 0jos; la boca colgaba laxa sobre una barbilla
puntiaguda.

Visbhume se sento.

-¢Eres Visbhume, enviado aqui por Tamurello? -pregunté Casmir.

-En efecto, majestad.

El rey Casmir entrelaz6 las manos y dirigi6 a Visbhume su mirada més gelida.
-Habiame de ti.

-iCon mucho gusto! Soy persona de muchos talentos, algunos inusitados e incluso
singulares, aunque para el ojo distraido soy una persona corriente. Mis habilidades
trascienden mi apariencia, soy astuto y sutil, estudio las ciencias arcanas, tengo una
memoria precisa. Soy sagaz para desentrafiar misterios.

-Un impresionante catalogo de atributos -comento el rey Casmir-. ¢Eres de noble cuna?

-Majestad, nada sé sobre mi nacimiento, aunque ciertos indicios me inducen a
sospechar que soy el resultado de un idilio ducal. Mis recuerdos méas tempranos evocan
una granja en el norte de Dahaut, cerca de la marca de Wysrod. Como nifio abandonado,
afronté una vida de labores idiotizantes. Oportunamente hui de la granja y llegué a ser
sirviente, y luego aprendiz, de Hipdlito el Mago, en Maule. Aprendi axiomas y principios del
Gran Arte. jMe encaminaba hacia grandes metas! Mas, por desgracia, todo cambia. Hace
diez afios, en vispera de Glamus, Hipolito se fue de Maule volando en una teja y nunca
regresd. Tras un respetuoso periodo tomé posesion del lugar. Quiza fui demasiado atrevido,
pero asi soy yo. jMarcho al son de una musica que no oyen los oidos vulgares! Sonoras
trompetas, reverberantes...

El rey Casmir lo interrumpié con un ademan impaciente.

-Tus sonidos interiores me interesan menos que las pruebas concretas de tu
capacidad.

-Muy bien, majestad. Mis ambiciones despertaron la malevolencia de envidiosos
conspiradores, y tuve que huir para salvar el pellejo. Unci la cabra de patas de hierro de
Hipdlito a un carro, y escapé de Maule a la carrera. Con el tiempo me alié con Tamurello,
con quien hemos intercambiado conocimientos especificos.

»En este momento me encuentro sin blanca, y cuando Tamurello mencioné tus
problemas y me suplicé que te aliviara de tu angustia, acepté. Explica, pues, tus
dificultades, para que yo pueda analizarlas.
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-El caso es simple -empez6 el rey Casmir-. Hace cinco afios, la princesa Suldrun dio
a luz una hija: la actual princesa Madouc. Circunstancias misteriosas rodean su
nacimiento. Por ejemplo, ¢pudieron nacer mellizos? Cuando me interesé por estas
cuestiones, tanto Suldrun como el padre habian muerto.

-¢Y se te entregd la nifia?

-En efecto. Al principio la llevé a una tal Ehirme, una criada, quien la entregdé a sus
propios padres; éstos, a su vez, nos la devolvieron. Deseo conocer todos los detalles del
caso, pues los pasé por alto en su momento.

-jAjal jHaces muy bien! ;Quién era el padre de la nifia?

-Nunca quedé claro. No veo mas alternativa que investigar a la criada, quien
entonces vivia en una granja en el sur, por el camino de Lirlong. Esto sucedié hace cinco
afios, pero quiza queden huellas.

-iConfio en ello! Sin duda pronto averiguaremos la verdad.

5

Visbhume regresé a Haidion para informar acerca de sus hallazgos. En su vivaz
entusiasmo, se acercd a Casmir con insolente familiaridad.

-iLa criada Ehirme, con toda su familia, se ha mudado a Troicinet!

El rey Casmir se apart6 del aliento de Visbhume y le sefialé una silla.
-Siéntate... Troicinet, dices. (Donde lo averiguaste?

Visbhume se sent6 haciendo aspavientos.

-Me dio la noticia la hermana de Ehirme, cuyo esposo pesca en el Agujero de
Took. Mas aun... -Visbhume lade la cabeza en un gesto de astucia-. ¢ Adivinas?

-No. Habla de una vez.

-Graithe y Wynes son el padre y la madre de Ehirme. Ellos también se han mudado
a Troicinet. La hermana dice que todos prosperan y viven como ricos propietarios, y
detecto en ella cierta envidia que afiade color al testimonio.

-Ya lo creo. -Habia aqui razones para meditar. ;Acaso el rey Aillas se interesaba por las
cuestiones personales de Casmir?-. ;Cuanto tiempo han vivido en Troicinet?

-Varios afios. La mujer no me lo ha dicho con exactitud, y creo que no tiene
nocion del tiempo.

-Bien, no importa. Parece que ahora deberas cruzar el Lir para ir a Troicinet.

-iAy, afliccion y pesadumbre! -gimid Visbhume-. Pero iré, aunque detesto el incierto
movimiento de una embarcacién. Ademas, me resulta dificil olvidar las hdmedas
profundidades, que no estan destinadas al hombre.

-Haras lo que se te ordena. Aillas aln esta realizando sus expoliaciones en Ulflandia
del Sur, y atenta contra mis planes. Ve pues a Troicinet; averigua todo lo que puedas, pues
este asunto influye sobre la sucesion de mi trono.

Visbhume se inclin hacia adelante, tiritando de curiosidad.
-¢Como es posible? jEl principe Cassander es tu heredero!
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-En efecto -dijo el rey Casmir-. Por el momento so6lo preocupate por los problemas
que te planteo. ¢Cuales son las circunstancias exactas en que nacid la hija de Suldrun?
¢Podria haber dado a luz mellizos? En tal caso, ;donde esta el otro nifio? ¢Has
comprendido?

-iDesde luego! -afirmd Visbhume-. jParto de inmediato a Troicinet, a pesar de mi
temor por cada ola del cruel y negro mar! jPero, por impetuosas que sean, no detendran
mi viaje! jCasmir, me despido!

Visbhume dio media vuelta y se marcho de la habitacion con largas zancadas.
Casmir agito la cabeza y volvio a sus asuntos.

Una hora después, el chambelan anuncio la llegada de un mensajero.
-Dice que ha venido deprisa; su mensaje esta reservado solo para tus oidos.
-¢Su nombre?

-Afirma que no significaria nada para ti ni para mi.

-Hazle entrar.

Un hombre joven y delgado con la cara llena de cicatrices se present6 en la cdmara. El
polvo del camino le habia ensuciado la ropa; no parecia ocupar una posicién encumbrada, y
hablaba con acento de campesino.

-Majestad, me envia Torqual, quien asegura gue le conoces bien.
-Es verdad. Habla.

-Torqual necesita monedas de oro para cumplir tu voluntad. Afirma que envié este
mensaje a través de Shalles, y desea saber si enviaste oro bajo la custodia de Shalles o no.

El rey Casmir se rasco la nariz.

-No di a Shalles oro para Torqual. No lo pidio... ;Para qué necesita el oro?
-No me lo ha confiado.

-¢Y tu trabajas con élI?

-En efecto. El nuevo rey ha prohibido que los hombres peleen y lleven a cabo
justa venganza. Pero ¢ves lo que me ha hecho Elphin de Floon? Aillas y su ley me
importan un bledo. En cuanto haya terminado con Elphin de Floon, Aillas puede hacer de
mi lo que quiera.

-¢ Y qué tiene que ver eso con Torqual?

-Somos renegados. Recorremos los brezales como una manada de lobos. No hace
mucho encontramos una guarida adonde nadie puede perseguirnos, y ahora necesitamos
oro para acondicionar el refugio y comprar provisiones, pues resulta méas facil comprarlas
que robarlas.

-¢;Cuanto oro necesitas?
-Cien coronas.

-, QUé? ¢Pensais alimentaros de verderoles y miel de jazmines? Te daré cuarenta
coronas de oro; debéis comer potaje de cebada y beber leche de oveja.

-He de aceptar lo que me des.
El rey Casmir se levantd y se dirigi6 hacia la puerta.
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-iDominic!

El guardia que custodiaba la puerta se asomo.

-¢ Majestad?

-Tengo una mision peligrosa para un hombre valiente.
-Majestad, yo soy el hombre que buscas.

-Prepérate, entonces. Debes ir al norte con un saco de oro, y luego me diras a quién
lo has entregado. Este caballero, cuyo nombre ignoro, te guiara.

-Asi se hard, majestad.
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1

El castillo Clarrie se erguia en una de las zonas méas remotas de Ulflandia del Sur, a
treinta kildbmetros de la frontera de Ulflandia del Norte y casi al pie de los Cortanubes,
tres desolados picos del Teach tac Teach.

El amo del castillo Clarrie y de las tierras circundantes era el sefior Loftus, uno de
los barones que mas se resistia al gobierno del nuevo rey. Basaba su intransigencia en los
datos de la historia reciente, es decir, las incursiones de los esclavistas ska. Estos episodios
habian disminuido con los afios, pero partidas de ska aun recorrian la Carretera Alta con
propositos indeterminados.

Ademas, habia entre los vecinos de Loftus personas como Mott de Motterby y
Elphin de Floon, tan recalcitrantes como él, y muchos pertenecian a un clan hostil.

El enemigo tradicional del castillo Clarrie habia sido durante muchos afios la
familia Gosse de Fian Gosse, un castillo situado en un valle a treinta kilometros de
Clarrie. Al contrario que Loftus, el joven sefior Bodwy habia decidido respaldar al rey
Aillas en todos sus decretos, con la esperanza de terminar la sangrienta reyerta que habia
acabado con su padre, sus tios, su abuelo y con muchos otros parientes en el pasado.

En el conclave de Doun Darric, Bodwy habia hablado con Loftus de Clarrie para
manifestar su esperanza de que aumentara la confianza y la cordialidad entre ambas casas,
y habia comprometido todos sus esfuerzos para propiciar la conciliacion, afirmando que una
hostilidad perpetua no favorecia los intereses de nadie.

Loftus habia respondido secamente, declarando que no volveria a atacar a los
Gosse.

Por tanto, un mes después, Bodwy se sorprendié al oir estas palabras de su
pastor Sturdevant:

-Lucian el color verde y las charreteras de Clarrie; eran cuatro, aungue yo no conocia
a ninguno de vista. Aun asi, trataron con insolencia y crueldad a tu hermoso toro Negro
Butz, y se lo llevaron hacia Clarrie al galope, con una cadena sujeta a la argolla de la
nariz.

Sin demora, Bodwy se dirigié con Sturdevant hacia el castillo Clarrie, adonde
durante un siglo ningin miembro de la familia Gosse habia ido en paz. Loftus lo recibio
con amabilidad, y Bodwy examind el gran salon del castillo con curiosidad. Manifestd su
admiracion por un fino tapiz.

-Ojala éste fuera mi Gnico motivo para venir -manifesté Bodwy-. En realidad, estoy
buscando a mi toro Negro Butz. Sturdevant, cuenta tu historia.

-Sefior -intervino Sturdevant-, para ser breve, ayer cuatro hombres con la
indumentaria verde de Clarrie se llevaron a Negro Butz de sus pasturas.

-¢Qué? -exclamo Loftus con expresion altiva-. ;Ahora, a pesar de todo, me acusas
de robar tu ganado?

-iEn absoluto! -declaré Bodwy-. Te respeto demasiado para eso. Pero convendras en
que las circunstancias son sospechosas. Sturdevant vio el verde de Clarrie en hombres que
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no consiguid identificar. Las huellas llevan a tus tierras, pero terminan en el rio
Swirling.

-Eres libre de registrar mis propiedades -declar6 Loftus con voz glacial-. Interrogaré
de inmediato a mis pastores.

-Loftus, estoy menos ansioso de encontrar a Negro Butz que de averiguar los
motivos de esta extrafia accion, y de saber quiénes fueron.

A pesar de muchas cualidades admirables, Loftus carecia de capacidad para adaptarse a
ideas nuevas y poco claras. Habian robado el toro de Bodwy, y éste habia venido a
verlo: la deduccion era manifiesta. Bodwy lo consideraba un cuatrero, aunque
hipdcritamente sostuviera lo contrario.

Loftus quedd bastante desconcertado cuando descubrieron a Negro Butz en un
pesebre de su establo, sacrificado y descuartizado.

El perplejo Loftus al fin atind a hablar. Llamé al mayordomo y ordené que se
entregaran cinco florines de plata a Bodwy, aunque neg6 toda responsabilidad personal por
el acto. Bodwy rehus6 el dinero.

-Es evidente que no eres culpable y no puedo aceptar tu dinero. En cambio
enviaré un carro a buscar el animal, que mafiana crujird y siseara en el asador. -Impulsado
por la generosidad, afiadié-: Tal vez ta y otros de tu morada deseen visitar Fian Gosse
para participar en el banquete. Este extrafio acontecimiento podria tener un efecto
contrario al que se buscaba.

-¢;Qué quieres decir con eso?

-¢;Recuerdas a Shalles, ese presunto caballero de Dahaut, que sin duda era un
agente de Lyonesse?

-Recuerdo a Shalles. Su asociacion con el rey Casmir no me resulta tan obvia.

-Se trata, desde luego, de una teoria. También tengo la teoria de que Shalles no
era el Unico agente aqui.

Loftus sacudié la cabeza desconcertado.

-Haré averiguaciones. Gracias por tu invitacion, pero ante las circunstancias, cuando
todavia soy blanco de sospechas, temo que debo rehusar.

-jLoftus, apostaria todas mis pertenencias a que no eres culpable de este episodio!
Reitero mi invitacion: que el pobre Negro Butz, quien murié de manera innoble, preste al
menos un valioso y postrer servicio a nuestras casas.

Loftus era muy obstinado; una vez que hablaba, consideraba que su palabra era
irrevocable, para que nunca lo acusaran de inconstancia.

-Exctsame, Bodwy, pero estare incobmodo hasta que se haya aclarado este misterio.

Bodwy regreso a Fian Gosse. Transcurrieron cinco dias. Por entonces un pegulajero
fue a verlo con noticias desastrosas. Catorce de las mejores reses de Loftus habian sido
robadas durante la noche, y arreadas hacia el sur. Los pegulajeros habian identificado a los
ladrones como pastores de Fian Gosse, por su actitud furtiva, y porque nadie mas cometeria
semejante acto.

Faltaban aun noticias peores. Slevan Wilding, sobrino de Loftus, habia seguido las
huellas hasta las tierras de los Gosse. En un sitio llamado Cerro Hierro, tres hombres
ataviados con la librea de Fian Gosse arrojaron una andanada de tres flechas. Herido tres
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veces, en el corazon, el cuello y el ojo, Slevan Wilding habia caido muerto sobre sus
propias huellas. Sus camaradas habian perseguido a los culpables, quienes lograron escapar.

Loftus, al enterarse de la emboscada y examinar las flechas, alzo los pufios al cielo y
envid a sus jinetes por los brezales y hacia los valles remotos para convocar a los caballeros
del clan Wilding al castillo Clarrie. Con ley del rey o sin ella, se proponia vengar la muerte de
Slevan Wilding y castigar a quienes le habian robado las reses.

Bodwy envié mensajeros a Doun Darric y preparo Fian Gosse para resistir el asalto
y el sitio.

Los mensajeros entraron en Doun Darric al mediodia, montados en caballos
agonizantes. Por fortuna, un batallébn de doscientos jinetes estaba preparado para
cabalgar rumbo a la frontera de Ulflandia del Norte para realizar maniobras. Aillas cambid
las 6rdenes para que se dirigieran deprisa a Fian Gosse.

La tropa cabalgé toda la tarde, se detuvo al caer el sol para descansar una hora y
reanudd la marcha a la luz de la luna llena: por el brezal de Bruden, la Carretera del Rio
Werling hasta el Brezal del Muerto, y luego hacia el nordeste. A medianoche arrecio el
viento y las nubes ocultaron la luna; habia peligro de precipitarse en una ciénaga 0 un
barranco, y la tropa buscé refugio en un bosquecillo de alerces, para apifiarse alrededor
de fogatas humeantes.

La marcha se reanudd al amanecer, a pesar del fuerte viento y las rafagas de fria
lluvia. Con capas ondeantes, las tropas avanzaron por el brezal Murdoch Azul, y
galoparon bajo nubarrones grises por el camino. Dos horas después del mediodia llegaron a
Fian Gosse, cuando hacia apenas una hora que Loftus y los suyos, en numero de cien,
sitiaban el lugar. Por el momento se habian agrupado fuera del alcance de las flechas
enemigas para construir escaleras: alli serian particularmente Utiles, pues las murallas de Fian
Gosse eran bajas y habia pocos defensores. Loftus pensaba que el lugar caeria ante el primer
embate, el cual se proponia dirigir a la luz de la luna.

La aparicion de las tropas del rey, y del rey mismo, frustré sus planes, y al
instante conocid la amargura de la derrota completa. Si ahora corria sangre, los Wilding
aportarian el torrente mas abundante. Se pregunté qué debia hacer. ;Retirarse? ¢Luchar?
¢Parlamentar? No lograba ver nada salvo la humillacion.

Loftus enfrento las tropas del rey con altiva pesadumbre, el yelmo echado hacia
atras, las manos en la empufiadura de la espada, la punta clavada en la hierba a sus pies.

Un heraldo se adelanto, se aped con elegancia y se dirigio a Loftus.

-Sefior, hablo con la voz del rey Aillas. Te ordena que envaines la espada, te
acerques y expliques por qué estas aqui. ;¢ Qué mensaje he de llevar al rey Aillas?

Loftus no respondi6. Envaind furiosamente la espada y ech6 a andar. Aillas
desmontd del caballo y lo esperd. Los ojos de todos los presentes -el clan de Wilding, los
defensores de Fian Gosse, las tropas reales- seguian cada paso.

El rastrillo de Fian Gosse subié rechinando, y el sefior Bodwy, con tres
acompariantes, salid y se acercd también al rey Aillas.

Loftus se detuvo a tres metros de Aillas. Bodwy se acerco en silencio.

-Entrega tu espada a Glyn -ordend Aillas-. Estas arrestado, y te acuso de
conspiracion para efectuar un asalto ilegal y cometer actos de violencia sanguinaria.

Loftus entregd la espada sin decir palabra.
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-Escucharé tu alegato -dijo Aillas.

Loftus habl6, y luego Bodwy, y asi sucesivamente, hasta que se contd toda la
historia.

Aillas hablé con voz mas desdefiosa que ruda:

-Loftus, eres obstinado, soberbio e inflexible. No pareces cruel ni perverso, sélo
impulsivo hasta el extremo de la tonteria. ¢ Comprendes cuanta suerte has tenido de que
yo llegara antes de que se hubiera derramado sangre? Si se hubiera perdido una sola vida, te
habria considerado culpable de homicidio; te habria colgado de inmediato y después habria
reducido tu castillo a un montén de escombros.

-iSe ha derramado la sangre de mi sobrino Slevan! ;A quién colgaras por ese crimen?
-;Quién es el asesino?

-Uno de los Gosse.

-iNo! -exclamé Bodwy-. jNo soy tan tonto!

-Exacto -rumi6 Aillas-. Sélo a alguien tan neciamente apasionado como tu se le
escaparia el propdsito de este crimen, que estaba destinado a provocar una reyerta entre
vosotros y a causarme problemas. Me has puesto en un dificil trance, y ahora debo
recorrer un delicado sendero entre la sabiduria y la ciega justicia, pues no quiero castigar
la simple necedad. Ademas, Pirmence te considera inocente de encarcelamientos y torturas,
lo cual te favorece en gran medida. Pues bien: ;qué garantias ofreces de que nunca mas
tomaras las armas para hacer justicia por tu propia mano, salvo en defensa propia, o al
servicio del rey?

-¢Qué garantias ofrece Bodwy de que no me robara mas reses? -barbot6 Loftus.
Bodwy solt6 una risilla divertida.

-¢ TU robaste mi toro Negro Butz?

-No. Jamas haria tal cosa.

-Tampoco Yo robaria tu ganado.

Loftus mird hacia las colinas con mal cefio.

-¢Afirmas que todo esto es un truco?

-iPeor, mucho peor! -exclamé Bodwy-. Alguien planed que ta sitiaras y destruyeras
Fian Gosse y luego sufrieras las consecuencias, para perjuicio mio, tuyo, del rey Aillas y
de toda la region.

-Veo adonde va tu razonamiento. jS6lo un loco podria concebir un plan tan
artero!

-No un loco -dijo Aillas-. A menos que Torqual lo este.
Loftus parpaded.
-¢ Torqual? jEs un renegado!

-Al servicio de Lyonesse. jDecidete, Loftus! ;Como me garantizas que en el futuro te
mantendras fiel, leal y obediente a las leyes del pais?

Torpemente, Loftus se arrodillé y se puso al servicio del rey, jurando por su honor y
la reputacion de su casa.
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-Eso sera suficiente -declaro Aillas-; Bodwy, ¢que dices td?

-No tengo denuncias que hacer, siempre que terminen las disputas entre los Wilding
y los Gosse.

-Muy bien, asi sea. Glyn, devuelve al sefior Loftus su espada.
Demasiado conmovido para hablar, Loftus envaind la espada.

-Nuestro enemigo es Torqual -manifestd Aillas-. Se esconde en Ulflandia del Norte
y viene aqui a perpetrar actos oscuros. No me cabe duda de que en este mismo instante
nos esta observando desde la montafia o el bosque. Os pido que averiguéis sobre él
cuanto esté a vuestro alcance. En la actualidad no podemos adentrarnos en Ulflandia del
Norte sin provocar a los ska, para lo cual ain no estamos preparados. Sin embargo,
tarde o temprano repararan en nosotros. Y dudo que les importen nuestros intereses.

»Mientras tanto, ordenad a vuestros arrieros y pastores que vigilen los brezales. Sea
hombre, mujer o nifio, quienquiera que ayude a capturar a Torqual tiene la fortuna
garantizada. Divulgadlo, por favor. También advertid a vuestra gente acerca de Torqual
y sus trucos.

»Ahora, Loftus, no puedo dejarte libre sin mas, pues perderia mi reputacion.
Primero estaras a prueba durante cinco afios. Segundo, te multo con veinte coronas de oro,
que pagaras al erario real. Tercero, debes presidir un festival de amistad entre vuestros clanes,
en el cual nadie llevard armas, y sélo se pronunciaran palabras afables. Que haya musica y
danza, y que se ponga fin al derramamiento de sangre entre vecinos.

Bodwy se volvid hacia Loftus extendiendo el brazo.
-He aqui mi mano.

El rigido Loftus, todavia humillado, olvidé de pronto todo lo que habia ocurrido.
En un impulso de generosidad tan céalido como el de Bodwy, estrechd con fuerza la
mano que se le ofrecia.

-Jamas faltaré a mi promesa. Espero que seamos buenos amigos y vecinos.

2

Aillas acababa de regresar a Doun Darric cuando sus presagios se cumplieron
plenamente, y los problemas anteriores de pronto parecieron triviales.

Durante mucho tiempo habia esperado un indicio de hostilidad ska hacia su
gobierno, al menos un par de escaramuzas, para probar su temple. Los ska no se
limitaron a un indicio, sino que le propinaron un golpe duro y brutal, un desafio que le
permitia s6lo dos respuestas: podia olvidar, poniéndose en ridiculo y perdiendo prestigio, o
arriesgarse a luchar, sumiéndose en un conflicto para el cual aln no estaba preparado.

La accion de los ska no se podia considerar una sorpresa. Aillas conocia
intimamente a los ska; se consideraban en guerra con el resto del mundo, y
aprovechaban cualquier oportunidad para extender su poder. Como Ulflandia del Sur se
fortaleceria bajo el gobierno del rey Aillas, su reinado debia terminar. Como primer paso,
con un minimo desgaste de fuerzas y vidas, los ska tomaron la ciudad de Suarach, en la
margen sur del rio Werling, cerca de la frontera entre ambas Ulflandias.

Hasta el momento habian dejado Suarach en paz, para que sirviera como zona
neutral donde poder comerciar con el mundo exterior. Las fortificaciones de la ciudad
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estaban destruidas desde tiempo atras; Aillas, puesto que carecia de fondos y tropas para una
guarnicion adecuada, habia dejado Suarach indefensa, con la esperanza de que los ska
siguieran considerandola zona neutral.

Sin embargo, los ska atacaron de golpe, para que no hubiera confusion respecto de
su politica hacia Ulflandia del Sur; entraron en Suarach con cuatro regimientos de jinetes e
infantes y tomaron la ciudad sin encontrar ninguna resistencia.

Inmediatamente después formaron cuadrillas de obreros con habitantes de la
ciudad vy, trabajando con la feroz intensidad tipica de toda su conducta, repararon las
fortificaciones. Suarach se convirtio en un desafio para Aillas y la dignidad de su mandato,
y no podia ignorarlo sin una deplorable reduccion de su prestigio.

Aillas se encerr6 dos dias en su cuartel general de Doun Darric, evaluando sus
alternativas. Un contraataque inmediato para recuperar Suarach mediante un asalto
frontal parecia la opcion menos viable. Los ska tenian lineas de comunicacion cortas; sus
soldados eran superiores a las inexpertas tropas ulflandesas en todas las categorias militares:
adiestramiento, disciplina, liderazgo, armamento. Existia ademas la certeza casi religiosa de
que los ska eran invencibles. Aillas consideraba que las tropas troicinas estaban mas cerca
de los ska, pero aun asi no eran comparables en mera capacidad de combate .

Aillas, a solas en la casa que oficiaba de cuartel general en Doun Darric, contemplaba
la lluvia que barria el brezal: un espectaculo desolador, aunque no mas sombrio que el dificil
trance a que se enfrentaba. Si comprometia tropas, naves y provisiones de Troicinet en
cantidad suficiente para derrotar a los ska, no sélo corria el riesgo de suscitar una mala
opinidn en su patria, sino que se arriesgaba a una subita embestida del rey Casmir de
Lyonesse (quien se alegraria de sorprender a Aillas atrapado en una desesperada guerra
contra los ska) ™.

En este momento, la atencion de cada baron, caballero y sefior de Ulflandia del
Sur se concentraba en él. Si no devolvia el golpe, perderia su credibilidad como rey y se
convertiria en otro Oriante, incapaz de hacer frente a la fuerza de los ska.

Aillas, mirando por la ventana el brezal azotado por la lluvia, llegé a una
decision, que en realidad era menos un plan de accion que la enumeracion de las
reacciones que no debia tener: no atacaria Suarach, no pediria refuerzos a Troicinet, excepto
naves para asediar los barcos ska, y no volveria la espalda a la situacion como si nada
hubiera pasado. ¢Qué quedaba entonces? Solo las clasicas armas del pobre: destreza y astucia.

¢Qué ocurria con Ulflandia del Norte? Los ska la asolaban a gusto, usando la region
como una franja salvaje que a su tiempo ocuparian. Ahora explotaban sus recursos
madereros y minerales, y reclutaban a los desperdigados habitantes forzandolos a

15 Un soldado ska temia a una sola cosa: la desaprobacion de sus camaradas. Ascendia en la sociedad civil
principalmente a través de sus hazafias militares, y libraba cada batalla con total ferocidad, lo cual desalentaba
a sus adversarios aun antes del comienzo del combate.

Al margen de esto, los ska constituian un pueblo gentil y respetuoso de sus leyes que se atenia a las normas de
una cultura compleja y singular; su historia escrita tenia diez mil afios, y sus tradiciones eran mucho mas
antiguas. Originalmente, habian constituido una pequefia tribu que viajaba hacia el norte siguiendo el
retroceso de los glaciares, y se habian convertido en los verdaderos nativos de Escandinavia, de donde habian
sido expulsados por los ur-godos (que luego fueron los escandinavos y los vikingos, pueblos que adoptaron
muchas costumbres ska, entre ellas la nave larga).

Las leyendas ska evocaban batallas con «ogros canibales» -evidentemente tribus Neanderthal-, que
procreaban, segin ellos, con todas las demas tribus de hombres verdaderos, de modo que s6lo los ska eran de
origen humano puro, y todos los demas eran hibridos contaminados por la mezcla de sangre Neanderthal.
Para mas detalles acerca de la fascinante historia y psicologia de los ska, véase el glosario de Lyonesse I: El
jardin de Suldrun.
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trabajar en sus cuadrillas. Habian expulsado a todos los ulflandeses de la franja costera
conocida como Costa Norte, y los habian reemplazado por ska que no sélo cultivaban las
tierras fértiles, sino también las comarcas que los ulflandeses habian reducido a zonas de
pastoreo. En el resto del pais, unos pocos campesinos se apifiaban en aldeas sordidas,
ocultdndose cuando los ska iban en busca de mano de obra, aunque en Xouanges el rey
Gax aun conservaba su mandato nominal.

La oscuridad cayé sobre el himedo brezal. Aillas cend pan con lentejas y
permaneci6 dos horas a solas junto al fuego antes de acostarse, y al fin el suave tamborileo de
la lluvia en el techo lo ayudo a dormir.

Por la mafiana, milagrosamente, el sol resplandecia en un cielo vivido y azul, y los
brezales, reluciendo con las gotas bafiadas por el sol, no parecian tan inhdspitos.

Aillas desayund y envié un mensaje a Dorareis, ordenando que zarparan de
inmediato seis navios hacia Ys para luego surcar el Mar Angosto en busca de naves ska.

Luego se reunid con el alto mando militar. Defini6 los problemas y explic6 como
esperaba solucionarlos.

La reaccion de su plana mayor lo sorprendio y animo; en realidad, las reflexiones
de Aillas coincidian con las de la mayoria. Incluso se alzaron voces airadas contra los ska:

-iYa hemos aguantado bastante a esos demonios de corazon negro! jAhora les
mostraremos de qué estan hechos los guerreros ulflandeses!

-iEs verdad que nos han derrotado antes! ;Y por qué? jPorque estan bien entrenados,
lo cual da a cada hombre la fuerza de tres! jAhora nosotros también hemos recibido
adiestramiento!

-i'Yo propongo que ataquemos ya! jPenetremos en Ulflandia del Norte y busquemos
sus ejércitos! jNo somos ovejas, como ellos creen!

Aillas, casi riendo, exclamo:

-jAh, amigo Redyard! jSi todo nuestro ejército tuviera tu determinacién, nuestros
problemas desaparecerian! Pero por ahora hemos de luchar con la inteligencia, mas que
con la emocion. El Gnico punto vulnerable de los ska es su reducido nimero; no pueden
resistir grandes pérdidas, por muchas bajas que inflijan al adversario. Pero valoro a cada
uno de nuestros hombres y no deseo canjear vidas, y menos dos de las nuestras por una de
ellos, aunque eso nos llevara a la victoria. Debemos atacar como bandidos, golpear y
retirarnos antes de sufrir pérdidas. Ganaremos la guerra sin prisa pero sin pausa. Por otra
parte, si intentamos combatir con los ska cara a cara, nos prestaremos a su juego,
tendremos muchas bajas y aun asi no ganaremos.

-Es un modo delicado de exponer la situacion -sefial6 el caballero Gahaun-. Ademas,
como la mitad de nuestros soldados empezaron como bandidos, eso facilitarda el
entrenamiento.

-Entrenamiento, siempre entrenamiento -rezongd el caballero Redyard- ;Cuando
peleamos?

-Sé paciente, sefior. Pelearas pronto, te lo aseguro.
Una semana después, Aillas recibié un mensaje del castillo Clarrie:

He aqui una informacién que te interesara. Uno de mis pastores descubrid tres de
mis reses robadas en lo alto de las colinas, cerca del monte Noc. Salimos con sigilo y
logramos capturar a uno de los ladrones, pues estaba herido de flecha. Antes de morir
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nos dio informacion sobre Torqual, quien ahora dirige a una veintena de matones desde
Ang, una antigua fortaleza en un lugar denominado Garganta del Grito del Diablo,
que es inexpugnable. Tiene oro para comprar buenas armas, comida y bebida, y por lo
visto el oro procede, como sospechabas, del rey Casmir de Lyonesse, con quien
Torqual se mantiene en contacto.

3

No obstante, el rey Casmir no estaba satisfecho con los esfuerzos de Torqual. Una
vez mas, Torqual envid un mensajero para pedir oro, y en esta ocasion el rey Casmir pidié
cuentas de los fondos gastados y los resultados obtenidos.

-No estoy seguro de que mi dinero se invierta bien -objet6 el rey Casmir-. A decir
verdad, mis informadores cuentan que Torqual vive casi en el lujo, y que él y su banda de
forajidos comen suculentos manjares. ¢Asi se gasta mi oro, en golosinas y pasteles?

-¢Y por qué no? -preguntd el mensajero-. Nuestra guarida es Ang, que no ofrece mas
comodidades que un monton de piedras. ¢Hemos de morir de hambre mientras hacemos
tu trabajo? Cuando la lluvia entra por las ventanas y el fuego se apaga por falta de
combustible seco, Torqual al menos puede ofrecer a su banda el solaz de un buen vino y
una apetitosa comida.

A regafiadientes, Casmir entreg6 otras veinte coronas, indicando a Torqual que
aprendiera a vivir de los recursos de la comarca.

-Sugiero que siembre avena y cebada en los terrenos libres y que crie vacas, ovejas
y aves, como los demas habitantes de la region, y asi disminuird este implacable
derroche de mi tesoro.

-Sefior, con el mayor respeto por tu sabiduria, no podemos cultivar avena ni
cebada en superficies verticales de piedra, ni puede el ganado sobrevivir en esas zonas.

Casmir no se quedd convencido, pero no replicé nada mas.

Transcurrieron varios meses, mientras importantes acontecimientos se producian
en las Ulflandias. Los mensajes secretos procedentes de Doun Darric y otras partes no
mencionaban a Torqual, y el rey Casmir ignoraba qué hacia su agente.

El mensajero regreso al fin, y de nuevo pidié oro: en esta ocasion, cincuenta
coronas.

Por una vez el rey Casmir perdio su gélida compostura.
-¢He oido bien? -exclam6 boquiabierto.

-Sefior, si has oido «cincuenta coronas», has oido bien. La tropa de Ang suma
ahora veintidds fuertes guerreros, a quienes se debe alimentar, vestir y armar. Nuestras
otras fuentes de ingresos nos estan fallando; entretanto Torqual se recupera de una herida.
Te envia este mensaje «Si he de mantener mi fuerza y trabajar a tu servicio, necesito oro».

El rey Casmir suspird y sacudio la cabeza.

-No tendréis mas oro mientras no vea pruebas de que vuestro trabajo esta siendo de
utilidad. ¢Puedes informarme al respecto? ;No? jRosko! Este caballero se marcha.

Al anochecer de ese mismo dia, el tal Rosko, un subchambelan de Casmir, anuncié
con voz nasal y desdefiosa que un tal Visbhume deseaba una audiencia privada con el rey.
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-Hazle entrar -mascullé Casmir.

Entré Visbhume, dejando atras al sorprendido Rosko y bailoteando como si
descargara energias. Como la vez anterior, llevaba una mugrienta capa negra, y ademas
una gorra negra de pico largo, la cual, junto con sus inquietos 0jos negros, la larga nariz
ganchuda y el cuerpo encorvado, le daba un aire de avida curiosidad. Se detuvo ante el rey
Casmir, se quitd la gorra, le dirigié una sonrisa confiada y astuta, y se inclind en una
compleja reverencia.

El rey Casmir sefial6 una silla a cierta distancia; el aliento de Visbhume no
resultaba precisamente agradable.

Visbhume se sentd con la tranquila actitud de quien ha sabido hacer su trabajo.
Casmir despidié a Rosko con un ademén y pregunt6 a Visbhume:

- Qué noticias traes?
-iSefior, he aprendido muchas cosas!
-Habla, pues.

-A pesar de mi temor hacia el bravio mar, crucé con valentia el Lir, como
conviene a un agente privado de su majestad.

Visbhume no creyé necesario mencionar que habia pasado casi un mes
averiguando cual de las naves que surcaban el Lir ofrecia el viaje mas veloz, seguro y
confortable.

-Cuando llaman el servicio o el deber -afiadio-, respondo con la ciega certeza del
sol naciente.

-Me alegra oirlo -dijo el rey Casmir.

-Al llegar a Dorareis, me alojé en la Posada del Aguila Negra, que parecia la mas...
El rey Casmir levanté la mano.

-No es preciso que describas cada incidente. Limitate a tus averiguaciones.

-Como quieras, majestad. Al cabo de un mes o méas de sutiles investigaciones,
descubri en qué region vivia Ehirme. Me dirigi a esa localidad, y alli, tras semanas de
nuevas investigaciones, encontreé las casas de Ehirme y sus padres.

»Para mi sorpresa, descubri que la hermana de Ehirme no habia exagerado. Estas
personas han recibido titulos y viven en el lujo, con criados que barren el hogar y friegan el
umbral. Ahora todos consideran a Ehirme una dama, y su esposo es el escudero Dikken.
Sus padres son el "honorable Graithe" y la "dama Wynes". Las ventanas tienen cristales
limpios y hay cuatro chimeneas en el tejado de la casa. Las salchichas impiden ver el techo
de las cocinas.

-Un progreso extraordinario -coment6 el rey Casmir-. Continla, pero resume un
poco las semanas y los meses, pues de lo contrario estaremos aqui el mismo periodo de
tiempo que dure tu historia.

-iMajestad seré breve, e incluso laconico! Las indagaciones locales no desentrafiaron
nada que nos interesara, asi que decidi interrogar directamente a la dama Ehirme. Aqui
tuve dificultades, pues no puede hablar con claridad.

-Yo le corté la lengua en dos -explicé el rey Casmir.
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-jAhora lo entiendo! Su esposo es hurafio, y tan locuaz como un pez muerto, asi
que llevé mis preguntas a Graithe y Wynes, pero de nuevo me topé con una actitud
ofensiva y taciturna. Pero ahora iba preparado, y disfrazado de mercader de vinos les
servi una libacion que los abland6, y cantaron todo lo que sabian.

Visbhume laded la cabeza, sonriendo ante la evocacion. El rey Casmir espero sin
hacer comentarios, hasta que al fin Visbhume le confio sus gratos recuerdos.

-iAh, que triunfo! -declaré Visbhume-. jEscucha esta noticia! jEl nifio que Graithe y
Woynes recibieron al principio era un varén! Un dia llevaron el cesto al bosque y las hadas
de Thripsey Shee secuestraron al nifio y dejaron una nifia. jLa princesa Madouc ocupa el
lugar del primogénito!

El rey Casmir cerro6 los ojos y los apretd diez segundos, pero no dio otro indicio
de sus emociones, y cuando habl6 lo hizo con la voz tranquila de siempre.

-, Y el nifio?
-Nunca més lo vieron.

-iPersilian reveld la verdad, méas de lo que yo pensaba! -murmuré Casmir como si
hablara consigo mismo.

Visbhume cobré un aire de juiciosa sabiduria, como convenia a un asesor de
confianza del rey. El rey lo evalud un largo momento, luego dijo en voz baja:

-¢;Con quién mas has hablado de esto? ;Con Tamurello?

-Con nadie, excepto contigo. jHay que actuar con discrecion!

-Has hecho bien.

Visbhume se puso en pie.

-iGracias, majestad! ¢ Cual sera mi recompensa? Espero una agradable finca.
-Cada cosa a su tiempo. Antes debemos llevar este asunto hasta el final.

-¢ Te refieres al nifio? -pregunt6 huecamente Visbhume.

-Desde luego. Ahora tendria cinco afios. Tal vez ain vive con las hadas.
Visbhume torcid el gesto.

-Lo dudo. Son propensas a caprichos y arrebatos. Sus entusiasmos nunca duran. El
nifio habra sido expulsado al bosque y devorado por las fieras.

-No lo creo. Hay que encontrar a ese nifio, identificarlo y traerlo a Haidion. Es de la
maxima urgencia. ¢Sabes dénde esta Thripsey Shee?

-No, majestad.
El rey Casmir sonrié sombriamente.

-Como era de esperar, esta cerca de la antigua morada de Graithe y Wynes... es
decir, més alla de la aldea Glynwode, en el limite del bosque. Encuentra el shee16’ e
interroga a las hadas. Si es preciso, sedicelas con una droga.

Visbhume solté un chillido de consternacion.
-iMajestad, una palabral

16 Shee (del irlandés sidhe, «colina de las hadas»): palacio donde viven las hadas. (N. del T.)
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El rey Casmir, volviendo lentamente la cabeza, dirigié a Visbhume una mirada fria
y azul como un lago glacial.

-¢No tienes mas informacion que ofrecerme?

-No, majestad. Debo pensar largamente sobre el mejor modo de cumplir tus
ordenes.

-No pierdas tiempo. Este asunto es de suma importancia... ¢ Por qué esperas?
-Majestad, tengo necesidades.

-¢En qué sentido?

-Necesitaré un caballo acorde con mi condicidn, ademas de dinero para mis gastos.
-Habla con Rosko. El solventar4 tus problemas.

4

El Sfer Arct, que entraba en la ciudad de Lyonesse desde el norte, bordeaba la mas
antigua ala de Haidion, luego continuaba a través de la ciudad hasta el Chale, la explanada
que daba a la bahia. En esta interseccion se encontraba la Posada de las Cuatro Malvas,
donde Visbhume se alojo, al parecer desobedeciendo la orden del rey de darse prisa.

Visbhume cend langosta fresca bafiada en salsa de vino, mantequilla y ajo, y
consumio una botella del mejor vino de la posada. A pesar de esta comida suculenta, comid
sin apetito, con animo sombrio. Si se aproximaba a las hadas para fastidiarlas con
preguntas, sin duda le harian objeto de malignas travesuras, pues se complacian en
atormentar a las personas en quienes detectaban odio y temor, y ambas emociones
abundaban en Visbhume.

Al terminar la cena, Visbhume fue a sentarse en un banco en un lado de la plaza, y
mientras anochecia sobre la ciudad medit6 sobre su mision. jOjala se hubiera esforzado mas
durante su aprendizaje con Hipdlito! Pero sélo habia adquirido técnicas faciles y nunca habia
abordado las duras disciplinas necesarias para dominar plenamente el Gran Arte. Cuando
huy6 de Maule en el carro, se llevo algunas pertenencias de Hipdlito: aparatos, libros,
curiosidades y su gran trofeo, el Almanaque de Twitten. Habia escondido estos objetos en
un lugar secreto de Dahaut, donde ahora no le servian de nada, y no conocia ninguno de los
conjuros necesarios para el traslado instantaneo.

Visbhume se rasco la larga nariz. El viaje instantaneo era uno de los conocimientos
que debia sonsacar a Tamurello cuando las circunstancias fueran favorables. Hasta el
momento Tamurello no le habia revelado nada; en realidad a menudo su actitud era
ambigua, y sus sarcasticos comentarios herian a Visbhume en lo mas hondo, asi que ahora se
resistia a pedir ayuda a Tamurello por temor a sus burlas.

Pero ¢adonde mas podia acudir? Las hadas eran criaturas muy caprichosas; para
granjearse sus favores, o para obtener sus conocimientos, habia que entretenerlas, o
deleitarles los sentidos, o despertar su codicia, 0 quiza so6lo su curiosidad. O su temor.

Visbhume reflexiond mucho rato, pero fue en vano, y por fin resolvié acostarse.
Por la mafiana se enfrenté de nuevo a su problema.
-iSoy Visbhume! -se dijo-. jSoy inteligente, penetrante, audaz!
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iSoy Visbhume el mago, quien invoca el alba y marcha por la vida con la frente cefiida
por colores irisados, transportado por una musica gloriosa!

Pero luego, con otra voz, se dijo:
-Todo esto estd muy bien, pero ¢como ejercitaré mi poder en este caso?
Ninguna de las dos voces le ofrecid respuesta alguna.

A media mafiana, cuando estaba sentado en el banco, se le acerc6 un moro
corpulento de barba negra que vestia turbante y djellaba. EI moro lo mir6 con aire
divertido y al fin dijo:

-iBien, Visbhume! ;Como anda todo?

Visbhume lo miré con desconfianza, y al fin dijo:

-Sefior, tienes una ventaja sobre mi. ;Nos conocemos?

El moro rié.

-Preglntate, Visbhume, ¢quién sabe de tu presencia en la ciudad de Lyonesse?

-Tres personas: el rey Casmir, su sirviente Rosko y otro personaje cuyo nombre
conviene callar, por discrecion.

-¢Serd Tamurello el nombre que, en tu sabio recato, prefieres no mencionar?

-En efecto. -Visbhume estudio la cara de barba negra-. Este es un aspecto poco
familiar.

Tamurello asinti6.

-En realidad, se parece a mi apariencia original, de manera que me resulta coémoda.
Pareces preocupado. ¢Cual es la dificultad?

Visbhume explicé su problema con franqueza.

-El rey Casmir me ha ordenado que sonsaque informacion a las hadas, y estoy
aqui pensando en diversos procedimientos, pero ninguno me parece apropiado. Para ser
sincero, me asustan las jugarretas de las hadas. Me transformarén en garza, o me alargaran
la nariz, o me lanzaran al cielo en un remolino.

-Los peligros son reales -admitié Tamurello-. Para eludirlos debes usar la destreza de
un amante con su esquiva amada, o bien seducir a las hadas con maravillas.

-De acuerdo -gimi6 Visbhume-, pero ;c6mo?
Tamurello miré hacia la bahia.

-Ve al mercado -dijo al cabo-, y compra ocho madejas de hilo rojo y ocho més de
hilo azul. Traelas aqui y veremos.

Visbhume obedecié enseguida. Al regresar encontr6 a Tamurello sentado
cémodamente en el banco. Visbhume iba a sentarse pero Tamurello le hizo una sefia.

-Solo hay lugar para uno. Muéstrame el hilo... Aja, esto servira. Haz una pelota
con el hilo rojo, y otra con el hilo azul. Aqui tengo un carrete que en apariencia ha sido
tallado en madera de arce; obsérvalo, por favor. -Tamurello mostré un objeto de cinco
centimetros de diametro-. Veras que tiene un orificio, y que en realidad no es de madera.

- Y qué es?
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-Una pequefia e inteligente criatura que ha recibido instrucciones mias. jAhora
escucha con atencion! Haz exactamente lo que digo; de lo contrario sufrirds males y volaras
por el prado de Madling como garza o, mas probablemente, como cuervo; a veces las
hadas tienen un humor mordaz.

-No te preocupes. Retengo lo que me han dicho para siempre, pues mi memoria es
como una cronica tallada en piedra.

-Una caracteristica util. Ve al prado de Madling y mueéstrate dos horas después del
amanecer. En el centro del prado veras un monticulo. Al lado hay un viejo y nudoso roble.
Alli esta Thripsey Shee.

«Camina por el prado sin hacer caso a los ruidos, golpes, gorjeos y pellizcos: no
significan nada. Las hadas solo se divierten y no te haran ningin mal serio, a menos que
les des razones, pateando, maldiciendo o mirando airadamente alrededor. Camina con
aplomo, y en su curiosidad ni siquiera pensaran en fastidiarte.

«Cuando llegues al encorvado roble, sujeta un extremo del hilo rojo a una rama,
luego retrocede hasta un par de jovenes abedules, arrastrando el hilo rojo por el prado.

«Al llegar a los abedules, arroja la pelota de hilo rojo entre los troncos. No pases
entre ellos. Luego introduce el extremo del hilo azul en el agujero del carrete y hazle un
nudo para que quede sujeto. Arroja el hilo azul detras del rojo y pronuncia las palabras que
ahora te ensefiaré. -Tamurello le hablé aparte al carrete-. No me hagas caso ahora, es s6lo un
ensayo. jVisbhume, atencion! En el momento apropiado, di estas palabras: "jCarrete, a tu
trabajo!" Luego retrocede. No mires el carrete; no mires entre los arboles. ¢ Queda claro?

-Completamente, en todo sentido. ¢ Y luego?

-No puedo predecirlo. Si las hadas te hacen preguntas debes decir: «;Quién habla?
Mostraos; un hombre prudente no revela su sabiduria al aire.» Luego, una vez que se
muestren, debes negar que conoces el shee, para que no te acusen de ir con un propoésito
determinado. Cuando te pregunten qué has hecho, debes responder: «Esto es un nexo con el
Hai-Hao, y nada puede pasar sin mi autorizacion.» -;De verdad lo es? -preguntd
Visbhume, fascinado por la maravillosa idea.

-Eso no importa. Lo que importa es que las hadas te crean.

-Supongamos que las engafio, y luego ellas se acuerdan y envian buhos para
fastidiarme, como hicieron con el pobre Tootleman de Colina Nevada.

-i Tienes razon! No obstante, el nexo es real, aunque dura s6lo mientras el viento lo
permite.

Visbhume hizo mas preguntas, explorando las contingencias hasta que
Tamurello se impacientd y se dispuso a partir.

-jUna ultima cuestion! -exclam6 Visbhume-. Si responden a mis preguntas, quiza me
otorguen otros favores, como un Sombrero de la Sabiduria, Zapatos Veloces o una
Cartera de la Abundancia para atender a mis necesidades.

-Pide lo que quieras -dijo Tamurello, sonriendo de un modo que Visbhume
considerd algo desdefioso-. Sin embargo, una advertencia: las hadas se muestran muy
intolerantes con la avaricia.

Tamurello se levantd del banco, echd a andar por la plaza y se fue por el Sfer
Arct.
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Visbhume lo siguié con mirada sombria. La actitud de Tamurello no siempre era
afectuosa y amable, como correspondia a un verdadero camarada. Pero, a fin de cuentas,
el mago era un individuo digno. Habia que aceptar sus caprichos y rarezas; tal era la esencia
de la amistad.

Como aun era temprano, Visbhume también eché a andar por el Sfer Arct. En
Haidion pregunt6 por Rosko, el subchambelan.

-Soy el caballero Visbhume. El rey me ha asegurado una bolsa con oro y monedas de
plata, un buen caballo con sus correspondientes arreos, y todo lo que pueda necesitar. Por
orden del rey, debes concederme lo que te pida.

-Espera aqui -indicé Rosko-. Debo comprobar cada detalle de esta solicitud.
-iEsto es insultante! -protestd Visbhume-. jTe denunciaré al rey Casmir!

-iDenuncia todo lo que quieras! -replico Rosko, y fue a hablar con el
palafrenero.

Una hora después, Visbhume salia de la ciudad y cabalgaba hacia el norte en una
majestuosa yegua blanca de anchas ancas y cabeza gacha. Con voz estridente y ultrajada,
Visbhume habia exigido al palafrenero una montura mas digna.

-¢He de llevar a cabo la mision del rey como un patan que va a entregar un saco de
nabos? ¢No hay orgullo en los establos de Haidion, que entregan una jaca tambaleante a
un caballero?

El palafrenero se sefiald los oidos indicando lo que Visbhume sospechd era una
sordera fingida; en cualquier caso, Visbhume tuvo que aceptar la montura, y la bolsa no
revel el calido fulgor del oro.

Al llegar a la Calle Vieja, tomé hacia el este y cabalg6 hasta el poniente, llegando a
la aldea Pinkersley, donde se aloj6 en la Zorra y las Uvas. Al dia siguiente llegd a Pequefa
Saffield, y en la encrucijada enfilé hacia el norte. Pas6 la noche en Tawn Timble, y al dia
siguiente prosiguié el viaje hasta Glymwode. Durante la tarde se familiarizd con el
vecindario y, mediante cuidadosas preguntas, averigué el paradero del prado de Madling:
debia internarse mas de un kilébmetro por un sendero en el Bosque de Tantrevalles. Visbhume
regresd a Glymwode y pernoctd en la Posada del Hombre Amarillo.

Al amanecer, Visbhume se puso en marcha por el sendero y lleg6 al prado de
Madling. Descabalgd, sujetd la yegua a un arbol y, de pie bajo la sombra del bosque,
inspecciono el prado. Lo rodeaba una paz bucdlica, sin mas ruido que el zumbido de los
insectos. Ranunculos, margaritas, malvas, acianos y muchas otras flores salpicaban la
hierba de colores. En el claro cielo azul flotaban nubes blancas. En el centro del prado se
elevaba un monticulo sobre el cual crecia un nudoso y viejo roble. No se veia ninguna
criatura viviente.

Visbhume preparo6 las pelotas de hilo y avanzé hacia la luz del sol alejandose de la
sombra del bosque. El silencio parecia alin mas denso que antes.

Visbhume atraveso tranquilamente el prado, sin mirar a los lados. Se detuvo en el
monticulo y algo le tir6 de la capa. Visbhume no presté atencién. Saco la pelota de hilo
rojo y sujeté un extremo a una rama del viejo roble.

Detréas del monticulo se oyé una risita traviesa y sofocada. Visbhume fingié no oirla.
Dio media vuelta y desplegando el hilo rojo, retrocedié hasta dos jovenes abedules que se
erguian a poca distancia del linde del prado. Oy6 a sus espaldas un susurro y cuchicheos
ahogados. Visbhume fingi6 no oirlos. Algo volvio a tirarle de la capa; Visbhume no prest6
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atencion, y continué caminando por el prado dejando el hilo rojo tras de si. Se detuvo frente
a los abedules y eché a rodar el resto del hilo rojo entre ambos arboles. Sacé el hilo azul vy,
siguiendo las instrucciones de Tamurello, sujeto el hilo al carrete. Lanzo el hilo azul
después del rojo, arrojo el carrete al aire y exclamo:

-iCarrete, a tu trabajo!

Recordando las advertencias de Tamurello, Visbhume se alejo a saltitos de los
abedules. Con ojos entornados y la boca fruncida en una sonrisa beatifica, Visbhume
contemplé afablemente el prado, mientras que de alguna parte llegaba un sonido
estridente, como el de una lezna raspando un alambre tenso.

Los estrechos hombros de Visbhume temblaban de curiosidad, pero el miedo
era aln mas intenso; arqued el cuello tal como un perro pondria el rabo entre las patas.
«jSeria un tonto si ignorara las advertencias! -pens6 Visbhume-. jY, ante todo, no soy
tonto!”

Algo le golpeo el flaco tobillo. Visbhume no prestd atencion. Un par de dedos
le toquetearon las nalgas, sobresaltdndolo y arrancandole un chillido de alarma, lo cual
provoco risitas sofocadas.

Palabras indignadas subieron a los labios de Visbhume; las hadas se estaban
tomando excesivas libertades con su persona. Camind diez pasos hacia el borde del
prado. Volviéndose a medias, mir6 de soslayo el prado de Madling. jMaravilla de
maravillas! A través de la bruma brillante que se arremolinaba alrededor del monticulo,
vislumbré una admirable estructura de azabache y cristal de criolita. Delgadas
columnas soportaban cupulas, altas arcadas y cupulas mas altas, y aun mas, alineadas
una sobre otra, junto con cien terrazas y balcones y, aun mas arriba, un cimulo de
torres donde ondeaban pendones y banderines. En los sombrios salones colgaban
candelabros de arafia con incrustaciones de diamantes y piedras lunares, las cuales
despedian destellos rojos, azules, verdes y parpuras. Eso creia ver Visbhume, pero cada
forma se desvanecia en la bruma en cuanto él intentaba distinguirla con claridad.

Otras formas fluctuaron. El hilo rojo que Visbhume habia tendido a través del
prado ahora parecia una avenida de brufiido pérfido rojo, entre un par de espléndidas
balaustradas. Las hadas iban y venian por esa avenida, pisando con cuidado, sefialando
primero hacia el carrete, luego hacia el shee. Otras corrian, brincaban y hacian cabriolas
sobre las balaustradas, y todas parecian aprobar la maravillosa novedad. Mas cerca, en
solemne contemplacion de la obra del carrete, habia un gran nimero de hadas, rifiendo,
codeandose y bromeando, o simplemente retozando en la hierba, pero ante todo
admiraban el disefio creado por el carrete, que llamaba la atencién de una gran
muchedumbre. Por el rabillo del ojo, y casi contra su voluntad, Visbhume atisbo una
configuracién muy peculiar, que a pesar de su fugacidad le fasciné.

Una voz aguda hablé con claridad:

-Bajo individuo humano, criatura mortal, individuo entrometido: ¢por qué has
hecho lo que has hecho?

Visbhume miréd aqui y all4, fingiendo desconcierto. Habl6 como si se
dirigiera al cielo:

-iQué extrafio viento ha agitado las hojas! jCasi me ha parecido oir una voz!
iAh, voz del viento, habla y cuéntame acerca de tus vagabundeos! jHabla, viento!

-iTonto! jEIl viento no habla!
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-jHe oido una voz! Voz, ¢has hablado? En tal caso, no temas. Muéstrate, pues no
puedo comprometerme sin saber con qué.

-Mira pues, mortal, y contempla lo que has de ver.

Las brumas se disiparon del monticulo, revelando el castillo de las hadas en todo
su esplendor. Una hueste de hadas rode6 a Visbhume, algunas sentadas, otras ocultas
en la hierba. A mas de cinco metros estaban el rey Throbius y la reina Bossum, con
todos sus atributos. Throbius lucia una corona de sceleone, un fragil metal forjado con
rayos de luna reflejados en el agua. Los delgados cuernos que rodeaban la corona
culminaban en zafiros celestes. Las tunicas de Throbius eran de terciopelo azul tejido con
flores de sauce; tenian tres metros de longitud y eran portadas por seis duendes de cara
redonda y 0jos rasgados, que sonreian y arrugaban la nariz. Algunos se rezagaban,
otros tiraban de la tdnica; a veces jugaban a arrebatarse el manto unos a otros, siempre
atentos a Throbius para evitar sus reproches en caso de que llegara a sorprender el
juego.

La tunica de la reina Bossum era de un color azafran vivo como mantequilla
fresca, y la corona estaba incrustada con prismas de topacio. Muchachas-duende
llevaban la cola, comportdndose con amanerada correccion mientras observaban las
travesuras de los duendes de Throbius con aire de reproche.

Frente al rey Throbius y la reina Bossum se erguia Brean, el heraldo real, quien
volvié a hablar con voz aguda y clara.

-Criatura mortal, ¢no sabes que has invadido el prado de Madling? jContempla a
sus majestades, el rey Throbius y la reina Bossum! jExplica a los reales oidos y a todos
los notables aqui reunidos el propoésito de tu presencia en este prado, el cual forma
parte de nuestro dominio!

Visbhume hizo una reverencia de seis ademanes.

-Informa a sus majestades que me enorgullece y satisface que se hayan dignado
reparar en mi pequefia concatenacion, la cual es en realidad un nexo con el Hai-Hao.

El heraldo transmiti6 el mensaje. El rey Throbius respondid y el heraldo se volvio
hacia Visbhume.

-Los magnificos desean conocer tu nombre y tu rango en el mundo, para que
puedan evaluar con ecuanimidad tu conducta y decidir el castigo para tu ofensa, en caso
de que se trate de una ofensa.

-¢Ofensa? Sin duda no hay culpa alguna! -exclamé Visbhume con plafiidera voz de
contralto-. ¢No estoy en el prado de Stangle"”, donde planeaba probar mi maravilloso
nexo?

-iEstapido mortal! jTu torpeza no tiene limites! Tales palabras no se deben
pronunciar en presencia de los Sempiternos; se consideran de mal gusto. Ademas, este no
es el prado de Stangle, sino el glorioso prado de Madling, y tienes ante ti Thripsey Shee.

-jAh! Parece que he cometido un tremendo error, por lo cual pido disculpas. He oido
hablar de Thripsey Shee y sus maravillosos habitantes. ¢ No nacié aqui la princesa Madouc de
la casa real de Lyonesse?

17 Stangle: el material de las hadas muertas, con implicaciones de horror, calamidad y putrefaccién; un
vocablo que causa temor e inquietud entre los semihumanos, quienes prefieren considerarse inmortales,
aunque en realidad no lo son.
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Brean, el heraldo, miré dubitativamente al rey Throbius, quien hizo una sefia a
Visbhume.

-Mortal, acércate.;Por qué has establecido tu nexo en nuestro prado?

-Majestad, creo que me he extraviado. ElI nexo no estaba destinado al prado de
Madling, a pesar de sus multiples encantos. Pero siento curiosidad por el nifio a quien
criaste con tanta sabiduria hace cinco afios. ;Donde esta ahora? Me agradaria hablar con
él.

-¢;De qué nifio hablas? -barbotd el rey. Y afiadio, después de que la reina Bossum le
susurrara unas palabras al oido-: Se fue. Parti6 por el bosque. No sabemos nada de él.

-Qué lastima. Hace tiempo que siento curiosidad por él.

Un hada con cuerpo de nifio y cara de nifia, que se rascaba sin cesar la cabeza, el
vientre, las piernas, las nalgas, la nariz, el codo, el cuello, dejo de hacerlo un instante para
decir:

-iEra ese bribonzuelo a quien llamabamos Tippet! jAh, pero le di su merecido
castigo con un buen mordet®®.

El rey Throbius hablé hacia un lado:

-¢;Dbnde esté el buen Skepe, del largo brazo?

-Aqui estoy, majestad.

-Corta una buena rama y desempolva el trasero de Falael con tres azotes y medio.
Falael solt6 un grito de protesta.

-jHaya justicia! jSélo he dicho la verdad!

-Desde ahora, cuando digas la verdad, hazlo con menos énfasis y orgullo. j Tu mordet
causo nuestra humillacion! jDebes aprender a ser prudente!

-iAh, majestad, ya he aprendido a ser prudente a través de tu augusto ejemplo! Tal vez
ya sé demasiado, de modo que puedo ocultar mi temor ante tu trascendente poder con una
muy tenue capa de osadia. j Te suplico que alivies a Skepe de semejante trabajo!

Desde todas partes del prado llegé un pensativo y aprobatorio murmullo, que
afectd al mismo rey Throbius.

-iBien dicho, Falael! jSkepe, reduce tu trabajo: un latigazo menos!

-iGran noticia, majestad -exclamé Falael-, pero es s6lo un principio! ;Puedo seguir
hablando?

-Ya he oido suficiente.

-En tal caso, majestad, no diré nada mas, especialmente si consientes en mitigar mi
picazén.

-Imposible. La picazén continuard, con el objeto de curar esa maldad de avispa que
ha hartado a muchos de nosotros.

-Majestad -intervino Visbhume-, si me permites hablar aparte con Falael, creo que
conseguiré persuadirle de que se arrepienta.

El rey Throbius se acarici6 la barba verde y dorada.

18 Mordet: conjuro magico, habitualmente de mala suerte; maldicion.
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-Pareceria un acto benévolo, y no puede causar ningun mal.
-Gracias, majestad. -Visbhume hizo una sefia a Falael-. Acércate aqui, por favor.
Falael se rascd la axila izquierda y sigui6 a Visbhume hasta un lugar apartado.

-0jo, no aceptaré sermones, y si me tocas con una cruz cristiana, transformaré
todos tus dientes en lapas.

Speke suplicd esperanzadamente al rey Throbius:

-Si los encuentro bien juntos, ¢puedo acercarme con sigilo por detrds y darles un
azote a ambos?

El rey Throbius reflexiono e hizo un gesto negativo.
-La rama es demasiado corta.
Visbhume oyé la conversacion y tratd de no perder de vista a Skepe.

-Intercederé por ti ante el rey Throbius -le dijo en voz baja a Falael- si satisfaces
mi curiosidad en lo concerniente a Tippet, aunque desde luego no puedo prometer que el
rey siga mi consejo.

Falael ri6 desdefiosamente.
-Haras bien en interceder por ti mismo. Creo que te transformaran en cuervo.
-iClaro que no! Habiame sobre el nifio.

-Hay poco que contar. Era orgulloso y repelente. Yo contribui a que lo
expulsaran del shee.

-¢Adonde fue?

-Se internd en el bosque, pero luego hubo algo més. Rhodion, monarca de todas
las hadas, con gran injusticia anul6 mi mordet y concedié a la nifia Glyneth la capacidad
de hablar con los animales, mientras que yo sélo consegui esta insultante picazon.

-Glyneth, dices. ¢Y luego?

-No presté atencién, pues ya tenia bastante con mis problemas. Si quieres
saber mas, consulta a Glyneth.

-¢Y quién era el padre del nifio, y quién la madre?

-Lefiadores, labriegos, simples humanos. No me fastidies mas, pues ye te lo he
dicho todo. -Falael se volvio para marcharse, pero una fuerte picazon en la
entrepierna lo retraso.

-Pero ;donde esta ahora el nifio? -exclamé Visbhume-. ;Como se llama?

-Me importa un bledo, y espero no verlo mas, pues sin duda le haria una maldad
y en consecuencia sufriria nuevos ultrajes. Ahora, intercede por mi, como prometiste.
Si fracasas, te lanzaré un mordet.

-Haré lo posible. -Visbhume se volvié para dirigirse al rey Throbius-. Majestad,
Falael en el fondo es bondadoso. Lo han descarriado sus compafieros, llevandolo por
mal camino. Como parte desinteresada, y antes de quitar el nexo que se interna en tus
dominios, deseo rogarte que en esta ocasion mitigues la justicia con la piedad.

-Me pides mucho -dijo el rey Throbius.
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-Es verdad, pero como Falael siente verdadero remordimiento, resultaria inutil
que siguieras demostrandole tu disgusto.

-Un favor a cambio de otro -declard el rey Throbius-. Accedo a perdonar a
Falael, pero a cambio debes dejar tu fascinante nexo en el prado de Madling.

Visbhume hizo una reverencia.
-Majestad, tu has hablado y yo acepto.

El grupo de hadas solto un aullante gorjeo de placer ante la victoria que el rey
Throbius habia obtenido sobre el extrafio mortal; hubo cabriolas, saltos, entrechocar
de talones y alegres bailes.

Visbhume se inclind alin mas.

-Majestad, aunque he cedido mi valioso nexo, ha sido por una buena causa, y
ahora suplico tu venia para partir.

-Todo a su tiempo -sefialé el rey Throbius-. Queda un asunto por resolver.
Skepe, administra tres golpes y medio menos uno a Falael, tal como se especifico.

-iMajestad! -exclamé Visbhume-. jAcabas de convenir en que no harias azotar al
pobre Falael!

-iClaro que no! Accedi a perdonarlo, cosa que acabo de hacer, plena y totalmente.
La azotaina sera por otras travesuras que han pasado inadvertidas, y sin duda Falael la
merece.

-¢ Tu perdon no cancela esta culpa?

-Quiz4, pero aln queda una cuestién en el aire. Habia ordenado dos azotes y
medio; se deben efectuar. Como tu has impedido que Falael los reciba, la l6gica de las
circunstancias los desvia hacia tu propia piel. Dango, Pume, Thwither: bajad los
calzones de Visbhume, y que él prepare su trasero. Vamos, Skepe, cumple con tu
deber.

-jAy! -sollozd Visbhume.
-iUno!

-iAy!

-iDos!

-ijUy! jOy! jZappir tzug muig lenkal Groagha tekaf‘19’ jPero el medio azote fue
mas fuerte que los dos anteriores juntos!

-Si, eso esta a veces implicito en la naturaleza de las cosas -concedi6 el rey Throbius-
. Pero no importa. Te has salido con la tuya y Falael ha salido indemne, aunque no estoy
seguro de su arrepentimiento. jMira como sonrie de alegria, sentado en ese poste!

Visbhume se vistio e hizo otra reverencia.
-Majestad, te dejo disfrutar del nexo.
-Tienes mi venia para partir. Debo investigar este fascinante nexo.

19 Intraducible: maldiciones en el dialecto precelta de los campesinos de Wysrod, que eran célebres por sus
contundentes epitetos. Los eruditos notaran que en este dialecto la elisidn de vocales estd muy avanzada.
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Visbhume echo a andar por el prado, mirando por encima del hombro. El rey
Throbius avanzd despacio hacia el nexo, dio otro pasito y luego otro... Visbhume
volvio la cabeza y no volvid a mirar atras hasta que lleg6 a la sombra del bosque.

El prado de Madling estaba como cuando lo habia visto por primera vez. El
monticulo s6lo mostraba un viejo roble nudoso. Entre los abedules colgaba una marafa
® hilo azul y ToJ0, que saltaba y brincaba formando una especie de capullo. Visbhume
desato la yegua con dedos trémulos, monto y partié a toda prisa.

5

Al llegar a la ciudad de Lyonesse, Visbhume se dirigié directamente a Haidion, y en
esta ocasion fue el caballero Mungo, nada menos que el gran senescal, quien lo condujo a
la terraza donde el rey Casmir pelaba y comia castafias.

A una sefal del rey Casmir, Mungo puso una silla a disposicion de Visbhume, quien
la acerco a la mesa. El rey Casmir dejo de pelar castafias para dirigir a Visbhume una mirada
azul que combinaba el disgusto con la curiosidad.

-¢Acabas de llegar?

-Apenas he desmontado, majestad, he venido deprisa a comunicarte mis
averiguaciones.

El rey Casmir habl6 al lacayo por encima del hombro:

-Sirvenos cerveza. Estas castafias me han dado sed, y Visbhume sin duda querra
remojarse el gaznate. -El lacayo se marché-. Mungo, no te necesitaré... Bien, Visbhume,
¢qué novedades me traes?

Visbhume acercd la silla a la de Casmir.

-iMediante héabiles esfuerzos me las ingenié para extraer informacion de criaturas
cuyo mas gozoso habito consiste en burlarse de los mortales hombres! Pero logré
deslumbrarlas y me contaron esto: el nifio a quien ellas llamaban Tippet fue expulsado del
shee en el pasado, después de lo cual parece haber permanecido en compafiia de una
muchacha llamada Glyneth. Esta es mi principal averiguacion.

El lacayo trajo jarras de espumosa cerveza y un plato de bizcochos. Sin esperar la
invitacién de Casmir, Visbhume cogi6 una jarra 'y bebid un buen trago.

-Interesante -coment6 Casmir.
Visbhume apoyé un codo en la mesa.

-Ahora bien, ¢quién es Glyneth? ;Sera la princesa Glyneth de Troicinet, quien ocupa
un lugar tan anémalo en la corte de Miraldra? jRecuerda que Ehirme, Graithe y Wynes,
todos en cierto modo asociados con el nifio Tippet, se han mudado a Troicinet, donde
ahora viven con prosperidad! jTodo parece relacionado!

-Tus deducciones parecen sensatas. -El rey Casmir bebid cerveza y arrojo al suelo las
cascaras de castafias para apoyar el codo en la mesa-. El nifio tendria cinco afios‘20). El
también ha de vivir en Troicinet. Pero ;donde? ;Con Ehirme?

20 Dhrun (o Tippet, como lo llamaban las hadas) vivié en Thripsey Shee durante poco mas de un afio,
segln el tiempo de los mortales. El tiempo de las hadas transcurre més deprisa, y para el propio Dhrun fueron
casi nueve afos los que vivid en el shee. El rey Casmir, que ignora esta discrepancia, atribuye a Dhrun cinco
afios de edad, en vez de los casi catorce que tiene en realidad.
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-No hay ningun nifio en la casa de Ehirme, te lo aseguro.
-, Qué me dices de Graithe y Wynes?
-Los observe varios dias. Viven solos.

En parte para escapar de la cercania de Visbhume, el rey Casmir se puso en pie y
se dirigio hacia la balaustrada, que le brindaba un panorama de la ciudad de Lyonesse y
sus tejas de colores terrosos, la bahia y las aguas del Lir. Se volvio6 hacia Visbhume.

-Queda como minimo un camino por donde indagar.
Visbhume, acercandose al rey Casmir, mird dubitativamente hacia el Lir.
-¢ Te refieres a la princesa Glyneth?

-¢Quién mas? Debes regresar a Troicinet y descubrir qué sabe ella. Es una doncella
encantadora y amable, de &nimo amistoso y, al parecer, de naturaleza confiada.

-iNo temas! jRespondera a mis preguntas con todo detalle! jSi se muestra reticente,
tanto mejor! Siempre me resulta agradable persuadir a las jovenes de que obedezcan. jAqui
es donde el trabajo se conviene en placer!

El rey Casmir dirigio una fria mirada a Visbhume. En ocasiones el rey complacia su
inclinacion hacia los efebos de cierto estilo y configuracién; de lo contrario, eludia los
licenciosos excesos que animaban la corte del rey Audry en Avallen.

-Confio en que los placeres no te hagan olvidar tu cometido.

-iNo temas! Las dificultades desaparecen cuando me valgo de mis pequefias
técnicas. ¢Donde podré encontrar a Glyneth?

-En Miraldra, supongo, o bien en Watershade.

6

Visbhume se alojé nuevamente en el Cuatro Malvas. Cen6 temprano y fue a la
plaza para sentarse en el mismo banco de antes. Pero esta vez no se le acercé ningun
moro corpulento, ni Tamurello en cualquiera de sus otros disfraces.

Visbhume observo el atardecer en el Lir. Una brisa del oeste encrespaba el mar,
trayendo olas con crestas de blanca espuma, y Visbhume apartd la mirada con un
escalofrio. Si Tamurello fuera un compafiero bueno y fiel, habria proporcionado a
Visbhume los medios para el viaje instantaneo, de modo que su amigo pudiera viajar
sin sufrir los contoneos y bamboleos de un barco, ni el torpe avance de una yegua
blanca que mecia las ancas.

Visbhume reflexiond sobre los aparatos magicos que habia ocultado en Dahaut.
Algunos de los objetos mas simples funcionaban de un modo que él entendia. Otros,
como el Almanaque de Twitten, quiza respondieran después de estudiarlos atentamente.
El uso de otros objetos y accesorios escapaba a sus aptitudes. Aun asi, ¢quién podia
saberlo? Entre aquellos objetos podia haber uno que brindara a Visbhume el veloz y
facil transporte que tanto ansiaba.

Visbhume tomé una firme decisién. Por la mafiana, en vez de embarcarse
rumbo a Troicinet, tal como habria preferido el rey Casmir, cabalgé hacia el norte por el
Sfer Arct, vird hacia la Calle Vieja, tomé hacia el este por el Camino de Icnield, y siguio
a través de Pomperol rumbo al norte, hacia Dahaut. Al llegar a la aldea Glimwillow se
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dirigié a un lugar secreto y recuper6 el baul con cerrojo de bronce que contenia los
bienes que él se habia llevado de Maule.

Visbhume se alojé en una habitacion privada en el Signo de la Mandragora, y
durante tres dias hurgé en el contenido del baul. Cuando al fin regresé hacia el sur por
el Camino de Icnield, llevaba una bolsa de cuero amarillo que contenia diversos articulos
gue creia poder usar, y algunos otros de fascinante potencialidad, como el Almanaque
de Twitten. No encontrd ningun artefacto o método que lo llevara directamente a
Troicinet ni a ninguna parte, de modo que montd como antes la yegua blanca. En Slute
Skeme vendié su montura y, con muchas aprensiones, abordd un pesado buque de carga
que zarpaba con destino a Dorareis.

Tres dias de cautelosas averiguaciones le brindaron al fin la informacion de que
la princesa Glyneth, en ausencia del principe Dhrun -quien estaba realizando una visita
oficial a Dascinet-, se habia dirigido a Watershade.

Por la mafana Visbhume partié por el camino de la costa. Una tormenta de
viento rugiente y lluvia furibunda lo persuadi6 de interrumpir el trayecto en la ciudad
Cabeza de Ciénaga, bajo Cabo Bruma, donde se alojo en las Tres Lampreas. Para matar
el tiempo se dedico al estudio del Almanaque de Twitten, y qued6 tan cautivado por las
oportunidades que se presentaban a su imaginacion que alargo su visita un dia mas, y
luego otro, y aln otro, aunque el tiempo habia mejorado.

Las Tres Lampreas era una posada comoda y acogedora; Visbhume comia bien,
bebia con regalo y pasaba largas horas al sol, cavilando sobre los maravillosos calculos
de Twitten y la no menos notable conversion de la teoria en practica. Visbhume pidio
tinta, pluma y pergamino, e intent6 realizar sus propios célculos, para curiosidad de
otras personas de la posada, quienes al fin decidieron que debia de ser un astrélogo que
calculaba las modalidades, impulsos y retrocesos de los diversos planetas. Esta conjetura
halag6 a Visbhume, quien no se esforz6 por desmentirla.

Visbhume goz6 también de otras actividades. Dormitaba al sol, paseaba a lo
largo de la costa y trataba de persuadir a las camareras de que lo acompafaran en estos
paseos. Tenia especial interés en la rubia muchacha encargada de la mantequilla y la
leche, cuyo anifiado cuerpo empezaba a revelar varios aspectos atractivos.

El interés de Visbhume en tales atributos se hizo tan manifiesto que el posadero
tuvo que advertirle.

-iSefior, debo pedirte que enmiendes tus actitudes! Estas jovenes doncellas no
saben como portarse ante tu lascivia. Les he dicho que te arrojen un balde de agua fria
si las acaricias de nuevo.

-Amigo -dijo altivamente Visbhume-, te estas excediendo.

-Tal vez. En cualquier caso, no quiero mas miradas lujuriosas, manoseos ni
invitaciones a la playa.

-iEsto es una insolencia! -exclamo Visbhume-. Te advierto que iré a alojarme en
otra parte.

-Haz lo que quieras. En las Tres Lampreas nadie lo lamentard. A decir verdad,
con tus constantes tamborileos y ruiditos, alarmas a mi clientela. Piensan que eres un
loco y, pensandolo bien, también yo. De acuerdo con la ley, no puedo echarte a menos
gue cometas una infraccion, y has andado muy cerca. jTen cuidado!
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-Posadero -declard Visbhume-, eres grufion y aburrido. Las nifias disfrutan con
mis jueguecillos; de lo contrario, no habrian venido con tanta frecuencia, riendo y
contoneandose, coqueteando y mostrando sus cositas.

-Aja. Veras cuanto disfrutan cuando enfrien tus jueguecillos con agua helada.
Entretanto, sera mejor que pagues tu cuenta ahora mismo, por si te enfadas y decides
marcharte de noche.

-iEs una insolencia decirle esto a un caballero!
-En efecto, y siempre me cuido de no hacerlo.

-Me has ofendido -exclamO Visbhume-. Pagaré la cuenta y me marcharé de
inmediato. En cuanto a tu propina, no esperes ni una moneda.

Visbhume se marchd y se alojé en la Posada del Coral Marino, al otro lado de la
ciudad, donde permanecio tres dias mas, continuando sus estudios del Almanaque. Al fin
sus célculos lo incitaron a marcharse. Compr6 un carro tirado por un delicado pony, que
lo llevd por la carretera a paso veloz con el resonante ruido de sus lustrosos cascos.
Erguido orgullosamente en el pescante, Visbhume dejo atras las Tres Lampreas y se dirigio
al valle del rio Rundle, y por la carretera del rio hasta la Grieta del Hombre Verde,
subiendo y bajando por el Ceald.

7

Ultimamente Glyneth sentia una dulce melancolia. Cuando estaba en compafiia
de sus amigos, aun de Dhrun, a menudo preferia la soledad. Y a veces, cuando estaba sola,
un indefinible nerviosismo acudia perversamente a turbarla, como si en alguna parte
sucedieran cosas maravillosas y ella deseara estar alli, aunque, pobre nifia abandonada, no
la habian invitado y nadie reparaba siquiera en su ausencia.

Glyneth se puso inquieta. Fascinantes imagenes la angustiaban: visiones menos
sustanciales que ensuefios, fantasias sobre momentos de placer a la luz de la luna, fiestas
donde la cortejaban extranjeros galantes, viajes sobre tierra y mar en una magica nave que
surcaba el aire, en compariia de un ser amado que a su vez la adoraba.

Cuando Dhrun se fue de Domreis, acabados los estudios, Glyneth anduvo de aqui
para alla, pero Miraldra no era lo mismo sin Dhrun ni Aillas, y se dirigié a Watershade,
donde decidid leer todos los libros de la biblioteca de Ospero. Empez6 con entusiasmo y
leyo las Cronicas de Lagronio y las Memorias de Nausicaa, e incluso empez6 La lliada, pero
ese &nimo sofiador la dominaba con frecuencia, y entonces dejaba los libros.

Cuando el lago se extendia tranquilo y azul bajo la luz del sol, le gustaba remar
para alejarse de todos y tenderse a contemplar las altas nubes blancas. No habia ocupacion
mas dulce; parecia fundirse totalmente con ese mundo que amaba tan entrafiablemente,
que le pertenecia para disfrutarlo y poseerlo mientras pudiera. A veces los sentimientos se
volvian demasiado intensos y Glyneth se incorporaba para sentarse abrazandose las rodillas,
reprimiendo lagrimas que le asomaban por la fugacidad de momentos gloriosos.

Asi se entregaba Glyneth a sus fantasias romanticas, y a veces se preguntaba si alguien
la habia hechizado. Flora estaba preocupada, pues su querida Glyneth no trepaba a los
arboles ni saltaba cercas.
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Con el paso de los dias, Glyneth empez6 a sentirse sola. A veces iba a la aldea
para visitar a su amiga, la dama Alicia de la Mansion del Roble Negro; a menudo se
internaba en el Bosque Salvaje para recoger fresas.

El dia antes de la llegada de Dhrun, Glyneth se levant6 temprano y decidid ir a
buscar fresas. Se despidié de Flora con un beso, cogidé un cesto y se interno en el
Bosque Salvaje.

Al mediodia Glyneth no habia regresado a Watershade, y tampoco al caer la noche,
y los criados salieron a buscarla. No la encontraron.

Al amanecer del dia siguiente, enviaron a Dorareis un mensajero, quien se
encontré con Dhrun por el camino, y ambos cabalgaron deprisa hacia el castillo
Miraldra.
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1

Para Aillas, la ocupacion de Suarach por parte de los ska representaba algo mas que
un dilema militar; esa accion friamente deliberada también implicaba una humillacién
personal. A juicio de los ulflandeses, semejante provocacion exigia una respuesta, pues
quien sufria una afrenta llevaba el estigma hasta que castigaba al enemigo o perecia en el
intento. Por tanto, Aillas se sentia observado, pues sabia que todas las miradas estaban fijas
en él.

Aillas trat6 de ignorar esa atencion disimulada y apresur6 ain mas el entrenamiento
de sus brigadas. Ultimamente habia notado un gratificante y nuevo espiritu en las tropas:
entusiasmo y precision donde antes veia holgazaneria y desidia. Los cambios parecian reflejar
una hurafia confianza en la capacidad de combate del ejército. Aillas aun albergaba dudas
acerca de su energia y cohesion frente a una fuerte embestida de los ska, que en el pasado no
s6lo habian destruido ejércitos nor-ulflandeses, sino fuerzas godelianas y daut que los
superaban en numero.

Era un problema cruel, sin soluciones comodas. Si Aillas se arriesgaba a una
confrontacion y las cosas salian mal, la moral de las tropas seria irrecuperable y él perderia
credibilidad como comandante. Los ska, al ocupar Suarach, por lo visto aspiraban a
arrastrarlo a una impulsiva batalla donde la pesada caballeria ska trituraria al ejército
ulflandés como un martillo aplasta una nuez. Aillas no se proponia arriesgarse a semejante
enfrentamiento, al menos no por el momento. Con todo, si esperaba demasiado antes de
actuar, los ulflandeses, que por temperamento respondian rapida y salvajemente a las
provocaciones, podian volverse cinicos y burlones.

Pirmence, al regresar de los brezales altos con una leva de reclutas, reforz6 los
temores de Aillas.

-Nunca tendran mejor entrenamiento del que han conseguido ahora -dijo Pirmence-.
Necesitan ponerse a prueba y cerciorarse de que tus extravagantes ideas son practicas.

-Muy bien -acept6 Aillas-. Los pondremos a prueba. Pero en el terreno que yo elija.

Pirmence titubed y parecio dialogar consigo mismo. Al fin dio un paso adelante
y dijo:

-También puedo darte este informe, que esta bien fundamentado: el castillo Sank es
una fortaleza situada al norte, mas alla de la frontera.

-Pues si, y la conozco bien -dijo Aillas.

-El sefior es el duque Luhalcx. En este momento ha llevado su familia y buena parte
de su comitiva a Skaghane, de modo que Sank cuenta con escasas defensas.

-Es una noticia interesante -asintio Aillas. Dos horas después impartié 6rdenes a seis
compafiias ulflandesas de caballeria ligera y arqueros, dos compariias de caballeria pesada
troicina, dos compafiias de infanteria troicina y un peloton de treinta y cinco caballeros
troicinos. Abandonarian Doun Darric al dia siguiente, al caer el sol, para evitar la vigilancia
ska.

Aillas sabia que los espias ska controlaban sus movimientos. Para neutralizar esta
actividad, habia organizado una policia secreta de contraespionaje. Aun antes de impartir las
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ordenes de marcha, Aillas envio la policia secreta a lugares estratégicos del campamento,
donde podrian interceptar correos que intentaran llevar informacion fuera de Doun Darric.

El sol se puso en el oeste y el crepusculo cayo sobre el campamento. Aillas se sent6 a
su mesa para estudiar mapas. En el exterior oy6 pasos y murmullos; se abrié la puerta y el
caballero Flews, el edecan, mird dentro de la habitacion.

-Majestad, la policia ha realizado una captura.

Flews hablaba con una mezcla de excitacion y asombro. Aillas se enderezo en la
silla.

-Tréelos.

Seis hombres entraron en el cuarto, dos con los brazos atados a la espalda. Aillas
mird boquiabierto: se trataba de un joven delgado y de ojos negros, con el pelo negro
cortado al estilo ska, y de Pirmence.

El capitdn de la policia era Hilgretz, hermano menor de Ganwy de la fortaleza
Koll, y presento su informe.

-Ocupamos nuestros puestos, y después del anochecer vimos una luz que brillaba
en el campamento. Nos desplegamos con cuidado y capturamos a este ska en la cresta de
la colina, y cuando buscamos el origen de la luz nos topamos con el caballero Pirmence.

-Es una triste situacion -dijo Aillas.
-Realmente penosa -convino Pirmence.

-Me traicionaste en Domreis, y te traje aqui para que te redimieras. Sin embargo,
has vuelto a traicionarme.

Pirmence mird a Aillas de soslayo, como un viejo zorro plateado.

-¢Estabas al corriente de mi trabajo en Domreis? ;Como es posible, si procuraba ser
tan discreto?

-Nada es discreto cuando Yane empieza a investigar. Maloof y tu sois traidores. En
vez de mataros, pensé en usar vuestro talento.

-Ah, Aillas, fue una decision clemente, pero excesivamente sutil. No capté tu
intencion. De forma que el pobre Maloof también te ha traicionado.

-Lo hizo y ahora paga su deuda. TU también trabajaste bien y podrias haber salvado
la vida, como espero que haga Maloof.

-Maloof baila a un son diferente del mio. Mejor dicho, él no oye ningun son y no
podria alzar una pierna aunque Terpsicore misma lo guiara.

-Al menos ha desistido de su traicion, o eso supongo. ¢Por qué no has hecho lo
mismo?

Pirmence suspird y sacudio la cabeza.

-Quién sabe. Te odio, pero también simpatizo contigo. Desprecio tu candida
simplicidad, pero admiro tu proyecto. Anhelo tu triunfo, pero lucho por tu derrota. ;Qué
pasa conmigo? ¢Donde estd mi error? Quiza deseo ser td, y como esto no es posible te
castigo. O, si prefieres decirlo con crudeza, he nacido para la mentira.

=Y qué dices del castillo Sank? ;Tu informacién fue un mero sefiuelo para
arrastrarme a mi y a muchos hombres valientes a la muerte?
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-iNo, por mi honor! ;Sonries? No importa. Soy demasiado orgulloso para mentir.
Sélo te dije la pura verdad.

Aillas miro al ska.
-Y t0, ¢tienes algo que decir?
-Nada.

-Eres joven, con una larga vida por delante. Si te perdono la vida, ¢prometeras que
nunca volveras a actuar contra mi ni contra Ulflandia del Sur?

-No podria prometer tal cosa de buena fe.
Aillas llevé a Hilgretz aparte.

-Debo dejar este asunto en tus manos. No podemos excitar al campamento colgando
a Pirmence y al ska justo antes de la partida. Habria demasiadas preguntas y demasiadas
conjeturas.

-Déjalo en mis manos, majestad. Los llevaré al bosque, donde todo se hara en
silencio.

-Asi sea -suspird Aillas, volviendo a sus mapas.

2

El crepusculo ain coloreaba el oeste; en el este una tenue luna amarilla se elevaba
sobre el Teach tac Teach. Aillas trep6 a una carreta y arengo a sus tropas:

-Ahora vamos a luchar. No esperaremos el ataque de los ska, sino que marcharemos
para atacarlos. Los ska se enfrentardn a una nueva experiencia, y quiza podamos vengar
algunos de los crimenes que se han cometido contra esta tierra.

»Ahora sabéis por qué habéis recibido tan largo y duro entrenamiento: para que
igualéis a los ska en capacidad militar. Estamos a la par de ellos excepto en un sentido:
son veteranos. Cometen pocos errores. Os lo diré una vez mas: debemos llevar a cabo
nuestros planes, ni mas ni menos. No 0s dej€is tentar por sus trucos ni por una repentina
ventaja aparente. Quiza sea real, en cuyo caso explotaremos la situacion, pero con
prudencia. Lo mas probable es que sea falsa y os conduzca a la muerte.

«Tenemos una ventaja. Los ska son pocos. No se pueden permitir el lujo de sufrir
grandes pérdidas, y ésta serd nuestra estrategia: maximizar sus bajas y reducir las nuestras.
Eso significa golpear y escapar. jAtaque! jRetirada! jNuevo ataque! jEstricto
cumplimiento de las 6rdenes! No quiero heroismo ni fanfarroneria, sélo efectividad y
determinacion.

»No hay mas que decir. Buena suerte.

Cuatro compafiias ulflandesas y dos compafiias troicinas de caballeria pesada, al
mando del caballero Redyard, partieron hacia el nordeste, donde custodiarian la ruta que iba
de Suarach al castillo Sank. Las otras compafiias se dirigieron al norte, hacia el castillo
Sank, por un camino donde Aillas ya habfa sufrido amargas experiencias22.

21 Véase Lyonesse I: El jardin de Suldrun, donde se detallan las circunstancias de la estancia de Aillas en
el castillo Sank.
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Sank funcionaba como centro administrativo de la region y era una escala en el viaje
de las cuadrillas de obreros y esclavos que se dirigian a la gran fortaleza occidental de
Poelitetz. Durante el periodo en que Aillas habia sido esclavo domestico, los habitantes de
Sank eran el duque Luhalcx, su esposa Chraio, su hijo Alvicx, su hija Tatzel y un gran
namero de criados. Aillas, triste y solitario, se habia prendado de Tatzel, quien, dada la
situacion, apenas reparaba en su existencia.

En aquel tiempo Tatzel tenia quince afios. Delgada y enérgica, se comportaba
con singular aplomo: un estilo vivaz, singular y exuberante, aunque demasiado seco y
personal. Aillas la veia como una criatura que irradiaba imaginacion e inteligencia, y cada
detalle de su conducta lo cautivaba. Ella caminaba con pasos algo mas largos de lo
necesario, con una especie de impulso altivo y una expresion abstraida y decidida. Llevaba
el negro cabello cortado al estilo ska, largo hasta las orejas, pero conservaba suficientes
rizos para que flotaran. A pesar de su esbeltez, tenia una silueta redondeada, y femenina, y
Aillas, cuando la veia pasar, a menudo deseaba abrazarla. Si hubiera cometido un acto tan
atrevido, ella lo habria denunciado ante el duque y quiza lo hubieran castrado, asi que
procuraba contenerse. Tatzel ahora estaria en Skaghane con su familia, un hecho que en
cierto modo defraudaba a Aillas, pues durante mucho tiempo habia sofiado con verla de
nuevo en otras circunstancias.

Mientras la luna subia en el cielo, las columnas abandonaron Doun Darric. Aillas
planeaba marchar de noche a la luz de la luna, precedido por exploradores que les
advertirian de la existencia de pantanos y cenagales. Durante el dia, las tropas se
ocultarian en bosquecillos 0 en un recodo de los brezales. Si nadie los interceptaba ni se
presentaban imprevistos, la expedicion debia llegar al castillo Sank al cabo de cuatro noches
de marcha. El pais habia sido arrasado; no encontrarian a nadie en el camino excepto
pegujaleros y pastores a quienes no les importaba el paso de tropas durante la noche, y
Aillas tenia razones para creer que su tropa llegaria por sorpresa al castillo.

En la mafana del tercer dia, los exploradores condujeron las tropas hacia la carretera
principal que bajaba de las viejas minas de estafio: un camino que a veces utilizaban los ska
cuando se adentraban en Ulflandia del Sur, y por el cual Aillas habia andado una vez con
una soga al cuello.

Las tropas se ocultaron y descansaron durante el dia, y al caer el sol
continuaron la marcha sin tropezar con ningin contingente ska.

Poco antes del alba se oy6 un zumbido distante, y Aillas lo reconocié e
identifico: la voz del molino, donde una sierra de acero subia y bajaba impulsada por
una rueda hidraulica, cortando en tablones los troncos de pino y cedro que los
lefiadores llevaban desde el Teach tac Teach.

El castillo estaba cerca. Aillas habria preferido dar descanso a las tropas
después de la marcha nocturna, pero no habia sitio donde ocultarse. Si continuaban el
avance, llegarian a Sank durante la languida hora que precede al amanecer, cuando la
sangre circula con lentitud y las reacciones son lentas.

No ocurria asi con los soldados ulflandeses; con el corazon palpitante
avanzaron por la carretera, formas oscuras perfiladas contra el cielo del alba: cascos
trepidantes, arneses tintineantes, metal cantarin.

Al frente se erguia el castillo, con una sola torre elevandose desde la ciudadela
central.

-jAdelante! -exclamd Aillas-. jEntrad antes de que cierren la puerta exterior!
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Cincuenta jinetes embistieron, seguidos por la infanteria. En su arrogancia, los
ska habian olvidado cerrar las puertas de madera e hierro de las murallas exteriores; las
tropas ulflandesas irrumpieron en el patio sin encontrar resistencia.

Ante ellos se erguian el portal de la ciudadela y el castillo interior, pero los
centinelas, recuperandose de su inmovilidad inicial, reaccionaron y bajaron el rastrillo
ante las narices de los caballeros que atacaban.

Varios guerreros ska salieron de las barracas, vestidos y armados a medias;
fueron abatidos al instante.

En las murallas de la ciudadela aparecieron arqueros, pero sus oponentes
ulflandeses, trepando a la muralla exterior, mataron a varios e hirieron a algunos mas,
y los demas se ocultaron. Desde la ciudadela, un hombre salté al tejado, corrio
agazapado hacia los establos, cogio un caballo y huyd hacia los brezales. Aillas ordend
que lo persiguieran.

-Seguidlo un par de kilébmetros, luego dejadlo ir. jTristano! ;Donde esta
Tristano?

-Aqui, majestad. -Tristano era el segundo en el mando.

-Lleva un contingente numeroso al molino. Mata a los ska y a todos los que se
resistan. Quema los depdsitos y rompe la rueda, pero deja el molino intacto. Algun dia
nos serd util. Trabaja deprisa y trae a los obreros. jFlews! Envia exploradores a todas
partes, para que nadie nos ataque por sorpresa.

Altas llamaradas estallaron en los edificios, tiendas y cobertizos que rodeaban el
castillo Sank. Los caballos fueron sacados de los establos, que también se alzaron en
Ilamas. Los perros rastreadores fueron sacrificados, y las perreras incendiadas. Del
dormitorio que habia detras del huerto salieron los criados, y el edificio fue entregado a
las llamas.

Los esclavos comparecieron ante Aillas, quien los miré uno por uno. Alli estaba: el
hombre alto y calvo de cara cetrina y zorruna, y parpados caidos, Imboden, el mayordomo.
Y también aquel hombre delgado y apuesto, de expresion mercurial y cabello
prematuramente cano: Cyprian, capataz de esclavos. Aillas sabia que eran parasitos que
se valian de los hombres a su mando para prosperar.

Les indicd que avanzaran.
-ilmboden, Cyprian! jMe alegro de veros! ;Me recordais?

Imboden permanecid en silencio, sabiendo que las palabras no servirian de nada,
fuera quien fuese el hombre que lo interpelaba; mird al cielo como si estuviera aburrido.
Cyprian fue mas expresivo. Estudio a Aillas y exclamé con alegre sorpresa:

-iTe recuerdo bien! Aunque tu nombre se me ha ido de la memoria. ¢Quieres
suicidarte, que has regresado de este modo?

-iMi presencia aqui colma mis anhelos y esperanzas! -declard Aillas-. ;Recuerdas a
Cargus, que era el cocinero? ;Y a Yane, el encargado de la lavanderia? jCémo se alegrarian
de estar hoy aqui y no en Troicinet, donde ambos ostentan el titulo de conde!

-iEntiendo tu satisfaccion! -respondid Cyprian sonriendo-. jTodos nosotros la
compartimos, en mayor o menor grado! jHurra! jAhora somos hombres libres!

-Para ti y para Imboden la libertad sera breve y amarga.
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-iVamos, mi sefior! -exclamo Cyprian con angustia, los ojos humedos-. {No fuimos
comparieros en los viejos tiempos?

-Recuerdo muy poco comparierismo -replico Aillas-. Recuerdo el constante temor a
la traicion. Nadie sabra cuantos hombres enviaste a la ruina. Uno solo bastaria. Flews,
prepara un cadalso y cuelga a estos dos, justo delante de la ciudadela.

Imboden fue hacia su muerte en silencio, y se las compuso para demostrar un
aburrido desprecio por todos los que lo rodeaban. Cyprian rompi6 a llorar:

-iEs una infamia! jEs injusto que se trate de este modo a una persona que ha
hecho tantas acciones buenas! ¢No tenéis misericordia? Cuando pienso en mis muchas
bondades...

Los gque habian estado bajo su mando se echaron a reir, diciendo:

-iColgadlo bien alto! Es ain mas perverso que Imboden, que al menos no fingia.
iLa horca es demasiado buena para ese reptil!

-Colgadlo -decretd Aillas.

Desde el molino llegd Tristano con sus tropas, seguido por un desconcertado
grupo de esclavos. Entre ellos, Aillas descubrié a otro viejo conocido: Taussig, quien
habia sido su primer capataz. Taussig, lisiado, pendenciero y con una sola meta en la
vida, cumplir sus cupos laborales, reconocié a Aillas de inmediato y sin placer.

-Veo que te has vengado de Imboden y Cyprian. ;Yo seré el proximo?
Aillas ri6 con amargura.

-Si colgara a todos los que me han perjudicado, dejaria una avenida de
cadaveres por donde fuera. No te haré favores, pero tampoco te perjudicaré.

-iYa me has perjudicado! He trabajado diecisiete afios para los ska; s6lo me
faltaban tres afios para disfrutar de mi recompensa: cinco acres de buena tierra, una
casa y una mujer. Me has arrebatado todo eso.

-Desde tu punto de vista, el mundo es un sitio lamentable, y quiza tengas razon -
dijo Aillas.

El rey se volvié hacia los criados de la casa. Confirmo lo que ya sabia: que el
duque Luhalcx, su esposa Chraio y su hija Tatzel estaban de visita en Skaghane. Se
rumoreaba que el duque Luhalcx debia partir para una mision especial de suma
importancia, mientras que Chraio y Tatzel regresarian en cualquier momento.
Provisionalmente, Alvicx era el amo del castillo, y comandaba una guarnicion de
cuarenta guerreros, entre ellos algunos caballeros de notable trayectoria.

Aillas conocia bien las fortificaciones de la ciudadela del castillo: las murallas
eran altas y de piedra sélida. En su afén de viajar sin impedimenta, no habia traido
maquinas de asalto, y no habia tiempo para un sitio prolongado de la fortaleza;
buscaba presas mayores.

Aillas se dirigié a los esclavos del castillo y del molino.

-De nuevo sois vuestros propios duefios, libres como el viento, y esta abierto el
camino del sur. Id a Doun Darric, sobre el rio Malheu; alli presentaros al caballero
Maloof, quien os encontrara trabajo. Si queréis matar ska, podéis alistaros en el ejército
del rey. Coged alimentos del comedor y cargadlos en vuestros caballos; armaos como
mejor podais y llevad a Maloof estos caballos capturados en los establos del duque. T,

159



160

Narles, a quien recuerdo como buena persona, estards al mando. Para mayor seguridad,
viajad de noche y dormid de dia, ocultos. No tendréis problemas. La region esta libre de
ska.

-Hay ska en las minas de estafio -informo uno.

-En tal caso, no os acerqueis a las minas de estafio, a menos que optéis por tender
una emboscada a los ska y asestar un buen golpe en nombre de vuestro nuevo rey.

-Temo que nos resulte imposible en este momento -dijo Narles con voz apagada-.
Necesitamos todo nuestro coraje tan solo para huir.

-Debéis hacer lo que consideréis oportuno -determing Aillas-. De un modo u otro,
partid de inmediato, y que la suerte 0os acomparie.

Los hombres partieron de mala gana.

Durante un par de dias, Aillas causo el mayor dafio posible al castillo Sank. Tres
veces sus exploradores regresaron anunciando la cercania de jinetes ska, que venian de
Poelitetz. Las dos primeras partidas eran grupos pequefios de una docena de jinetes; cayeron
ciegamente en emboscadas, y de pronto se encontraron rodeados por soldados con arcos
tensos. En ambos casos ignoraron la orden de rendirse. Espoleando los caballos y
arqueandose sobre la montura, intentaron romper el cerco y murieron al instante, evitando asi
a Aillas el incbmodo problema de hacerse cargo de los prisioneros.

La tercera partida fue diferente. Estaba formada por ochenta jinetes de caballeria
pesada que venian de Poelitetz, sin duda en direccion a otro puesto de combate.

De nuevo Aillas los embosco, ocultando a sus arqueros y caballeros en un matorral.
Pronto aparecié el contingente ska, que marchaba en filas de a cuatro: tropas templadas,
confiadas pero no imprudentes. Llevaban cascos de acero esmaltados de negro y cotas de
malla, ademas de grebas. Portaban lanzas cortas, espadas, bolas de hierro -las llamadas
«estrellas de la mafiana»-, arcos y flechas en aljabas colgadas de las sillas. Treinta y cinco
caballeros troicinos atacaron desde el matorral, galopando cuesta abajo, lanza en ristre, y
embistieron la retaguardia de la columna. Entre gritos de horror y sorpresa, las lanzas
atravesaron las cotas de malla y arrancaron a los jinetes de los caballos, arrojandolos al
polvo del camino.

Los caballeros retrocedieron colina arriba, se reagruparon y cargaron de nuevo.
Desde el matorral emergieron flechas dirigidas a blancos precisos. EI comandante ordend
abandonar aquel lugar de muerte, y la columna partié a marchas forzadas. En la ladera
cortaron cuatro cuerdas, y un gran roble se desplomé sobre el camino. Por un momento,
las tropas ska se diseminaron.

Al fin, luchando desesperadamente, los ska lograron reagruparse. Tres veces
exigio Aillas la rendicion antes de embestirlos de nuevo con sus caballeros; tres veces los
ska resistieron el golpe y se reagruparon como pudieron, y con rostro hurafio se arrojaron
sobre sus enemigos.

No habria rendicion; todos moririan en la soleada carretera.

3

Con animo sombrio, Aillas regreso con sus tropas al castillo Sank. Una victoria
como ésta, que habia consistido en el mero exterminio de hombres valientes, no le
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alegraba. Era un acto necesario, pues habia que ganar la guerra. Pero Aillas no se
enorgullecia de él, y le complacia descubrir que sus tropas compartian su opinién.

Tenia razones para estar satisfecho. Habia sufrido pocas bajas; sus unidades habian
atacado con certera precision; para los ska, la pérdida de tantos soldados veteranos
representaba un desastre.

-Si he de emboscarlos, lo haré -murmurd Aillas para si mismo-. Al cuerno la
caballerosidad, al menos hasta que se gane la guerra.

Desde el castillo Sank, Aillas envid carretas para rescatar armas; el acero ska,
forjado con infinita paciencia, era comparable a los mejores del mundo, incluidos los
fabulosos aceros de Cipango Yy las hojas de Damasco.

Habia llegado el momento de viajar hacia el oeste, para acosar a las tropas
procedentes de Suarach que hubieran eludido a Redyard.

Al amanecer, las fuerzas sitiadoras se prepararon para partir. Los acontecimientos de los
siguientes dias eran imprevisibles y todos llevaban raciones de torta, queso y fruta seca en
las alforjas.

Minutos antes de la partida, en el campamento entraron exploradores anunciando
que una columna ska se acercaba desde el noroeste, a lo largo de la carretera que conducia
a la Costa Norte y a Skaghane.

La columna incluia a varias personas de alto rango y sus escoltas, y entre ellas
figuraba una que bien podia ser la dama Chraio, esposa del duque Luhalcx, junto con otra
dama de mediana edad, y un joven. La escolta consistia en una docena de jinetes con
armamento ligero; era obvio que lo sucedido en Sank aun se ignoraba en Ulflandia del
Norte.

Aillas escucho con sumo intereés.
-¢Y la dama Tatzel? ¢ No estaba en el grupo?

-No podria decirlo con certeza, majestad, pues no conozco a esa dama, y por fuerza
tuve que observar la columna desde lejos. Si es persona de mediana edad, podria ser una de
las dos damas que he mencionado.

-Es joven, y casi parece un muchacho por la forma de su cuerpo.

-Hay una persona joven en el grupo. Yo la tomé por un vardn. Podria ser la dama
Tatzel cabalgando con ropas masculinas. Es bastante frecuente entre los ska.

Aillas llam6 al caballero Balor, uno de sus capitanes ulflandeses, y le dio
instrucciones.

-Escoge un terreno donde puedas rodear a esa columna, y mata sélo cuando no quede
mas remedio. No hieras a las damas ni al joven. Envia los cautivos a Doun Darric con una
custodia apropiada y reunete con nosotros en cuanto puedas.

Balor se dirigio hacia el noroeste con cincuenta hombres. El resto del ejército
enfilo hacia Suarach, dejando sélo un destacamento en Sank para mantener el sitio y eliminar
a nuevos grupos que llegaran de las montafias.

Aillas se sentia inquieto desde que habia recibido la noticia de que se acercaba
esa columna. Tomo una decisién impulsiva y, dejando a Tristano al mando del ejército,
siguio a Balor, quien ya le llevaba un kilémetro de ventaja.
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Era un dia calido y brillante; los brezales ofrecian un agradable paisaje, fragante con
la dulzura del helecho, el aroma de la aulaga y las humosas vaharadas del suelo mojado. El
aire limpido parecia realzar los objetos lejanos, y cuando Aillas subi6 a una loma tuvo una
vision panoramica: a derecha e izquierda, las ondulaciones de los grises brezales, marcadas
por protuberancias rocosas y ocasionales bosquecillos de alerces, salcos y cipreses. Adelante,
el terreno se perdia en el horizonte, con franjas oscuras que indicaban bosques. Dos
kilometros al oeste, Aillas diviso la columna ska que se dirigia despreocupada hacia el
castillo Sank.

Balor y su compafiia, cabalgando por un terreno pantanoso, aun no estaban
visibles; los ska avanzaban tranquilamente, ignorando el inminente peligro.

Las dos columnas convergian. Los ska treparon a una loma y se detuvieron en la
cima, quiza para dar descanso a sus monturas, 0 para admirar el paisaje, o tal vez porque
alguna sefial inconsciente los habia alertado: una polvareda, un retintin metélico, un
apagado trepidar de cascos. Por un instante escrutaron el paisaje. Aillas estaba demasiado
lejos para discernir los detalles, pero la idea de que una de esas formas borrosas pudiera ser la
dama Tatzel le causo un escalofrio y un placer oscuro.

Los ska siguieron adelante y, para consternacion de Aillas, las tropas de Balor, en
vez de mantenerse ocultas para rodear a los ska, atravesaron un terreno pantanoso a pocos
cientos de metros al sur de los ska. Aillas maldijo entre dientes; Balor tenia que haber
enviado un explorador para reconocer el terreno, pero ahora habia perdido la ventaja de la
sorpresa.

Los ska se detuvieron apenas un instante para evaluar la situacion, luego viraron
hacia el nordeste en un curso que los acercaria mas al castillo Sank, quiza mas cerca de lo
que sus atacantes deseaban. Balor altero el curso para interceptarlos, y de nuevo Aillas
maldijo a Balor y su impulsiva tactica. Si hubiera dejado que se aproximaran al castillo, los
ska habrian tropezado con las tropas que habian quedado alli. Luego, si Alvicx hubiera
intentado una salida desesperada para rescatar a su madre y a su hermana, el castillo
mismo podria haber caido.

Pero Balor, como un sabueso tras un rastro, sélo pensaba en acercarse a la presa, y
condujo a sus tropas por los brezales en acalorada persecucion. Los ska se desviaron al
norte, hacia un pequefio bosque detras del cual se erguia un promontorio rocoso coronado
por las rumas de un antiguo fuerte. Balor y sus fuerzas los persiguieron. Los caballos méas
veloces se acercaban visiblemente a los ska, mientras los mas lentos se rezagaban. Mucho
mas atras iba Aillas, quien pronto distinguio a los jinetes ska. Repar6 en el presunto joven:
sin duda era Tatzel, que llevaba un traje verde oscuro, botas bajas y una capa negra.

Ya estaba claro que los ska se dirigian a la vieja fortaleza, donde podrian defenderse
del superior nimero de atacantes. Se internaron en el bosque y salieron poco después,
seguidos por Balor y sus hombres.

Los ska empezaron a trepar por el promontorio; Aillas estudié el grupo: ¢donde
estaba Tatzel? ;Ddnde estaba el «joven» de traje verde oscuro y capa negra?

No se la veia por ninguna parte.

Aillas ri6. Detuvo el caballo y mir6 como Balor y sus tropas atravesaban el bosque
y salian. Ahora s6lo cien metros separaban los dos bandos.

Aillas escruto el bosque. En cuanto las tropas ulflandesas pasaron, un jinete solitario
salié y se dirigi6 a todo galope hacia el castillo Sank. Sin duda Tatzel se proponia llevar
socorro a los ska sitiados en la vieja fortaleza.
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Su curso la llevaria un poco hacia el norte de Aillas. EI examind el terreno, hizo
virar el caballo y enfilé hacia donde esperaba interceptarla.

Tatzel se acercO, agazapada sobre la grupa del caballo, los rizos de pelo negro
ondeando al viento. Volvio la cabeza y se sorprendi6 al descubrir que Aillas la perseguia.
No pudo contener un grito de consternacion. Aferrando las riendas, vird hacia el norte,
alejandose del castillo Sank en un rumbo que Aillas no deseaba explorar. Para bien o
para mal, Aillas no vacilé un instante: nunca antes habia perseguido una presa tan valiosa a
campo traviesa, y no podia abandonarla ahora, fuera adonde fuese; y asi comenzé una tenaz
persecucion por los brezales de Ulflandia del Norte.

Tatzel montaba una joven yegua negra, reluciente y de patas largas, pero de pecho
poco profundo y quizé poco resistente. El ruano de Aillas era méas corpulento y pesado, y
criado para aguantar la fatiga; Aillas no dudaba de que tarde o temprano alcanzaria a
Tatzel, sobre todo si continuaba a todo galope. En su persecucién, se proponia desviarla
hacia las montafias, a creciente altura, lejos del castillo y de los brezales bajos, donde ella
podria recibir auxilio de un campamento ska o de otro grupo de viajeros.

Tatzel azuzaba a la yegua, pero los brezales eran peligrosos y traicioneros y
ningdn caballo lograba aventajar al otro. Aillas no llevaba arco, y no podia lanzar un flecha
a la cruz de la yegua para detenerla.

Al recorrer varios kilometros, los caballos empezaron a flaquear. Con la ventaja de
su mayor resistencia, Aillas empez0 a acercarse metro a metro, y pronto alcanzaria a Tatzel.
Con una desesperacion que nunca habia sentido antes, Tatzel se internd en una garganta
rocosa que, entre un par de estribaciones, conducia a los brezales altos. Esperaba ocultarse
en un escondrijo y dejar que Aillas siguiera de largo.

Fue en vano. No encontrd ningun escondrijo, y en todo caso Aillas estaba a sélo
veinte metros y no se dejaria engafiar. Juncos y alisos poblaron el collado; Tatzel trep
hacia el costado del cafién, desmontd y condujo la yegua sobre salientes de roca negra y
matas de aulaga, y al fin trepo a la pétrea superficie chata de la estribacion. Aillas la siguio,
pero se detuvo cuando Tatzel comenzé a arrojarle piedras. Tuvo que trepar por otro camino,
lo cual permitié a Tatzel conseguir unos metros de ventaja.

Aillas lleg6 a la ladera de la estribacion. Habia desfiladeros a ambos lados. Tras
él se extendia el ventoso cielo del Atlantico: sobre grises brezales, oscuros declives, el
borrén negro de bosques lejanos. Tatzel avanzo trabajosamente hacia el risco alto, guiando
a su fatigada yegua. Aillas la siguid y de nuevo acortd la distancia que los separaba.

Tatzel mont6 y cabalgd hacia la meseta. EI extremo del gran Teach tac Teach se
erguia muy cerca, y la cima més visible era Noc, el primero de los Cortanubes.

Aillas la siguio, pero advirtio con desaliento que su montura se habia torcido la pata
y cojeaba, Aillas maldijo, quitd la brida y la silla y dejo libre al caballo. Era un grave
contratiempo, y de pronto comprendi6 su insensatez: se habia lanzado a perseguir a Tatzel
sin dejar ninglin mensaje.

Aun asi, no todo estaba perdido. Cargé el talego al hombro y continu6 la
persecucion a pie. La yegua estaba tan agotada, y resultaba tan dificil el avance entre las
piedras sueltas, que pronto gand terreno. En dos minutos la arrinconaria.

Tatzel lo comprendio asi. Ech6 una desesperada mirada alrededor, pero no habia
ayuda en las cercanias; Aillas, mirandole la cara, no pudo evitar un arrebato de piedad,
pero endurecio su corazon.
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-Tatzel, querida y pequefia Tatzel, tan altiva. Has sabido mucho de la
desesperacion, el temor y la tristeza de otros. ¢Por qué no has de sentirlas ti también?

Tatzel tomo una decision. Si continuaba cabalgando, Aillas la alcanzaria. A su
izquierda se abria un valle de abruptas paredes pedregosas. Tatzel se detuvo un instante y
respird hondo, salté de la montura y guio a la yegua sobre el borde de la cuesta. Resbalando,
arqueandose sobre las ancas, los ojos relucientes, relinchando de terror, la yegua patin
cuesta abajo. Perdi6 pie. Cay0 y rodo, pataleando y torciendo el pescuezo. La cuesta se
hizo mas empinada; la yegua chocd contra una roca y quedod quieta.

Tatzel, deslizandose y clavando las ufias, aferrandose a arbustos y matas, llego a un
tramo de piedras sueltas. Cedieron bajo sus pies, provocando un alud que la arrastro hasta el
fondo, donde quedo6 aturdida. Al cabo de un instante intentd moverse, pero la pierna
izquierda no la sostuvo y se desplomo dolorida, mirandose la pierna rota.

Aillas observo esa desastrosa caida y luego, ya sin prisa, bajo al fondo por un
camino menos peligroso.

Encontrd a Tatzel tendida contra una roca, la cara palida de dolor. La yegua se
habia roto el espinazo y bufaba escupiendo una espuma sanguinolenta. Aillas la atravesé con
la espada y la bestia quedo quieta.

Aillas se acercd a Tatzel y se arrodill6 junto a ella.
-¢ Estas herida?
-Tengo la pierna rota.

Aillas la llevé hasta la arenosa orilla de un rio y examiné la pierna con la mayor
delicadeza posible. Parecia una rotura limpia, sin astillas, y necesitaba un entablillado.

Aillas se puso en pie y escudrifié el valle. En los viejos tiempos, los prados junto al
rio habian albergado granjas, que habian desaparecido dejando sélo escombros y ruinas. No
vio ninguna criatura viva, y tampoco diviso ni oli6 humo. Aun asi, junto al rio habia un
vestigio de camino; alguien podia cruzar el valle, lo cual quiza no le conviniera.

Aillas fue a la orilla del rio y cort6 varias ramas de sauce. Volvié hacia donde
estaba Tatzel, les quitd la corteza y se las dio.

-Mastica. Te aliviara el dolor.

De la yegua muerta trajo la capa de Tatzel, la manta de la silla y un pequefio
talego de cuero negro con hebilla de oro, junto con las correas y hebillas de las bridas y
la montura.

Aillas le dio mas corteza de sauce para que la mascara, luego cortd la pernera de los
pantalones con el pufial y desgarro la tela, desnudando la pierna.

-No sé componer huesos -dijo-. S6lo puedo hacer lo que he visto hacer a otros.
Trataré de no hacerte dafio.

Tatzel permanecid en silencio, confundida por las circunstancias. La conducta de
Aillas no parecia feroz ni amenazadora; si queria maltratarla no se detendria a entablillarle
la pierna, lo cual no podia sino interferir en su actividad.

Aillas cortdé un trozo de capa y lo coloco alrededor de la pierna a modo de
almohadilla, luego dispuso las ramas de sauce y enderez6 la pierna. Tatzel jaded, pero no
soltdé ningun quejido. Aillas entablillo la pierna, y Tatzel suspird y cerrd los ojos. Aillas usé
la capa como almohada y se la situ6 bajo la cabeza. Le apart6 los rizos himedos de la
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frente y estudio los rasgos claros y delicados con sentimientos contradictorios, evocando
otros dias en el castillo Sank. Entonces habia ansiado tocarla, hacer que descubriera su
presencia. Ahora que podia acariciarla a gusto, nuevas consideraciones se interponian.

Tatzel abri6 los ojos y le estudio la cara.
-Te he visto antes... no recuerdo donde.

Aillas reflexiond. La joven ya habia olvidado su temor; tal vez €l era demasiado
transparente. En realidad, Tatzel ya manifestaba ese aplomo ska que, de haber sido menos
inocente, habria pasado por arrogancia. En tal caso, el juego adquiria mayor interés.

-No hablas como los ulflandeses -dijo Tatzel-. ;Quién eres?
-Soy un caballero de Troicinet.

Tatzel hizo una mueca quiza provocada por el dolor, quiza por un recuerdo
desagradable.

-En Sank tuvimos un sirviente de Troicinet. Escapo.
-Y0 escapé de Sank.
Tatzel lo miré con desapasionada curiosidad.

-En esa ocasion todos hablaron mal de ti, porque nos envenenaste. Tu nombre es
Halis o Ailish.

-Me llamo Aillas.

Tatzel no parecia asociar a Aillas el criado con Aillas el rey de Dascinet, Troicinet y
Ulflandia del Sur, aunque sabia el nombre del segundo.

-Eres un necio al andar por esta region -espet6 Tatzel-. Cuando te capturen, quiza te
castren.

-Espero que no me capturen.

-¢Estabas con los bandidos que nos atacaron?

-No eran bandidos. Eran soldados al servicio del rey de Troicinet.
-No hay ninguna diferencia.

Tatzel cerrd los ojos y guard6 silencio. Al cabo de un momento de reflexion,
Aillas se levantd y examind las inmediaciones. Era importante conseguir un refugio para la
noche, pero ain méas importante era la seguridad. El sendero que transcurria por la orilla
del rio evidenciaba que circulaba algun trafico por alli, y parecia conectar el Alto Camino
Ventoso con emplazamientos ska a lo largo de los brezales bajos.

A poca distancia, valle arriba, Aillas descubrié una cabafia derruida que quiza
brindara refugio a los pastores y vagabundos de las colinas. El sol caia detras de las
montafias. Pronto las sombras cubririan el valle. Mir6 hacia abajo.

-Tatzel.
La joven abri6 los ojos.

-All4 hay una cabafia donde podemos refugiarnos durante la noche. Te ayudaré a
levantarte. Rodéame el cuello con lo brazos... Eso es.

Aillas noté que el corazon le palpitaba més deprisa que de costumbre. El tibio
contacto del cuerpo de Tatzel contra el suyo, la presion de sus brazos, esa limpia fragancia
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de agujas de pino, hierba luisa y geranio eran intensamente estimulantes. Aillas no queria
soltarla.

-Rodeame con el brazo y te sostendre... Da un paso.
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Por un instante Aillas y Tatzel permanecieron inmdviles. De pie, ella le rodeaba el
cuello con el brazo, la cara muy cerca de la del joven rey. Aillas recordo tristes dias en el
castillo Sank. Suspird y se aparto.

Paso a paso, los dos recorrieron el camino, Tatzel brincando y Aillas soportando su
peso. Al fin llegaron a la cabafia, que era lo Unico que quedaba de una vieja granja. Era
un sitio agradable, sobre una loma junto a un arroyo que caia de una barranca boscosa.
Toscas paredes de piedra soportaban postes de cedro que hacian las veces de vigas, y el
techo tenia tejas de pizarra.

En la entrada se alzaba una desvencijada puerta de madera gris. Dentro encontraron una
mesa y un banco; enfrente habia un hogar y una improvisada chimenea para expulsar el
humo.

Aillas sent6 a Tatzel en el banco y le acomodd la pierna. Le mir0 la cara.
-;Te duele?

Tatzel respondié con un cabeceo y una mirada que revelaba asombro ante una
pregunta tan tonta.

-Descansa. Yo volveré en seguida.

En la orilla del rio, Aillas recogio ramas de sauce joven con corteza gruesa. Vio
cangrejos en las partes menos profundas y una buena trucha en las sombras. Le llevo el
sauce a Tatzel y quitd la corteza.

-Masca esto. Te traeré agua.

En el costado de la cabafia habian ahondado el arroyo y le habian puesto un
dique para formar un pequefio embalse, donde Aillas descubrié un cubo de madera,
sumergido para que no se resecara y rajara... Aillas subi6 el cubo con gratitud y llevé agua a
la cabafia. Recogié hierbas, juncos y arbustos y los apilé en el suelo para formar un
lecho. A orillas del rio encontré madera seca y la llevo a la cabafia. Luego encendié el
fuego.

Tatzel, sentada a la mesa, parecia absorta en sus pensamientos y lo miraba sin
interés.

El creplsculo envolvia el valle. Aillas se marché de nuevo de la cabafia. En esta
ocasion se fue por media hora. Regres6 con varios trozos de carne fresca envuelta en
juncos y también con una rama cargada de bayas de sauco, y las puso junto a Tatzel.
Arrodillandose junto al hogar, colocé la carne en una piedra plana, la corté en lonchas
finas, la clavé en ramas y la puso a asar al fuego.

Cuando la carne estuvo a punto, la llevo a la mesa. Tatzel habia comido bayas; ahora
comio la carne, despacio y con poco apetito. Bebid agua del cubo, y luego, derramando agua en
un pafiuelo, se limpid los dedos.

Aillas escogi6 sus palabras con cuidado:
-Quiza tengas dificultades para hacer tus necesidades. Si lo deseas, puedo ayudarte.
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-No necesito tu ayuda -declar6 Tatzel con voz cortante.
-Como quieras. Cuando estés lista para dormir, te haré la cama.

Tatzel ladeo la cabeza bruscamente, dando a entender que preferia dormir en otra
parte, tal vez en su propia cama del castillo Sank, y luego fijé la mirada en las llamas. Al fin
se volvio para estudiar a Aillas, como si por primera vez admitiera su presencia en la
cabafia.

-Dijiste que nuestros atacantes eran soldados, no bandidos.
-Eso dije, y asi es.
-¢Qué haran con mi madre?

-Tienen Ordenes de evitar muertes innecesarias. Supongo que tu madre sera
capturada y enviada a Ulflandia del Sur como esclava.

-¢Como esclava? ;Mi madre? -Tatzel se resistia a aceptar la idea, y al fin la desechd como
demasiado grotesca. Mird de soslayo a Aillas, pensando: «jQué hombre tan extrafio! Hay
momentos en que se muestra sombrio y cauteloso como un viejo, y luego parece apenas un
nifio. jEs asombroso lo que encuentras entre los esclavos! Este episodio me parece muy raro.
¢Por qué me persiguio con tanta tenacidad? ¢ Espera recibir un rescate?» Pregunto-: ¢Y tu que
eres? ;Un soldado o un bandido?

Aillas reflexion6 un instante y respondio:

-Me parezco mas a un soldado que a un bandido, pero no soy ninguna de las dos
cosas.

-;Qué eres, entonces?
-Como te he dicho, soy un caballero de Troicinet.

-No sé nada de Troicinet. ;Por qué estés tan lejos de un lugar seguro? En Ulflandia
del Sur estabas a salvo.

-En parte vine para castigar a los ska por sus incursiones y por los esclavos que han
capturado, y también, a decir verdad... -Aillas se interrumpid. Mirando las llamas, decidio
no afiadir mas.

-¢A decir verdad...? -urgi6 Tatzel.
Aillas se encogi6é de hombros.

-En el castillo Sank me obligaron a ser sirviente. A menudo te observaba mientras
ibas de un lado a otro, y llegué a admirarte. Me prometi que un dia regresaria y nos
encontrariamos en circunstancias distintas. Por eso estoy aqui, entre otras razones.

Tatzel reflexion6 un momento.
-Eres muy pertinaz. Muy pocos esclavos han escapado del castillo Sank.

-Me capturaron de nuevo y me enviaron a Poelitetz -explicd Aillas-. También
escapé de alli.

-Esto es confuso y complejo -protestd Tatzel-. No lo comprendo ni me interesa. S6lo
sé que me has causado dolor y trastornos. Tus recuerdos de esclavo me parecen repulsivos e
insolentes, y me parece muy poco educado que los hayas mencionado.

Aillas ri6 de nuevo.
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-iEn efecto! Mis esperanzas y ensuefios parecen toscos cuando los expreso con
palabras. Pero sélo he respondido a tu pregunta, y con sinceridad. De paso he clarificado
mis propios pensamientos. O, mejor dicho, he tenido que admitir ciertas cosas.

Tatzel suspiro.
-De nuevo te explicas con acertijos. No tengo ningun interés en resolverlos.

-Es muy simple. Cuando los suefios y quimeras de dos personas son semejantes,
surge la amistad, o tal vez el amor. Cuando no es asi, la mutua compafiia resulta enojosa.
Es un concepto facil, pero pocos se toman la molestia de comprenderlo.

Tatzel miro el fuego.

-Personalmente, me importan un bledo tus penas y divagaciones. Explicalas a
personas a quienes puedan interesar.

-Por el momento me las guardaré -dijo Aillas.
Al cabo de un rato, Tatzel comento:
-Me sorprende que tu banda se haya aventurado tan lejos de Ulflandia del Sur.

-Eso también es facil de entender. Como veniamos a atacar el castillo Sank, era
necesario llegar tan lejos.

Tatzel al fin demostré asombro.
-. Y fuisteis rechazados?

-Al contrario. S6lo dejamos intacta la ciudadela, pues no teniamos maquinas de
asalto. Destruimos todo lo que estaba a la vista y nos retiramos para combatir en otra
parte.

Tatzel le mir6 con asombro.

-iQué acto tan cruel! -exclamo al fin.

-Se trata solo de justicia postergada, y es solo el principio.
Tatzel mir6 sombriamente las Ilamas.

-¢Y qué te propones hacer conmigo?

-Te he impuesto la servidumbre al estilo ska. Ahora eres mi esclava. Por tanto,
compdrtate como tal.

-iNo es posible! -exclamé Tatzel-. jSoy ska, y de origen noble!

-Debes acostumbrarte a la idea. ES una pena que te hayas roto la pierna y no puedas
obedecer mis 6rdenes.

Tatzel, apoyando la barbilla en los pufios, mir6 el fuego con mal talante. Aillas se
levant6 y tendié el manto de Tatzel sobre el lecho de hierba.

-Masca un poco de corteza de sauce, para que puedas dormir sin dolor.
-No quiero mas corteza.

Aillas se inclin6 sobre ella.

-Rodéame el cuello con los brazos y te llevaré a la cama.

Tras un breve titubeo, Tatzel obedecio, y Aillas la llevé al lecho de hierbas. Le
desat6 los cordones de las botas y se las quito.
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-¢ Estas comoda?

Tatzel lo mird desconcertada, como si no hubiera oido la pregunta. Aillas se apartd
y sali6 a escuchar los ruidos de la noche.

El aire estaba en calma. Reinaba un silencio sélo quebrado por el murmullo del
agua en el rio. Entré de nuevo en la cabafia. Cogio la mesa, la apoy6 contra la puerta y la
asegurd con el banco. Apago el fuego, se quitd las botas, se acosto junto a Tatzel y cubrid
el lecho con su manto. Mir0 la palida cara de Tatzel.

-¢Alguna vez has dormido con un hombre?
-No.
Aillas solt6 un grufiido.

-Gracias a tu pierna rota, tu virginidad esté a salvo. Seria demasiada distraccién oir
tus quejas porque te duele la pierna. Supongo que soy demasiado remilgado.

Tatzel resopl6 con desdén pero no dijo nada. Se volvié dando la espalda a Aillas, y
pronto empez0 a respirar con regularidad.

Por la mafiana, el sol alumbré un dia sin nubes. Aillas trajo galleta y queso de su
talego para desayunar. Poco después llevd a Tatzel a un pequefio valle apartado, cincuenta
metros més arriba de la cabafia. Tatzel refunfufié pero Aillas se mostro firme.

-En estas colinas abundan los verdaderos bandidos, que son poco mas que fieras.
No tengo arco ni flechas, y si fueran méas de dos no podria protegerte. Si nos encuentran
mas de dos ska, no podré protegerme a mi mismo. Tendras que esconderte durante el
dia hasta que abandonemos este lugar.

-¢Cuando sera eso? -preguntd Tatzel de mal modo.

-Cuanto antes. No te muevas de aqui hasta que venga a buscarte. A menos que
transcurran varios dias... Entonces sabras que estoy muerto.

Aillas regreso al valle. Con una madera curva y una estaca de abedul armé una
muleta. Corté una fuerte rama de sauce y la alis6 hasta formar un arco tosco, pues el
sauce carecia de la flexibilidad del fresno o el tejo. EI nogal y el roble eran demasiado
quebradizos; el aliso demasiado débil; el castafio era bastante apropiado; pero no habia
ninguno cerca. Cortd ramas de sauce para hacer flechas y las empenaché con cintas de tela.
También fabricd un arpon abriendo en cuatro una vara de abedul, afilando cada punta,
separandolas con un guijarro, y sujetandola con un cordel para impedir que la vara se
partiera en toda su longitud.

Era la una de la tarde. Aillas llevo el arpén al rio, y al cabo de una hora de
pacientes y astutos esfuerzos logrd pescar una trucha parda de un par de kilos. Mientras
limpiaba el pescado a orillas del rio, percibio ruido de caballos y se oculto.

Dos jinetes venian por el camino, seguidos por un carromato tirado por un par de
torpes caballos de granja. Un enjuto labriego de cabellos desalifiados conducia el
carromato. Los jinetes tenian un aspecto mas siniestro. Llevaban improvisadas cotas de
malla y cascos de cuero con proteccion para el cuello y las orejas. Pesados espadones les
colgaban del cinto; de la silla de montar colgaban arcos y flechas, y también hachas de
combate de mango corto. EI mas corpulento era algo mayor que Aillas, moreno, fornido,
con ojos pequefios y taimados, barba hirsuta y nariz ganchuda. El otro, que tendria quince
afios mas, iba encorvado sobre la silla, tan flaco, nudoso y fuerte como el cuero donde se
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sentaba. Tenia un rostro palido y perturbador; pdmulos extrafiamente anchos, con 0jos
redondos y grises y una boca de labios delgados que le daba aspecto de reptil.

Aillas comprendi¢ al instante que se trataba de dos bandidos, y se felicitd por
haber escondido a Tatzel, pues los jinetes habian descubierto la yegua muerta y
parecian preguntarse qué significaba.

Al llegar a la cabaiia, los jinetes se detuvieron y conversaron, luego se inclinaron
para examinar las huellas que habia en la arena. Apeandose con cautela, sujetaron los
caballos al carromato, se dirigieron hacia la cabafia y de pronto se detuvieron
sorprendidos.

Aillas se quedo rigido de espanto. Tatzel también habia oido que se acercaban
los jinetes. Se acercaba cojeando por un lado de la cabafia. Se dirigi6 a los dos hombres
y les habl6 en un tono de confiada autoridad, aunque Aillas no capto sus palabras. Ella
sefial6 el carromato; Aillas supuso que les estaba ordenando que la llevaran al castillo
ska mas cercano, 0 a un puesto administrativo.

Los dos hombres se miraron con una sonrisa de complicidad, incluso el nifio, que
observaba boquiabierto desde el carromato, parpade6 perplejo.

Aillas era un hervidero de emociones contradictorias: furia ante la increible
imprudencia de Tatzel, luego una gran tristeza por lo que ella deberia sufrir, y luego
un arrebato de ira diferente. Por mucho que se enfadara y maldijera, no podia dejarla a
su suene sin menoscabo de su propia integridad. En su arrogancia y vanidad, Tatzel
habia puesto en peligro no sélo su persona, sino la de Aillas.

Los dos hombres se acercaron a Tatzel. La miraron de arriba abajo e
intercambiaron comentarios. Tatzel retrocedid y pronuncié nuevas 6rdenes.

El hombre flaco y encorvado le hizo preguntas. Tatzel respondié en tono
glacial y sefial6 de nuevo el carromato.

-Si, si -parecian decir los hombres-. Todo a su tiempo. jPero lo primero es lo
primero! La bondadosa fortuna nos ha reunido a los tres y debemos celebrar nuestra
suerte como corresponde. jEs una lastima que seas sélo una!

Tatzel retrocedié otro paso y mird desesperadamente alrededor. Aillas penso
mordazmente: «Ahora se estard preguntando por qué no doy una buena leccion a estos
dos canallas.”

El hombre fornido y con barba se inclin6 hacia adelante y roded la cintura de
Tatzel con el brazo. La atrajo hacia si e intentd besarla. Tatzel apart6 la cabeza, pero al
fin él le encontrd la boca. EI hombre flaco le tocé el hombro v ambos intercambiaron
comentarios. ElI mas joven permanecia hurafiamente distante, ya fuera por temor o por
diferencia de jerarquia.

El hombre mayor habl6 en voz baja pero enérgica, y el més joven accedio de
mala gana. Juntos se prepararon para un juego a fin de decidir quién seria el primero en
divertirse con Tatzel. El més joven clavé una rama en el suelo y traz6 una linea en el
polvo a una distancia de tres metros. Sacando monedas de sus bolsos, se pusieron detras
de la linea y se turnaron para arrojar monedas hacia la rama. El nifio bajé del carromato
y Se puso a observar con cierto interés.

Mientras ellos estaban asi distraidos, Aillas corrié detras del carromato. Frente a
la cabafia hubo una discusion acerca de una transgresion de las reglas, y se pidio al
nifio que interviniera como arbitro. ElI comunicd su decision, y el juego se reanudd de

171



172

acuerdo con las nuevas reglas, aunque no sin acalorados farfulleos entre ambos rivales.
Tatzel hizo un par de protestas, hasta que le ordenaron callar. Retrocedidé y se quedd
mirando con la boca contorsionada en una mueca.

Entretanto, Aillas se acercé en silencio a los caballos y cogié un arco y un
pufiado de flechas.

El juego termin®; el vencedor era el hombre corpulento y barbado, que rié con
orgullo y felicito a Tatzel por su suerte. La abrazo de nuevo con una sonrisa lasciva y,
guifiandole el ojo a su compafiero, la hizo entrar en la cabafa.

El hombre mayor se encogié de hombros y le grufié una orden al nifio, quien
corrio al carromato y trajo un odre de vino. Los dos se sentaron al sol a un lado de la
cabana.

Aillas se acerco con sigilo, el arco tenso. Llegd a la puerta y entrd, silencioso
como una sombra. Tatzel estaba desnuda en el lecho de hierbas. El bandido se habia
quitado las calzas y se arrodillaba dispuesto a insertar su descomunal miembro. Tatzel
vio la silueta en la puerta y jaded. El bandido mird por encima del hombro. Solté un
juramento y se puso en pie, buscando la espada. Abrio la boca para manifestar su furia;
Aillas lanzo la flecha, que atraveso silbando la habitacion, entrd en la boca abierta y
clavo la cabeza a un poste de la pared, donde el hombre muri6 pataleando y agitando
los brazos.

Aillas volvio afuera tan silenciosamente como habia entrado. Doblando la
esquina, encontré al hombre mayor bebiendo del odre de vino, mientras el nifio
observaba con fascinada envidia. El nifio descubrio a Aillas y soltd un grito
estrangulado. El bandido volvié la cabeza, solté el odre y se levantd con torpeza,
manoteando la espada. Con expresion grave y sombria, Aillas soltd la flecha. Las
rodillas del bandido se aflojaron; por un instante se aferré la vara que le sobresalia del
pecho, luego se desplomo.

Aillas no pudo alcanzar al nifio, quien huyo a toda velocidad por el camino y
pronto se perdi6 de vista.

Aillas miré dentro de la cabafia. La pensativa Tatzel, con ojos abatidos, se estaba
vistiendo, de espaldas al cadaver. Aillas, también pensativo, se dirigio al carromato, que
estaba cubierto por una lona encerada. Debajo habia provisiones en abundancia, suficientes
para alimentar a una docena de hombres durante un mes.

Aillas cogi6 varias cosas del carromato: un saco de harina, dos lonchas de tocino,
sal, dos quesos redondos, un odre de vino, un jamon, un pufiado de cebollas, un recipiente
con ganso en conserva, pescado salado, una bolsa de uvas pasas y orejones. Envolvié las
provisiones en la lona y las cargd sobre el mejor de los caballos de tiro, que ahora cargaria
con el fardo.

Tatzel se sent6 en la puerta de la cabafia, donde se peind en silencio. Aillas recordd
la muleta que habia preparado. Tras un breve titubeo, fue a buscarla, y también trajo la
trucha que habia pescado. Le entreg6 la muleta a Tatzel.

-Esto puede ayudarte a caminar.

Aillas entr6 en la cabafia, recogid los dos mantos, los sacudi6 y echo un vistazo al
cadaver. El proximo que entrara alli tropezaria con un espectaculo sorprendente.

Aillas salio y dijo:
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-iVen! Dentro de poco este lugar sera un hervidero de ska, segun la distancia que
deba recorrer ese nifio para llevar la noticia.

Tatzel sefialo el camino.
-Alguien viene. Sera mejor que huyas mientras puedas salvarte.

Aiillas se volvid y vio que se acercaba un viejo con cuatro cabras. Vestia prendas de tela
basta, sandalias de paja y un sombrero de paja de alas anchas. Cada cabra cargaba un
pequefio paquete. Al llegar a la cabafia dirigio a Aillas y Tatzel una mirada indiferente.
Habria pasado de largo si Aillas no le hubiera interpelado.

-Espera un momento, por favor.

El viejo se detuvo, con cortesia pero sin entusiasmo.

-Soy forastero -dijo Aillas-, quiza puedas darme alguna informacion.
-Hareé lo posible, sefior.

Aillas sefial6 el valle.

-¢Adonde lleva este camino?

-A quince kilometros se encuentra Glostra, que es una aldea y un puesto ska, donde
tienen barracas.

-¢Y camino arriba?

-Hay varios senderos. Si sigues por el camino principal llegaras al Brezal Alto, y
alli encontraras el Camino Ventoso de Poelitetz.

Aillas asintio. Eso era mas o menos lo que habia supuesto. Le hizo una sefia al
viejo.
-Ven conmigo, Yy si quieres sujeta tus cabras al carromato.

El hombre titubed pero siguié a Aillas hasta la cabafia. Aillas le mostr6 los dos
cadaveres.

-Vinieron por el camino con el carromato. Me atacaron y los maté. ¢ Quiénes son?

-El de barba que esta en la cabafia es un mestizo ska. Al otro le llaman Fedrik la
Serpiente. Ambos eran bandidos al servicio de Torqual, o eso dicen.

-Torqual... He oido ese nombre.

-Es el jefe de los bandidos, y tiene su guarida en el castillo Ang, donde nadie puede
atacarlo.

-Mucho depende de quién lo ataque, y como -comentd Aillas-. ;Ddénde esta el
campamento, para que podamos evitarlo?

-A unos veinticinco kilémetros descubrirds tres pinos junto al camino, con un
craneo de macho cabrio clavado en cada uno de ellos. Alli hay una bifurcacién. EI camino
de la derecha conduce a Ang. Lo he visto una sola vez, y la entrada estaba custodiada por
dos caballeros con armadura, empalados en estacas. Nunca volveré alli.

-Veo que tu segunda cabra lleva una magnifica sartén de hierro -observo Aillas-.
¢Cambiarias esa sartén por un caballo, un carromato y una provision de vituallas suficiente
para mantenerte gordo durante un afio?
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-El intercambio parece justo, desde mi punto de vista -dijo con cautela el viejo-. Y,
desde luego, estos articulos ahora te pertenecen.

-Los he reclamado y nadie presenta objeciones. Sin embargo, si realizamos el trueque,
te sugiero que lleves esa mercancia deprisa a un escondrijo secreto, al menos para no
despertar envidias.

-Sabio consejo -convino el viejo-. Trato hecho.
-Ademas, nunca nos has visto y nunca te hemos visto.

-En efecto. En este momento so6lo oigo el eco de voces fantasmales llevadas por el
viento.

2

El sol se hundi6 a espaldas de Aillas y Tatzel mientras cabalgaban valle arriba.
El caballo de carga iba atado a la montura de la joven, y Aillas llevaba los arcos y las
aljabas.

El valle se hizo estrecho y se elevd en un declive que hacia gorgotear y brincar
al rio cuando tropezaba con una roca en el cauce. Aparecieron suaves pinos y cedros
solitarios, o apifiados en bosquecillos. Desde ambos flancos entraban barrancos en el
valle, cada cual con su arroyuelo.

Al caer la tarde, el viento empezd a arreciar y las nubes corrian por el cielo;
quiza se aproximaban lluvias desde el mar: una perspectiva desagradable.

El ocaso pint6 de oro las altas cumbres; el creplsculo inund6 los valles. Aillas
tomd por uno de los valles perpendiculares, y al cabo de cien metros de guiar su
caballo a orillas de un riachuelo, lleg6 a un claro herboso protegido del viento donde
podian encender una fogata sin ser vistos por los viajeros que recorrieran el camino de
noche.

Tatzel no estaba conforme con el lugar y lo examinaba con desagrado.
-¢Por qué acampamos en este sitio tan lugubre?
-Para que durante la noche no nos molesten extrafios -explicé Aillas.

-Nos estamos internando en territorios cada vez mas salvajes. ¢(Adonde nos llevas,
0 no lo sabes?

-Espero encontrar un camino tranquilo en los brezales altos, para bajar hacia
Ulflandia del Sur y asi regresar a Doun Darric. Después te llevaré a Dorareis de
Troicinet.

-No me interesa visitar esos lugares -declard Tatzel con frialdad-. ; Mis deseos no
tienen importancia?

Aillas rio.

-Ya descubrirés que los deseos de una esclava son totalmente ignorados.

Tatzel frunci6 el cefio y aparentdé no haber oido la respuesta. Aillas recogio
madera, dispuso piedras para formar una hoguera, y mientras la hacia descubrié una
buena losa de marmol gris de casi medio metro cuadrado y media pulgada de grosor.

Encendi6 el fuego, puso a cocer la trucha y se volvid hacia Tatzel, quien estaba sentada
en un tronco, contemplando los preparativos con aire de aburrimiento.
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-Esta noche cocinaras tu -ordeno Aillas-, mientras yo preparo un refugio.
Tatzel sacudio la cabeza.
-No sé nada de eso.

-Te explicaré lo que debes hacer. Corta grasa del jamon y frotala contra la sartén
despacio, para que no haga humo. Entretanto, trocea la trucha. Cuando la grasa esté
lista, frie el pescado, cuidando de que no se queme. Cuando el pescado esté dorado,
aparta la sartén. Luego mezcla un poco de harina con agua, y haz panecillos. Ponlos en
la tortera, que ya estara caliente. -Aillas sefiald el marmol-. Cuece los panecillos por un
lado, luego por el otro.

-No me interesa obtener estos conocimientos.
Aillas reflexiond.

-Puedo cortar una rama y darte una azotaina hasta que pidas misericordia, aunque
estoy cansado. O puedo hacer estas cosas y servirte cortésmente y a tu gusto. O puedo
dejarte pasar hambre y frio, que seria lo mas cémodo para mi. ;Qué sugieres?

Tatzel laded la cabeza, pero no hizo ninguna recomendacion.

-No me interesa azotarte -continud Aillas-. Mucho menos deseo servirte. Asi
que creo que tendras que cocinar o quedarte sin comer. Y recuerda que por la mafiana
serd igual.

-Comeré albaricoques y beberé vino -replicé Tatzel en tono despectivo.

-No haras nada de eso. Ademas, prepara tu propio lecho. O pasa la noche bajo
la lluvia, a mi me da lo mismo.

Tatzel mir6 con el cefio fruncido el fuego abrazandose las rodillas. Entretanto,
Aillas levant6 una tienda con la lona y, después de recoger hierba, prepar6 un lecho.

Tatzel, advirtiendo que el lecho era para una sola persona, solté un juramento y
se puso a preparar la cena. Aillas recogié mas hierba y ampli6 el lecho.

Los dos comieron en silencio. Para Aillas, ninguna comida le habia sentado
mejor que esta trucha frita con panecillos, con rodajas de cebolla y sorbos de vino. El
viento suspiraba entre los arboles arremolinando las llamas. Aillas fue a dar agua a los
caballos, y luego los amarr6 en un sitio donde pudieran pastar cdmodamente.

Tatzel lo sigui6 con la mirada, pero cuando él regreso a la fogata, la muchacha
clavo los ojos en las llamas.

Aillas bebi6 un altimo sorbo de vino. Tatzel lo observd con disimulo. Aillas
sonrio.

-¢Donde has escondido mi pufial?

Era el pufal con que Tatzel habia troceado la trucha. La muchacha reflexiono,
metié la mano dentro de la tdnica y saco el pufial de la cintura de sus pantalones.
Aillas le arrebaté el pufial.

Tatzel se froto la mufieca.
-Me has hecho dafio.
-No tanto como pudiste habérmelo hecho td, mientras dormia.
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Tatzel se encogié de hombros. Aillas se puso en pie. Llevo a la tienda las
provisiones que se podian echar a perder con la lluvia. Luego recogi6 los arcos y probd
los dos, evaluando la flexibilidad, potencia y fortaleza. Ambos eran buenos arcos, pero
uno le parecié mejor. Guardd éste, junto con las flechas, debajo de la hierba donde
dormiria, al alcance de su mano pero lejos de los dedos de Tatzel. Arrojo el otro arco al
fuego y lo quemo.

Tatzel lo mir6 boquiabierta.
-Estoy realmente asombrada.
-¢Ah, si? ;Y que te ocurre ahora?

-¢Por qué insistes en mantenerme cautiva? Yo preferiria estar libre, y soy sélo un
estorbo. Por lo visto ni siquiera te propones usarme como mujer.

Aillas evoco los acontecimientos del dia.

-No podria tocarte -mascullé.

-iEres extrafio! jDe pronto respetas mi rango!
-Te equivocas.

-Por lo del bandido, entonces. -Tatzel parpaded, y Aillas creyd vislumbrar
lagrimas en sus ojos-. (Qué ganaba con resistirme? Estoy en poder de subhumanos:
esclavos fugitivos y bandidos; no tengo mas salida que la apatia. Haz lo que quieras
conmigo.

-Ahdrrate el dramatismo -replico Aillas con desdén-. Te lo dije anoche y te lo
repito ahora: nunca te tomaria por la fuerza.

Tatzel lo miré de hito en hito.
-¢ Y cuéles son tus planes? Tu conducta me desconcierta.

-Es muy sencillo. Fui esclavizado y obligado a servirte en el castillo Sank, lo cual
me enfurecia. Juré que algin dia saldaria esta deuda. Ahora tu eres la esclava y debes
satisfacer mis caprichos. ¢Qué podria ser mas simple? Incluso hay cierta belleza en la
simetria de los hechos. Trata de disfrutar de esta armédnica belleza tanto como yo.

Tatzel apret6 los labios.

-iNo soy una esclava! jSoy la dama Tatzel del castillo Sank!
-¢Impresiond tu rango a esos bandidos?

-Eran extranjeros, aunque tenian parte de sangre ska.

-;Qué importa eso? Ambos eran despreciables. Los maté sin ningdn
remordimiento.

-Con flechas y emboscadas -se burlé Tatzel-. No te atreves a enfrentarte a los ska de
otra manera.

Aillas torcid el gesto.

-En cierto sentido, tienes razon. En lo que a mi concierne, la guerra no representa
un juego ni una ocasion para el heroismo, sino una ingrata obligacion que se debe llevar a
cabo con el menor dafio posible para uno mismo... ;Qué sabes acerca de un ska llamado
Torqual?

Al principio Tatzel no quiso responder. Luego dijo:
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-Algo sé. Es un primo lejano. Pero lo he visto una sola vez. Ya no lo
consideramos ska, y ahora se ha marchado a otras tierras.

-Ha regresado, pues su guarida esta cerca, al pie del Noc. Esta noche hemos bebido
su vino y comido sus cebollas. La trucha era mia.

Tatzel miré hondonada abajo, donde una bestia habia agitado las hojas. Se volvid
de nuevo hacia Aillas.

-Se dice que Torqual lleva las cuentas claras. Sospecho que pagaras un alto precio
por tu festin.

-Prefiero disfrutar de la generosidad de Torqual sin preocuparme -dijo Aillas-. Pero
nunca sabemos qué nos depara el futuro. Ulflandia del Norte es un pais oscuro y
horrendo.

-Nunca me lo ha parecido -comentd Tatzel.

-Hasta ahora no habias sido esclava... Ven. Es hora de dormir. El chico del
carromato hablara por todas partes de la noble dama ska, y el valle se llenara de soldados
ska. Quiero salir temprano.

-Duerme, pues -bufo Tatzel con indiferencia-. Yo permaneceré despierta un rato.

-Entonces debo maniatarte para que no huyas durante la noche. Por estos lugares
hay extrafias criaturas que merodean en la oscuridad. ;Quieres que te arrastren hasta una
caverna?

De mala gana, Tatzel camind cojeando hasta el lecho.

-Ademas, debemos usar la cuerda por razones de seguridad. Tengo un suefio muy
pesado, y no me despertaria aunque me cayera una piedra en la cabeza.

Cifié la cintura de Tatzel con una cuerda, la anudé de tal modo que la joven no
pudiera desatarla, y se atd las puntas a su propia cintura, obligandola asi a permanecer
cerca de él.

Tatzel se acosto y Aillas la tap6 con la manta. La luna, en cuarto creciente, brillaba
a través de un resquicio entre las hojas alumbrando la cara de Tatzel, suavizandole los
rasgos y mostrandola cautivantemente hermosa. Aillas la contempld un instante,
preguntdndose a qué se debia aquella sonrisa desdefiosa. Se volvié antes de que su mente
creara imagenes. Se tendid junto a ella y se abrigd en su propia manta. ¢Habia pasado algo por
alto? ¢Las armas? A buen recaudo. ¢La soga? Ella no podia tocar los nudos. Aillas se
relajo y se durmio.

3

Aillas se levantd una hora antes del alba. No habia llovido, y descubrié un rescoldo
encendido entre las cenizas. Lo cubri6 con hierba seca y avivé el fuego. Bostezando y
tiritando, Tatzel se levantd y se acercO al fuego para calentarse las manos. Aillas sac
tocino y el saco de harina, y Tatzel fingidé no darse cuenta. Aillas le dirigié un par de
palabras amables; tras fruncir el cefio y lanzarle una mirada furibunda, Tatzel se puso a
freir tocino y a cocer panecillos. Aillas ensillo los caballos y los prepar6 para el viaje.

En la quietud del alba perlada de rocio, Aillas y Tatzel desayunaron en silencio.
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Aillas puso los bultos sobre el caballo de carga, ayudé a Tatzel a montar y ambos
abandonaron el barranco. Al llegar al camino, Aillas se detuvo para mirar y escuchar. No
vio ni oy0 nada, y ambos se pusieron en marcha valle arriba. Aillas no dejaba de vigilar el
valle a sus espaldas.

Transitaban por terreno peligroso. Aillas apurd los caballos, pues deseaba pasar
por la encrucijada del castillo Ang lo antes posible.

El paisaje se volvid cada vez mas imponente. A ambos lados del valle se erguian altas
cumbres, a veces sobre pilas de rocas, a veces sobre macizos pinos y helechos.

El sol despuntd sobre la estribacion oriental y alumbré tres pinos altos que se
erguian junto al camino, con un craneo de macho cabrio clavado en cada tronco. Alli se
bifurcaba la carretera, y un camino conducia a la derecha. Con prisa y alivio, Aillas dej6
atras la ominosa bifurcacién, que pronto se perdi6 de vista.

Los caballos comenzaron a fatigarse, en parte por la velocidad que Aillas les habia
impuesto y en parte por la pendiente del camino. Arriba, arriba, virando sinuosamente,
transcurriendo bajo salientes y protuberancias rocosas, cruzando prados montafiosos: asi
iba el camino, y luego subia por una nueva cuesta.

Una hora después de pasar por la bifurcacion del Ang, Aillas enfil6 hacia un lugar
apartado detras de un pinar. Se ape6 y ayudd a Tatzel a desmontar. Alli descansarian
durante la mitad del dia, y asi reducirian las posibilidades de toparse con otros viajeros,
que en aquellas regiones sélo podian resultar peligrosos. Tatzel parecia opinar que tanta
prudencia era excesiva y ridicula.

-Eres timorato como un conejo -acusé a Aillas-. ¢Vives siempre atemorizado,
asomando la cabeza, alarmandote ante cada susurro?

-Me has descubierto -replicd Aillas-. Soy victima de mil temores. No debe haber
humillacién peor que ser tildado de cobarde por una esclava.

Tatzel ri6 burlonamente y se tendi6 en la arena soleada.

Aillas se recostd contra un arbol y mird en derredor. A pesar de todo, los
comentarios de Tatzel lo habian irritado. ¢De verdad creia que era timorato, sélo porque
tomaba las precauciones necesarias? Era muy probable. En la experiencia de Tatzel, los
hombres viajaban por la campifia sin miedo a acontecimientos desagradables.

-Dentro de poco los ska también asomaran la cabeza alarmados -le advirtié Aillas-
. Ya no se enfrentan a unos pobres labriegos. Ahora se las ven con los troicinos, y la cosa es
muy diferente.

-Si todos los troicinos son tan prudentes como ta, tendremos pocas dificultades.

-Es posible -dijo Aillas. De nuevo mird en derredor, pero sélo vio rocas y aire.
Nubes deshilachadas corrian en el viento, cubriendo a veces el sol, y sus rapidas
sombras cruzaban el valle.

Tatzel lo observaba, la cabeza apoyada en los brazos.
-¢Qué estas buscando?

-Creo que alguien nos vigila desde el risco... Descansa mientras puedas. A partir de
ahora viajaremos de noche.

Tatzel cerrd los ojos y se durmio.
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Al mediodia comieron jamoén, queso y panecillos. ElI sol cruzd el cénit.
Aparecieron nubes, y pronto el cielo estuvo totalmente encapotado. Tatzel, arrebujandose
en su manta, se quejo de las heladas rafagas, y pidio a Aillas que instalara la tienda.

Aillas sacudi6 la cabeza.

-jEste es un tiempo ideal para los cobardes! La niebla dificulta la labor de
exploradores y centinelas, y los bandidos sélo asaltan cuando luce el sol. jVVamos!
iSeguiremos el camino!

Guardé el jamoén y el queso y reanudaron la marcha.

Fue una tarde lenta y desagradable. Una hora antes del ocaso, los vientos se
redujeron a rafagas, mientras las nubes se resquebrajaban. Varios rayos de sol alumbraron
el paisaje agreste, poniendo notas de color en un escenario lugubre.

Aillas se detuvo para que descansaran los caballos. Mird hacia atrds y vio toda la
extension del valle. Delante, a poco méas de un kilometro, el borde de la meseta cortaba
el cielo.

Aillas encabez6 la marcha camino arriba, y de nuevo temié que lo observaran.

El camino lleg6 a la empinada cuesta final; Aillas desmonté para dar descanso al
caballo. Camind hasta que él también se fatigé y se detuvo para recuperar el aliento. Los
caballos, cabeceando y resoplando, se recobraron poco a poco de sus esfuerzos. Sombras
profundas rodearon al grupo mientras los rayos del sol alumbraban bancos de nubes hacia
el este.

Aillas reanud6 la marcha por el sinuoso camino, hasta que al fin llegaron a la meseta.
Al sur se erguian los Cortanubes; al este se elevaba el risco final del Teach tac Teach, ahora
incendiado por la luz del atardecer; hacia el norte la meseta se perdia en la niebla y las nubes
bajas.

A treinta metros, un hombre alto de capa negra cavilaba. Parecia sumido en
profundos pensamientos, y apoyaba la mano en el pomo de la espada, con la punta de la
vaina apoyada en el suelo. Su caballo estaba amarrado a un arbusto cercano. Mir6 a Aillas
y Tatzel, luego parecio ignorarlos.

Aillas paso de largo como si el hombre no estuviera.

El hombre se volvié despacio para ponerse frente a ellos, de modo que la luz del
ocaso le tallé los rasgos en oro y negro.

-jAlto! -exclamé.

Aillas frend el caballo y el hombre se acercd despacio. Tenia cabello negro, frente
baja, cejas saturninas y luminosos ojos castafios. Los agudos pomulos, la boca ancha y
gruesa y la barbilla corta, junto con un musculo trémulo en la mejilla izquierda, creaban
la impresidn de una fuerza apasionada apenas contenida por una inteligencia mordaz. Habld
de nuevo, con voz ronca y melodiosa a la vez:

-¢;Adonde vais?

-Viajamos por el Camino Ventoso con rumbo a Ulflandia del Sur -respondio
Aillas-. {Quién eres, sefior?

-Me llamo Torqual. -Fijo los ojos en Tatzel y murmurd-: ¢ Y quién es la dama?
-Esta a mi servicio, por el momento.
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-Sefiora, ¢no eres ska?
-Si, lo soy.

Torqual se acercé maés. Era un hombre fuerte: hombros anchos, pecho profundo,
caderas breves. He aqui un hombre, pensd Aillas, a quien Tatzel no consideraria
furtivo ni timorato, ni siquiera prudente.

-Joven -interpeld6 Torqual con voz cantarina-, reclamo tu vida. Atraviesas un
territorio que considero de mi propiedad. Desmonta y arrodillate ante mi, para que
pueda cortarte la cabeza con comodidad. Moriras bajo la tragica y aurea luz de este
atardecer.

Desenvaino la espada haciendo rechinar el acero.

-Sefor -replicd Aillas con cortesia-, preferiria no morir, y mucho menos de rodillas.
Pido autorizacion para atravesar esta tierra que reclamas, sin que mis bienes ni mi
acompanante corran peligro.

-La autorizacion estd denegada, aunque hablas con voz agradable y serena. Aun
asi, ya me has oido.

Aillas desmont6 y desenvaind su ligera espada, adecuada para la clase de esgrima
que habia aprendido en Troicinet. ;Su pufial? ;Ddnde estaba el pufial? Habia cortado
queso para el almuerzo, y habia guardado el pufial con el queso.

-Sefior -intervino Aillas-, antes de continuar con este asunto, ;puedo ofrecerte un trozo
de queso?

-No me interesa el queso, aunque la idea resulta divertida.

-En ese caso, concédeme un momento mientras corto un trozo para mi, pues tengo
hambre.

-No puedo perder tiempo mientras ti comes queso. Preparate para morir.

Torqual avanzo y lanz6 un ataque con la espada. Aillas lo eludié brincando a un
lado. Torqual gird, pero su espada choco con la hoja de Aillas.

Aillas fingié una embestida, pero la pesada hoja de Torqual se alz6 y Aillas se
habria ensartado de haber ido mas lejos. Comprendié que Torqual era un espadachin
experto ademas de fuerte.

Torqual atacé de nuevo, haciendo retroceder a Aillas, y éste eludié una serie de
ataques que lo habrian partido en dos. Tras la ultima estocada Aillas contraatacd con
ferocidad, hiriendo a Torqual en el hombro. EI hombre tuvo que retroceder para
recuperarse. Aillas advirtié que Torqual llevaba un pufial en el cinto.

Torqual abri6 la boca para concentrarse: no habia esperado tanto ejercicio. De
nuevo ataco, y Aillas embistié alzando el brazo izquierdo de una manera extrafia, que
expuso su flanco izquierdo. Torqual intent6 una estocada que Aillas eludio sin esfuerzo, y
embistiendo de nuevo volvio a exponer su flanco izquierdo.

Torqual ataco; Aillas replicd y hundi6 la espada, atravesando el pecho de Torqual a
escasas pulgadas del corazdn. Torqual abri6 la boca y los ojos, pero ignoro la herida. Aillas notd
que ahora apoyaba la mano en el pufial.

Torqual ataco de nuevo y Aillas eludié sus estocadas una vez mas. Torqual parecid
dejar una abertura para una embestida. Aillas avanzo y alzé el brazo izquierdo, exponiendo
el flanco; al instante Torqual usé el cuchillo, pero Aillas lanz6 la espada y hundi6 la hoja en
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el hombro de Torqual, de tal modo que la punta salié por el otro lado y el pufial cayo6 de
esa mano repentinamente inerte.

Aillas se lanzd sobre el cuchillo y lo empuiio casi antes que tocara el suelo.
Sonri6 a Torqual, y atacd con mas furia. Torqual no podia eludir sus golpes.

-Arrodillate, Torqual -dijo Aillas-, para que pueda matarte mas facilmente.

Aillas hacia girar la punta de la espada en circulos, con fintas y escarceos, y
Torqual tuvo que retroceder paso a paso.

Torqual respir6 profundamente, solté un aullido y atacd blandiendo la espada
como una guadafia. Aillas retrocedio y el pecho de Torqual quedd expuesto por un
instante. Aillas arrojo el cuchillo con todas sus fuerzas y la hoja se hundié hasta la
empufiadura en el pecho de Torqual, quien se tambale6 desconcertado. Aillas ataco y
hundio la espada en el cuello de Torqual. EI hombre grité de dolor, retrocediendo hasta
el borde de la meseta. Cayd rodando. Cuando llegé al fondo, era un guifiapo negro y
anénimo.

Aillas mir6 alrededor. ;Ddnde estaba Tatzel? Ya habia recorrido doscientos metros,
galopando hacia el norte, aunque el animal de carga que Aillas habia atado a la montura
de la joven, asi como el caballo de Aillas, a su vez atado al animal de carga, la retrasaban.
Tatzel avanzaba pues con un torpe trote que habria bastado para dejar atras a Aillas de no
haber sido por el caballo de Torqual.

Tatzel mird por encima del hombro; Aillas vio su expresion desesperada, y se
habria enfurecido de no ser por la euforia de su triunfo sobre Torqual.

Desato el caballo de Torqual, monto e inicid la persecucion. Le molesté que Tatzel
se dirigiera hacia el norte, internandose més en la tierra salvaje que se extendia hasta la
frontera godeliana.

Entonces se le ocurrié una nueva idea. La meditd un instante y la rechazé. Era
demasiado audaz, demasiado precipitada y quiza poco practica. No se la podia quitar de
la cabeza. ¢ Tan poco préactica era? Quiza, tal vez fuera incluso imprudente. Pero también
podia ser lo mas acertado.

Tatzel sigui6 cabalgando con sombria determinacion, con la esperanza de que el
caballo de Aillas se cayera y se rompiera una pata. Llevaba una gran ventaja. Aillas tardd
mucho en alcanzarla. Sin comentarios, cogio las riendas del caballo y lo detuvo.

Tatzel le dirigié una mirada de odio, pero no dijo nada. A la luz del atardecer,
Aillas acamp6 en un bosquecillo de alerces, y esa noche cenaron el ganso en conserva de
Torqual.
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Los vientos barrian los altos brezales, gimiendo y suspirando entre los alerces.
Desde la tienda, Aillas contemplaba las nubes que pasaban flotando sobre la luna.
Junto a €l estaba Tatzel, hurafia y tensa.

Tenia mucho en qué pensar. Era posible que en Ulflandia del Norte nadie hubiera
advertido aun su ausencia, y que su gente creyera que estaba en otra parte. Sin
embargo, al sopesar la situacion, Aillas sospechaba que en las mismas circunstancias
habria vuelto a hacer lo mismo. Sonrié amargamente a la luna. Habria cometido los
mismos actos y habria sufrido los mismos inconvenientes con el Unico objeto de
obtener aquellas nuevas percepciones que le habian aclarado los pensamientos. Ante
todo, un nuevo plan habia surgido en su mente. Tatzel conoceria un nuevo
desconcierto, y la idea hizo reir a Aillas.

Tatzel, que también estaba despierta mirando la luna, encontré el buen
humor de Aillas totalmente desacorde con su propio animo.

-;De qué te ries? -preguntd con rencor. Al no recibir respuesta, afiadio-:
Cuando los hombres pierden el juicio, le sonrien a la luna.

Aillas rié una vez mas.
-Tu ingratitud me ha hecho enloquecer. Rio por no llorar.
-Te enorgulleces porque Torqual tropezd y cay6 -replico Tatzel con desdén.

-iPobre Torqual! jOlvidé advertirle que pelear con extrafios puede resultar
peligroso, y sufrié terribles heridas! jEI buen Torqual, tan modesto y amable! jSu muerte®®?
nos aflige a todos!

Tatzel no dijo nada mas, y asi transcurrio la noche.

Por la mafana desayunaron acuclillados ante una fogata roja y humeante. Aillas
escudrifio los brezales y descubrié, a menos de un kilémetro de distancia, una docena de
jinetes ska que encabezaban una caravana de carretas atiborradas de grano, seguidas por una
columna de dos o tres docenas de hombres enlazados con cuerdas alrededor del cuello.

Aillas apagé el fuego para que el humo no llamara la atencion de los jinetes.

-All4 estd el Camino Ventoso -indico a Tatzel-. Conduce a Poelitetz. He recorrido
antes ese camino.

Tatzel observé la caravana, y Aillas no pudo reprimir una punzada de piedad e
incluso de culpa. ¢Era justo vengarse en una joven de todos los males que le habian
infligido?

Respondié con furia a su propia pregunta: ¢por qué no? Ella era ska, y compartia y
aprobaba la filosofia ska; en el castillo Sank no habia demostrado la menor piedad o
preocupacion hacia los esclavos. ¢Por qué iba a quedar exenta de represalias?

22 Torqual sobrevivid a las dos heridas y a su caida. Logrd arrastrarse hasta el camino, donde sus secuaces
lo rescataron. Lo llevaron al castillo Ang, donde a su debido tiempo recuperd las fuerzas.
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Entonces Aillas se dijo que el estilo de vida ska no habia sido idea de Tatzel.
Ella habia asimilado los conceptos ska con la leche de su madre; se los habian
presentado como axiomas de la existencia; era ska a su pesar, no por decision propia.

Pero lo mismo se podia decir de cualquier ska, hombre o mujer, joven o vigjo, y
ella no parecia propensa a cambiar de punto de vista. Simplemente se negaba a aceptar que
en aquel momento ella misma era una esclava. En sintesis, era tan culpable como cualquier
otro ska, y las emociones tiernas estaban de mas en estas circunstancias.

Sin embargo, era innegable que Aillas habia escogido a Tatzel, aunque no habia
previsto ninguna de sus actuales penalidades. El solo habia querido... ;qué? Obligarla a
reconocer que €l era una persona de valia. Hacer realidad los suefios que habia abrigado en
el castillo Sank. Gozar del placer de la compaiiia de Tatzel, entrar en la vida y los
pensamientos de la muchacha, granjearse su simpatia, inspirarle deseos amorosos... De
nuevo Aillas se sinti6 amargamente divertido. Estas metas, concebidas con un fervor tan
inocente, ahora parecian absurdas. En cualquier momento podia someter a Tatzel a sus
caprichos eroticos, cosa que en cierta forma ella daba por sentada y que, segun Aillas
intuia, no le resultaria del todo desagradable. A menudo, cuando sentia la tibia presencia de
la joven, el impulso de abandonar toda contencion llegaba a obsesionarlo. Pero cuando la
pasion empezaba a arder en su cerebro, diversas ideas intervenian para apagar el fuego.
Primero, lo que habia visto al entrar en la cabafia le habia repugnado, y la imagen se habia
fijado en su mente. Segundo, Tatzel se habia aduefiado de su pufial, y s6lo cabia pensar que
se proponia matarlo, un pensamiento que aplacaba su pasion. Tercero, Tatzel, una ska, lo
consideraba un hibrido de los antiguos canibales y de los hombres verdaderos, una criatura
inferior en la escala evolutiva: en pocas palabras, un «otro». Cuarto, como no podia
conejar a Tatzel de manera normal, el orgullo le impedia tomarla por la fuerza, para mero
alivio de sus glandulas, sin ninguna otra consideracion. Si Tatzel se sentia bien predispuesta,
que ella tomara la iniciativa. Se trataba, desde luego, de una posibilidad remota. Pero a veces
-quiza sélo lo imaginaba- intuia que Tatzel lo provocaba, incitandolo a poseerla, y que
quizas ardia con los mismos impulsos que acuciaban a Aillas.

Un problema irritante. Tal vez un dia, 0 una noche, cuando las condiciones fueran
propicias, Aillas llegara a saber qué sentia ella realmente, y quiza sus suefios se realizaran
con pasmosa plenitud. Entretanto, la caravana habia pasado.

-iVen! -ordeno de mal humor-. Es hora de cabalgar.

Aillas habia recuperado el pufial que habia envuelto con el queso. Dispuso la
carga Yy la colocd sobre el caballo que habia montado hasta entonces. Se quedo con el fuerte
corcel negro de Torqual, y el que antes hacia las veces de caballo de carga no llevaba nada.
Aillas ayudd a Tatzel a montar y una vez mas reanudaron la marcha, aunque ahora enfilaban
hacia el norte.

Como Aillas habia esperado, Tatzel se quedd desconcertada por el rumbo.

-¢Por qué cabalgamos hacia el norte? -pregunté al fin-. jUlflandia del Sur queda a
nuestras espaldas!

-Es verdad: un largo y penoso viaje durante el cual los ska y los bandidos nos
fastidiarian todo el camino como un enjambre de moscas.

-Pero ¢por qué vamos hacia el norte?

-Alla delante esta la carretera que une la Costa Norte con Poelitetz. Mas alla se
extiende un paramo que llega hasta Godelia. La tierra esta desierta; no hay bandidos ni ska.
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En Dun Cruighre encontraremos una nave troicina y regresaremos comodamente a
Ulflandia del Sur.

Tatzel lo escruté como dudando de su cordura, luego se encogio de hombros.

Una hora después llegaron a la carretera que unia la Costa Norte con la gran
fortaleza de Poelitetz. Al descubrir que no habia trafico en el camino, Aillas azuzo los
caballos y cruzd la carretera sin problemas.

Cabalgaron todo el dia a campo traviesa. Al este se erguia el risco que separaba
Dahaut de Ulflandia del Norte. Al oeste y al norte los brezales se perdian en la bruma. En
aquella alta meseta sélo medraban la aulaga, los juncos y las hierbas mas resistentes, con
un ocasional apifiamiento de tejos castigados por el viento o un bosquecillo de alerces
polvorientos. A veces un halcon volaba en el cielo, en busca de codornices o conejos, y
aleteaban cuervos en la desolada distancia.

Al transcurrir la tarde, una flota de negros nubarrones aparecié por el oeste:
primero una linea de nubes tenues que pronto avanzd hasta cubrir el cielo; en seguida se
desataria una tormenta, y los esperaba una noche lagubre. Aillas apur6 el paso y escruto el
paisaje en busca de un refugio.

Las cabezas de tormenta atravesaron el sol creando un paisaje de melancdlica
magnificencia. Haces de luz dorada jugaban sobre el brezal, y alumbraron una casa baja
con paredes de piedra blanqueada y un techo cubierto de densa hierba donde crecian
matas de clavo. La chimenea echaba humo, y en el patio adyacente al establo Aillas vio
ovejas y aves de corral.

Se acerco esperanzado a la casa y se ape0 ante la puerta.

-iBéjate del caballo! -le dijo a Tatzel-. No estoy de humor para otra persecucion por
los brezales.

-Ayldame. La pierna me palpita de dolor.
Aillas la ayudd a desmontar, y se acercaron juntos a la casa.

Antes de que llamaran, la puerta se abrié mostrando a un hombre bajo y corpulento
de mediana edad, de cara redonda y rubicunda, con el cabello rojo, que le colgaba sobre unas
orejas parecidas a aleros de una casa.

-Buenos augurios, sefior -saludd Aillas-. Solo buscamos comida y refugio durante
esta noche de tormenta, por los cuales pagaremos su justo precio.

-Puedo ofrecer refugio -ofrecid el pegulajero-. En cuanto a la paga, lo que es «justo»
para mi puede resultar «injusto» para vosotros. A veces estos malentendidos crean
problemas.

Aillas hurgo en su talego.
-He ahi medio florin de plata. Si esto alcanza, habremos eliminado el problema.

-iBien dicho! -declar6 el pegulajero-. jEI mundo desbordaria de jubilo si todos fueran tan
generosos Yy francos como ti! VVenga esa moneda.

Aillas le dio la pieza de medio florin.

-¢A quién me dirijo?

-Podéis llamarme Cwyd. ;Quiénes sois vosotros?
-Yo soy Aillas, y ella es Tatzel.
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-Parece algo desganada y hurafia. ¢La sacudes a menudo?
-Admito que no.

-jHe ahi la respuesta! jSacudela bien, y con frecuencia! jPondras rosas en sus
mejillas! Para inducir buen humor en las mujeres, nada mejor que una saludable tunda.
Se ponen muy alegres en su afan de postergar la siguiente.

Una mujer se les acerco.

-iCwyd dice la verdad! Cuando él alza la mano yo rio y sonrio con el mejor humor
del mundo, y mi cabeza esta llena de alegres pensamientos. jLas tundas de Cwyd han
cumplido con su propdsito! No obstante, a veces Cwyd reconoce su desconcierto. ;Como
llegaron las cucarachas a su pastel? ¢Por qué crecen ortigas en la ropa interior de Cwyd? A
veces, cuando Cwyd dormita al sol, una oveja se le acerca y le orina en la cara. En la
noche se le han acercado fantasmas para pegarle sin piedad con mazos y martillos.

Cwyd asintio.

-Admito que cuando Threlka paga sus culpas con una paliza, se producen
curiosas consecuencias. No obstante, el concepto basico es correcto. Tu sefiora parece ser
victima de astenia estiptica, como si fuera adicta al arsénico.

-No lo creo -dijo Aillas.

-En tal caso, con un par de palizas la bilis se le descargara en la sangre, y pronto
brincard, cantara y se alegrara como todos nosotros. ;Qué opinas, Threlka? -Aparte confeso
a Aillas-: Threlka es una bruja del séptimo grado, y es mucho mas sabia que las demas.

-Ante todo -intervino Threlka-, esta muchacha tiene una pierna rota. Esta noche
arreglaré esa rotura, y ella sentira menos dolor. ¢Pero cantar y festejar? No lo creo. Ella
siente melancolia.

-Sabias opiniones -reconocid Cwyd-. Ea, Aillas, encarguémonos de tus caballos,
mientras la tormenta adn redne fuerzas. Esta noche tendremos un formidable espectéculo;
una moneda de plata quiza sea una pobre recompensa por los disgustos que te evito.

-Estos cambios de parecer suelen arruinar una promisoria amistad -advirtio Aillas.
-¢Por razonables que sean? -preguntd Cwyd.

-iLa confianza, una vez establecida, no debe convertirse en juguete de la codicial
Sabias palabras de mi padre.

-La proposicion parece atinada en general -admitié Cwyd-. Sin embargo, recordemos
que la amistad es temporal, mientras que la razon trasciende tanto el capricho humano
como el tiempo.

-.Y la codicia?

Cwyd reflexiono.

-Yo definiria la codicia como una consecuencia de la condicion humana, una
condicion que surge de la turbulencia y la desigualdad. La codicia no prevalece en ninguno

de los paraisos, donde las condiciones son sin duda Optimas. Aqui somos hombres que
transitamos en busca de la perfeccidn, y la codicia es un estadio del camino.

-Un punto de vista interesante -dijo Aillas-. ;{Me equivoco 0 me acaban de mojar las
primeras gotas de lluvia?
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Condujeron los caballos al establo y los alimentaron con generosas provisiones de
heno. Aillas y Cwyd regresaron a la casa.

Para la cena Threlka sirvid una sabrosa sopa de cebollas, hortalizas, cebada y oveja,
con leche, pan y mantequilla. Aillas aporté lo que quedaba del ganso, asi como una generosa
porcion de queso. Entretanto, el viento aullaba y rugia y la lluvia tamborileaba sobre el
techo. Aillas agradecio repetidamente a la providencia que les habia brindado refugio.

Cwyd pensaba acerca de lo mismo.

-jOid el gemido de la tormenta, como un gigante dolorido! -exclamo, fijando los ojos
bermejos en Aillas-. jAy del viajero que deba afrontar tal ferocidad! jY nosotros, entretanto,
estamos sentados ante un fuego acogedor! En condiciones como ésta, la palabra «codicia»
retrocede anonadada mientras el concepto «gratitud» avanza triunfalmente, como el ejército
conquistador de Palaemon.

-Cuando ruge la tormenta -respondié Aillas-, las personas reparan en su comuin
humanidad y, tal como Threlka y tu, ofrecen de buen grado su hospitalidad a quienes sufren
el infortunio de estar en desventaja; asi vosotros, en vuestra hora de necesidad, pediriais
lo mismo. En tales casos, la idea de una paga causa vergienza, y el anfitrion exclama:
«¢Acaso me tomais por chacal?» Resulta alentador encontrar tales personas, aqui en el
brezal alto.

-iExacto! -exclam6 Cwyd-. Aqui en el brezal alto las condiciones son duras, y el
lema es «compartir», y cada cual da lo que tiene sin regateos. Yo abro mi despensa de
par en par y enciendo el fuego mas alegre. TU haces lo mismo con tus monedas de plata
superfluas. jAsi nos honramos el uno al otro!

-iBien dicho! -declaré Aillas-. Contaré mis escasas monedas y te daré las que
considere superfluas. Estamos de acuerdo: no hablemos mas del asunto.

Cuando terminaron de cenar, Threlka sent6 a Tatzel en una silla, y le apoy0 la
pierna en un taburete. Le arrancé los pantalones color verde oscuro, que ahora
estaban mugrientos.

-Este no es buen color para la curacion. Te encontraremos ropas normales, que
te seran beneficiosas. También puedes quitarte la tdnica... Vamos, muchacha -afiadi6 al
ver que Tatzel vacilaba-. A Cwyd no le interesan tus pechos; los ha visto por centenares
en vacas y ovejas, y todos son lo mismo. A veces pienso que el pudor es un mero truco
que nos permite pretender que somos diferentes de los animales. jAy, somos
demasiado parecidos! Pero coge esta blusa si estas incbmoda.

Threlka corto el entablillado y lo arrojé al fuego.

-jArde, madera, arde! jDolor, vuela hecho humo por la chimenea, y no molestes
mas a Tatzel! -Cogid una jarra negra y vertié un jarabe sobre la pierna de Tatzel, luego
la cubrié con hojas secas. Apret6 el tobillo con un vendaje y lo sujeté con un tosco
cordel rojo-. jEso es! Por la mafiana ya estaras bien.

-Gracias -dijo Tatzel con una débil sonrisa-. El entablillado era muy molesto.
¢Como puedo pagar tu curacion?

-No quiero méas que el placer de tu sonrisa -respondié Threlka-. Oh, si quieres,
dame tres cabellos tuyos como recuerdo. Eso bastara.

-No es suficiente -intervino Aillas-. He aqui un penique de plata, que vale por una
melena entera, y ademas es inservible en la magia, por si cayera en manos indignas.
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-Si, has hablado con sabiduria -convino Cwyd-. Y ahora es hora de dormir.

La tormenta gimio y rugio toda la noche en los brezales, y s6lo empez6 a amainar
al romper el dia. El sol despunt6 en medio de una cataclismica turbulencia negra, blanca,
roja, rosada y gris; luego parecié afianzarse y desde un cielo muy negro envio largos haces
de luz rosada sobre los brezales.

Cwyd avivo el fuego y Threlka prepard un potaje que consumieron con leche,
bayas y lonchas de tocino frito de Aillas.

Threlka quitd el vendaje de la pierna de Tatzel y lo arrojé al fuego con un
conjuro.

-j Tatzel, ahora levantate y anda! jDe nuevo estas sana!

Tatzel apoy6 la pierna con cautela y descubri6 con placer que no estaba dolorida
ni rigida.
Aillas y Cwyd fueron a ensillar los caballos. Aillas pregunto:

-Si te hiciera preguntas acerca de las tierras por donde me propongo viajar, ite
sentirias satisfecho si en compensacion te obsequiara con varias monedas de cobre?

Cwyd reflexiono.

-Nuestras conversaciones han tocado varios topicos interesantes. Yo podria
describir cada recodo de un largo camino, recitando cada uno de los peligros con que
tropezaras y su remedio, salvando asi tu vida varias veces, y t0 me recompensarias
agradecido con un saco de oro. Sin embargo, si yo mencionara al pasar que el hombre a
quien deseas ver al final de tu viaje estd muerto, podrias agradecerme la informacion pero
no me darias nada, aunque en los dos casos habria cumplido la misma funcién. ;/No hay
en ello un desequilibrio inherente?

-Tienes razon -admitié Aillas-. La paradoja reside una vez mas en las distorsiones
que la codicia introduce en la trama de nuestras vidas. Sugiero que nos liberemos de este
vicio innoble y procuremos ayudarnos mutuamente, sin reservas.

-En pocas palabras -grufio Cwyd-, ¢rehlsas pagar por mi informacién?

-Si salvaras mi vida una sola vez, ;como podria pagarte? El concepto carece de
sentido, y por ello tales servicios se suelen brindar gratuitamente.

-Aun asi, si yo salvara tu vida varias veces, asi como la de tus padres, y la virtud de
tu hermana, y me dieras una sola moneda de cobre, al menos podria tomarme una jarra
de cerveza a tu salud.

-Muy bien -ri6 Aillas-. Dime lo que sepas. Quizé valga una moneda de plata.
Cwyd alz6 las manos.

-Al menos, conversando contigo ejercito la lengua... ¢(Hacia donde te diriges?
-Hacia el norte, a Dun Cruighre de Godelia.

-Has tomado el camino correcto. A un dia de cabalgata hacia el norte los brezales
terminan en un gran declive: las Gradas de Cam. Se trata de una serie de salientes o
terrazas dispuestas como gradas. Segun el mito, el gigante Cam las tallé para subir desde
el lago Quyvern hasta los brezales. En la terraza superior encontraras muchas tumbas
antiguas; tratalas con el debido respeto. Ese lugar era sagrado para los antiguos
rhedaspianos, que habitaron esta comarca hace tres mil afios. Los fantasmas son
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frecuentes, y se dice que a veces Se renuevan viejas amistades y renacen viejos
antagonismos. Si por casualidad ves fantasmas, no digas nada ni te entrometas. Ante todo,
nunca aceptes mediar como arbitro en uno de sus espectrales juicios. Actia como si no
oyeras nada y te ignoraran. Esta es mi primera informacion.

-i'Y es muy buena!

-En la segunda terraza encontraras un demonio que tiene el poder de cambiar de
apariencia. Te recibira cordialmente, te ofrecerd vino, comida y amable refugio. No
aceptes nada, ni siquiera un vaso de agua fria. Cruza esa grada, a cualquier precio, mientras el
sol esta en el cielo. Al atardecer el demonio cobra su verdadera forma y tu vida correrd
peligro. Si aceptas sus obsequios estas perdido. Esta es la segunda advertencia.

-iEs atn mejor que la primeral

-La tercera grada, la del medio, es bella e inofensiva, y alli puedes descansar, si lo
deseas... Aun asi, te aconsejo no entrar en ninguna cueva, choza ni agujero. Los dones que te
ofrezca la tierra, agradéceselos al dios Spirifiume, que gobierna ese lugar y también un
buen ducado en el planeta Marte. Esta es la tercera informacion.

-Interesante, como de costumbre.

-Las gradas cuarta y quinta suelen ser seguras para el viajero, aunque en cierta
medida todas estan encantadas. Pasa por alli sin detenerte. Cuando Ilegues al lago Quyvern,
descubriras la Cornamenta de Kernuun, que es la posada de Dildahl, el Druida. Parece
un hombre amable que ofrece hospitalidad a bajo precio. jNo es verdad, y no debes probar
su pescado! Te lo servird de muchos modos, como huevas, en croguetas, en salmuera, en
pastel y en sopa. Acepta solo los platos cuyo precio esta especificado. Esta es la cuarta
informacion.

-Todas las indicaciones son valiosas.

-La costa este del lago Quyvern es peligrosa porque hay cenagales, pantanos y
marismas. La costa oeste escapa a mi conocimiento. Abundan los archidruidas, y hay
ademas una secta complementaria de archidruidas femeninas, con quienes entablan
relaciones sociales y comentan temas relacionados con su credo. Se dice que comen carne de
nifio en grandes banquetes, de acuerdo con un antiguo ritual. Las islas del lago Quyvern son
sagradas para los druidas, y si las pisas tu vida corre peligro. Esta es la quinta advertencia.

-iUna vez mas, sumamente interesante! jEstoy impresionado por tus
conocimientos!

-El lago Quyvern desemboca en el rio Solander, que fluye hacia el norte hasta el
Skyre, mientras Godelia se extiende ante ti como un mal olor. Esta es la sexta
informacion.

Con un ademéan, Cwyd dio a entender que habia terminado. Sonrié6 modestamente,
como esperando nuevas felicitaciones de Aillas.

-Ah Cwyd, querido amigo -suspird Aillas-, tus informaciones son muy Utiles. ¢Hay
mas?

-¢No he dicho suficiente? -pregunté Cwyd.

-Desde luego que si, pero ¢no estaras ocultando tres o cuatro informaciones mas,
por si me muestro poco generoso con las otras seis?

-No. He revelado con franqueza todo conocimiento mio que pueda serte de valor.
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-Pues aqui tienes una corona de oro, y has de saber que he disfrutado esta velada
contigo. Mas aun, te diré esto: soy amigo del mago Shimrod, asi como del rey de Ulflandia del
Sur y Troicinet. Si los acontecimientos te llevan cerca de esas personas, no tienes mas que
mencionar mi nombre y tus necesidades quedaran satisfechas.

-Serior, lamento que te vayas. Lo lamento tanto que te ofrezco otro dia y otra noche
por las tres cuartas partes del precio.

-iMuy generoso! Pero no podemos detenernos mas.
-En tal caso, te deseo buena suerte.

2

Aillas y Tatzel se alejaron de la casa de Cwyd y Threlka. Tatzel vestia ahora un blusa
de campesina y pantalones holgados de tela casera color avena. Se habia bafiado; la ropa
nuevay la curacion de la pierna le inspiraron un buen humor sélo oscurecido por la presencia
del odioso Aillas, quien ain pretendia ser su amo. Esa actitud la desconcertaba.

En Sank, segin habia admitido, habia Ilegado a admirarla, pero ahora, en estos
brezales solitarios, donde podia actuar a su antojo, optaba por contenerse. ¢Era la
deferencia de un criado a una dama ska de alta cuna?

Tatzel estudiaba solapadamente a Aillas. Por ser extranjero era bastante apuesto,
y Tatzel ya habia notado que era muy limpio. La noche anterior, al escuchar su
conversacion con Cwyd, se habia sorprendido de que un ex criado hablara con tanta
elocuencia. Recordd el duelo con Torqual; habia atacado al temido guerrero ska sin
miedo, y al final Torqual se habia acobardado.

Era evidente que Aillas no se consideraba un criado. Entonces ¢por qué se
mantenia tan distante, incluso cuando ella lo provocaba, por capricho y coqueteria? En
grado infimo, desde luego, y controlando bastante la situacion... pero de un modo u
otro él la habia ignorado.

¢Acaso ella no le atraia? ;Olia mal? Tatzel sacudio la cabeza con desconcierto. El
mundo era un lugar extrafio. Miré alrededor. Después de la tormenta, el dia lucia
tranquilo y fresco, y pocas nubes surcaban el cielo. Méas adelante, los brezales parecian
esfumarse en el aire, en parte por la niebla y en parte por las Gradas de Cam, donde el
suelo descendia en terrazas.

Al caer el sol, Aillas decidi6 acampar; las gradas quedaban a poco mas de un
kilometro. Por la mafiana esperé media hora después del amanecer antes de partir
rumbo al norte. Pronto llegaron al borde de las gradas. Comarcas remotas se
desplegaban ante ellos, y el lago Quyvern se extendia desde el pie de la quinta terraza.

Un borroso sendero bordeaba un arroyo que se precipitaba en la primera grada.
Al cabo de cien metros el arroyo se despefiaba en una garganta abrupta y el sendero, sin
duda abierto por reses vagabundas, desaparecia.

Aillas y Tatzel desmontaron y bajaron a pie; algo después llegaron a la primera
terraza: un agradable prado de un kildmetro de anchura salpicado de amapolas rojas y
consdlidas reales de color azul. Robles solitarios de gran tamafio se erguian a intervalos,
y cada uno revelaba una robusta individualidad. A lo lejos, una hilera irregular de
tumbas desafiaba la intemperie y el tiempo. Todas exhibian una losa grabada con
sinuosos caracteres rhedaspianos, incomprensibles para los hombres contemporaneos.
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Aillas se preguntd si los fantasmas mencionados por Cwyd aceptarian leer las
inscripciones y asi contribuir a la sapiencia de los eruditos. Era una idea interesante, y
Aillas pensé que en alguna ocasion la comentaria con Shimrod.

Evitando las tumbas, y sin hallar fantasmas, Aillas y Tatzel llegaron al borde de la
terraza y bajaron a la segunda. De nuevo descendieron por un camino Sinuoso, a veces
resbaladizo, y al fin llegaron a la grada.

-jAhora debemos ser prudentes! -advirtio Aillas a Tatzel-. Segin Cwyd, una criatura
maligna vive aqui, y puede mostrarse bajo cualquier aspecto. No debemos aceptar
obsequios ni favores. ; Comprendes? jNo recibas nada de nada ni de nadie, o el demonio te
matara! Vamos, crucemos esta grada con la mayor prisa posible.

La segunda grada, como la primera, era una larga franja herbosa de un kilémetro de
ancho. Aqui y alla crecian robles solitarios, y a la izquierda un bosque de olmos y castafios
impedia ver el horizonte del oeste.

A medio camino se encontraron con un joven que recorria la region. Era fornido y
apuesto, con tez lozana, barba dorada y fuerte, rizos rubios y cortos. Llevaba un cayado,
un morral y un pequefio ladd; una daga le colgaba del cinturon. Su chaqueton pardo y sus
pantalones eran sencillos y comodos; su gorra verde lucia una graciosa pluma roja. Al
acercarse a Aillas y Tatzel se detuvo y salud6 levantando la mano.

-Buena ventura. ¢Hacia donde cabalgéais?
-Nos dirigimos hacia Godelia -respondi6 Aillas-. ;Y t0?
-Soy un poeta vagabundo. Voy hacia donde me lleva el viento.

-Una vida agradable y despreocupada -comentd Aillas-. ¢|No te interesa encontrar un
hogar?

-Es un extrafio dilema. A menudo hallo sitios que me incitan a quedarme, y me
quedo, hasta que recuerdo otros sitios donde he encontrado alegrias y maravillas, y
reanudo el viaje.

-¢ Y ningun sitio te satisface?
-Jamas. El lugar que busco esta siempre detras de las lejanas montafias.

-No puedo ofrecerte ningun consejo sensato -dijo Aillas-. Excepto éste: no te
demores aqui. Trepa a la cima de las Gradas antes de que termine el dia: viviras mas
tiempo.

El vagabundo solt6 una risa cantarina y despreocupada.

-El temor s6lo aqueja a los que ya estan asustados. Hoy no he visto nada mas
peligroso que varios colibries y este racimo de buenas uvas silvestres que ya estoy cansado
de llevar.

Ofrecié unas uvas frescas y rojas a Aillas y Tatzel. Tatzel extendié la mano
complacida. Aillas le contuvo el brazo e hizo retroceder los caballos.

-Gracias, no tenemos hambre. En estas gradas es mejor no recibir ni dar nada.
Hasta pronto.

Aillas y Tatzel se alejaron. Tatzel estaba enfurrufiada.
-¢No te adverti que no aceptaras nada en esta grada? -exclamo Aiillas.
-No parecia un demonio.
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-¢;No seria ese su propoésito? ¢Donde estd ahora? -Miraron hacia el lugar por donde
habian venido, pero el poeta vagabundo habia desaparecido.

-Es muy extrafio -admitio Tatzel.
-Como afirmé el mismo demonio, el mundo es un lugar de maravillas.

Una nifiita de vestido blanco brincoé desde debajo de un arbol, donde habia estado
trenzando guirnaldas de flores silvestres. Tenia el cabello largo y dorado y ojos azules; era
tan bonita como sus flores.

-¢Adonde os dirigis -preguntd la nifia, acercandose-, y por qué tan deprisa?

-Hacia el lago Quyvern y mas alla -dijo Aillas-. Cabalgamos deprisa para reunimos
pronto con nuestros seres queridos. ¢Y tu? ¢Siempre vagas tan libremente por estos lugares
agrestes?

-Esta es una region de paz. Es verdad que en las noches de luna los fantasmas
marchan al son de su musica espectral, y es un espectaculo digno de ver, pues visten
armaduras de oro, hierro negro y plata, y yelmos de altas crestas. jEs hermoso verlos!

-Supongo que si -dijo Aillas-. ;Donde vives? No veo casas ni cabafias.

-All4, junto a los tres robles, esta mi hogar. (No queréis venir a visitarlo? Me
enviaron a recoger nueces y me entretuve entre las flores. Ten esta guirnalda, pues
tienes un rostro agraciado y una voz suave.

Aillas hizo retroceder el caballo, -jFuera de aqui con estas flores! jMe hacen
estornudar! jDate prisa, antes de que Tatzel te pellizque la nariz! jNo encontraras nueces bajo
los alamos!

La nifia retrocedio.
-iEres un hombre brusco y cruel, y me has hecho llorar! -sollozo.
-Me da lo mismo.

Aillas y Tatzel se alejaron, dejando compungida a la nifiita, pero al cabo de un
instante se volvieron para mirar y no vieron a nadie.

El sol se elevéd en el cielo, y sin mas interrupciones llegaron al borde de la terraza.
Aillas se detuvo para escoger el mejor camino para el descenso; el caballo de carga,
entretanto, aprovech6 la ocasion para bajar la cabeza y comer hierba del prado. Al
instante, un hombre viejo y canoso de barba blanca lleg6 corriendo desde detras de un arbol
cercano.

-iOye! -grit6-. (Como te atreves a robar mi buena hierba, y casi bajo mis propias
narices? jHas sumado la insolencia al robo y la intrusion!

-iDe ningtn modo! -declar6 Aillas-. Tus acusaciones no se sostienen.
-;Qué? ;Como te atreves a contradecirme? jCada uno de nosotros ha visto el delito!

-No he presenciado ningun acto delictivo -replicé Aillas-. Primero, no has marcado
tu propiedad con una cerca, como exige la ley. Segundo, no has establecido ninguna sefial o
poste prohibiendo lo que de todas maneras es nuestro derecho por ley consuetudinaria: es
decir, el paso inofensivo a través de prados y pastos sin sembrados. Tercero, ¢donde estan
las reses para las cuales conservas estos pastos? A menos que puedas probar un dafio, no
has sufrido ninguna pérdida.
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-jLegalismos! jSofismas! jTienes labia, y asi puedes aprovecharte engatusando a
pobres labriegos! Aun asi, no quiero que me tomes por un tacafio, y te regalo la hierba que
tu caballo ha arrebatado de mi reserva privada.

-iRechazo tu regalo! -declard Aillas-. ;Puedes mostrarme contratos del rey Gax? De
lo contrario, no puedes probar que eres propietario de la hierba.

-iNo tengo por qué probar nada! Aqui, en la segunda terraza, la entrega de un
regalo queda certificada por la aceptacion. Tu caballo, actuando como agente tuyo, acepto
el regalo, y por tanto eres un beneficiario lateral.

En ese momento el caballo de carga levantd la cola y vacio los intestinos. Aillas
sefialo la pila de estiércol.

-Como ves, el caballo ha probado tu regalo y lo ha rechazado. No hay més que
decir.

-iMientes! jNo es la misma hierba!

-Se le acerca bastante, y no podemos esperar a que tu demuestres lo contrario.
jHasta pronto!

Aillas y Tatzel se dirigieron hacia la tercera grada. A sus espaldas oyeron
aullidos airados y una salva de juramentos, luego una voz melodiosa que los llamaba:

-jAillas, Tatzel! jRegresad!

-No escuches -advirtio Aillas a Tatzel-. jNi siquiera mires atrés!
-¢Por qué no?

Aillas bajo la cabeza y se incliné hacia adelante.

-Podrias ver algo que preferirias ignorar. Me lo dice mi instinto.

Tatzel lucho contra la curiosidad, pero al fin siguid el consejo de Aillas, y pronto
dejaron de oir las llamadas.

La cuesta era pronunciada y el avance lento; a las dos de la tarde llegaron a la
tercera terraza: otra grata region de arboles, prados, hondonadas herbosas, lagunas y
arroyuelos meandrosos.

Aillas contempld el placido paisaje.
-Esta es la grada del dios Spirifiume, y parece que ha cuidado con amor la tierra.
Tatzel miré a su alrededor sin mayor interés.

Media hora después, mientras atravesaban un robledal, sorprendieron a un joven
jabali que buscaba bellotas. Aillas puso una flecha en el arco y dijo:

-Spirifiume, si esa bestia tiene para ti un valor especial, haz que salte a un lado o, si
prefieres, desvia mi flecha.

Dispar6 la flecha, que se hundié en el corazén del jabali. Aillas desmonto v,
mientras Tatzel miraba disgustada hacia otro lado, hizo lo que tenia que hacer y pronto
trajo trozos escogidos clavados en una rama.

Recordando los consejos de Cwyd, Aillas proclamo:

-Spirifiume, agradecemos tu generosidad. -Aillas pestafied. Algo habia pasado.
¢Qué? (El parpadeo de cien colores en la luz del sol? ¢El susurro de cien suaves acordes?
Miré a Tatzel-. ; Has notado algo?
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-Un cuervo pasoé volando.
-¢Ningun color? ¢Ningun sonido?
-Ninguno.

Una vez mas se pusieron en marcha y se internaron en un bosque. Viendo un
macizo de crespillas que crecian suaves y graciosas en la sombra, Aillas frend el caballo y
desmonto.

-Ven -indico a Tatzel-. Ya no tienes la excusa de la pierna rota. Ayudame a recoger
setas.

Una vez mas Aillas agradecié la generosidad de Spirifiume, y ambos continuaron
la marcha.

Llegaron al borde de la terraza cuando faltaban dos horas para el ocaso. El
descenso prometia ser abrupto y dificultoso. El lago Quyvern dominaba ahora el paisaje
del norte. Una docena de islas boscosas se elevaba en la superficie y en dos de ellas las
ruinas de dos antiguos castillos se miraban a través de mas de un kilémetro de agua.
El aire parecia vibrar con el recuerdo de mil aventuras: penas y alegrias, afioranzas
romanticas y actos terribles, traiciones nocturnas y hechos heroicos diurnos.

Aillas no tenia ganas de bajar otra cuesta ese dia. Cwyd habia recomendado la
tercera grada para acampar de noche, y el consejo parecia sabio. Aillas se alejé del borde y
cabalgd hasta un prado donde un arroyo bajaba desde el bosque; decidié acampar alli.

Desmontd, cavé un foso de poca profundidad y alli preparé una fogata de
roble seco. Al costado clavo la carne en un espetdn, para que se asara y goteara en la
sanen mientras Tatzel la hacia girar. La grasa que goteara en la sartén se usaria despues
para freir las setas, y Tatzel recibié 6rdenes de limpiarlas y cortarlas. Aceptando la
realidad a regafiadientes, se puso manos a la obra.

Aillas sujet6 los caballos, mont6 la tienda y recogi6 hierbas para formar un
lecho. Luego regresé junto a la fogata y se sentd contra un laurel, con la bota de
vino a mano.

Tatzel se arrodillo junto al fuego, los rizos negros sujetos con una cinta.
Evocando su estancia en el castillo Sank, Aillas traté de recordar la primera vez que
habia visto a Tatzel: una criatura esbelta y despreocupada que caminaba a largos pasos
impulsada por su energia natural.

Aillas suspir6. Tatzel, con su rostro fascinante y su desbordante vitalidad,
habia causado una honda impresion en un joven nostalgico.

¢Y ahora? La mird trabajar. EI aplomo de Tatzel habia sido reemplazado por una
hurafia desdicha, y la amarga situacion en que se hallaba habia quitado impetu a su
energia.

Tatzel sinti6 que la observaban y volvio6 la cabeza.
-¢Por qué me miras asi?

-Un capricho.

Tatzel volvié a mirar el fuego.

-A veces sospecho que estés loco.

-¢Loco? -Aillas reflexioné-. ¢ Por qué?
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-No parece haber otra razén para que me odies.
Aillas rio.

-No te odio. -Bebio vino-. Esta noche estoy de buen humor; en realidad, tengo
contigo una deuda de gratitud.

-Esa deuda es facil de saldar. Dame un caballo y déjame ir.

-¢.En esta comarca salvaje? No te haria ningin favor. Ademas, mi gratitud es
indirecta. Te la has ganado a pesar de ti misma.

-De nuevo te acecha la locura -mascullé Tatzel.

Aillas bebié mas vino. Ofrecié la bota a Tatzel, quien sacudié la cabeza con
desdén. Aillas bebid de nuevo. La bota estaba mas flaccida.

-Quizé no haya hablado con claridad. Me explicaré. En el castillo Sank me enamoré
de una tal Tatzel, que en ciertos aspectos se parecia a ti, pero que en esencia era una
criatura imaginaria. Este fantasma que vivié en mi mente poseia cualidades que yo
consideraba innatas en una criatura de tal gracia e inteligencia.

»Bien, escapé de Sank y segui mi camino, ain rondado por este fantasma, que sélo
servia para distorsionar mis percepciones. Al fin regresé a Ulflandia del Sur.

»Casi por casualidad, mis suefios mas fervientes se hicieron realidad y pude
capturarte a ti, la verdadera Tatzel. ;Qué ha ocurrido pues con el fantasma? -Aillas hizo una
pausa para beber-. Esa criatura increiblemente deliciosa se ha esfumado, y ahora me cuesta
recordarla. Tatzel existe, desde luego, y me ha liberado de la tirania de mi imaginacion, y
por ello me siento agradecido.

Tatzel, tras una breve mirada de soslayo, se volvié de nuevo hacia el fuego.
Coloco bien el espeton, donde el jabali asado despedia un magnifico aroma. Prepar6
masa para hacer tortas y frio las setas en la grasa del jabali, mientras Aillas iba a recoger
berro junto al arroyo.

Cuando el jabali estuvo a punto, ambos cenaron con lo mejor que la tierra tenia
para ofrecerles.

-iSpirifiume! -invocd Aillas-. jTen la certeza de que nos complace tu generosidad, y
agradecemos tu hospitalidad! jBebo a tu salud!

Spirifiume no respondié con parpadeos de colores ni con susurros, pero cuando
Aillas fue a recoger la bota de vino, que habia alcanzado una flaccidez desalentadora, la
encontrd rebosante. Aillas sabore6 el vino; era suave, dulce, acido y fresco, todo al
mismo tiempo.

-iSpirifiume! -exclamé Aillas-. jEres un dios admirable! jSi alguna vez te cansas de
Ulflandia del Norte, por favor ven a Troicinet!

El sol aun alumbraba el paisaje. Tatzel fue a sentarse bajo el arbol, recogié unas
margaritas azules y trenz6 una guirnalda.

-He pensado en lo que me has dicho -dijo de pronto-. jSiento un torrente de
emociones! jA causa de tus suefios, yo tengo que sufrir! Incomodidades, peligros,
indignidades... jLo he conocido todo! Aunque en Sank nunca te dirigi la palabra...

-jPues lo hiciste! jTras un pequefio enfrentamiento con tu hermano! ¢No recuerdas
que te detuviste en la galeria para hablarme?
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-¢Eras t0...? -dijo Tatzel con asombro-. Ni siquiera me fijé. Aun asi, por mucho que yo
me asemejara a tu ilusion, las realidades persisten.

-¢Y cuales son?
-Y0 soy ska, ti eres extranjero. Tus ideas no son realizables ni siquiera en suefios.

-Eso parece. -Aillas examind sus recuerdos-. Si te hubiera conocido mejor en el
castillo Sank, nunca me habria molestado en capturarte. Es una broma a costa de ambos.
Pero no tiene importancia. TU eres td y yo soy yo. El fantasma ha desaparecido.

Tatzel cogid la bota y bebid vino. Luego, acuclillandose, se volvié hacia Aillas,
exhibiendo por primera vez la animacion de la antigua Tatzel.

-Eres tan increiblemente terco -dijo con énfasis- que casi me das ganas de reir.
Después de perseguirme por los brezales, de romperme la pierna y causarme un sinfin de
humillaciones, esperas que me arrastre hacia ti con adoracion en los ojos, dichosa de ser tu
esclava, pidiendo que me acaricies, y deseando de todo corazdn estar a la altura de tus
caprichos eréticos. Declaras que los ska carecen de compasion, pero tu conducta hacia mi es
absolutamente egoista. Y ahora te enfurrufias porque no sollozo suplicando tu
indulgencia. ¢No es una farsa?

Aillas solté un profundo suspiro.

-Todo lo que dices es cierto. Con toda justicia, he de admitirlo. La pasion
roméantica me impulsd a hacer realidad un suefio. Diré esto, sin hacer hincapié en el hecho
de que los ska me esclavizaron y tengo derecho a una compensacion: eres prisionera de
guerra. Si los ska no hubieran capturado la ciudad de Suarach, nosotros no habriamos
atacado el castillo Sank. Si ta te hubieras entregado de inmediato, no te habrias roto la
pierna, ni te habrias expuesto a humillaciones, ni estarias aqui conmigo, aislada en los
brezales.

-iBah! En mi lugar, ¢no habrias intentado escapar?
-No. Y en mi lugar, ¢no habrias intentado capturarme?
Tatzel lo mir6 cinco segundos.

-Si... Con todo, prisionera de guerra, esclava o lo que sea, yo soy ska y tu eres
extranjero, y asi son las cosas.

3

Por la mafiana, cuando cargaba la bota de vino, Aillas la encontr6 de nuevo llena,
y expreso su ferviente gratitud hacia el generoso dios Spirifiume por lo que parecia un
tesoro incalculable. Tras dejar en orden el sitio donde habian acampado, por respeto a su
anfitrion, Aillas y Tatzel bajaron la cuesta. La relacion entre ambos era menos tensa,
como si el aire se hubiera despejado, aunque aun faltaba camaraderia.

La pendiente era pronunciada y las zarzas y matorrales dificultaban la marcha, pero a
su tiempo llegaron a la cuarta grada: era la méas estrecha y boscosa de todas, y en algunas
partes tenia menos de un kilémetro de ancho. Altos arboles -arce, castafio, fresno, roble-
sostenian verdes quitasoles de follaje que arrojaban en la grada sombras moteadas de luz
solar.

Cwyd habia omitido la cuarta grada en sus advertencias, asi que Aillas no tenia
razones para temer un peligro inminente. Sin embargo, un aroma extrafio y perturbador
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invadia el aire. Le resultaba desconcertante y, en un nivel primitivo, temible, sobre todo
porgue no podia identificarlo.

Tatzel miraba alrededor con expresion asombrada. Observo a Aillas, y al advertir
que también él estaba perplejo, guardo silencio.

Los caballos, percibiendo el aroma, sacudian las cabezas y andaban con las patas
rigidas, aumentando la inquietud de Aillas. Se detuvo y escrut6 el bosque en todas las
direcciones, pero sélo vio terreno sombreado, alfombrado con hojas muertas y moteado por la
luz de la mafiana.

Aillas comprendié que nada podia ganar con detenerse. Sacudié las riendas y el
grupo reanudo la marcha por la terraza.

Cabalgaron a través de una calma perturbadora. Aillas estaba en tensién, y miraba
hacia los lados y hacia atrds, pero no veia nada. Tatzel, absorta en sus propios
pensamientos, cabalgaba mirando por entre las orejas del caballo, hacia un punto distante,
ignorando la preocupacion de Aillas.

Durante diez minutos cabalgaron en el silencio; la luz, filtrdndose por el follaje,
provocaba raros efectos dpticos. De pronto una sorprendente ilusion obligé a Aillas a
contener el aliento, parpadear y mirar con ojos desorbitados. ¢Ilusion? No era ninguna
ilusion. Dos grandes criaturas de cinco metros de altura observaban placidamente desde una
distancia de treinta metros. Se apoyaban en piernas amarillas y macizas, de constitucion
humana. Los torsos y los brazos parecian los de monstruosos osos de color gris
amarillento. Melenas rigidas y amarillas rodeaban las cabezas redondas, lo cual les daba
aspecto de almohadillas de satén amarillo, sin rasgos faciales discernibles. Ese era sin duda
el origen del hedor.

Las criaturas permanecieron inmdviles, las cabezas hirsutas vueltas hacia... ¢Aillas
y Tatzel? A Aillas se le eriz6 el vello de la nuca; no eran ogros ni gigantes, ni ningdn
otro ser de este mundo, y tampoco parecian demonios. Eran criaturas desconocidas, y
ocuparian sus recuerdos durante mucho tiempo. Tatzel siguié cabalgando sin mirar a las
calladas criaturas ni oir el jadeo de Aillas.

Las criaturas se perdieron de vista; Aillas azuzo el caballo para acelerar la marcha;
los caballos obedecieron de buen grado.

Poco después llegaron al borde de la terraza y alli descubrieron un sendero que
los llevd comodamente hasta la quinta grada, y a través de ella hasta el Gltimo declive.
Asi bajaron hasta las costas del lago Quyvern. Alli el sendero se unia a la carretera de la
costa. Habian regresado a la sociedad humana.

Un denso pinar crecia a lo largo de la costa este; hacia el oeste habia caletas y
promontorios rocosos. A doscientos metros se encontraba un apifiamiento de edificios de
madera, entre ellos un hostal o posada.

Aillas y Tatzel pasaron frente a un taller de construccion de embarcaciones, a
orillas del lago. En un muelle cercano estaban atracados varios botes pequefios.

En el lago, un esquife se acercaba, conducido por un hombre alto y flaco de cara
palida y larga, y pelo negro hasta los hombros. Acerco el esquife al muelle, echdé amarras,
cogid un cesto de pescado y desembarcd. Se detuvo para estudiar con detenimiento a Aillas,
Tatzel y los cuatro caballos.

El pescador llevo el fruto de su trabajo a la carretera, donde dejo el cesto e
interpeld a Aillas con voz profunda:
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-Viajeros, ¢de donde venis y adonde vais?

-Venimos de recorrer una larga distancia por los brezales de Ulflandia del Sur -
respondié Aillas-. Nuestro destino serd decretado por Tshansin, diosa de los Principios y
los Fines, que avanza sobre ruedas.

El pescador sonrié desdefiosamente.

-Eso es supersticion pagana. No soy de naturaleza proselitista, pero lo cierto es que
una sabiduria unificada rige el Tricosmos, manando de las raices del Roble fundamental
Kahaurok, para formar las estrellas del cielo.

-Eso creen los druidas -replico Aillas-. Tu pensamiento parece estar basado en su
doctrina.

-Hay una sola verdad.

-Tal vez un dia analice atentamente el problema -dijo Aillas-. Por el momento me
interesa aquella posada, si de eso se trata.

-La casa que ves es la Cornamenta de Kernuun, y yo soy Dildahl, encargado de la
casa, la cual mantengo para los archidruidas en sus peregrinaciones hacia los lugares
sacros. Aun asi, si los viajeros estan dispuestos a pagar mis honorarios, ofrezco acogedoras
comodidades.

-¢.A cuanto ascienden tus honorarios? ;Son elevados 0 modestos? Es bueno saber
esas cosas de antemano.

-Mis honorarios son justos. Varian de un producto al otro, como es natural.
Cobro dos peniques de cobre por alojaros a ambos en un cuarto privado con jergones de
paja limpia y jarras de agua fresca. Una cena de pan con lentejas, mas un desayuno de
potaje, te costarad otro penique. Otros platos exigen precios méas altos. Sirvo excelentes
codornices, cuatro por asador, por dos peniques de cobre. Una generosa porcion de anca de
venado, con cebada, grosellas, manzanas y nueces, valen lo mismo. El pescado se vende
segun la temporada y la provision.

-Habia oido que algunos precios tuyos eran exorbitantes -comentd Aillas-. Pero lo que
mencionas parece razonable.

-De ti depende evaluarlos. En el pasado fui victima de estafadores y miserables, asi
que he aprendido a protegerme de la pobreza. -Dildahl levantd el cesto de pescado-. ¢Os
espero en la Cornamenta?

-Debo contar mi dinero -dijo Aillas-. No soy un acaudalado archidruida para quien
un pufiado de monedas no tiene mas valor que unas cuantas bellotas.

Dildahl miro los caballos.

-Sin embargo, posees buenos y valiosos corceles.

-Ah, pero estos caballos son mi Unica propiedad de valor.
Dildahl se encogié de hombros y se marcho.

4

Caia la tarde cuando Aillas termind sus transacciones en la costa. No soplaba
viento; el lago estaba liso como un espejo, y reflejaba el duplicado de cada una de las
islas.
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Tras contemplar el cielo, el lago y el paisaje, Aillas dijo a Tatzel:

-Parece que debemos confiarnos a la voracidad de Dildahl. Quiza debamos hacer
algunas economias, pues no traigo gran cantidad de monedas. ¢Y tu?

-No tengo nada.

-Si somos prudentes no habrd problemas, aunque hay algo en Dildahl que me
intranquiliza.

Los dos se presentaron en el comedor de la Cornamenta de Kernuun, donde
Dildahl, vestido ahora con un delantal blanco y un gorro del mismo color que ocultaba en
parte sus largos rizos negros, parecio satisfecho de verlos.

-Por un momento crei que habiais decidido seguir vuestro camino.

-Hemos realizado ciertas transacciones, y luego hemos recordado las comodidades
de la Cornamenta. Por eso nos ves ahora.

-iMuy bien! Puedo ofrecer unos aposentos habitualmente ocupados por el méas
augusto de los druidas. Incluyen bafios de agua caliente y jabon de aceite de oliva, si desedis
ciertos lujos.

-¢Siempre por dos monedas de cobre? En tal caso...
-Hay una sustancial diferencia en el precio -advirtio Dildahl.
Aillas tanteo el talego e hizo tintinear las pocas monedas que encontro.

-Debemos adecuar los deseos a nuestros medios. No quisiera alojarme y cenar como
un sacerdote para luego avergonzarme cuando llegue el momento de pagar la cuenta.

-En este sentido -dijo Dildahl-, por lo general insisto en que los huéspedes sin
referencias firmen una declaraciéon destinada a evitar situaciones incémodas. Por favor,
lee este papel.

Dildahl le entregd un buen pergamino escrito con delicadas letras:

Sépase que Yo, el abajo firmante, me propongo recibir comida y alojamiento para
mi y mi comitiva en la posada conocida como Cornamenta de Kemuun, cuyo duefio es
el honorable Dildahl. Convengo en pagar los precios indicados y fijados por los
aposentos, asi como por la comida y bebida que consumiremos mi comitiva y yo. Como
garantia del pago de estos precios, ofrezco los caballos que ahora obran en mi posesion, junto
con sus sillas de montar, bridas y demés avios. Si no pago los precios estipulados en la cuenta
presentada por Dildahl, dichos caballos y avios pasaran a ser propiedad de Dildahl en justa
compensacion.

Aillas fruncio el cefio.
-Esta declaracioén tiene un tono amenazador.

-Solo podria alarmar a una persona que planeara no saldar su deuda. ;Eres esa
clase de persona? En tal caso, no tengo ningun interés en brindarte los manjares de mi
cocina ni las comodidades de mis cuartos.

-Me parece justo -observo Aillas-. Sin embargo, no podria dormir tranquilo sin
afiadir una pequefia clausula. Dame tu pluma.
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-¢Qué piensas escribir? -pregunté Dildahl con suspicacia.
-Ya veras -dijo Aillas. Y escribio:

Este documento no incluye las ropas usadas por Aillas y su acompariante, ni sus
armas, efectos personales, ornatos, botas de vino, recuerdos u otras pertenencias.

Aillas de Troicinet

Dildahl estudié el afadido, se encogié de hombros y guardd el pergamino
debajo del mostrador.

-Venid, 0s mostraré vuestros aposentos.

Dildahl los condujo a un par de habitaciones agradables y amplias con ventanas
que daban al lago, y un bafio aparte.

-¢Cobras dos peniques por estos cuartos? -pregunt6 Aillas.

-iClaro que no! -exclamé Dildahl-. jPensé que querias disfrutar de los lujos de la
Cornamenta!

-Sélo al precio de dos peniques.
Dildahl torcio el gesto.
-El cuarto barato es humedo, y ademas no esta preparado.

-Dildahl, si deseas que pague mi cuenta, debes atenerte a los precios que
mencionaste.

-iBah! -mascullé Dildahl, entreabriendo el labio inferior para mostrar una boca
purpura-. Para mi propia comodidad, os permitiré ocupar estos aposentos por tres
peniques.

-Por favor, detéllalo por escrito, aqui y ahora, para evitar futuros malentendidos.
-Y mientras Dildahl escribia afiadié-: jNo, no! jNo tres peniques por cabeza! jTres
peniques en total!

-Eres un huésped problematico -murmuré Dildahl-. Hay pocas ganancias en servir a
gente como tu.

-iUn hombre s6lo puede gastar lo que tiene! Si se excede, pierde sus caballos.
-¢;Cuando cenaréis? -grufié Dildahl.

-Tan pronto como nos hayamos refrescado en ese comodo cuarto de bafio.

-Este precio no incluye agua caliente.

-iBien! j'Ya que hemos provocado tu disgusto, nos conformaremos con el agua fria!
Dildahl se alejo.

-S6lo encuentro reprensible vuestra mezquina frugalidad.

-Espero que nos des lecciones de generosidad cuando cenemos.

-VVeremos -dijo Dildahl.
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Cuando entraron en el comedor, un par de druidas de tunica parda que acababan
de cenar se acercaron al mostrador para pagar la cuenta. Aillas cruzo la habitacion y vio que
cada uno pagaba un penique de cobre y se marchaba.

A Dildahl no pareci6 agradarle que Aillas hubiera presenciado la transaccion.
-Muy bien. {Qué comeréis?

- Qué ofreces esta noche?

-La sopa de lentejas se quemo, y no hay mas.

-Los druidas parecian comer una deliciosa trucha parda. Puedes freirnos un par, con
una ensalada de berro y hortalizas. ; Qué comian los druidas como acompafiamiento?

-Mi especialidad: colas de cangrejo con huevos y mostaza.

-También puedes servirnos eso, con pan y mantequilla, y tal vez una conserva de
frutas.

Dildahl hizo una reverencia.
-A tus ordenes. ;Beberéis vino?

-Traenos una jarra del vino cuyo valor consideres adecuado a su precio, pero
siempre ten en cuenta nuestra mezquindad. Somos tacafios como druidas.

Aillas y Tatzel recibieron una cena intachable y Dildahl parecia casi cortés. Tatzel
lo miraba con preocupacion.

-Parece hacer muchas marcas en la tablilla.

-Puede hacer cuantas le plazca. Si se pone insolente, sdlo tienes que anunciar que eres
la dama Tatzel del castillo Sank, y al instante moderara sus modales. Conozco a los de su
calafa.

-Creia que ahora era Tatzel la esclava.
Aillas rié.

-iEs verdad! Quiza tus protestas carezcan de la suficiente autoridad, a fin de
cuentas.

Los dos se retiraron y fueron a acostarse; la noche transcurrio sin incidentes.

Por la mafiana desayunaron potaje, tocino y huevos. Aillas, contando con los
dedos, Ileg6 a lo que juzgaba un célculo justo por la hospitalidad brindada por Dildahl:
diez peniques de cobre, o medio florin de plata.

Fue al mostrador a pagar la cuenta; Dildahl, frotandose las manos, le presentd
precios detallados cuya suma totalizaba tres florines de plata y cuatro peniques.

Aillas ri6 y rechazo la cuenta.

-Ni siquiera discutiré contigo. He aqui medio florin de plata, con dos peniques
adicionales porque la mostaza era buena. Te ofrezco esta suma como pago. ¢Aceptas?

-iClaro que no! -exclam¢ Dildahl, sonrojandose y entreabriendo la boca.
-Entonces cogeré el dinero y me despediré de ti.

-, Crees que me asustas? -rugio Dildahl-. jAqui tengo tu declaracion! Te has
negado a pagar mis precios. Por lo tanto, exijo tus caballos.
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Aillas y Dildahl se alejaron del mostrador.

-Exige cuanto quieras -replicd Aillas-. No tengo caballos. Ayer, antes de llegar
aqui, los trocamos por un bote. jAdios, Dildahl!

5

El bote era un elegante esquife de cinco metros de longitud, con juntas revestidas
de cobre, orzaderas y un timdn que sobresalia del yugo de popa, al nuevo estilo.

Aillas lo condujo lago adentro e iz6 la vela. La brisa de la mafiana, que soplaba
del oeste, los impulso hacia el norte mientras dejaban una estela gorgoteante.

Tatzel se acomodd en la proa, y Aillas pensé que parecia estar gozando de la
frescura de la mafiana. Ella mir6 por encima del hombro.

-¢Adonde te diriges?

-Como antes, a Dun Cruighre de Godelia.

-¢ES0 queda cerca de Xounges?

-Xounges esta después de cruzar el Skyre.

Tatzel no afiadié mas. La pregunta intrigd a Aillas, pero no hizo comentarios.

Durante dos dias surcaron el lago, dejando atras las doce islas de los druidas. En una
de ellas vieron un cuervo gigante hecho de mimbre, que maravillé a Tatzel.

-En otofio -explicd Aillas-, en la vispera del dia que ellos llaman Suaurghille, queman
el cuervo y celebran una gran orgia a sus pies. En el interior del cuervo arden dos docenas
de enemigos suyos. Si pisaramos la isla nos quemarian con los demas. A veces es un
caballo, un hombre, un 0so o un toro.

En el extremo norte, el lago perdia profundidad y estaba obstruido por juncos,
pero luego se extendia para convertirse en fuente del rio Solander. Tres dias después,
Aillas avist6 los riscos que flanqueaban el estuario del Solander. A la derecha estaba el
reino de Dahaut; a la izquierda aun tenian Ulflandia del Norte.

El estuario desembocaba en el Skyre, y el esquife tuvo que soportar olas mayores de
las que estaba acostumbrado, para alarma de Tatzel. EI aroma del agua salada saturaba el
aire. Con un fuerte viento del oeste, el esquife avanzo a cuatro o cinco nudos, arrojando
una fria espuma que se sumo a las incomodidades de Tatzel.

Delante, a la izquierda, al final de una peninsula pedregosa, se elevaba la ciudad
fortificada de Xounges; a la derecha estaba Godelia, tierra de los celtas, y al fin divisaron
Dun Cruighre.

Aillas escudrifié los muelles, y descubri6 con placer no sélo un gran buque mercante
troicino, sino también uno de sus nuevos buques de guerra.

Aillas acercd el esquife al flanco del navio de guerra. Los marineros que estaban en
cubierta lo miraron con curiosidad.

-iEa, amigo! -gritd uno de ellos-. jAléjate de aqui! ¢Qué te propones?
-Arrojadme una escalerilla y llamad al capitan -indicé Aillas.

Bajaron una escalerilla; Aillas sujeto el esquife, sostuvo la escalerilla mientras Tatzel
subia a cubierta, y luego la siguid. El capitan ya estaba presente. Aillas lo llevé aparte.
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-Capitan, ¢me reconoces?
El capitan lo examind y abri6 los ojos.
-iMajestad! ¢ Qué haces aqui, en estas condiciones?

-Es una larga historia que luego te contaré. Por ahora, llamame simplemente
Aillas. Estoy, por asi decirlo, de incognito.

-Como ordenes, majestad.

-La dama es ska y esta bajo mi proteccion. Buscale un camarote; deja que se barie y
dale ropa limpia; ha pasado tres dias de dificultades.

-jAl instante, majestad! Y supongo que ti también querras lo mismo.
-Si no te molesta, me apeteceria un bafio y una muda de ropa.

-Mi comodidad no cuenta, majestad. Nuestras instalaciones no son lujosas, pero
estan a tu disposicion.

-Gracias, pero antes dime qué noticias hay de Ulflandia del Sur.

-Solo puedo ofrecerte informes de tercera mano, pero se dice que un contingente ska
de Suarach fue sorprendido en campo abierto por uno de nuestros ejércitos. Hubo una gran
batalla que se recordara durante mucho tiempo. Los ska sufrieron grandes pérdidas, y
luego un ejército nuestro que bajaba del este los atacd por la retaguardia y los aplastd. Me
han dicho que Suarach es de nuevo una ciudad ulflandesa.

-Y todo esto ocurrié durante mi ausencia -suspird Aillas-. Parece que no soy tan
indispensable como me gustaria creer.

-No podria decirte, majestad. Nosotros hemos surcado el Mar Angosto en busca de
ska, y les hemos causado muchos problemas. Ahora estamos aqui s6lo para cargar
provisiones. Estdbamos a punto de zarpar cuando llegaste.

-, Qué me dices del rey Gax de Xounges? ;Aun vive?

-Se dice que esta agonizando, y que un titere de los ska sera el nuevo rey. Estas son
las noticias que hemos recibido.

-Posterga tu partida, por favor, y muéstrame dénde puedo asearme.

Media hora después, Aillas se reunié con Tatzel en el camarote del capitan. Ella se
habia quitado la ropa vieja, se habia bafiado y llevaba un vestido de lino marrén oscuro
que uno de los marinos habia ido a comprar en el mercado. Se acercé a Aillas y le apoyd
las manos en los hombros.

-Por favor, Aillas, llévame a Xounges y déjame en el muelle. Mi padre esta alli
cumpliendo una mision especial. Sélo deseo reunirme con él. -Tatzel escrut6 la cara de
Aillas-. jNo eres un hombre cruel! jTe imploro que me dejes en libertad! No puedo
ofrecerte mas que mi cuerpo, que no parece interesarte, pero me entregaré ahora, y de
buen grado, si me llevas a Xounges. Y si no quieres nada de mi, mi padre te
recompensara.

-¢.De veras? -se intereso Aillas-. ¢ Y como?

-Primero, anulara para siempre tu condicion de esclavo. Ya no tendras que temer
que vuelvan a capturarte. Te dard oro, el suficiente para que compres tierras en
Troicinet y no vuelvas a padecer necesidades.

Aillas, mirando ese rostro afligido, no pudo contener una carcajada.
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-Tatzel, eres muy persuasiva. Iremos a Xounges.
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X1l

1

Mientras Aillas atravesaba las agrestes comarcas de Ulflandia del Norte con su
insatisfactoria esclava Tatzel, los acontecimientos no se detenian en las demas regiones de
Elder.

En la ciudad de Lyonesse, la reina Sollace y su consejero espiritual, el padre
Umphred, inspeccionaban planos de la futura catedral. Esperaban erigir una suntuosa
fachada en el extremo del Chale, para provocar un extasis de reverencias religiosas en
cuantos la vieran.

El padre Umphred habia garantizado que, si se construia la catedral, la reina
Sollace podia contar con la canonizacion y el jubilo eterno. La recompensa del padre
Umphred seria algo mas modesta: el arzobispado de la didcesis de Lyonesse.

Ante la terca oposicién del rey Casmir, la reina Sollace habia perdido las esperanzas.
El padre Umphred habia insistido una y otra vez:

-iQuerida dama, querida dama! Nunca permitas que la sombra de la desesperacion
enturbie la regia belleza de tus mejillas. ¢Desaliento? Olvida esa palabra, arrdjala al odioso
cenagal de culpas, herejias y vicios donde chapotean las gentes ignorantes de este mundo.

Sollace suspiro.

-Resulta agradable oir tus palabras, pero la simple virtud, aun unida a mil plegarias y
lagrimas de sagrada pasion, no ablandaré el alma de Casmir.

-iClaro que no, querida dama! jPuedo susurrar al oido del rey Casmir palabras que
significarian dos e incluso cuatro catedrales! Pero he de pronunciarlas en el momento
adecuado.

La alentadora actitud del padre Umphred no era nueva; habia hecho estas
insinuaciones en otras oportunidades, y la reina Sollace habia aprendido a contener su
curiosidad con una mueca y un gesto altivo.

En cuanto al rey Casmir, no queria que su autoridad disminuyera. Sus subditos
abrazaban una gran variedad de creencias: zoroastrismo, algo de cristianismo, panteismo,
doctrinas de los druidas, fragmentos de la teologia romana clasica, parte del sistema godo,
un sustrato de animismo antiguo y misterios pelasgicos. Tal mezcla de religiones resultaba
conveniente para el rey Casmir; no le interesaba la ortodoxia procedente de Roma, y
Sollace lo tenia harto con su cacareada catedral.

En Falu Ffail de Avallen, el rey Audry estaba sentado con los pies en una tina de agua
tibia y jabonosa, prepardndose para el pedicuro real, mientras escuchaba mensajes
procedentes de todos los puntos cardinales, leidos por Malrador, el subchambelan a cargo de
esta ingrata tarea.

El rey Audry se angustié al enterarse de lo ocurrido al caballero Lavrilan dal Ponzo,
quien, por ordenes del rey Audry y utilizando estrategias sugeridas por dos allegados del
rey, los caballeros Arthemus y Gligory, habia encabezado una incursion en Wysrod,
donde los celtas lo habian rechazado.
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Lavrilan pedia refuerzos y mencionaba la necesidad de disponer de caballeria ligera
y arqueros; los piqueros y jovenes caballeros recomendados por Arthemus y Gligory habian
tenido un mal desenlace ante los revoltosos celtas.

El rey Audry se reclin6 en los cojines y levantd las manos con disgusto.

-;Que ha fallado esta vez? jEstoy desconcertado por tanta ineptitud! jNo, Malrador,
no quiero saber mas! jYa me has amargado el dia con tus graznidos! A veces sospecho que
disfrutas haciéndome sufrir.

-iMajestad! -exclam6 Malrador-. ;COmo puedes pensar eso de mi? jS6lo cumplo con
mi deber! Y, con todo respeto, te pido que oigas este ultimo mensaje. Ha llegado hace apenas
una hora desde las Marcas. Parece que importantes acontecimientos se estan produciendo en
las Ulflandias, y deberias conocerlos.

El rey Audry observo a Malrador con los ojos entornados, la cabeza reclinada en
los cojines.

-A menudo me seduce la idea de pedirte que no sélo leas los mensajes, sino que los
respondas, ahorrandome asi ese fastidio.

Ante esta ocurrencia, Arthemus y Gligory, que estaban sentados a poca
distancia, rieron apreciativamente.

Malrador inclin6 la cabeza.

-Majestad, jaméas me atreveria. Pero he aqui el mensaje del caballero Samfire de
las Marcas.

Malrador leyd el parte, que mencionaba los triunfos de troicinos y uflandeses
sobre los ska. Samfire hacia recomendaciones en un lenguaje que llevo al rey Audry a
olvidar la situacién en que se encontraba y patalear. Dos doncellas y el barbero se
acercaron deprisa para llevarse la tina y apoyar los pies del rey en un taburete acolchado,
para que el pedicuro pudiera trabajar.

-Majestad -intervino cortésmente el barbero-, sugiero que mantengas quietos los
pies mientras te corto las ufas.

-Si, si -mascullé Audry-. jHa sido por culpa del lenguaje de Samfire! ;Se atreve a
sugerirme estrategias?

Arthemus y Gligory chasquearon la lengua con desaprobacién.

-Majestad -dijo Malrador con imprudencia-, creo que Samfire s6lo desea poner la
importancia de estos hechos en una perspectiva clara, para tu mejor informacion.

-iCalla, Malrador! jAhora te pones de su parte y en contra mia! jEstos son
acontecimientos distantes, mas alla de las Marcas, y mientras tanto recibimos las burlas de
los exasperantes celtas! jNo respetan la gran Dahaut! jBah! Hay que castigarlos. Se
ahogaran en su propia sangre, ya que eso desean. Arthemus, Gligory, ¢por qué nos
derrotan asi? jResponded! jSon meros patanes y palurdos que huelen a vaca! ;Como lo
explicais?

Arthemus y Gligory gesticularon indignados y se acariciaron el bigote. El rey
Audry se volviéo malhumorado hacia Malrador.

-Bien, te has salido con la tuya. ¢Has terminado? jSiempre me traes
preocupaciones cuando estoy del peor &nimo para hacerles frente!
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-Majestad, es mi deber leer los mensajes. Si te ocultara noticias desfavorables,
tendrias buenas razones para reprocharmelo.

-Es verdad -suspiro el rey Audry-. Malrador, eres un vasallo leal. Vete, y escribe
estas palabras en pergamino: «Lavrilan dal Ponzo, nuestros saludos. Es hora de que te
limpies la mantequilla del menton. Tal vez mediante el ejemplo logres inculcar en tus
tropas cierto animo beligerante. EI mes pasado me aseguraste que romperiamos la
cabeza de mil rasticos celtas. ¢Cual sera tu proximo estribillo?» Luego pon mi sello,
aflade mi rdbrica y envia el mensaje con urgencia.

-Muy bien, majestad. Asi se hara, y tu reprimenda se escuchara.

-Es algo mas que una simple reprimenda, Malrador. jEs una orden! Quiero ver
cabezas celtas en la punta de nuestras picas. jQuiero que el poderio de Dahaut ahuyente
a esos bufones como conejos asustados!

-Arthemus y Gligory tienen a sus 6rdenes selectas brigadas -comenté Malrador
con gravedad-. ¢Por qué contenerlos? jAmbos se mueren por una buena pelea!

Arthemus y Gligory aplaudieron con aparente entusiasmo.

-iBien dicho, Malrador! jAhora ve y azuza a Lavrilan mientras nosotros
discutimos la cuestién con su alteza!

En cuanto Malrador se marcho, Arthemus y Gligory dieron una apresurada
explicacién de la derrota de Wysrod y encauzaron la conversacion hacia temas mas
agradables, y los tres se enfrascaron en planes para el entretenimiento del rey Adolphe
de Aquitania. Asi iban las cosas en Dahaut.

En otras regiones de las Islas Elder, Torqual volvia de la frontera de la muerte
por mera fuerza de voluntad. Melancthe, en su villa de Ys, guardaba pensamientos
insondables. En Swer Smod y Trilda, respectivamente, Murgen y Shimrod se ocupaban
de sus investigaciones. Sin embargo, Tamurello no estaba en Paroli. Segin el mago
Cuervo Raught, habia subido a la cumbre de un alto monte de Etiopia para un periodo
de meditacion.

¢Y la Perla Verde? Un par de jovenes duendes tropezaron con el blanco y
pelado esqueleto de Manting y se pusieron a jugar con los huesos: patearon el craneo
de aqui para alla, usaron la pelvis como yelmo, arrojaron vértebras a un grupo de
driades, quienes pronto se encaramaron a los arboles y se burlaron de los duendes con
voz dulce y aguda.

El limo del bosque cubrié ain mas la perla. Asi transcurrieron el verano, el
otofio y el invierno. Al llegar la primavera comenzaron a germinar las semillas en el
terreno donde estaba sepultada la perla. Brotes de inusitado vigor crecieron en las
plantas jovenes, echando una profusion de hojas exuberantes seguidas de maravillosas
flores, cada cual diferente de las demas y de todas las flores jamas vistas.

2

Xounges habia sido un lugar fortificado desde antes del comienzo de la historia.
La ciudad ocupaba un promontorio chato de piedra, tres de cuyos lados estaban rodeados
de pefiascos que se elevaban a sesenta metros sobre el agua. Por el cuarto lado, una angosta
estribacion de granito de mas de cien metros de longitud conectaba la ciudad con tierra
firme.
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La Ulflandia de cuatro siglos atras habia sido un reino poderoso que abarcaba
Ulflandia del Norte y del Sur (aunque no Ys ni el Valle Evander), Godelia y lo que entonces
eran las Marcas de Dahaut, mas alla de Poelitetz. En aquella época, el rey Fidwig, en
pleno ejercicio de su poder megaldmano, decreto la total seguridad de Xounges. Diez
mil hombres trabajaron durante veinte afios para erigir un sistema de fortificaciones basado
en murallas de granito de diez metros de ancho en la base y de seis metros de alto, las
cuales protegian la carretera y se extendian hacia el Skyre para defender el puerto de un
ataque por mar.

El rey Fidwig también ordend la construccion de un palacio, y Jehaundel se
erigio con una majestad tan prodigiosa como las murallas de Xounges.

Aungue habia perdido buena parte de su magnificencia, Xounges conservaba la
misma seguridad contra los ataques. La aristocracia habia mantenido altas casas de piedra y
organizado el nucleo de un pequefio ejército que defendia la ciudad de los ska.

Jehaundel, convertido en el palacio del rey Gax, mostraba una maciza fachada que
daba a la plaza del mercado, pero, al igual que los palacios de la nobleza menor, no
tenia pretensiones de antiguas glorias. Las alas estaban cerradas, asi como los pisos
superiores, excepto los aposentos del rey Gax, camaras lugubres alfombradas con juncos
tejidos y amuebladas con piezas macizas deterioradas por los siglos. EI combustible era un
elemento costoso; sélo unos rescoldos entibiaban el dormitorio donde agonizaba el rey
Gax.

En su juventud, el rey Gax habia sido hombre de gran estatura e imponente
constitucion. Durante treinta afios, mientras los ska penetraban con sus negros batallones
en la Costa Norte, y luego en Ulflandia del Norte, su reinado habia declinado. Habia
luchado con ferocidad y sufrido heridas, pero los ska eran implacables. Destruyeron sus
fuerzas y aplastaron tres orgullosos ejércitos de Dahaut que luchaban bajo un tratado de
ayuda mutua. Por altimo, los ska arrinconaron a Gax tras las murallas de Xounges. Se
cre6 un equilibrio. Los ska no podian atacarlo, y €l no podia ejercer ninguna presion
sobre los ska.

En ocasiones, los emisarios ska llevaban a Gax nuevas ofertas de amnistia, a
condicion de que abriera las puertas de Xounges y abdicara en favor del hombre
designado por los ska. Gax rechazaba estos ofrecimientos con la esperanza de que el rey
Audry honrara de nuevo el antiguo pacto y enviara un gran ejército para echar a los
ska al mar.

Sus subditos solian respaldar esta politica, pues no veian ninguna ventaja en el
dominio ska. El caballero Kreim, el siguiente monarca en la sucesion real, también
suscribia la intransigencia de Gax, aunque por razones muy distintas de las del rey.
Kreim era un hombre corpulento, de rasgos gruesos y mediana edad, con cabello negro,
arqueadas cejas negras y una barba corta y rizada que contrastaba con su tez palida.
Tenia apetitos excesivos, gustos poco refinados y una ambicion ilimitada. Aspiraba a
ocupar el trono para obtener ventajas personales, ya fuera mediante una alianza con
los ska 0 a través de una abdicacion por cuyo precio él obtendria una lujosa finca en
Dahaut.

Pero el tiempo pasaba y el rey Gax se negaba desconsideradamente a morir. A
juzgar por los rumores, Kreim contenia su impaciencia solo con gran esfuerzo, y no
era improbable que hubiera pensado en métodos que aceleraran el proceso natural.

El chambelan Rohan, al enterarse de que Kreim habia manifestado gran simpatia
a dos de los guardias que custodiaban el dormitorio del rey Gax, ordend que se pusieran
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nuevas cerraduras en las puertas y asigno dichos guardias a vigilancia nocturna
permanente en las murallas exteriores, donde la lluvia y la tormenta sélo incitaban a
aguzar la atencion. Rohan también cre6 un sistema para garantizar que la alimentacién
del rey Gax fuera la mas sana de todo Xounges; cada cocinero debia probar la comida
de Gax antes de servirla.

Kreim, al advertir las precauciones, felicité a Rohan por su fidelidad y de mal
talante se resignd a esperar a que el rey Gax muriera a su debido tiempo.

Mientras tanto, el equilibrio persistia. EI rey Audry no sélo no cumplié el
compromiso de socorrer a su aliado el rey Gax, sino que los ska penetraron con
insolencia en Dahaut y ocuparon la fortaleza Poelitetz. El ultrajado rey Audry lanzé
enfaticas protestas, después advertencias, luego amenazas. Los ska no prestaron
atencion y el rey Audry se encargo de otros asuntos. En su momento reuniria un ejército
invencible, con cien carros de guerra, mil caballeros sélidamente armados y diez mil
valientes soldados. En un magnifico centelleo de agudas crestas de acero y plata, con
banderines ondeantes, el gran ejército sorprenderia a los ska y los arrojaria al mar; Audry
envid al rey Gax un documento que reafirmaba su sélida determinacion en este sentido.

El rey Gax rara vez se levantaba de la cama. Sentia flaquear sus fuerzas, y a veces
creia percibir el transcurso de las horas y los minutos como granos de arena en un reloj.
Su cara, en otros tiempos saludable, estaba apergaminada y gris, pero sus ojos ain ardian
con el destello humeante y amarillo de la inteligencia. Yacia inmovil, recostado en un
almohadon, los brazos tendidos sobre la manta, y pasaba largas horas viendo danzar las
Ilamas en el hogar.

En ocasiones, bajo la atenta mirada de Rohan, conferenciaba con cortesanos o
visitantes. Asi recibié a una delegacién ska de alto rango: los duques Luhalcx y
Ankhalcx, y una comitiva de sefiores menores. Aunque hablaban sin rodeos, los ska se
comportaban con todo decoro, y el rey Gax no pudo encontrar criticas a su comportamiento.

Durante la primera audiencia con los ska en el dormitorio del rey Gax, Kreim y
otros dos personajes también estaban presentes. EI duque Luhalcx explico el proposito de
la visita:

-Alteza, lamentamos tus problemas de salud, pero todos los hombres deben morir,
y parece que tu hora se acerca.

-Mientras tenga vida, viviré -respondié el rey Gax con una cansada sonrisa.
El dugue Luhalcx inclind la cabeza en una reverencia.

-El comentario era sélo un modo de aligerar el peso de mi mensaje, que ahora te
comunico. La nacién ska domina Ulflandia del Norte y se propone restaurar la antigua
gloria. Expandiremos nuestro poder: primero hacia el sur, después hacia el este. La ciudad
Xounges representa un estorbo para nosotros: una piedra en el camino. Debemos
vigilarla por si los dauts intentan traer refuerzos, lo cual pondria una fuerza enemiga en
nuestro flanco y amenazaria nuestro control de Poelitetz. Queremos tanto la ciudad de
Xounges como el dominio titular de Ulflandia del Norte, para rescindir el tratado con
Dahaut. Con nuestro flanco seguro, estaremos en libertad para dominar Ulflandia del Sur,
CuUyo nuevo rey se esta volviendo revoltoso.

-No me interesa favorecer vuestras conquistas. Al contrario.

-Aun asi, no te queda mucho tiempo de vida, y los acontecimientos permaneceran
después de tu muerte. No hay principe real en la linea estatutaria de sucesion...
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-jAbsurdo e incorrecto! -intervino el indignado Kreim-. jYo estoy en la linea directa
de sucesion, y seré el proximo rey de Ulflandia del Norte!

El duque Luhalcx sonrid.

-Entendemos muy bien tus ambiciones, pues nos las has comunicado en repetidas
oportunidades. No nos interesa comprar Xounges ni tu titulo. -Se volvio hacia el rey Gax,
quien habia presenciado el didlogo con una amarga sonrisa-. Alteza, te solicitamos que
abdiques de inmediato en favor de nuestro designado.

-Majestad -exclamé Kreim-, la insolencia de esta propuesta es superada sélo por su
fria arrogancia. jObviamente, la rechazamos con indignacion!

El duque Luhalcx no le presté atencion.

-Luego garantizaremos, para ti y para todos los habitantes de este lugar, amnistia
por actos cometidos en contra nuestra. No confiscaremos riquezas ni propiedades.
¢Aceptas esta oferta?

-iClaro que no! -rugi6 Kreim.

-Kreim -dijo Gax con irritacion-, yo daré mis propias respuestas. -Y dirigiéndose al
duque Luhalcx-: Hemos sobrevivido muchos afios con el disgusto de los ska. ¢Por qué no
habriamos de seguir haciéndolo?

-Puedes asegurar esta politica s6lo mientras vivas. Si Kreim es coronado rey a tu
muerte, intentara extorsionarnos. Nuestro recurso mas fécil es pagar, y luego recuperar
nuestro dinero mediante impuestos a los habitantes de Xounges. Te aseguro que ni una
moneda de los honorarios de Kreim vendra de nuestras arcas.

-iNo habria tales negociaciones! -barbotd Kreim-. jSoy firme en ello! Pero si las
hubiera, tendriais que estipular una amnistia financiera y fisica para toda nuestra
poblacion.

-Kreim, estoy harto de que te inmiscuyas -exclamoé el rey Gax-. jLéargate de esta
habitacion!

El caballero Kreim se marché con una reverencia.

-¢Y qué ocurriria si el nuevo rey continuara con mi politica? -pregunté el rey
Gax.

-No me propongo revelarte nuestros planes en detalle. Sélo diré que deberiamos
tomar Xounges por la fuerza.

-Si es tan simple, ¢por qué no lo habéis hecho?
El duque Luhalcx reflexion6 un instante.

-Te diré una cosa -respondio-: no consideramos que Xounges sea inexpugnable. Si
decidimos sitiarla, sufrirds un bloqueo total y grandes privaciones. El agua de lluvia sera tu
Unica bebida, y la grasa tu Unico alimento. Si tomaramos Xounges por la fuerza y se
perdiera una sola y preciosa vida ska, cada hombre, mujer y nifio de Xounges conoceria los
grilletes de la esclavitud.

El rey Gax agitd los fréagiles y blancos dedos.
-Idos, reflexionaré sobre mis alternativas.
El duque Luhalcx hizo una reverencia y la delegacion se retir6.
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Los ska regresaron una semana después. Kreim estaba de nuevo presente, con
oOrdenes de guardar absoluto silencio a menos que se le pidiera una opinion.

El duque Luhalcx presento sus cumplidos al rey Gax y pregunto:
-Alteza, ¢has tomado una decision respecto de nuestra propuesta?
Gax carraspeo0.

-Tienes razon al decir que estoy agonizando. Debo escoger un sucesor y pronto, 0
moriré sin haberlo hecho.

-¢Con lo cual el caballero Kreim seria rey?

-En efecto. A menos que yo abdique en otra persona, tal como el buen Rohan,
antes de morir.

-La preferencia de los ska, aun sobre el excelente Rohan, es el duque Ankhalcx. Su
nominacion garantizaria a Xounges las ventajas que mencioné.

-Tendré en cuenta esta recomendacion.
-¢Cuando celebraras la ceremonia de coronacion?

-Pronto. He enviado un mensaje al rey Audry, pidiéndole consejo. La respuesta
llegara antes de que termine esta semana. Hasta entonces no tendré mas que decir.

-Pero ¢no has descartado a nuestro candidato, el duque Ankhalcx?

-Todavia no lo he decidido. Si el rey Audry moviliza al instante un gran ejército
y marcha hacia el oeste, desde luego no os abriré las puertas.

-En todo caso, ¢aun deseas nominar y ungir a tu sucesor?
Gax reflexiond un momento.

-Si.

-¢Y cuando se celebrara esta ceremonia?

Gax cerrd los o0jos.

-Dentro de siete dias.

-¢No daras ningun indicio previo de tus intenciones?

-Mucho depende de las nuevas que reciba de Avallon -dijo Gax con los ojos
cerrados-. En realidad, espero muy poco, y tendré una triste muerte. Los ska se
marcharon cuchicheando con los labios tensos.

3

La nave de guerra troicina echdé amarras en un muelle del puerto de Xounges.
Aillas desembarcé con Tatzel, el capitan y otros dos tripulantes.

El grupo pas6 bajo un rastrillo levantado, atravesd un tunel de diez metros de
longitud y salié a una calleja adoquinada que subia serpeando a la plaza del mercado. La
fachada de Jehaundel se erguia delante: un conjunto de imponentes blogues de piedra,
desprovistos de gracia y delicadeza. El grupo cruzo la plaza y entr6 en Jehaundel por la puerta
delantera, que fue abierta por un portero.
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En un reverberante vestibulo de piedra se les acercé un lacayo.
-Sefior, ¢a qué has venido?
-Soy un caballero de Ulflandia del Sur y solicito una audiencia con el rey Gax.

-Sefior, el rey Gax esta enfermo y ve a pocas personas, especialmente si las trae un
asunto informal o de poca importancia.

-Mi asunto no es lo uno ni lo otro.
El lacayo fue a llamar al primer canciller, quien pregunto:
-¢No seras otro correo de Avallen?

-No. -Aillas llevo aparte al funcionario-. Estoy aqui por una cuestion urgente. Debes
Ilevarme directamente al rey Gax.

-Ah, pero no tengo permiso para ello. ;Coémo te llamas y cuél es ese asunto tan
urgente?

-Menciona mi presencia solo al rey Gax y en privado. Dile que soy intimo amigo
del caballero Tristano de Troicinet, a quien tal vez recuerdes.

-iClaro que si! ;Qué nombre he de anunciar, entonces?

-El rey Gax querra que mi nombre se le mencione sélo a él.

-Sigueme, por favor.

El primer canciller los condujo a la galeria principal y sefial6 unos bancos.

-Sentaos, por favor. Cuando el rey pueda veros, Rohan, el chambelan, os lo
comunicara.

-iRecuerda! jNi una palabra a nadie excepto al rey Gax!

Pas6 media hora. Rohan, el chambelan, aparecié: un hombre maduro y
corpulento de piernas cortas, con unos pocos mechones de cabello gris y una expresion
de suspicacia cronica. Estudio al grupo con automatica desconfianza. Se dirigié a
Aillas, que se habia puesto en Pie. -El rey ha recibido favorablemente tu mensaje. Ahora
conferencia con los ska, pero en breve te concedera audiencia.

La conferencia en el dormitorio del rey Gax fue muy corta. Kreim, que ya estaba
presente, miraba con gesto hurafio el fuego. En cuanto entraron los duques Luhalcx y
Ankhalcx, el rey Gax sefial6é a un joven caballero rubio vestido con el deslumbrante
estilo de la corte de Avallon.

-Alli esté el correo de Dahaut. Sefior, lee de nuevo el mensaje del rey Audry, por
favor.

El correo abrié un bando y leyd este mensaje:

A Gax, rey de Ulflandia del Norte:

Real primo, te envio mis mas caros saludos. En lo concerniente a los forajidos
ska, te aconsejo que defiendas tu ciudad con ufias y dientes durante otro breve periodo,
hasta que yo pueda solucionar un par de enojosos problemas locales. Luego destruiremos
juntos, y de una vez por todas, a esa plaga humana de corazén negro. Alégrate y recibe
mis deseos de una prolongada buena salud.
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Soy quien suscribe, el rey Audry de Dahaut.

-Este es el mensaje que he recibido del rey Audry -dijo el rey Gax-. Tal como yo
sospechaba, no piensa hacer nada.

Luhalcx asintio con una oscura sonrisa.
-Bien, ¢qué dices de mi propuesta?
Incapaz de contener su furia, Kreim exclamo:

-iTe suplico, majestad, que no llegues a ningin compromiso hasta que hayamos
conferenciado!

Gax lo ignoro.

-Presenta tu propuesta por escrito -le dijo a Luhalcx-, con tu garantia destacada en
tinta negra y trazo grueso. Dentro de tres dias se celebrara la coronacion.

-;De quién?
-Trdeme tu solemne manuscrito.

Luhalcx y Ankhalcx abandonaron el cuarto con una reverencia. Bajaron la escalera 'y
doblaron hacia la galeria principal. A un lado habia un grupo de cinco personas. Una joven
que habia entre ellas exclamo con voz penosa:

-jPadre! jNo pases de largo!

Tatzel se levantd de un brinco, y habria corrido por la galeria si Aillas no la hubiera
aferrado por la cintura para detenerla.

-iMuchacha, siéntate y no estorbes!

Luhalcx les dirigié una mirada de incredulidad.

-¢;Qué haces aqui? -le pregunté a Tatzel.

-iDirigete a mi! -intervino Aillas-. Esta muchacha es mi esclava.
Luhalcx lo miré boquiabierto.

-¢Qué tonterias dices? jHombre, te equivocas! Ella es la dama Tatzel, una noble ska.
¢COmo puede ser tu esclava?

-Mediante el procedimiento habitual, que sin duda ti conoces con todo detalle. En
sintesis, la capturé y la someti a mi voluntad.

El duque Luhalcx avanzo despacio, los ojos fulgurantes.

-iNo puedes hacer tal cosa con una dama ska y luego quitarle importancia en
presencia .de su propio padre!

-No es tan dificil -replicé Aillas-. A vosotros nunca os ha violentado hacerlo. Ahora
el zapato esta en el otro pie, y de pronto la idea te resulta increible. ;No captas un toque
de irrealidad?

El duque Luhalcx hizo una mueca lobuna y llevé la mano a la espada.
-Te mataré. Luego la irrealidad, e incluso la realidad, desapareceran.

-jPadre! -exclamé Tatzel-. jNo luches con él! jEs un demonio con la espada! jHizo
trizas a Torqual!
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-En cualquier caso, no pelearé contigo -dijo Aillas-. Estoy en este palacio bajo la
proteccion del rey Gax. Sus soldados responderan a mi llamada y te arrojaran a una
mazmorra.

El dugue Luhalcx miré dubitativamente hacia un par de guardias armados que
permanecian inmoviles a poca distancia, presenciando el altercado con fria mirada de
lagartos.

Rohan el chambelan salid y se acercé a Aillas.
-El rey te verd ahora.

-También debe verme a mi -declard el duque Luhalcx con repentina vehemencia-.
iEsto es un oprobio, y él debera arbitrar el caso!

Rohan tratd de argumentar que un alboroto podia excitar al rey Gax, pero sus
protestas fueron desoidas. Sin embargo, al llegar al dormitorio, s6lo dej6 entrar a Aillas,
Tatzel y el duque Luhalcx, quien se acerco al rey Gax.

-Alteza, deseo presentar una queja. Cuando caminaba por tu galeria me topé con este
sujeto. Con él estaba mi hija, a quien retiene por la fuerza llaméandola su esclava. Le pedi
gue me la entregara. jComo noble ska no puede ser sometida a tales indignidades!

-¢Fue esclavizada en Jehaundel, mientras estaba bajo la proteccion de mi techo? -
preguntd el rey Gax con voz susurrante.

-No. Fue esclavizada en otra parte.
El rey Gax mir6 a Aillas.
-;QUuE tienes que decir? -le pregunto.

-Alteza, apelo a la ley natural. El duque Luhalcx ha esclavizado a muchas gentes
libres de Ulflandia del Norte y del Sur, entre ellas a mi mismo. EI no me recuerda, pero
durante mucho tiempo fui obligado a servir en el castillo Sank, donde conoci a Tatzel.
Escapé de Sank y recuperé la libertad. Luego, cuando se presentd la oportunidad,
capturé a Tatzel y la esclavicé.

El rey Gax mir6 al duque Luhalcx.
-¢ Tienes esclavos uflandeses bajo tu custodia?

-En efecto -admiti6 el duque Luhalcx abatido, pues ya veia qué rumbo tomaba la
cuestion.

-¢A qué logica recurres, pues, para protestar? Aunque la situacion te cause dolor.
El duque Luhalcx inclind la cabeza.

-Tu arbitraje ha sido justo. Acepto la reprimenda. -Se volvio hacia Aillas-. ;Cuénto
oro quieres por mi hija?

-No conozco ninguna vara que mida el valor de una vida humana -respondié Aillas-.
Luhalcx, llévate a tu hija. No me sirve de nada. Tatzel, te dejo en manos de tu padre. Ahora,
por favor, idos y permitidme deliberar con el buen rey Gax.

El duque Luhalcx asintié secamente. Cogid la mano de Tatzel y ambos se marcharon
del cuarto. Quedaban Rohan y dos guardias junto a la puerta.

-Alteza -le dijo Aillas al rey-, nuestra conversacion debe llevarse a cabo en privado.
-Rohan -grazn6 Gax-, déjanos solos. Guardias, vigilad fuera.
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Rohan se marchd de mala gana, y los soldados salieron al pasillo.
-Alteza, mi nombre es Aillas.

Media hora después Rohan se inquieto y atisbo desde la puerta.
-Majestad, ¢estas bien?

-Muy bien, Rohan. No necesito nada. Puedes irte.

Rohan se marcho.

-¢Confias en Rohan? -pregunto Aillas.

El rey Gax rié con amargura.

-Todos piensan que Kreim sera el proximo rey. El recibe honores y dignidades, y
considera que yo estoy muerto, lo cual es cierto.

-No del todo -protest6 Aillas.

-Rohan se dedica a mi bienestar noche y dia. Lo considero uno de mis pocos amigos
verdaderos.

-En tal caso, incluydmoslo en nuestras conversaciones.

-Como desees. jRohan!

Rohan apareci6 con una celeridad que sugeria que tenia el oido pegado a la puerta.
-¢ Majestad?

-Deseamos que aportes tu sabiduria a nuestras deliberaciones.

-Muy bien, majestad.

-La ceremonia de coronacion se celebrara dentro de tres dias -continud Aillas-.
En apariencia tu mejor alternativa consiste en entregar la ciudad a los ska, junto con la
corona. Por lo tanto, Kreim deberd actuar esta noche o mafiana por la noche. De lo
contrario, sus suefios quedaran frustrados para siempre.

Gax miré melancélicamente el fuego.
-Si él fuera rey, ¢no podria resistir en Xounges tal como he hecho yo?

-Quiza, si tuviera la voluntad de hacerlo. Aun asi, Xounges no es tan inexpugnable
como crees. ¢Hay centinelas patrullando los riscos durante la noche?

-¢Para qué? Sélo podrian ver espuma y aguas negras.

-Si yo atacara Xounges, escogeria una noche oscura y tranquila. Alguien podria
arrojar una escalerilla de cuerdas por los riscos, y guerreros llegados en botes podrian trepar
por la escalerilla y arrojar mas para que entraran méas guerreros. Al cabo de poco, cientos
de hombres habrian entrado en tu ciudad.

El rey Gax asintié debilmente.
-Tienes razoén, sin duda.
-, Como proteges el puerto?

-Al caer el sol, dos gruesas cadenas cierran la entrada. No puede entrar ninguna
nave, grande o pequefia. Luego se baja el rastrillo.
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-Las cadenas no cerrarian el paso a hombres a nado. En una noche oscura mil
hombres podrian entrar en la bahia, arrastrando sus armas en pequefias balsas, y ocultarse
hasta la mafiana en los buques anclados ante los muelles. En cuanto levantaran el rastrillo, lo
podrian asegurar con postes para que nadie pudiera bajarlo. Saliendo de las naves e
irrumpiendo en la ciudad, ese ejército controlaria Xounges en una hora.

El rey Gax solté un grufiido de consternacion.
-Los afios me han afectado. Huelga decir que se realizaran cambios.

-Buena idea -dijo Aillas-. Pero ahora nos enfrentamos a cuestiones mas urgentes, y
debemos tener en cuenta todas las contingencias. Me refiero a Kreim.

Transcurrio la tarde. Al caer el sol, el rey Gax cend gachas de avena con unos
bocados de carne picada, manzana triturada y una copa de vino blanco. Una hora
después se relevd la guardia de la puerta. Rohan informé con indignacion que los nuevos
guardias eran primos de la esposa de Kreim, de rango demasiado alto para montar guardia de
noche. Era obvio que se habian pagado sobornos y se habia ejercido presion; ésa era la
opinion de Rohan, que estaba furioso, entre otras cosas, por el desacato a su autoridad
personal.

Anochecid en Xounges. El rey Gax se prepar6 para dormir y Rohan se retird a sus
aposentos.

Reind el silencio en Jehaundel. En el dormitorio de Gax, un fuego bajo ardia en
el hogar. Un par de antorchas arrojaban una tenue luz amarillenta, dejando en sombras el
alto techo.

Se oyeron pasos suaves en el pasillo. La puerta se abrid con un crujido rechinante.
Una forma corpulenta se perfil6 contra la luz de las antorchas del pasillo. La figura entr6
despacio.

-¢Quién es? -graznd Gax desde la cama-. jGuardias, a mi! jRohan!
La forma oscura habl6 en voz baja:

-Gax, buen rey Gax, has vivido el tiempo que te correspondia y ha llegado tu
hora.

-jRohan! -jaded Gax-. ;Ddnde estas? jTrae a los guardias!
Rohan entro.
-Kreim, ¢qué significa esto? jEstas molestando al rey Gax!

-Rohan, si deseas servirme aqui, y mas tarde en Dahaut, cierra el pico. Gax ha
vivido mas de la cuenta y ahora debe morir. Se ahogara bajo una almohada y sera como si
hubiera muerto en suefios. jNo te entrometas!

Kreim fue hasta la cama y cogié una almohada.

-jAlto! -dijo una voz. Kreim descubrié a un hombre que lo observaba desde el otro
lado de la habitacion con la espada desenvainada-. Kreim, quien va a morir eres td.

-¢Quién eres? -jaded Kreim-. jGuardias! jArrancad el higado a este loco inoportuno!

Tres marineros troicinos salieron de la cdmara de Rohan; cuando los guardias
entraron, fueron apresados y apufialados. Kreim se lanzé hacia Aillas; los aceros chocaron y
Kreim trastabillé herido en el pecho. Antes de que pudiera renovar el ataque, uno de los
marineros se abalanzé sobre él, lo tumbd y le apufiald el corazon.
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El silencio volvi6 a reinar en el cuarto.

-Rohan -dijo Gax-, llama a los criados. Que se lleven esos bultos y los arrojen desde los
riscos. Encéargate de ello. Yo volveré a dormir.

4

El dia anterior a la coronacién, Aillas fue a examinar las legendarias murallas de
Xounges. Decidio que eran tan inexpugnables como sostenia la tradicion, siempre que las
custodiaran defensores alertas.

Mir0 el Skyre desde las almenas, con un pie en el alféizar, apoyado contra el merlon
manchado de liquen. Mas alla vio al dugue Luhalcx y a su hermano, el duque Ankhalcx,
ambos con ondeante capa negra, y a Tatzel, que llevaba un vestido de lana gris, una capa
negra, medias grises que le dejaban desnudas las rodillas y botas negras. Una gorra de
fieltro rojo le protegia el cabello del viento. Aillas los mird una vez y desvio los ojos. Se
sorprendio cuando el duque Luhalcx se le acercd, dejando a Ankhalcx y Tatzel a unos
cincuenta metros.

Aillas se irgui6. Cuando Luhalcx se detuvo ante él, lo saludd con una reverencia
de cumplido.

-Buenos dias.
Luhalcx saludé secamente.

-Sefior, he reflexionado mucho sobre las circunstancias que nos han puesto en
contacto. Hay ciertas ideas que debo aclararte.

-Habla.

-He tratado de ponerme en tu lugar, y creo entender por qué perseguiste y
capturaste a la dama Tatzel, a quien considero una persona encantadora. Ella me describio
con todo detalle vuestro viaje por las comarcas salvajes, y tu cortesia y preocupacion por
su comodidad, lo cual no cabe duda de que no se debia a tu consideracion por su jerarquia.

-Eso es verdad.

-Demostraste més tolerancia de la que yo habria tenido en un caso similar, 0 eso me
temo. Me intrigan tus motivos.

-Son personales, y no implican ningan descrédito para Tatzel. En esencia, no
puedo tomar a una mujer por la fuerza.

Luhalcx sonrié sombriamente.

-Tus motivos parecen dignos, aunque al decir esto denigro implicitamente la
politica de los ska... Pero no importa. Mis sentimientos personales son de gratitud
porque Tatzel no sufri6 dafios, y a falta de otra cosa te doy mi agradecimiento, al menos
en esta situacion.

Aillas se encogié de hombros.

-Sefior, reconozco tu cortesia, pero no puedo aceptar tu agradecimiento, pues mis
actos no estaban destinados a beneficiarte. Mas bien todo lo contrario. Dejemos las cosas
tal como estan.

El duque Luhalcx sonri6 de mala gana.
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-Sin duda eres un individuo dificil.
-Tu eres mi enemigo. ¢No has recibido noticias recientes de tu casa?
-Nada nuevo. ¢{Qué ha sucedido?

-Segun el capitan del barco, tropas ulflandesas, ayudadas por un contingente
troicino, han reconquistado Suarach y destruido la guarnicion ska.

Luhalcx quedo sorprendido.
-Si es cierto, son malas noticias.

-Desde mi punto de vista, los ska no tenian por qué haber invadido Suarach. - Aillas
hizo una pausa y dijo-: Te daré un consejo. Si eres sabio, seguiras mis instrucciones al pie de
la letra. Regresa al castillo Sank. Empaca todas tus preciosas reliquias, los retratos y
recuerdos de tiempos antiguos, y los libros; llévatelo todo a Skaghane, pues muy pronto el
castillo Sank seré cenizas.

-Un sombrio vaticinio -comentd Luhalcx-. Es indtil, nunca abandonaremos nuestro
suefio. Primero tomaremos las Islas Elder, luego nos vengaremos de los godos, que nos
expulsaron de Noruega.

-Los ska tienen una larga memoria.

-iSofiamos como pueblo y recordamos como pueblo! Yo mismo he visto visiones en
el fuego, y no se presentaban como imagenes sino como recuerdos. Trepabamos los glaciares
para encontrar un valle perdido; luchdbamos contra guerreros pelirrojos montados en
mamuts; destruiamos a los subhumanos canibales que habian vivido en aquella comarca
durante un millén de afos. jLo recuerdo como si yo hubiera estado alli!

Aillas sefial6 el mar.

-iMira las majestuosas olas del Atlantico! jParecen invencibles! Al cabo de mil
kilometros de movimiento constante se estrellan contra el acantilado y en un instante
se convierten en simple espuma.

-He oido tus palabras y les prestaré la debida atencion -respondié laconicamente
el dugue Luhalcx-. Otro asunto que me preocupa: la seguridad de mi esposa, la dama
Chraio.

-No sé nada sobre ella. Si fue capturada, estoy seguro de que no la han tratado
con menos cortesia de la que td emplearias con una cautiva ulflandesa.

El duque Luhalcx hizo una mueca, incliné la cabeza y fue a reunirse con el duque
Ankhalcx y Tatzel. Permanecieron unos minutos observando desde las almenas, luego
se alejaron.

Al caer la tarde, nubarrones rojizos se elevaron en el oeste oscureciendo el sol,
y la noche llegé temprano a Xounges, una noche muy oscura que trajo rafagas irregulares
de lluvia, las cuales amainaron cuando el alba tino el cielo con un humedo fulgor color
berenjena.

A media mafiana, la lluvia se habia convertido en una llovizna brumosa, y el
cielo prometia estar despejado para la coronacion. Aillas llegé corriendo desde la bahia:
atravesO el tunel, la calleja adoquinada, la desierta plaza del mercado, y entré en
Jehaundel por la maciza puerta delantera.

En el vestibulo entregd la capa a un lacayo y echd a andar por la galeria
principal. Tatzel sali6 del gran salon, donde habia observado los preparativos para la
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coronacion. Vio a Aillas, titubeo, y se le acercé sin mirar a los costados. Aillas tuvo la
sensacion de haber vivido esta escena; una vez mas se vio en la galeria del castillo Sank,
donde Tatzel caminaba hacia él sumida en sus pensamientos.

Tatzel se acercé fijando la mirada en un punto lejano de la galeria; era evidente
que no simpatizaba con Aillas. Por un momento Aillas penso que pasaria de largo sin
hablarle, pero a ultimo momento ella se detuvo y lo miré de arriba abajo.

-¢Por qué me observas de una forma tan rara?

-He tenido una extrafia sensacion. Me he visto de vuelta en el castillo Sank. Aun
tengo escalofrios.

Tatzel torcio la boca.
-Me sorprende que todavia estés aqui. ¢El capitan no ansia hacerse a la mar?

-Ha resuelto postergar la partida un dia mas, lo cual me dara tiempo para
finalizar mis asuntos.

Tatzel lo mir6 sorprendida.
-Crei que venias aqui para entregarme a mi padre.

-Ese era uno de mis propdsitos, naturalmente. Pero el rey Gax me ha pedido
amablemente que asista a la ceremonia de hoy, que sin duda sera una ocasion histérica,
y no deseo perderla.

Tatzel se encogi6 de hombros.

-A mi no me parece tan importante, aunque quiza tengas razén. Ahora debo
irme para realizar mis propios preparativos, aunque a mi nadie me prestara atencion.

-Quizé yo te observe -replico Aillas-. Siempre me han intrigado tus gestos.

5

La lluvia continu6 durante la tarde, barriendo Xounges desde un cielo lugubre:
repiqueteando en los tejados, tamborileando en las verdes aguas del Skyre.

Dentro del gran salén de Jehaundel, una penumbra himeda entraba por
ventanas estrechas y altas. Cuatro grandes chimeneas arrojaban un fulgor mas alegre,
reforzado por una serie de antorchas.

Una docena de pendones, que representaban la gloria de la Vieja Ulflandia,
colgaban de las paredes de piedra; los colores eran desvaidos y las hazafias que
celebraban se habian olvidado; con todo, los antiguos estandartes arrancaron lagrimas a
muchos ulflandeses que habian ido a presenciar la coronacion del nuevo rey, una accion
que a juicio de muchos extinguiria los ultimos rescoldos del antiguo honor.

Ademas de los sefiores de las grandes casas, estaban presentes varios nobles
menores, asi como una delegacion de ocho ska, de pie a un lado, los embajadores de
Godelia y Dahaut y un grupo de la nave troicina.

Un par de heraldos tocaron fanfarrias; el caballero Pertane, primer canciller,
exclamo:

-jAnuncio la inminente llegada de su majestad el rey Gax!
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Seis lacayos entraron una plataforma con un trono donde estaba sentado el rey Gax.
Los lacayos subieron por una rampa a una tarima baja, dejaron la plataforma y se
marcharon. El rey Gax, que llevaba una tunica de felpa roja bordeada de piel negra y
lucia la corona de Ulflandia del Norte sobre una gorra roja, levantd una fragil mano.

-Os doy la bienvenida a todos. Sentaos si queréis; que solo permanezcan de pie
quienes prefieran el sostén de los pies al de las caderas.

Hubo movimientos y murmullos. El rey Gax hablé de nuevo.

-La muerte ha venido a llamar a mi puerta. Soy reacio a dejarla entrar en mi casa,
pues se dice que es un huésped pertinaz. jOid! jAun ahora 0igo sus golpes! ¢Pueden otros
oir este sonido, o GUnicamente yo? No importa, no importa; pero debo realizar un Gltimo
acto antes de recibir a quien llama.

«jObservad! jLlevo la antigua corona! jAntafio proclamaba la gloria y los honores!
iEsta era la corona de Ulflandia, cuando nuestra nacion predominaba sobre los demas
estados de Elder! Nuestra tierra no tenia norte ni sur; unia todo el oeste de Hybras, desde
Godelia hasta el Cabo Despedida. Hoy es un simbolo de impotencia y derrota. Mi reino se
extiende sdlo hasta donde llega mi voz. Los ska han conquistado nuestras tierras, y han
dejado un paramo donde en otros tiempos los campesinos araban el suelo de sus granjas.

El rey Gax mir6 a su alrededor. Sefialé con un dedo blanco.

-All4 estan los ska. EI duque Luhalcx me aconseja que abdique en favor del duque
Ankhalcx. EI dugue Luhalcx conoce nuestras antiguas leyes y su candidato estad a mano.
El duque Luhalcx aduce que al nombrar un gobernante ska no hago mas que legitimar lo
que ya ocurre de hecho.

»Luhalcx argumenta con buena voz, pero otros lo han hecho con voces aun
mejores. Afirman que si la corona no fuera a manos de los ska, sino del actual rey de
Ulflandia del Sur, la tierra quedaria de nuevo unida bajo un gobierno resuelto a expulsar a
los ska y restaurar el viejo orden. Estos argumentos me parecen convincentes, pues en
Ulflandia del Sur ya existe un nuevo sentido del orgullo y la justicia. Las fuerzas ulflandesas
del Sur ya han asestado duros golpes a los ska, y sélo estdn empezando a afianzar su
poderio.

»No puedo ignorar tales argumentos. La misma cabeza que luce la corona de
Ulflandia del Sur llevaré esta corona que ahora honra mi indigna y vieja cabeza.

El dugue Luhalcx exclamo apasionadamente:

-jLa ceremonia carece de validez a menos que el rey de Ulflandia del Sur esté
presente para recibir la corona de tu cabeza y de tu mano! jTU mismo has citado la ley!

-Es cierto, lo he hecho. Y nos atendremos a las formalidades. jCaballero Pertane,
haz tu llamada!

El primer canciller se dirigio6 a los presentes:

-¢Donde esta aquel a quien Gax, rey de Ulflandia del Norte, ha ordenado
comparecer? Me refiero especificamente a Aillas, rey de Dascinet y Troicinet, Scola y
Ulflandia del Sur. Si esta presente, que se anuncie.

Aillas se acerco a la tarima.
-Aqui estoy.
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-Aillas, ¢aceptaras de mi esta corona de nuestros mutuos antepasados, y la llevaras
con el mayor honor posible?

-Lo haré.

-Aillas, ¢defenderas esta tierra contra sus enemigos, cuidando de los débiles y
socorriendo a los necesitados? ¢Protegeras al cordero del lobo, devolveras el nifio extraviado
a su padre, y daras la misma justicia a todos los rangos?

-Hare todo eso mientras pueda.

-Aillas, ite comportards como corresponde a un rey, evitando la gula y la
promiscuidad, conteniendo el cruel despliegue de tu ira, y permitiendo que la
misericordia atempere tu justicia?

-Me esforzaré en hacerlo.

-Aillas, acércate. -Gax beso la frente de Aillas y éste vio lagrimas en las demacradas
mejillas-. Aillas, hijo mio, y en verdad quisiera que fueras mi hijo, me has hecho feliz.
Con alegria te doy esta corona y la pongo sobre tu cabeza. jAhora eres Aillas, rey de
Ulflandia, y que nadie en todo el mundo contradiga mi decreto! Druidas, ;donde estais?
Venid a santificar este acto ante Cronos, el Padre; Lug, el Brillante; y Apolo, el Sabio.

Un enjuto individuo en tdnica parda salié de las sombras. Colg6 del cuello de
Aillas un collar de bayas de acebo rojo, luego aplasté una baya con los dedos y le frotd
con ella las mejillas y la frente mientras salmodiaba en una lengua incomprensible para
Aillas. Concluido el ritual, regresé a las sombras.

Pertane clamo con voz sonora:

-iSabed todos que, por las leyes de esta tierra, aqui esta el nuevo rey de Ulflandia, y
que no haya confusién en este sentido! jHeraldos, id por la ciudad y anunciad esta feliz
nueval

Los lacayos, a una sefial de Gax, se adelantaron, levantaron la plataforma y se lo
Ilevaron de la sala.

Aillas fue a sentarse en una silla que habia sobre la tarima.

-Damas y caballeros, por el momento puedo deciros esto: en Ulflandia del Sur ya
hemos mejorado la vida tanto para los nobles como para los plebeyos. Nuestra flota
controla el Mar Angosto; los ska, que antes navegaban como piratas, ya no se atreven a
dejar sus puertos. En tierra continuaremos con nuestra afortunada tactica; infligiremos
bajas a los ska mientras tratamos de sufrir pocas. Esta es una guerra que no pueden
resistir, y tarde o temprano deberén retirarse a la Costa Norte. Luhalcx, me has oido;
nuestra estrategia no es un secreto. Nunca has parpadeado al ver sangre ulflandesa.
iPrepérate para ver el color de la sangre ska! ¢Quieres enviar un gran ejército al sur
para tomar mi ciudad, Doun Darric? jHazlo! Hallaras la ciudad vacia, con todas las
tropas saqueando tu Costa Norte, para que ni una sola casa ska quede en pie. Luego
viraremos al sur y te saldremos al encuentro, y acorralaremos tu ejército tal como los
sabuesos hostigan al 0so, y muy pocos de vosotros llegaréis de vuelta a Skaghane.

-Un sombrio vaticinio.

-Es s6lo el comienzo. Naves de guerra troicinas patrullan ahora el Mar
Angosto tan comodamente como se deslizan por el Lir. Pronto comenzaran las
incursiones contra Skaghane: se elevard humo desde esa ciudad, una y otra vez, para
vuestra desesperacion. jSeguid mi consejo y poned fin a vuestras rapifias!
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-Llevaré tu mensaje a mis pares.

-De verdad espero que mis palabras los convenzan. En cuanto a vuestra estancia
en Xounges, sentios comodos. Habéis venido como huéspedes y como tales podéis
quedaros. Espero que, cuando describas estos acontecimientos a tus colegas, destaques
mi prediccion: si no renunciais a vuestra antigua obsesion, tal como yo renuncié a mi
venganza contra ti, conoceréis gran pesadumbre.

-Rey Aillas, estamos acostumbrados a la pesadumbre.

Mirando maés alla del dugue Luhalcx, Aillas divisé a Tatzel. Mir6 su rostro palido, y
por un instante desed cruzar el salén para hablarle. Algunos ska se movieron interponiéndose
y no la vio mas; Aillas se volvid y decidié que seria mejor ir al dormitorio de Gax para hacer
compafiia al anciano.

Al llegar a los aposentos reales llamo a la puerta. Rohan le abrid.

-He venido para hacer compafiia al rey Gax -dijo Aillas en voz baja-, si no esta
demasiado cansado después de la ceremonia.

-Allteza, has llegado tarde. El rey Gax no volvera a cansarse; ha muerto.

6

Aillas pasé tres atareados dias en Xounges. Participd en la sombria pompa del
funeral del rey Gax, con el berrido de los cuernos druidas; reorganizd el sistema de
guardias y centinelas, e intentd nombrar virrey a Roban, sin éxito.

-Designa a Pertane para este puesto -propuso Roban-. Ha sido fidelisimo al
rey Gax y le gustan los honores y privilegios. También es indeciso y un poco obtuso.
Dile, pues, que yo fijaré la politica y que él ha de seguir mis instrucciones, lo cual no
le molestara.

-En poco tiempo espero apostar tres o cuatro comparfiias de buenas tropas en
Xounges. Como podemos atacar en cualquier parte a lo largo del Skyre, los ska
tendran grandes problemas para defenderse. En esta region se han extendido en exceso;
tendrdn que comprometer dos o tres batallones para custodiar el Skyre y el rio
Solander, y tal vez incluso el lago Quyvern, o bien retirarse de la zona, con lo cual la
carretera de Poelitetz queda expuesta a nuestros ataques. Si envian sus batallones aqui,
se debilitan en otro punto. Por valientes que sean, no pueden defender un territorio tan
extenso de un enemigo que no esta dispuesto a luchar a su modo.

-Estoy convencido de que tienes razon -dijo Rohan-. Por primera vez en muchos
afios vislumbro un destello de esperanza para nosotros. Ten la certeza de que en tu
ausencia Xounges estara bien custodiada. Mas aln, sugiero que envies aqui una
delegacion militar para que entrene a nuestros hombres, de modo que puedan ocupar
un sitio en tu ejército. Nuestros afios de pasividad llegan a su fin.

Por la mafiana Aillas zarp6 de Xounges. Rodeando la Cabeza de Tawzy, el
buque navegd hacia el sur por el Mar Angosto. En el camino s6lo se cruzaron con otra
nave troicina, pues los ska habian decidido navegar de noche.

Aillas desembarcé en Oaldes, consiguid un caballo y se dirigié deprisa a Doun
Darric, donde fue recibido calurosamente por Tristano, Redyard y otros que, después
de tres semanas, estaban muy preocupados por su ausencia.
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-Les aseguré que estabas a salvo -dijo Tristano-. Tengo cierto instinto para eso, y
ese instinto me decia que estabas embarcado en alguna aventura. ;Estoy en lo cieno?

-iClaro que si!
Aillas narré los hechos que lo habian llevado tan lejos, para asombro de su publico.

-No podemos igualar tu relato -dijo Tristano-. No ha ocurrido nada digno de
mencion desde la captura de Suarach. Ahora nos internamos libremente en Ulflandia del
Norte, buscando victorias faciles, pero nos cuesta obtenerlas porque los ska ya no se
atreven a salir en partidas pequefias. -Le entregd un paquete-. Estos son despachos de
Dorareis, y en tu ausencia me tomé la libertad de leerlos. Hay uno que me resulta
misterioso. Esta firmado «S-T», que podria significar Sion-Tansifer, pero el mensaje no es
suyo.

-Asi es como Yane se mantiene en secreto. Si el despacho es interceptado y despierta
sospechas, Sion-Tansifer carga con la culpa.

Leyo el mensaje:

La nave Parsis, procedente de la ciudad de Lyonesse, ha llegado a Domreis. Los
pasajeros incluyen a un tal Visbhume, quien parece ser un mago de poca habilidad que
trabaja como espia al servicio del rey Casmir. En una ocasion anterior viajo en el Parsis
e hizo muchas preguntas sospechosas sobre Dhrun y Glyneth a Ehirme y otros miembros
de la familia., acerca de lo cual me han informado sélo recientemente, Visbhume se dirige
ahora a la aldea Wysk, cerca de Watershade, donde merodea por el bosque,
presuntamente en busca de hierbas raras. Lo mantenemos bajo vigilancia, pero hay algo
bajo su méscara y los presagios no son buenos. Desde luego, Casmir esté detras de todo
esto, pero ¢;quién esta detras de Casmir? Sugiero que vengas a casa, a ser posible en
compafiia de Shimrod.

S-T

Aillas releyd el despacho frunciendo el cefio.
-¢Has visto a Shimrod? -le pregunt6 a Tristano.
-Recientemente, no. ¢Esperabas encontrarlo aqui?

-No... parece que debo regresar a Domreis con urgencia. Cuando ladran los perros
falderos, puedes ignorarlos. Cuando ladra un viejo sabueso, corres a buscar tus armas.

7

La nave de guerra Pannuc llegd a Dorareis en la mafiana de un soleado dia de verano
y echd amarras al pie de las murallas de Miraldra. Sin esperar la pasarela, Aillas salt6 a la
costa y corrid al castillo. Encontré al senescal, el caballero Este, dormitando en la cdmara que
usaba como oficina. El senescal se levanto de un salto.

-Alteza, no teniamos noticias de tu llegada.
-No importa. ;Donde esta el principe Dhrun?
-Se fue hace tres dias, alteza: fue a pasar el verano en Watershade.
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-¢Y la princesa Glyneth?
-También en Watershade.
-¢Y Yane?

-Esté en el castillo, alteza, o tal vez en la ciudad. O quizas en su finca. En
realidad, no lo he visto desde ayer.

-Buscalo, por favor, y envialo a mis aposentos.

Aillas se bafid con jarras de agua templada que le trajeron con celeridad, y se puso
ropa limpia. Cuando entro en la sala, Yane ya lo estaba esperando.

-jAl fin! -lo saludé Yane-. El rey viajero regresa, precedido de sorprendentes
rumores.

Aillas ri6 y abrazé a Yane.

-iTengo mucho que contarte! ;Te sorprenderia saber que ahora soy rey de toda
Ulflandia, con plena legalidad? Sin duda las reales entrafias de Casmir se revolveran ante
la noticia. ¢ Qué? ¢No te sorprendes?

-La noticia llegd hace dos dias por paloma mensajera.
-iTengo otras sorpresas! ;Recuerdas al duque Luhalcx del castillo Sank?
-Lo recuerdo bien.

-iTe complacera saber que le retorci la nariz del modo més agradable! jComo
lamenta ahora el dia en que ofendi6 a Cargus, Yane y Aillas!

-iHe alli una gran noticia! jCuéntame mas!

-Capturé a la dama Tatzel y la llevé por los brezales como mi esclava. Si la hubiera
poseido como ella esperaba, me habria odiado como un bruto insolente. Se la devolvi a su
padre intacta y ahora me odia aln mas.

-Tal es la naturaleza de las mujeres.

-Es verdad. Esperaba efusivos agradecimientos, lagrimas de alegria e invitaciones
de Tatzel, pero no hubo nada de eso. S6lo una hurafa ingratitud. Pero habiame de los
presagios y premoniciones que me han traido aqui con tanta urgencia. jPor lo visto no
tenian fundamento!

-No creas. Nada ha cambiado, y mis presentimientos son alin mas negros.
-¢ Todo por el brujo Visbhume?

-En efecto. Me inspira profundas sospechas. Es agente de Casmir: de eso no hay
duda, aunque nuestros datos conducen a nuevos misterios.

-¢ Y cuéles son los datos?

-Tres veces visitdo Haidion, donde se le concedieron audiencias inmediatas. Vino
a Troicinet a bordo del Parsis, preguntd con gran cautela acerca de Dhrun y Glyneth, y
transmitié las noticias a Casmir. Hace poco regres6 a bordo del Parsis y en este
momento se aloja en una aldea a menos de quince kildbmetros de Watershade.
¢Comprendes mis sospechas?

-No s6lo las comprendo, sino que las comparto. ¢ Todavia esta en Wysk?
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-Se aloja en El Gato y El Arado. Huelga decir que lo vigilamos. A veces
estudia un libro encuadernado en cuero; a veces camina por el bosque en busca de
hierbas raras. Las aldeanas tratan de evitarlo; siempre las persigue para que le corten el
cabello, le rasquen la espalda, se sienten en sus rodillas y jueguen un juego que €l llama
«hurones retozones». Cuando no lo acomparian al bosque a buscar hierbas, se enfada.

Aillas suspird alarmado.

-Mafiana debo consultar a mis ministros, o pensaran mal de mi. Luego iré a
Watershade... Habiendo magia de por medio, me alegraria ver a Shimrod. Pero no
puedo llamarlo cada vez que uno de nosotros tiene un presentimiento. Perderia la
paciencia. Bien, ya veremos. Ahora estoy hambriento. La comida del Pannuc es como
mucho tolerable. Tal vez en la cocina haya algo sabroso para nuestra cena: un pollo, o
jamon con huevos, o nabos con mantequilla y puerros.

Mientras comian, Yane habl6é de la nave secreta del rey Casmir. Con muchas
precauciones habian botado el casco en Blaloc, y segun los informes era un buen casco,
construido con resistente roble y soélidos clavos de bronce, con obra muerta baja,
aparejos latinos que permitian una agil navegacion y troneras para bogar con cuarenta
remos cuando reinara la calma.

La nave habia sido remolcada con todo sigilo de noche, desde el astillero hasta un
atracadero del estuario del Murmeil, donde debian instalarle el velamen. Pero tres naves
troicinas la rodearon y cortaron las amarras; el casco bajo a la deriva por el estuario y saltd
al mar abierto. Al amanecer, naves troicinas recogieron las amarras y lo remolcaron
hacia el sur de Dascinet, hasta una caleta estrecha y profunda donde el casco, con su
velamen, pasaria a formar parte de la flota troicina. Yane comentdé que Casmir,
enfurecido por la pérdida, se habia arrancado la mitad del pelo de la barba.

-iQue Casmir construya buques por docenas! -exclamd Aillas-. jNosotros
seguiremos capturandolos hasta que no le quede un solo pelo en la cara!

Mientras Aillas y Yane comian queso y fruta, Dhrun irrumpi6 en la habitacion
con ojos desorbitados. Venia fatigado del viaje. Aillas se levant6 de un salto.

-iDhrun! ;Qué sucede?

-iGlyneth ha desaparecido de Watershade! No pude impedirlo. jOcurrio el dia
anterior a mi llegada!

-¢Como desaparecid? ;Alguien se la llevo?

-Fue a pasear por el Bosque Salvaje como hacia a menudo, y no regres6. Nadie
estd seguro, pero se sospecha que un tal Visbhume es el responsable. ElI también
desaparecio.

Aillas se desplomo en la silla. EI mundo, que minutos antes parecia tan hermoso
y brillante, se habia vuelto gris. Un peso opaco le oprimia el corazon.

-La has buscado, supongo.

-Sali al instante con Noser y Bunce. Siguieron su rastro hasta un claro del
bosque donde las huellas desaparecian. Reuni exploradores y cien hombres la buscaron
por todas partes. Aun siguen buscando. Parti hacia aqui a pedir ayuda, y no me he
detenido en todo el camino salvo para cambiar caballos. Es un gran alivio encontrarte,
pues estoy desesperado.

Aillas abrazo a su hijo.
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-iBuen Dhrun, yo mismo no podria haber hecho mas ni mejor! Aqui hay
magia de por medio, y no podemos hacerle frente.

-iPues llamemos a Shimrod!
-iEso haremos! jVen!

Fueron al estudio de Aillas. En un taburete habia un buho disecado posado sobre
un pedestal. Del pico del buho colgaba un cordel azul con una cuenta dorada en la punta.

-jAh! -exclamd Aillas-. jShimrod se nos ha adelantado!
Tird del cordel azul y el buho disecado dijo:
-He ido a Watershade. Reunios conmigo alli.
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X1V

1

Llego el solsticio de verano, una fecha de gran significacion para los astronomos.
Las gentiles constelaciones del estio dominaban los cielos nocturnos: Ofiuca, Lira,
Cefeo, Deneb el Cisne. Arcturus y Spica, nobles estrellas primaverales, se hundieron en
el oeste; en el este despuntd Altair para contemplar a la hurafia Amares, alla donde la
constelacion del Escorpidn se esparcia por el sur.

Bajo las frias estrellas, y por todas las Islas Elder, las gentes continuaron con sus
menesteres: a veces con alegria, como en la coronacion de Aillas por el rey Gax; a veces
con furia, como el rey Casmir al enterarse del robo de su barco. En otras partes, los
maridos hacian reproches a sus mujeres mientras las mujeres encontraban defectos a sus
maridos; en las posadas y tabernas proliferaban los alardes, la gula y las borracheras al son
del entrechocar de las jarras, el tintineo de las monedas y el estruendo de las carcajadas.
En la Cornamenta de Kernuun, a orillas del lago Quyvern, la codicia estaba encarnada en
el posadero Dildahl, y tal vez ésta sea una ocasion apropiada para narrar nuevos episodios
relacionados con Dildahl que de lo contrario se perderian en el torrente de
acontecimientos mayor.es.

Dos dias antes del solsticio, un grupo de druidas acudi6 a la Cornamenta de
Kernuun para almorzar. A pesar de las porciones dobles de buena carne hervida y piernas
de cordero, hablaban con vehemente indignacion. Dildahl no pudo contener la
curiosidad. Hizo preguntas y se enterd de que una banda de renegados sacrilegos habia
asolado la isla Alziel, quemando el gran cuervo de mimbre y liberando a las victimas
sacrificiales, con lo cual el rito habitual ya no podia llevarse a cabo. Los druidas
aseguraban que esa circunstancia se relacionaba con la coronacion de un nuevo rey en
Xounges, quien habia enviado bandas de matones para hostigar y emboscar a los ska.

-jUltrajante! -exclamo Dildahl-. Pero si perseguian a los ska, ¢por qué destruyeron
el cuervo y arruinaron el rito?

-Solo cabe pensar que el fetiche personal del nuevo rey es el cuervo. El afio que
viene construiremos una cabra, y sin duda no tendremos mas problemas.

Por la tarde un par de viajeros de mediana edad llegaron a la posada. Dildahl los
vio desde la ventana y los juzg6 personas de poca importancia, aunque sus atuendos y
las medallas de plata de sus sombreros indicaban un decente nivel de prosperidad, y
ambos montaban briosos y excelentes caballos.

Ambos se apearon, ataron los caballos y entraron en la posada. Encontraron a
Dildahl, el alto e impertérrito posadero, detrds del mostrador del comedor. Pidieron
comida y alojamiento para la noche, presentdndose como Harbig y Dussel.

Dildahl convino en proveer a sus necesidades de acuerdo con sus deseos.
Citando la inalterable regla de la casa, les dio un documento para firmar. Harbig y
Dussel, al leerlo, descubrieron la firme estipulacién de que si el visitante no pagaba la
cuenta debia entregar su caballo, silla y arreos como justa compensacién por la deuda.

Harbig, el mayor de los viajeros, se disgustd ante los duros términos del
contrato.

-¢No es un poco rudo este lenguaje? A fin de cuentas, somos hombres honrados.
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-¢O son tus precios tan altos que uno debe pagar el valor de un caballo por el
alojamiento de una noche? -pregunt6 Dussel.

-jComprobadlo vosotros mismos! -declar6 Dildahl-. En la pizarra anuncio el
menu del dia. Esta noche sirvo carne hervida con rdbanos y repollo, o, si preferis, un
buen plato de pierna de cordero con guisantes y ajo, 0 una sabrosa sopa de lentejas. Los
precios estan indicados con claridad.

Harbig examind la pizarra.

-Los precios parecen altos pero no excesivos -declar6-. Si las porciones son de
tamafio satisfactorio, y el ajo no se arruina con la coccion, no recibiras quejas al
respecto. Dussel, ¢estas de acuerdo?

-En todo salvo en una cosa -dijo Dussel, un individuo corpulento de cara redonda-
. Debemos saber cuanto se nos cobra por el alojamiento.

-En efecto. jUna sabia precaucion! Posadero, ¢cuanto cobras por el alojamiento,
en total, incluyendo todos los servicios adicionales, impuestos, tarifas por el agua, la
calefaccidn, la limpieza y la ventilacion, y con libre acceso a la letrina?

Dildahl cit6 precios para las diversas calidades de alojamiento, y los dos viajeros
eligieron una habitacion con tarifas y comodidades que les convenian.

-Pues bien -concluy6 Dildahl-. Todo estd en orden, excepto que no habéis
firmado los documentos. Aqui y aqui, por favor.

Harbig aun se resistia.

-Todo parece estar bien, ¢(pero por qué hemos de someter a nuestros pobres
caballos a la vergonzosa situacion de objetos embargados? Me causa cierto reparo.

Dussel asintié manifestando su acuerdo.
-Esto pone nervioso al viajero.

-jAja! -exclamd Dildahl-. jNo imagindis las arteras y delictivas tretas que debe
soportar un pobre posadero! Nunca olvidaré a una joven pareja, de apariencia
inocente, que bajo de las Gradas y me pidio lo mejor. Los traté con amabilidad y les
servi cuanto pidieron, de tal modo que toda la cocina estaba alborotada preparando
platos especiales y buenos vinos. Por la mafiana, cuando les presenté mi modesta cuenta,
adujeron indigencia. «jNo tenemos dinero!», me dijeron, alegres como alondras. «jPues
me temo que deberé quedarme con vuestros caballos!», les dije. Rieron de nuevo. «jNo
tenemos caballos! jLos cambiamos por una embarcacion!» Ese dia aprendi una amarga y
costosa leccion. Ahora custodio mi aval en mi propio establo.

-Una triste historia -comenté Dussel-. Bien, Harbig, ;,qué dices de este papel?
¢Lo firmamos?

-¢Qué dafio nos puede causar? -preguntd Harbig-. Los precios parecen razonables y
NO SOMOS menesterosos ni gente que se fuga sin pagar.

-Sea -aceptd Dussel-. Sin embargo, debo afiadir una clausula. Posadero, escribo:
«Mi caballo es extremadamente valioso y debe recibir excelentes cuidados.» -jBuena
idea! -exclamd Harbig-. Yo escribiré lo mismo... jEso es! jY esta noche olvidaré la
prudencia! jAunque cueste un penique o0 mas, juro que disfrutaré de la carne hervida
de Dildahl, con salsa de rabanos y buen pan con mantequilla!

-iComparto tu opinion! -declaré Dussel.
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A la hora de la cena, Harbig y Dussel bajaron al comedor y se sentaron a una
mesa. Cuando Dildahl fue a atenderlos, ambos pidieron una suculenta porcién de carne
hervida. Dildahl les comunicé compungido que la carne se habia quemado en la olla 'y la
habian arrojado a los perros.

-Pero puedo ofrecer un magnifico pescado. jEn realidad, el pescado es nuestra
especialidad!

-iCreo que, en lugar de esa sabrosa carne, me conformaré con pierna de cordero, y
que no se escatime el ajo!

-jLo mismo para mi! -declaré Dussel-. ;Y por qué no bebemos una botella de vino
tinto, bueno pero econémico?

-iPerfecto! -declaré Harbig-. Dussel, eres hombre de gustos exquisitos.

-jCaramba! -suspiré Dildahl-. Al mediodia llegaron seis druidas y todos comieron
cordero en abundancia, y esta noche el ayudante de cocina cend las sobras. Pero no
importa. Os puedo ofrecer un suculento pastel de colas de cangrejo, 0 un par de truchas
pardas siseando en mantequilla y vinagre.

Harbig examind la pizarra.

-No figuran en el mend. ¢Cémo son los precios? Han de ser bajos, pues tienes el
lago a tu puerta.

-i Tratdndose de pescado, somos insuperables! ;Qué pensais de dos docenas de
sardinas, con limones y acedera?

-iDelicioso, sin duda! Pero ¢cuanto valdran?
-Oh... bien, no estoy seguro. Varia con la pesca.
Harbig mir6 dubitativamente el mend.

-La sopa de lentejas podria ser sabrosa.

-No hay mas sopa -respondié Dildahl-. ;Qué os parece unas espléndidas huevas de
salmén, con alcaparras y mantequilla, con una ensalada de berro y perejil?

-, Y el precio?

Dildahl le quit6 importancia con un gesto.

-Podria ser méas o podria ser menos.

-Me agradan las huevas de salmén -dijo Dussel-. Esa sera mi cena.
-Yo comeré trucha -decidié Harbig-. Sirve también ensaladas.
Dildahl se inclind y se froté las manos.

-De acuerdo.

Les sirvieron el pescado y lo comieron con fruicion, acompafidndolo con dos
botellas de vino. Luego se fueron a acostar.

Por la mafiana Dildahl les sirvié un desayuno de potaje con cuajada. Harbig y
Dussel comieron animosamente y se dispusieron a pagar. Dildahl trajo las cuentas con
una sonrisa hurafia.

-;Leo correctamente? -exclamo el asombrado Harbig-. (O estan las cifras al
revés? jMi cuenta suma diecinueve florines de plata y nueve peniques!
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Dussel también estaba confuso.

-Por un plato de huevas acostumbro pagar unas monedas, a o sumo un penique
rojo. jAqui me pides veintiun florines de plata! Harbig, ¢estamos despiertos? ;O todavia
dormimos y soflamos con el pais del nunca jamas?

-Estéis despiertos y los precios son reales -replico lacénicamente Dildahl-. En la
Cornamenta de Kernuun el pescado es muy caro, pues se prepara con recetas secretas.

-Ya -coment0 Harbig-. Si hemos de pagar, pagaremos.

Los dos viajeros abrieron sus talegos de mal talante y pagaron las monedas de
plata que indicaba la cuenta.

-Ahora, traenos los caballos -dijo Harbig-. Tenemos prisa y queremos reanudar la
marcha.

-ijAl instante!

Dildahl dio una orden al ayudante de cocina, quien fue corriendo al establo.
Regresé corriendo ain mas deprisa.

-iSefior, alguien ha entrado en el establo! jLa puerta esta rota y los caballos se han
ido!

-;Qué? -exclamé Harbig-. ;Oigo bien? ;Mi gran campedn Nebo, que vale cien
piezas de oro, 0 aun doscientas?

-¢Y mi magnifico corcel de Marruecos, que me costd cien coronas de oro, pero
gue no venderia ni por trescientas? -exclamd alarmado Dussel.

-Dildahl -dijo severamente Harbig-, tu broma ha ido demasiado lejos. Trae
nuestros caballos ahora mismo, o péaganos su valor. Y, por cierto, eran caballos
preciosos! jPor Nebo exijo doscientas coronas de oro!

Dussel afirmo que su pérdida era ain mayor.
-iMi Ponzante no vale menos de doscientas cincuenta coronas de oro!
Dildahl al fin logr6 hablar.

-iEstos precios son ultrajantes! jPor una sola corona de oro puedo comprar el
mejor de los corceles!

-iAh, pero nuestros caballos son como tu pescado! jPaga al instante cuatrocientas
cincuenta coronas de oro!

-iNo podéis exigirme esta locural -declar6 Dildahl-. jldos de aqui, o los
palafreneros os daran una tunda y os arrojaran al lago!

-¢Por qué no miras hacia el camino? -sefial6 Harbig-. Veras un campamento de veinte
soldados del ejército de Aillas, rey de Ulflandia. Paganos los caballos robados, o preparate a
bailar en la horca real.

Dildahl corri6 a la puerta boquiabierto y vio el campamento. Se volvié lentamente
hacia Harbig.

-¢Por qué han venido estos soldados al lago Quyvern?

-Primero, para atacar a los ska y echarlos de la region. Segundo, para quemar el cuervo
de mimbre y liberar a los cautivos de los druidas. Tercero, para investigar rumores de
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villania en la Cornamenta de Kernuum, y para colgar al posadero si las acusaciones son
fundamentadas.

-Una vez mas -insistio severamente Dussel-, paga por nuestros caballos o pediremos
la proteccion del rey.

-iPero no tengo tal suma! -exclamé Dildahl-. Os devolveré vuestros florines. Eso
bastara.

-iNo es suficiente! Reclamamos la posada, tal como tu reclamas los caballos de tus
huéspedes, «en justa compensacion». jDussel, al fin se cumplen tus suefios! jEres duefio de una
magnifica posada en el campo! Como primera medida, confisquemos las monedas de ese
cajony el oro del cofre de Dildahl.

-iNo, no, no! -exclam¢ Dildahl-. jMi precioso oro no!
Dussel ignoro las protestas.

-Dildahl, muéstrame el cofre. Luego debes irte, y deprisa. Te dejaremos la ropa que
llevas puesta.

Dildahl no se resignaba a su destino.

-iEste vuelco de la suerte es increible!

Harbig enarcd las cejas.

-¢No habrés creido que podias robar a tus huéspedes eternamente?
-iEs un error! jAlguien tiene que escuchar mis ruegos!

-Agradece que tratas con nosotros -amenaz6 Harbig-, y no con el sargento de aquel
peloton, quien ya ha escogido un &rbol y medido una cuerda.

-Detecto extrafias coincidencias -grufid Dildahl-. ;Como sabéis tanto sobre esa
tropa?

-Soy el capitan. Dussel, si quieres saberlo, ha sido cocinero principal de Jehaundel,
pero muerto el rey Gax ya no se requieren sus servicios, y siempre ha deseado tener una
posada. Dussel, ¢digo la verdad?

-jAbsolutamente! Bien, Dildahl, muéstrame el cofre y largate.

-iPiedad! -gimio6 Dildahl-. jMi mujer tiene problemas en las piernas y no puede caminar!
iSus venas sobresalen como serpientes rojas! ;Hemos de arrastrarnos en el polvo?

Harbig le hablé a Dussel:

-Dildahl parece habil en la cocina, y tiene buena mano para el pescado. ¢Por qué
no conservarlo como pinche y ayudante del cocinero, mientras su esposa ordefia las
vacas, prepara queso y mantequilla, siembra nabos, zanahorias y puerros, y trabaja el
suelo, siempre de rodillas, por consideracion a sus piernas? Todo por misericordia del
rey Aillas, desde luego.

-¢Qué dices, Dildahl? -preguntd Dussel-. ;Me serviras fielmente, sin quejas ni
vacilaciones?

Dildahl mir6 al cielo y apret6 los pufios.
-Si he de hacerlo, lo haré.
-Muy bien. Primero, indicame ddnde esta tu cofre... o, mejor dicho, mi cofre.
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-Estéa bajo la losa de mi cuarto.

-Que ahora es mio. Debes mudarte en seguida. jLuego friega este suelo hasta que
cada plancha reluzca! No deseo ver mugre ni suciedad en el suelo de la Posada de la
Costa, que sin duda se convertira en rastico refugio para la nobleza de Xounges.

2

En el Rincon de Twitten, en el Bosque de Tantrevalles, se celebraban todos los
afios tres ferias, a las cuales acudian mercaderes y compradores de toda Elder, tanto
humanos como semihumanos, todos esperando descubrir un maravilloso amuleto, joya
o elixir para mejorar su vida o engordar su billetera.

La primera y la Ultima de estas Ferias de los Duendes, como se las llamaba,
marcaban respectivamente el equinoccio de primavera y el de otofio. La segunda feria
empezaba la noche que los druidas conocian como Pignal aan Haag, las hadas del
Bosque de Tantrevalles como Summersthawn y los archivistas ska como Soltra Nurre, en
el idioma de la Noruega primigenia: una fecha que marcaba el inicio del afio lunar,
definido como la noche de la primera luna nueva después del solsticio de verano. Por
alguna razon, esa noche habia llegado a ser un momento en que entidades que
despertaban a la conciencia ejercian influencias inusitadas y presiones indetectables. Los
que recorrian lugares altos a menudo creian oir el eco de voces ventosas y el galope de
caballos lejanos.

En la posada conocida como El Sol Risuefio y La Luna Plafiidera, cerca del
Rincén de Twitten, la noche era conocida como Freamas, y marcaba un periodo de
incesante trabajo para Hockshank, el posadero. Aun antes de Freamas, la posada se
Ilenaba de viajeros de toda clase que se mezclaban en despreocupada camaraderia para
vender, comprar, cambiar, o sélo para observar y escuchar, quiza para buscar un amigo
perdido o un enemigo evasivo, o bien para recuperar un objeto que les habian robado;
los propdsitos eran tan dispares como las gentes mismas.

Entre estos viajeros estaba Melancthe, quien habia llegado temprano para
ocupar el aposento reservado para ella.

Para Melancthe la feria significaba un descanso en su introspeccion, una ocasion
donde su presencia despertaba escasa atencion y menos curiosidad. Hockshank, el
posadero, trataba a sus parroquianos sin remilgos, siempre que pagaran en dinero
contante y sonante, no fastidiaran y no despidieran olores pestilentes, desagradables ni
excesivos. En su comedor habia una amplia variedad de semihumanos e hibridos,
personajes inusitados y extravagantes, asi como personas de apariencia comun, como
Melancthe.

Tras llegar un dia antes de Freamas, Melancthe fue a observar como levantaban
los puestos en la periferia del prado. Muchos mercaderes ya mostraban sus mercancias
con la esperanza de atraer a los visitantes de pocos recursos antes de que gastaran su
dinero en otra parte.

Melancthe pased de puesto en puesto, escuchando en silencio las Ilamadas de los
buhoneros, sonriendo suavemente cuando veia algo que le atraia. En el borde este del
prado encontrd un letrero pintado de verde, amarillo y blanco:
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AQUI SE ENCUENTRA
EL NOTABLE Y SINGULAR
ZUCK

VENDEDOR DE OBJETOS UNICOS BAJO EL FIRMAMENTO
MIS PRECIOS SON JUSTOS Y MIS MERCANCIAS ESPECIALES
iNO HAY GARANTIAS NI DEVOLUCION NI REEMBOLSOS!

Zuck estaba detras del mostrador de su puesto: una persona baja y rechoncha
de cara redonda y calva incipiente, con una expresion de inquisitiva candidez. La
nariz pequefa y los redondos ojos color ciruela pintados en las comisuras, asi como la tez
cetrina, insinuaban que por sus venas corria sangre semihumana.

Zuck vendia regularmente en la feria, y se especializaba en materiales magicos, las
substancias que solian componer las pociones y elixires. Hoy sus mercancias incluian una
novedad. Entre recipientes de bronce y cubos de goma, habia una flor expuesta en un
florero negro.

La flor [lamé la atencidn de Melancthe, pues era notable tanto por su raro aspecto
como por los colores, tan vividos e intensos que parecian casi palpables: negro brillante,
purpura, azul escarchado y rojo carmin.

Melancthe no podia apartar la mirada de la flor.
-Zuck, buen Zuck, ¢qué flor es ésa? -pregunto.

-Adorable dama, no lo sé. Un individuo del bosque me trajo este Unico ejemplar
para gque yo sondeara el mercado.

-;Quién es ese maravilloso jardinero?
Zuck se apoyo0 el dedo en la mejilla 'y le mostr6 a Melancthe una sonrisa complice.

-Es un falloy de temperamento reservado. Insiste en guardar el anonimato, para no
sufrir largas discusiones teoricas ni sigilosos intentos de aprender su secreto.

-Entonces, las flores deben crecer cerca de aqui, en el bosque.
-En efecto. Las flores son escasas y cada una supera a la anterior.
-Entonces, ¢has visto otras?

Zuck parpadeo.

-En realidad, no. El falloy tiene grandes dotes para la hipérbole, y para colmo es
avaro. Sin embargo, he insistido en poner precios moderados para proteger mi reputacion.

-Debo comprar esta flor. ¢ Cuanto pides por ella?
Zuck alzd los ojos al cielo.

-El dia casi ha terminado, y me gusta finalizar con una venta fécil, como buen
augurio para el dia siguiente. Para ti, adorable dama, el precio sera casi insignificante:
cinco coronas de oro.

Melancthe mird a Zuck con inocente sorpresa.
-¢ Tanto oro por una sola flor?

-Bah, ¢te parece mucho? En tal caso, llévatela por tres coronas, pues tengo prisa por
cerrar mi puesto.
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-Zuck, querido Zuck: rara vez llevo monedas de oro.
-¢Y qué monedas llevas? -preguntd Zuck con mal cefio.

-iMira! jUn bonito florin de plata! Para ti, buen Zuck, solo para ti, y yo me
llevaré la flor.

Melancthe estir6 el brazo y cogid la flor. Zuck mir6 la moneda dubitativamente.
-Si esto es para mi, ¢qué queda para el falloy?

Melancthe se llevo la flor a la nariz y besé los pétalos.

-Le pagaremos cuando traiga mas flores. jLas quiero todas!

-Es mal modo de hacer negocios -grufid Zuck-. Pero supongo que te has salido
con la tuya.

-iGracias, querido Zuck! La flor es magnifica, y también el perfume. jSu aroma
llega desde las margenes del paraiso!

-En fin -suspir6é Zuck-. Hay gustos para todo, yo solo huelo cierta pestilencia.

-Es un olor complejo -explicd Melancthe-. Abre las puertas de estancias donde
nunca he estado antes.

-Indudablemente, un capullo que despierta tales sensaciones vale mas de una
pieza de plata -reflexion6 Zuck.

-Pues aqui tienes otra, para garantizar mi interés. jRecuerda: debes venderme las
flores Gnicamente a mi!

Zuck hizo una reverencia.

-Ya, pero debes estar dispuesta a pagar un precio justo.

-No te defraudaré. ;Cuando regresa el jardinero?

-De eso no puedo estar seguro; a fin de cuentas, es un falloy.

3

Cuando anochecio en el prado, Melancthe regres6 a la posada, y pronto se
present6 en el comedor. Fue a una mesa en las sombras. Para cenar le sirvieron una
olla donde burbujeaba un guiso de liebre, setas, perejil y vino, con una hogaza de pan
fresco, una conserva de grosellas silvestres y una jarra de vino de grosellas. Una mota de
polvo cayo en el vino, donde formd una burbuja.

Melancthe se puso en tension.

De la burbuja sali6 una voz pequefia, tan tenue y baja que Melancthe se inclind
para oirla.

El mensaje era breve; Melancthe se reclind, torciendo la boca con fastidio.
Quebré la burbuja tocandola con el indice.

-Una vez méas -murmurd-, una vez mas debo usar mi purpureo fuego para
entibiar este helado y verde monumento al decoro. Pero no tengo por qué mezclar uno
con el otro... a menos que quiera hacerlo.

233



234

Contempld la flor e inhal6 su perfume mientras en la lejana Trilda, Shimrod, que
estudiaba una antigua carpeta en su taller, sufria un repentino espasmo de inquietud.

Shimrod dejo la carpeta a un lado y se levanto despacio. Cerré los ojos, y en su
mente surgié la imagen de Melancthe, como si flotara en aguas negras, desnuda y
relajada, el cabello ondeante.

Shimrod miré a su alrededor con el cefio fruncido. En un nivel béasico y
elemental, la imagen resultaba estimulante; en otro nivel, slo suscitaba escepticismo.

Reflexion6 en el silencio de su taller, y al fin extendié la mano y tocd una
campanilla de plata.

-jHabla! -dijo una voz.

-Melancthe ha venido flotando por una corriente oscura hasta penetrar en mi
mente -dijo Shimrod-. Llevaba un atuendo minimo, es decir, ninguno. Interrumpié
mis estudios y puso en movimiento mi sangre, luego parti6 con fria insolencia. No se
habria molestado si no abrigara algun proposito.

-En tal caso, descubre ese propdésito. Entonces sabremos como responder.
-Esta noche es Freamas -dijo Shimrod-. Ella estard en Rincon de Twitten.
-Pues ve a Rincon de Twitten.

-Asi lo hare.

Shimrod llevo otros libros y carpetas a su mesa y a la luz de una vela de sebo
hojed los gruesos pergaminos hasta que encontré el texto que buscaba. Leyd
concentradamente, memorizando las &speras silabas, mientras una polilla revoloteaba
alrededor de la llama y al fin moria formando un montoncillo de polvo.

Shimrod guard6 varios objetos en un zurrdn. Estaba preparado. Salié al camino,
pronuncid unas palabras, cerrd los ojos y retrocedié tres pasos. Cuando abri6 los ojos
estaba delante del alto poste de hierro que marcaba el Rincdn de Twitten, en el corazon
mismo del Bosque de Tantrevalles. Habia anochecido; tenues estrellas blancas
brillaban a través del follaje. Cincuenta metros al este, una alegre luz amarilla se
derramaba por las ventanas de la posada El Sol Risuefio y La Luna Plafidera. Shimrod
camino en esa direccion.

La puerta con remaches de hierro estaba abierta de par en par para dejar entrar
el aire de la noche. A un lado estaba Hockshank, detrds del mostrador, trinchando un
anca de venado; al otro extremo habia mesas, bancos y sillas, todo lleno a rebosar. En un
rincon sombreado, Shimrod descubrié la serena figura de Melancthe, en apariencia
absorta en los reflejos de la superficie del vino, e indiferente a la presencia de Shimrod.

Shimrod se acercé al mostrador.

Hockshank lo mird por el rabillo de sus ojos dorados; por las venas de Hockshank
corria sangre de semihumano. Su cabello era una pelambrera del color de la paja mustia;
andaba un poco encorvado, y en los pies, cubiertos de vello gris amarillento, tenia
pequefias garras negras en vez de ufias.

-Me parece que le conozco -dijo Hockshank-, pero no tengo memoria para los
nombres. De cualquier modo, si buscas alojamiento, todo esta ocupado.
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-Soy Shimrod de Trilda. En el pasado, merced a una atenta reflexion, o mejor dicho,
alojando a ciertos huéspedes tuyos en el establo, descubrimos una camara que convenia a
mi comodidad y a tu provecho, y ambos quedamos satisfechos con la transaccion.

-Shimrod, te recuerdo -dijo Hockshank sin interrumpir su trabajo-, pero esta
noche el establo esta lleno. No podria ofrecerte un cuarto aunque me dieras un saco de
oro.

-¢Un saco pequefio 0 un saco grande?

-Esta noche con cualquiera de los dos s6lo conseguirias un banco en el comedor,
pero nada mas. Hay clientes por todas partes; ya he llegado a ciertas dificiles soluciones de
compromiso. -Hockshank sefialé con el cuchillo-. ¢Ves esa mesa con las tres corpulentas
matronas de semblante adusto?

Shimrod se volvi6 para mirar.
-Tienen un aspecto impresionante.

-En efecto. Son virgenes sagradas del Templo de Dis, en Dahaut. Les he asignado un
dormitorio de seis camas, junto con aquellos tres caballeros con las hojas de parra en el
pelo. Espero que concilien sus diferencias filoséficas sin molestarse mutuamente en la
posada.

-¢Qué dices de la dama que esta sentada a solas en el rincon?
Hockshank mir6 hacia el rincon.

-Es Melancthe, la semibruja, y ocupa los aposentos que hay detras de la Puerta de
los Dos Lagartos Verdes.

-Quizé puedas inducirla a compartir sus aposentos conmigo.
Hockshank dejo de trinchar.

-Si todo fuera tan facil, yo mismo estaria con ella, y ta pasarias la noche con la
sefiora Hockshank.

Shimrod se situé en una mesa en el extremo de la habitacion, donde cend venado
con grosellas y cebada.

Al fin Melancthe se dignd reparar en su presencia. Cruzé el comedor y se sentd
al lado de Shimrod.

-iSiempre te he considerado un parangon de galanteria! -dijo en voz baja-. ; Tanto me
equivoco al juzgar?

-La mayoria de las veces si. ¢En qué falla mi galanteria?
-Dado que fui yo quien te llamd, podrias haber venido a mi mesa.
Shimrod asintio.

-Lo que dices es valido en general. Pero en el pasado te he encontrado imprevisible,
y a veces mordaz en tus recriminaciones. Es uno de tus defectos. Dudé en revelar
publicamente que nos conociamos para no avergonzarte. Por tanto, esperaba tu sefial.

-iEl padico y modesto Shimrod! jYo tenia razdn, después de todo! Tu
caballerosidad es irreprochable!

-Gracias. -Shimrod se inclind-. Ademas, queria cenar antes de que dijeras algo que
arruinara mi apetito.
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-¢ Estas ya satisfecho?

-He cenado bien, aunque el venado era algo duro. Y mientras tanto, ti has podido
decidir qué deseabas decirme.

Melancthe le sonri6 a la flor que tenia entre los dedos.
-Quiza no tenga nada que decirte.

-Entonces, ¢por qué me llamaste con una sefial tan explicita? A menos que en este
momento haya ladrones saqueando Trilda.

Melancthe dejo de sonreir mientras hacia girar la flor entre los dedos.

-Quizé solo deseaba que me vieran en compariia del famoso Shimrod, para aumentar
mi reputacion.

-iBah! Nadie me conoce aqui, excepto Hockshank.
Melancthe mir6 alrededor.

-Por cierto, nadie parece haberse fijado en ti. La razén es simple: tu modestia. Los
dramaticos disfraces de Tamurello suelen ser contraproducentes. TU eres mas listo; te
ocultas bajo una forma que te da grandes ventajas.

-¢De veras? -pregunto el sorprendido Shimrod-. ;Por qué?
Melancthe estudié a Shimrod con ojos entornados, ladeando la cabeza.

-iSimulas de modo convincente al hombre universal! Llevas el cabello cortado al
estilo campesino, y tiene el color del heno mustio. Tu cara es angulosa y enjuta, pero
compensas la austeridad de tus rasgos con bromas de rustico que tranquilizan a todos.
Llevas lo que parece un chaqueton de campesino, y cenas con los codos en alto,
exhibiendo el apetito de alguien que ha trabajado largas horas entre los nabos. Todos
estos detalles constituyen una gran ventaja, como bien sabes. Ningun adversario podria
asociar lo que parece un patan flaco y asombrado con el peligroso y distinguido Shimrod. Es
un disfraz astuto.

-Gracias -sonrid Shimrod-. Tus cumplidos son poco habituales, y los acepto con
placer... jMuchacho, trae mas vino!

Melancthe oli¢ la flor.

-¢Hockshank te ha encontrado alojamiento para esta noche?

-Me ha ofrecido un banco en el comedor. Quiza consiga algo mejor.
-Quién sabe -murmuré Melancthe.

El muchacho trajo vino en una jarra de porcelana gris decorada con aves azules y
verdes, y un par de macizas copas de porcelana. Shimrod llené ambas copas.

-Bien, me has llamado. Me has tildado de rustico y palurdo. Me has distraido de
mi trabajo. ¢ Tu sefial tenia algun otro proposito?

Melancthe se encogié de hombros. Esa noche llevaba una tanica parda que le daba una
apariencia infantil.

-Quiza te llamé porgue me siento sola.
Shimrod enarcd las cejas.
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-¢Entre estas extrafias gentes? Son de tu calafia. Son los que cantan contigo en las
rocas.

-En realidad, Shimrod, queria pedirte tu opinion sobre mi flor. -Le mostro el
capullo; los pétalos, negros, purpureos, azules y rojos, parecian tan lozanos como si la flor
estuviera recién cortada-. jHuele! El aroma es Unico.

Shimrod olisqued y mir6 la flor con desconfianza.

-Desde luego, es vivida, y los pétalos tienen una bonita forma. Nunca he visto ninguna
semejante.

-.Y el perfume?
-Me resulta un poco denso. Me recuerda... -Shimrod calld y se froto la barbilla.

-Una extrafia imagen me ha venido a la mente: una escena de flores en guerra y una
gran carniceria. Flores con brazos y piernas verdes yacian muertas o gravemente
heridas; otras, con orgullo y crueldad, remataban a las vencidas, y el campo de batalla
despedia el olor de tu flor.

-iQué manera tan compleja y sutil de describir un aroma!
-Tal vez. ;Donde has encontrado esta flor?

-En el puesto del mercader Zuck, quien se niega a contarme nada acerca de su
origen.

Shimrod bebi6 mas vino.
-Hemos hablado de mi disfraz y de tu flor. ;Qué otros temas te interesan?
Melancthe sacudié la cabeza con tristeza.

-Cuando nos conocimos, actuabas sin desconfianza. Ahora me observas con
cinismo.

-Soy mas viejo -respondié Shimrod-. ;No es el curso natural de la vida? Cuando
por primera vez me conoci a mi mismo como Shimrod, senti una euforia indescriptible.
Murgen desesperd de mi, y ni siquiera queria oir mi voz. No me importaba. Retocé
como un ternero joven, y recorri el mundo con una nueva aventura en cada recodo.

-Aja, esta noche afloran tus secretos. ¢lIncluyen una esposa de esa época de
frenesi, junto con gran cantidad de hijos?

Shimrod ri6.

-No hay ninguna esposa. En cuanto a los hijos, ¢quién sabe la verdad? Disfrute
de una vida de vagabundeos. Era libre como un pajaro, y demasiado susceptible a los
encantos de seductoras doncellas, fueran hadas, falloys o humanas. Si engendré hijos,
desconozco cuantos son y como les va. A veces me lo pregunto, pero entonces no
pensaba en estas cosas. Todo pertenece al pasado. Esta noche tienes al nuevo Shimrod,
templado y prudente, con su disfraz de campesino. ¢Como anda tu vida?

Melancthe suspiro.

-Tamurello ha regresado del monte Khambaste y el aire estd impregnado de
intrigas y rumores que quizé te interesen.

-Estoy dispuesto a escuchar.
Melancthe estudio la flor como si la viera por primera vez.
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-Presto poca atencion. En ocasiones 0igo un nombre gque reconozco. Entonces
escucho. Por ejemplo, ¢conoces al mago Visbhume?

-No conozco el nombre. ;Qué pasa con el tal Visbhume? ;Por qué lo mencionas?

-Por nada en particular. Al parecer fue aprendiz de un tal Hipdlito, que ahora
esta muerto.

-He oido hablar de Hipdlito. Vivia al norte de Dahaut.

-Visbhume fue a ver a Tamurello con un plan descabellado, y Tamurello lo echd
con cajas destempladas. -Y Melancthe afadié pudicamente-: Visbhume carece de
principios.

-¢Por qué lo dices?

-Oh... por nada en concreto. Al carecer del respaldo de Tamurello, se declar6
dispuesto a servir al rey Casmir de Lyonesse. Se proponen atacar al rey Aillas de Troicinet.

Shimrod fingid desinterés.
-Aja, ¢y cudles son sus intenciones?

-He oido que piensa usar a la princesa Glyneth en sus planes... Pareces alarmado
ante este pequefio rumor.

-;De veras? Confieso mi afecto por la princesa Glyneth. Haria lo posible para
protegerla de todo mal.

Melancthe se retrep6 en la silla y sorbid vino con aire pensativo. Luego hablé con
voz suave Yy uniforme, aunque un oido sutil habria captado matices de burla y fastidio.

-Es asombroso. Las castas y pequefias virgenes como Glyneth pueden suscitar una
extravagante galanteria, mientras que personas de igual mérito, tal vez aquejadas por la gota o
una marca de viruela, pueden sufrir en una zanja sin que nadie les preste atencion.

Shimrod soltd una risa melancélica.

-iEs verdad! La explicacion reside en suefios y conceptos ideales mucho maés
poderosos que la justicia, la verdad y la misericordia. Pero no es asi en el caso de Glyneth.
Ella rebosa de bondad, y jamas ignoraria a los que sufren en una zanja. Siempre esta alegre;
es limpia y fresca como la luz del sol; su mera existencia trae placer al mundo.

Melancthe parecié disgustada por los halagos de Shimrod.

-En Shimrod tiene un dedicado paladin. Ignoraba tu devocién.

-La conozco bien, y la amo como si fuera mi propia hija.

Melancthe se puso de pie, abriendo la boca.

-Lo habia olvidado: el tema me aburre.

Shimrod también se levanto.

-Melancthe, (te retiras a tu cuarto?

-Si, en el comedor hay demasiado ruido. Si lo deseas, puedes venir conmigo.
-A falta de mejor alternativa, acepto.

Shimrod cogi6 el brazo de Melancthe y ambos se retiraron a los aposentos que habia
detras de la Puerta de los Dos Lagartos Verdes.
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Shimrod encendio los candelabros de la mesa. Melancthe, de pie en el centro del
se colocd la flor en el cabello sin dejar de mirar a Shimrod. Se quité la tdnica y

quedd desnuda a la luz de las velas.

noche.

-Shimrod, ¢me encuentras hermosa?

-iSin duda! Pero deja esa flor, que me distrae.

Melancthe torcid el gesto.

-iPero me gusta! Shimrod, ven a besarme.

-iDeja esa flor! jLa encuentro repelente!

-Como prefieras. -Melancthe arrojo la flor a la mesa-. ¢ Me besaras ahora?

-Haré mas que eso -replicd Shimrod, y asi transcurrieron las primeras horas de la

A medianoche, cuando los dos yacian abrazados, Shimrod dijo:
-Tengo la extrafia sensacion de que ibas a contarme algo mas sobre el mago

Visbhume.

-Si, en efecto.

-¢ Y por qué no lo hiciste?

-Temia que te exaltaras y realizaras algun acto precipitado e innecesario.

-¢Que clase de acto?

-Nada puedes hacer ahora. Visbhume ya ha ido a Watershade y se ha marchado a

uno de sus escondrijos: un sitio conocido como Tanjecterly.

Shimrod sinti6 un escalofrio.

-, Y se llevd a Glyneth?

-Eso dicen. Pero nada puedes hacer para impedirlo. Ya esta hecho.

-¢Por qué hizo Visbhume tal cosa?

-Por orden de Casmir. Ademas, si hemos de creer a Tamurello, Visbhume

disfruta llevando a cabo proyectos de ese tipo.

-Pues acaba de acortar su vida -mascullé Shimrod.

Melancthe lo abrazé.

-Me gustas méas cuando eres asi.

Shimrod la aparto.

-Deberias habérmelo contado en seguida, ya que igualmente pensabas hacerlo.

-iAh Shimrod! Debes recordar que me despiertas sentimientos contradictorios. Estoy

cémoda contigo, e incluso me siento feliz, pero pronto descubro que deseo herirte e
infligirte todos los dolores posibles.

-Por suerte para ti, no tengo deseos similares, aunque los provocas.
Shimrod se vistio.
-Es exactamente lo que me temia -dijo Melancthe-. El imprudente Shimrod se

dirige enseguida a Tanjecterly para rescatar a la delicada Glyneth.
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-¢Donde esta Tanjecterly? ;Como se llega alli?

-La ruta esta detallada en un rarisimo libro que Visbhume le rob6 a Hipolito.
-, Y el nombre del libro?

-El Almanaque de Twitten, o algo parecido... jShimrod! ¢;De verdad te marchas?

La Unica respuesta fue el ruido de la puerta al cerrarse detrds de Shimrod.
Melancthe se encogié de hombros y se durmié.

Por la mafiana Melancthe fue con gran ansiedad al puesto de Zuck, el mercader,
donde sufrié una nueva decepcion.

-He hablado con el falloy -dijo Zuck-. No habrd mas flores en esta feria; las
plantas dieron ese Unico capullo. Habra mas en otofio, pues los brotes ya estan
creciendo, y el falloy dice que debes traer oro, pues la plata no es suficiente para
mercancias tan valiosas.

-Zuck -urgid la jadeante Melancthe-, vendré en otofio, y debes reservar esas
flores so6lo para mi. ¢ De acuerdo?

-Siempre que pagues en oro.
-Eso no sera un problema.

4

De vuelta en Trilda, Shimrod se dirigié de inmediato al taller. En el indice
Pantoldgico descubrié una referencia a Tanjecterly:

La fuente de informacion relacionada con Tanjecterly se encuentra en el rarisimo y
dudoso Almanaque de Twitten. Tanjecterly se describe como un conjunto o ciclo de diez
mundos superpuestos, incluido el nuestro. Las interconexiones son dificiles de encontrar y
fugaces por naturaleza.

Segun Twitten, Tanjecterly, similar en ciertos aspectos a nuestro mundo, es muy
diferente en otros. Se dice que hay diversos habitantes, entre ellos tribus de gentes de
apariencia humana, y otras de muy escasa similitud. Se describe el ambiente de Tanjecterly
como peligroso, e incluso letal para las personas que viajan hacia alli sin adaptaciones previas.
Es posible que Tanjecterly sea s6lo una de las ociosas fabulas de Twitten; sus caprichos
y travesuras estdn bien documentados en otras partes. Por lo demas, se dice que el
Almanague es una obra de gran complejidad y coherencia interna, lo cual parece darle
credibilidad.

Shimrod tocé la campanilla de plata.
-Shimrod, trabajas hasta tarde -rezongé una voz.

-Melancthe la bruja me cit6 en El Sol Risuefio y La Luna Plafidera, y pensé que
tendria ciertas noticias. Las tenia, pero se tomo su tiempo para revelarlas.

«Mencion6 a un mago menor llamado Visbhume, ex aprendiz de Hipdlito.
Visbhume conferenci6 con Tamurello, quien lo envié al rey Casmir de Lyonesse. Luego,
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segun Melancthe, Visbhume fue a Watershade y, por motivos que no veo del todo
claros, secuestré a Glyneth y la llevo a Tanjecterly.

»El indice sefiala que Tanjecterly puede ser un lugar imaginario, una fabula de
Twitten en su Almanaque.

-Bien, ¢qué planes tienes?

-Sé6lo puedo hacer lo que espera Melancthe, y quiza Tamurello. Iré a
Watershade. Alli tal vez descubriré si todo esto es un montaje, o si puedo frustrar los
planes de Visbhume. Si esto falla, deberé ir adondequiera Visbhume haya llevado a
Glyneth, tal vez a Tanjecterly.

-Parece una intriga complicada -comenté la fria voz-. Hay varios motivos
posibles. Como tu, sospecho que Melancthe actué por 6rdenes de Tamurello. En una
ocasion anterior logro hacerte saltar como un tonto al caos de otros mundos; sin duda
ellay Tamurello han pensado que el plan podia funcionar, ya que una vez dio resultado.
Sin duda desean que te zambullas imprudentemente en Tanjecterly, de donde nunca
regresards. jUn gran logro para ellos! A ti te destruyen y a mi me paralizan. No debes
aventurarte en Tanjecterly por nada del mundo. jEs una trampa evidente!

«Segundo: si Visbhume trabaja por cuenta de Casmir, la finalidad también
podria ser la de confundir, distraer y perjudicar al rey Aillas. Ultimamente he
presentido, y esto lo confirma, que Tamurello al fin ha incurrido en la insolencia de
ignorar mis decretos, y debo castigarlo.

-Muy bien -dijo Shimrod-. Pero ;qué hay de Glyneth?

-No sé nada acerca de Tanjecterly. Parece que debo hacer averiguaciones. Por la
mafana te comunicaré mis hallazgos; luego debes aconsejar al rey Aillas. Pero ni él, ni
tu ni el principe Dhrun debéis aventuraros en Tanjecterly.

-¢Y como rescataremos a Glyneth?
-Enviaremos a nuestro agente. Ahora debo ir a estudiar.

5

Al caer el sol, Aillas y Dhrun, montados en caballos sudados y agotados,
cruzaron el foso por el viejo puente levadizo y asi llegaron a Watershade.

Shimrod les salié al encuentro. Aillas y Dhrun le estudiaron la cara, esperando
descubrir un destello de alegria. Shimrod sacudio la cabeza.

-Tengo algunos datos, y no presagian nada bueno. No tengo la menor idea de qué
le estd pasando a Glyneth. Venid, entremos y os contaré lo que sé. En este momento,
una decision imprudente no conducira a nada. Esta noche conversaremos con calma,
descansaremos y haremos planes.

-No te veo optimista -dijo Aillas.

-No hay motivos para el optimismo. Ven. Weare ha preparado la cena. Os
hablaré de Tanjecterly.

-¢Dénde queda Tanjecterly? -pregunté Dhrun.
-Ya lo sabrés.
Aillas y Dhrun comieron carne fria y pan mientras Shimrod hablaba.
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-Comenzaré desde el principio -dijo Shimrod-. Hace cientos de afios Twitten, el
Mago, compil6 u obtuvo a partir de otra fuente un volumen que llego6 a ser conocido
como el Almanaque de Twitten. Este mismo Twitten, por razones que se desconocen,
planté un poste de hierro en una encrucijada del Bosque de Tantrevalles, a pesar de las
leyendas que afirman otra cosa.

»Al parecer el Almanaque describe un ciclo de mundos, y uno de ellos es
Tanjecterly.

«Hipolito, el Mago, tuvo el Almanaque, y al parecer ensefié a su aprendiz
Visbhume a usarlo; cuando Hipolito desaparecio, y presuntamente murid, Visbhume
se apropid del Almanaque.

-Sé algo acerca de Visbhume -intervino Aillas-. Segun todos los informes, es una
persona extrafia y desagradable, y trabaja al servicio de Casmir. Vino hace un tiempo a
Troicinet, e hizo preguntas acerca de Dhrun a Ehirme y su familia, quienes por lo visto le
dieron ciertas pistas acerca de las circunstancias del nacimiento de Dhrun, sobre el cual
el rey Casmir todavia no sabe nada.

-Tal vez eso justifique los actos de Visbhume -dijo Shimrod-. Ha capturado a
Glyneth para averiguar todo lo posible acerca de ello.

-iQue nos devuelva a Glyneth! -exclam6 Dhrun-. jYo le diré lo que quiere saber y
aun mas!

Aillas hablé apretando los dientes:

-Muéstrame la entrada de Tanjecterly. Si la ha tocado siquiera, le romperé todos los
huesos.

-En efecto -dijo Shimrod con una triste sonrisa-. Murgen piensa que Tamurello es
responsable, y éste espera que todos los que aman a Glyneth se arrojen irreflexivamente en
Tanjecterly, y alli se pierdan para siempre. Murgen ha prohibido tales actos.

-¢Y qué podemos hacer? -pregunté Dhrun.
-Nada, hasta que recibamos noticias de Murgen.

6

Por la mafiana Dhrun los guid, por el corazon del Bosque Salvaje, a la choza de
lefiador hasta donde los perros habian seguido los rastros de Glyneth. La solitaria choza
se erguia en un pequefio claro, y parecia desierta.

Aillas iba a entrar cuando un grito de alarma lo detuvo:
-jAlto, Aillas! jRetrocede! Si en algo aprecias tu vida, no entres en esa choza.

Murgen aparecio. Habia adoptado la apariencia de un alto lefiador de cabello
blanco y tupido.

-Cuando seguiste el rastro de Glyneth hasta aqui -le pregunt6 a Dhrun-, ;entraste en
la choza?

-No, sefior. Los perros se detuvieron en el umbral y actuaron de forma extraria.
Miré por la entrada y vi que la choza estaba vacia. EI lugar me resulté perturbador y me
alejé.
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-Bien hecho. ¢ Veis ese fulgor aureo alrededor de la puerta? Es casi invisible en la luz.
Indica el camino a Tanjecterly, y todavia esta abierto. Si queréis darle una gran alegria al rey
Casmir, atravesad el umbral.

-¢Puedo llamar a través de la puerta? -preguntd Aillas.
-iLlama! Tu voz no puede hacer dafio.

Aillas se acerco a la puerta y Ilamd a través de la abertura.
-iGlyneth! jSoy Aillas! ;Me oyes?

Le respondi6 un silencio profundo. Aillas se alejé cabizbajo. Murgen trazé una
marca en la hierba delante de la choza, abarcando unos cinco metros cuadrados. Con gran
cuidado traz6 otras marcas dentro del perimetro y retrocedid. Extrajo de su talego una
cajita de cinabrio rojo y arrojo el contenido en el cuadrado.

Un denso vapor blanco llend el interior del cuadrado y se disip6 con una
explosion suave, revelando una estructura de piedra gris. El Unico medio de acceso era
una alta puerta de hierro negro adornada con un artesonado que mostraba el Arbol de la
Vida.

Murgen fue a la puerta, la abrié de par en par y llamé a los demas.
-iVenid!

Aillas, al atravesar el umbral, tuvo una asombrosa sensacion de familiaridad, como
si ya hubiera recorrido antes este camino. Shimrod sabia exactamente donde estaban: la
entrada del gran salon de Swer Smod.

-Venid -indicd Murgen-. Hay razones para darse prisa. Los diez mundos se deslizan y
se desplazan. El pasaje de Visbhume parece firme, pero quién sabe cuando cedera. Como
no podemos atravesarlo, necesitamos un agente apropiado. He realizado los estudios
necesarios; ahora, la sintesis. Acompafiadme a mi taller.

Murgen los condujo hasta una camara amueblada con anaqueles, armarios y mesas
cargadas de maquinas extravagantes. Las ventanas del este daban a las colinas del Teach
tac Teach. Mas alla se extendia el oscuro Bosque de Tantrevalles.

Murgen sefialé un banco.

-Sentaos, por favor... Mirad este armario. Me ha costado grandes trabajos y
esfuerzos en lugares horribles. Aun asi, lo que ha de ser, es. El armario reluce con una
luz verde amarillenta; estd hecho de la materia de Tanjecterly. La criatura que hay dentro
es un joven syaspic feroce de las Montafias Diade de Tanjecterly. Ahora es un simple
esquema; cuando lo active, también manifestara la substancia de Tanjecterly y formara el
esqueleto de nuestra construccion. También tiene otras virtudes: es fuerte, atento, agil y
astuto. Es inmune al miedo, y leal hasta la muerte. Sus defectos son la otra cara de la
misma moneda: es salvaje y se conviene en un monstruo destructivo cuando lo provocan,
y a veces incluso cuando no lo provocan. También es presa de imprevisibles frivolidades
que impulsan a su especie a expediciones de quince mil kildbmetros para comer
determinada fruta. Asi es en esencia nuestro agente.

Aillas dirigié una mirada dubitativa a la criatura. Tenia casi dos metros de altura y
una tosca forma humanoide: cabeza voluminosa sobre hombros macizos, brazos largos,
manos con garras y puas en los nudillos. Una pelambrera negra le cubria el cuero
cabelludo, le formaba una franja en la espalda y le rodeaba la zona pélvica. Los rasgos eran
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gruesos y toscos: frente baja, nariz corta, boca gruesa, ojos dorados y sesgados entre
prominencias cartilaginosas.

-Esta no es la bestia propiamente dicha -continué Murgen-, que no nos serviria de
nada, sino sus principios de construccion, los cuales definen su naturaleza. Anoche
busqué a traves de cien mundos y un millén de afios de tiempo. Todavia no estoy
satisfecho, pero en tan corto tiempo no puedo encontrar nada mejor. -Cerro el armario
que contenia al syaspic feroce y abrid otro que contenia el simulacro de un joven fuerte
gue llevaba pantalones de cuero con una hebilla en el cinturdn-. Esta criatura nos parece
un hombre porque nuestro cerebro realiza tal interpretacion; es innecesario pensar de otra
manera. Vive entre las lejanas lunas de Achernar, y esta acostumbrada a los terrores mas
extremos y al acecho constante de la muerte. Sobrevive porque es implacable e
inteligente; se llama Kul el Asesino. Se presenta a nuestros 0jos y nuestro cerebro como
un joven apuesto y eshelto, y utilizaremos esta imagen cuando lo unamos con el feroce,
operacion que efectuaremos ahora.

Murgen uni6 los dos armarios. Luego cogi6 lo que parecia ser una hoja de papel
dividida en pautas y la colocd sobre un conjunto de pautas similares. Trabajo por un
momento con casilleros, armarios y maquinas.

-jAhora! -dijo Murgen-. La sintesis se ha llevado a cabo. Llamaremos Kul al
producto. Observemos.

Murgen abrid la puerta del armario y vieron un nuevo ser con atributos de los
dos seres originarios. La cabeza giraba sobre un cuello corto y grueso; el rostro tenia
rasgos menos brutales; los brazos, manos, piernas y pies eran mas humanos. Kul llevaba
sus pantalones cortos de cuero, mientras que la pelambrera negra solo le cubria el cuero
cabelludo, el cuello y parte de la espalda.

-Kul todavia no estd vivo -explic6 Murgen-, y necesita aln otro componente:
direccion, plena inteligencia y contacto simpatico con nuestra humanidad. Cualquiera de
vosotros puede aportar estas cualidades. Los tres, cada cual a su modo, amais a Glyneth.
Shimrod, te considero el menos apropiado. Dhrun, gustosamente darias la vida por
Glyneth, pero la cualidad que busco esté en Aillas.

-Te daré lo que necesites.
Murgen mir6 a Aillas.

-Ello te comportara incomodidad y debilidad, pues debes invertir la fuerza de tu
espiritu y una buena cantidad de tu roja y humana sangre en esta criatura. Kul no te
conocera, pero sus virtudes humanas, si tales conceptos son apropiados, seran las tuyas. -
Murgen laded la cabeza-. Shimrod, Dhrun, esperad fuera.

Dhrun y Shimrod salieron del taller. Transcurrié una hora hasta que salio
Murgen.

-He enviado a Aillas a Watershade. Me dio de si mismo mas de lo que yo esperaba
y esté débil. Dejadlo descansar. Dentro de una semana se habra recuperado.

-¢Y qué ocurrird con la criatura Kul?

-Le he dado instrucciones, y ya ha atravesado el umbral de Tanjecterly. Venid.
Veamos qué noticias nos envia.

Los tres regresaron por el vestibulo al claro del Bosque Salvaje. Murgen hizo
desaparecer la gris estructura de piedra; los tres se acercaron a la choza.
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Una botella negra vold por la puerta y aterrizé a sus pies. Murgen extrajo un
mensaje:

No encuentro a Glyneth ni a Visbhume. He interrogado a una persona que
presencio lo ocurrido. Glyneth escap6 de Visbhume, y éste la persiguio. El rastro es
claro. Los seguire.
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XV

1

En una clara mafiana de verano, Glyneth se levantd con el alba. Se lavé la cara'y se
peind el cabello, que le habia crecido hasta colgar en oscuros y dorados rizos. Era un
hermoso cabello, segln le habian dicho: Ileno de reflejos y destellos, aunque tal vez un
poco mas largo de lo conveniente, pues el viento acostumbraba a enredarlo, de modo que
requeria mucha atencion para mantenerlo pulcro. ¢Cortar 0 no cortar? Glyneth reflexion6
atentamente. Los galanes de la corte le habian asegurado que el cabello le enmarcaba el
rostro de forma atractiva. Pero la Unica persona cuya opinién le importaba de veras no
parecia advertir si llevaba el pelo largo o corto.

-Aja -se dijo Glyneth-. Pronto pondremos fin a estas tonterias, pues ahora creo
saber qué debo hacer.

En esa brillante mafiana desayund potaje con un huevo duro y un vaso de leche
fresca. Tenia todo el dia por delante. Al dia siguiente, Dhrun llegaria para pasar alli el
verano; aquél era su ultimo dia a solas.

Glyneth penso en cabalgar hasta la aldea, pero el dia anterior, cuando iba a la
Mansién del Roble Negro a visitar a su amiga Alicia, un extrafio sujeto que guiaba un
carro le habia pedido que se detuviera para hacerle las mas sorprendentes preguntas.

Glyneth habia admitido cortésmente su identidad. Si, conocia muy bien al principe
Dhrun; nadie lo conocia mejor. ¢Era verdad que Dhrun habia vivido un tiempo en un shee de
hadas? En ese punto Glyneth habia interrumpido la conversacion.

-Mis conocimientos personales no me permiten afirmarlo con certeza. ¢Por qué no
interrogas al rey Alillas en la corte si de veras te interesa el tema? Alli sabrias cuales datos son
reales y cuéles son ociosa especulacion.

-iBuen consejo! jHoy es un buen dia para andar a caballo! ¢ Vas muy lejos?
-\Voy a visitar a unos amigos -respondié Glyneth-. jQue tengas un buen dia!

Glyneth decidié que esa mafiana no queria tener otro encuentro con el extrafio
caballero -daba la impresion de que la habia estado esperando- y resolvio internarse en el
bosque.

Cogid el cesto, bes6 a Flora y prometio regresar a tiempo para comer en el
almuerzo las bayas que planeaba recoger. Después de despedirse, enfild hacia el Bosque
Salvaje.

Ese dia el bosque estaba espléndido. El follaje relucia con mil matices de verde a la
luz del sol, y una brisa del lago murmuraba agradablemente al pasar.

Glyneth conocia un lugar donde las fresas silvestres crecian en abundancia, pero
mientras andaba por el sendero, una bellisima mariposa le llamo la atencion. Revoloted
ante ella con alas anaranjadas, negras y rojas de seis pulgadas de longitud y forma poco
corriente. Glyneth apurd el paso esperando que la mariposa se posara para examinarla a
gusto, pero la mariposa vol6 mas deprisa, entrd en un claro y se metié en una choza.

Qué extrafio, pens6d Glyneth. jVaya mariposa tonta! Mird a través de la puerta y le
parecid ver un extrafio fulgor amarillo verdoso, pero no le presto atencion. Entr6 en la choza y
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mird a su alrededor, pero la mariposa se habia ido. En una vieja mesa habia un pergamino.
Glyneth leyo:

Tal vez estés sorprendida, pero todo estd bien, y todo estara, bien. Tu buen
amigo Visbhume te ayudara y va a traerte una gran dicha, jUna vez mas, no sientas
temor! Confia en el noble caballero Visbhume, y haz lo que él dice.

QuEé raro, pensd Glyneth. ;Por qué iba a estar sorprendida? ;Y por qué debia confiar
en Visbhume y hacer lo que él decia? Pero sin duda habia algo extrafio en el aire. Primero
la mariposa, luego la singular luz que ahora impregnaba el cuarto. jHabia magia en el aire!
Glyneth se habia hartado de la magia y ya no queria saber nada de ella. Se volvio hacia la
puerta; al cuerno con la mariposa y las bayas. Sélo queria estar de vuelta en Watershade
cuanto antes.

Salié de la choza, pero ¢donde estaba el bosque? La rodeaba un extrafio paisaje.
¢Donde se encontraba?

Dos soles colgaban en el cénit de un dia gris como el brezo, girando uno alrededor
del otro: uno verde, otro amarillo limén. Hierbas cortas y azules crecian en una ladera que
descendia hasta un rio lento y suave, que serpeaba en una ancha planicie. Sobre el horizonte
un objeto semejante a una luna negra colgaba en el cielo, y el mero aspecto del objeto le causo
a Glyneth un espasmo de miedo irracional, y aun de horror. Sintiendo un creciente temor,
Glyneth se volvi6 hacia otra parte.

Mas alla del rio, colinas bajas y valles ondulaban en majestuosa y ritmica sucesion.
Lejos, a la izquierda, una estribacion de montafias negras y amarillentas se perdia en el
horizonte. Mas cerca, junto a las margenes del rio, crecian arboles de copa casi esfeérica,
de color rojo oscuro, azul o verde azulado. A orillas del rio, un hombre bajo se encorvaba
para cavar en el lodo con una pala. Llevaba un chaqueton pardo, y un sombrero de alas anchas
le ocultaba los rasgos. A cien metros, un bote cabeceaba junto a un tosco embarcadero.

Escrutando la campifia, Glyneth no pudo sino maravillarse ante el brillo y la
claridad de los colores. iNo eran los colores de la Tierra! ;Adonde habia ido? A sus
espaldas oyo un carraspeo. Glyneth dio media vuelta. En un banco, junto a la choza, estaba
sentado el extrafio hombre que le habia hablado el dia anterior. Lo miré con una mezcla
de asombro y consternacion.

Visbhume se levantd e hizo una reverencia. No llevaba manto ni capa, s6lo una
holgada camisa de seda negra con mangas flojas y largas que le llegaban casi hasta los dedos;
el cuello estaba sujeto con una cinta de seda negra y roja. También lucia holgados pantalones
de seda negra que llegaban al suelo y apenas tapaban unas pantuflas negras largas y
estrechas.

-¢No nos hemos visto antes? -pregunt6 Visbhume con refinado acento.

-Conversamos ayer en la carretera -respondio Glyneth. Luego, con voz trémula de
esperanza, pregunto-: ¢Puedes indicarme cémo regresar al bosque? Me esperan en casa
para almorzar.

-Vaya -dijo Visbhume-. Debe de estar cerca.
-Eso creia yo, pero no lo veo en ninguna parte... ;Por que estas aqui?
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-Por el momento, admiro el espléndido paisaje de Tanjecterly. Creo que tu eres
Glyneth. Si me permites decirlo, tu persona realza en gran medida la belleza de este ya
magnifico panorama.

Glyneth fruncio el cefio y movio los labios, pero no se le ocurria ninguna frase
que no fuera impertinente.

Visbhume continu6, siempre con voz refinada y gentil:

-Soy Visbhume, caballero de alto rango, versado en todas las fases de la caballeria, y
en todas las artes cortesanas que estdn de moda en Aquitania. Sacaras gran provecho de mi
proteccion y mis instrucciones.

-Eres muy amable, sefior -dijo Glyneth-. Espero que me puedas indicar el camino del
bosque. Debo regresar cuanto antes a Watershade, pues de lo contrario Flora se
preocupara.

-Es una vana esperanza -declaré Visbhume en tono pomposo-. Flora debera hallar un
modo de aplacar su preocupacién. La puerta funciona en una sola direccion, y debemos
descubrir una abertura por la cual regresar.

Glyneth mir6 dubitativamente alrededor.
-¢Coémo se descubre esa abertura? Si me lo dices, la buscaré.

-No hay prisa -manifestd Visbhume con cierta aspereza-. Considero que es una
deliciosa ocasion, sin nadie que moleste o se interponga, como a menudo ocurre. Nos
pondremos comodos y cada cual se complacera en las habilidades del otro. Soy hombre de
muchos talentos; aplaudiras de felicidad, bendiciendo tu suerte.

Glyneth, estudiando a Visbhume, guardé un pensativo silencio. Quiza Visbhume
fuera de otro mundo.

-iNo pareces alarmado por este extrafio lugar! -sugirio con cautela-. ¢No
preferirias estar en casa con tu familia?

-jAh, pero no tengo familia! jSoy un juglar errante! Conozco una mdsica de
energias palpables, una musica que hara circular tu sangre y mover tus pies.

Visbhume sacd un pequefio violin de su talego y usando un arco descomunal
ejecutd una alegre danza y bail6: pateando y brincando, alzando los codos, sin cesar de
tocar su musica, estridente pero animosa.

Al fin se detuvo con ojos fulgurantes.
-¢Por qué no bailas?

-De verdad, Visbhume, quiero encontrar el camino de regreso. Por favor, ¢puedes
ayudarme?

-Veremos, veremos -respondid Visbhume despreocupado-. Ven a sentarte a mi lado
y cuéntame un par de cosas.

-Sefior, permiteme llevarte a Watershade, donde podremos hablar a gusto.
Visbhume levant6 la mano.

-iNo, no! Sé todo lo que hay que saber sobre las muchachas astutas que dicen «si»
cuando quieren decir «no», y «no» cuando quieren decir «jVisbhume, haz tu voluntad!».
Deseo hablar aqui, donde la franqueza te convertird en mi favorita, ¢no te parece un trato
agradable? Ven a sentarte. jDisfruto de tu deliciosa presencial
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-Sefior Visbhume, preferiria permanecer de pie. Dime qué quieres saber.

-Siento curiosidad por el principe Dhrun y su infancia. Parece un nifio muy crecido
para un padre tan joven.

-Sefior, las personas involucradas quiza no deseen que yo hable de estas cosas con
extranos.

-iPero no soy un extrafio! jSoy Visbhume, quien se siente muy atraido por tu joven y
lozana belleza! Aqui, en Tanjecterly, nadie fruncird el cefio ni mirara por encima del
hombro ni gritara «jlmpudicia!» Podemos complacernos en las mas atrevidas intimidades...
iPero tal vez he ido demasiado lejos! jPiensa solo en mis preguntas! Necesito s6lo unos
datos para aplacar mi curiosidad. jCuéntame, querida! j\Vamos!

Glyneth traté de aparentar serenidad.

-Serd mejor que regresemos a Watershade. Alli podras hacer tus preguntas al
mismo Dhrun, y sin duda él te dara una respuesta satisfactoria. Tu te granjeards mi
favorable opinion, y yo no sufriré ningin mal.

Visbhume rié.

-¢Mal, querida? jJaméas! Acércate a mi. Deseo acariciar tu hermoso cabello, y quiza
te recompense con un beso.

Glyneth retrocedio un paso. EI manifiesto propésito de Visbhume constituia un
serio problema, pues si la ultrajaba no se atreveria a liberarla por temor a que ella lo
denunciara. En tal caso, su Unica proteccién consistia en negarle la informacién que él
buscaba.

Visbhume la observé sonriendo como un zorro, como si pudiera leerle los
pensamientos.

-Glyneth -dijo-, soy una persona que baila al son de una alegre melodia. Pero a veces,
por necesidad y obligacion, debo seguir acordes méas severos. Me disgustan los excesos,
pues los acontecimientos se desvian y la afectuosa confianza queda destruida. ¢Entiendes a
qué me refiero?

-Quieres que te obedezca, y me amenazas con hacerme dafio si no lo hago.
Visbhume ri6.
-Una frase franca y directa. La musica de esas palabras no es bonita, pero...

-Visbhume, me importa un rabano tu musica. También te advierto que a menos que
me permitas cortésmente abandonar este sitio, deberas responder ante el rey Aillas, y
esto es tan cierto como que el sol nace y se pone.

-¢El rey Aillas? Vaya. Los soles de Tanjecterly no nacen ni se ponen. Giran en
graciosas orbitas por el cielo. Pues bien. La trama de nuestro amor aln no esta rasgada.
Dime lo que deseo saber, que a fin de cuentas no es gran cosa, o tendré que obligarte a
una dulce obediencia. Te lo mostraré, para que conozcas mi poder. jMira!

Visbhume fue a un seto cercano y arrancd una flor de veinte pétalos rosados y
blancos.

-, Ves este capullo? ¢No te parece delicado e inocente? Mira esto. -Visbhume saco
los largos y finos dedos de las mangas y destruy6 la flor pétalo a pétalo. Glyneth
observaba la escena con creciente espanto. Visbhume tir6 la flor destruida-. Por este
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medio he enriquecido mi alma. Pero es apenas un pequefio placer, y preferiria saciarme.
iObserva!

Visbhume hurgo en el talego y saco un silbato de plata. Acercandose de nuevo al
seto, sopld el silbato. Glyneth observo el costado del talego, donde el mango de un pufial
asomaba de una vaina. Avanzé un paso hacia el talego, pero Visbhume se habia vuelto
hacia ella.

Un péjaro de cresta azul vol6 al seto para oir los silbidos de Visbhume. Con sus finos
y blancos dedos, Visbhume tocd melodias, trinos y arpegios, y el pajaro laded la cabeza para
oir aquellas locas y maravillosas notas.

Glyneth, gracias a la magia de las hadas, tenia el don de hablar con todas las
criaturas.

-iEcha a volar! -le grito6 al pajaro-. j Te quiere hacer dafio!

El pajaro gorjed con inquietud, pero Visbhume ya lo habia capturado y lo llevd al
banco.

-jAhora, querida, observa! Y recuerda que todo lo que hago tiene su razon. -
Mientras Glyneth observaba atonita, Visbhume sometio al pajaro a diversas atrocidades, y
al fin dejo caer el guifiapo al suelo. Se enjugd los dedos en la hierba y le sonrié a Glyneth-.
Asi es como se excita mi sangre, y un dulce sabor se afiade a nuestro mutuo conocimiento.
Acércate pues, dulce Glyneth, estoy preparado para acariciar tu tibia persona.

Glyneth respiré hondo y contorsiond la boca en la caricatura de una sonrisa. Se
acerc6 despacio a Visbhume, quien grazn6 con deleite.

-jAh, dulce, dulce, dulce! jTe portas como corresponde a una complaciente doncella!

Tendi6 los brazos; Glyneth le dio un empellon y tumbo al atonito Visbhume.
Glyneth cogio el talego y desenvaind el pufial. Visbhume se le abalanzé tambaleante, el
brazo de Glyneth se desvid y el pufial se hundié en la mejilla izquierda de Visbhume, le
atraveso la boca y salié por la mejilla derecha. El pufal, de propiedades magicas, sélo podia
ser extraido por la mano que lo habia clavado. Visbhume solt6 un gemido de dolor y gir6
en circulos; Glyneth cogié el talego y bajo corriendo hacia el rio. A cien metros estaba el
muelle. Visbhume la siguié a saltos, el pufial aun clavado en la mejilla.

Glyneth corri6 al muelle y salt6 al bote. EI pescador que cavaba en el lodo grit6
enfurecido:

-jAlto! jDeja mi bote en paz! jLargo de aqui!

El idioma era extrafio, pero su dominio de las lenguas permitia a Glyneth
comprenderlo; a pesar de la advertencia, soltdé amarras y avanzO rio adentro mientras
Visbhume se acercaba al muelle. Agit6 los brazos tratando de llamarla, pero el pufial se lo
impedia y sus palabras eran casi incomprensibles.

-iMi talego...! jGlyneth! jRegresa, no sabes qué hacer...! Los agujeros que conducen
a nuestro mundo... jNunca regresaremos!

Glyneth busc6 remos, pero no encontré ninguno. La corriente arrastré el bote rio
abajo. Visbhume la seguia corriendo por la orilla, soltando ¢rdenes y suplicas
estranguladas, hasta que lo detuvo un arroyo lateral y tuvo que quedarse mirando cémo
Glyneth se alejaba en el bote llevandose el talego.
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Visbhume pronto encontrd una barcaza manejada por un par de individuos
corpulentos que le exigieron monedas para llevarlo a través del rio. Visbhume no tenia
monedas y tuvo que entregarles la hebilla de plata de su zapato.

En la margen opuesta, Visbhume descubri6 una herreria. Pago la hebilla que le
quedaba para que el herrero aserrara el mango de la hoja; luego, mientras Visbhume
chillaba de dolor, el herrero cogid la punta con pinzas y extrajo la hoja por la mejilla
derecha de Visbhume.

Visbhume extrajo una caja blanca y redonda de un bolsillo de su voluminosa
manga. Saco la tapa y extrajo una tableta de balsamo ceroso y amarillo. Con suspiros y
exclamaciones de alivio se frotd las heridas con el balsamo, con lo cual aplacé el dolor y
cicatrizo las heridas. Guardo el unguiento en la caja y ésta en el bolsillo de la manga; puso
los fragmentos del pufial en un bolsillo de sus pantalones y se lanz6 de nuevo en
persecucion de Glyneth.

Al fin llegé a la orilla del rio principal. No habia nada en la superficie: el bote se
habia perdido de vista.

2

Las orillas se deslizaban a los costados mientras el bote flotaba rio abajo. Glyneth
iba sentada en tension, pues temia que el bote se bamboleara y la arrojara a las profundas y
oscuras aguas, y no le interesaba explorar las honduras del rio. Mir6 tristemente por encima
del hombro; a cada instante se alejaba méas de la choza y del pasaje por donde habia venido.

-iMis amigos me ayudaran! -se dijo.

Fueran cuales fueran las circunstancias, debia aferrarse a tal conviccion, pues sabia
que era cierta. Otra idea inquietante: ¢y si sufria hambre y sed? ;Podria comer y beber las
substancias de Tanjecterly? Era muy probable que la envenenaran. Se imagind comiendo
frutas, y ahogandose al instante, poniéndose negra e hinchandose hasta convertirse en una
repulsiva parodia de si misma.

-iNo debo pensar esas cosas! -dijo con resolucion-. Aillas me ayudara en cuanto
descubra que me he perdido, y también Shimrod, y por descontado mi querido Dhrun...
Cuanto antes mejor, pues este sitio es horrible.

Avrboles esféricos de follaje rojo y azul bordeaban las margenes. En varias ocasiones
Glyneth vio bestias en la orilla: un toro blanco con cabeza de insecto y espinas en el
lomo; un delgado hombre zancudo de cinco metros de alto con un cuello estrecho y una
cara angulosa adaptada para hurgar en el follaje en busca de nueces y frutas.

Explor6 el contenido del talego. Encontré un libro encuadernado en cuero y
titulado Almanaque de Twitten; sin duda se trataba de una copia de una obra mas antigua.
Encontré una botellita de vino y una cajita con pan y queso. Eran las raciones de
Visbhume, y Glyneth sospeché que tanto la botella como la caja se volverian a llenar por
arte de magia después de usarlas. Vio otros articulos cuya utilidad no era tan evidente,
incluida media docena de frascos de cristal llenos de insectos.

Glyneth, en ausencia de Visbhume, empez6 a sentirse menos desesperada. Tarde o
temprano sus amigos la encontrarian y la llevarian de vuelta a casa. De eso estaba
segura... ¢Por qué Visbhume insistia tanto en preguntar acerca del nacimiento de
Dhrun? Sélo podia estar actuando por cuenta del rey Casmir, y si ella revelaba lo que
sabia sin duda perjudicaria a Dhrun.
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El bote se deslizé hasta bajios pantanosos. Glyneth metio la mano en el agua,
aferré una rama flotante y la us6 para impulsarse hacia la costa. Salt6 a la orilla y mir6
rio arriba, pero no descubrio sefiales de Visbhume. Se volvio para escudrifiar rio abajo y
descubrié una hilera de pefiascos que bajaban desde un risco alto hasta el agua. Glyneth
observd los pefiascos con desconfianza, suponiendo que podian ser la guarida de bestias
feroces. El bote y el fornido pescador que cavaba en el lodo indicaban la existencia de una
poblacion humana... Pero ¢donde? ;Y qué clase de seres humanos?

Glyneth se quedod en la orilla, observando dubitativamente el paisaje: una figura
melancdlica con un bonito vestido azul. Era posible que la magia de Shimrod no bastara
para encontrarla y tuviera que pasar toda la vida bajo los soles verde y amarillo de
Tanjecterly... a menos que Visbhume la sorprendiera y la hipnotizara con su silbato de
plata.

Cerr0 los 0jos y se enjugd las lagrimas. Ante todo, debia buscar un lugar donde
ocultarse de Visbhume.

Los pefiascos que bajaban al rio la intrigaban. Si trepaba al risco tendria un amplio
panorama y quiza descubriera un asentamiento humano. Sin embargo, la idea conllevaba
posibilidades alarmantes. Los extrafios no siempre son recibidos con hospitalidad, ni
siquiera en las comarcas de la Tierra.

Glyneth titubed y se preguntdé como sobreviviria mejor. El bote ofrecia cierta
proteccion, y se resistia a abandonarlo.

Su indecisién tuvo un abrupto final. Del agua surgié una especie de brazo
membrudo, ancho como su cintura, que terminaba en una cabeza con forma de cufia, un
ojo verde y una boca con colmillos. El ojo la examino; la boca se abri6, revelando un
interior rojo y oscuro; la cabeza se lanz6 hacia adelante, pero Glyneth ya habia retrocedido.

La cabeza y el cuello se hundieron lentamente en el rio. Glyneth se alejé
temblando del bote, que ya no le parecia tan seguro. Tendria que subir al risco.

Limpid la rama para usarla como garrote, cayado o improvisada lanza. Echandose al
hombro el talego de Visbhume, echd a andar resueltamente rio abajo por la orilla, hacia
los pefiascos.

Llego sin problemas al pie de los pefiascos y trep6 por la primera elevacion. Se
detuvo para recobrar el aliento y, al mirar hacia atras, distinguié con alarma una forma
lejana y saltarina: casi seguro que era Visbhume.

Las rocas estaban cerca, y alli podria encontrar un escondrijo. Trep6 por una cuesta
entre monticulos de extrafias formas. Mientras caminaba entre ellos, de pronto se
desenroscaron y se irguieron.

Glyneth jade0 aterrorizada; estaba rodeada por criaturas altas y delgadas, grises como
piedra, de cabeza puntiaguda. Los ojos, semejantes a discos de cristal negro, y las largas y
correosas aletas nasales, producian un efecto de extrafia desolacion, nada tranquilizadora.
Una de las criaturas ech6 un cordel al cuello de Glyneth y la arrastré al trote por un
camino entre las rocas.

Diez minutos despues, el grupo llegd a una zona llana. Detras de ellos se erguian
los abruptos pefiascos. Las anguilas-duende arrojaron a Glyneth a un corral, también
ocupado por una redonda criatura de seis patas, con un cuerpo opaco Yy rosado coronado
por un objeto que semejaba un enorme polipo anaranjado, bordeado por cien 0jos que crecian
sobre tallos.
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Los ojos se volvieron hacia Glyneth, que ahora estaba mas alla del terror, con las
emociones anestesiadas: todo aquello tenia que ser irreal. Cerrd los ojos y los abrid. Nada
habia cambiado.

Las paredes del corral estaban tejidas con ramas, en un estilo tosco y sencillo.
Glyneth tanted con cautela la trama y comprendio que sin gran esfuerzo podia abrir un
boquete para escapar. Observo por un instante a las anguilas-duende, preguntandose cuél
seria el mejor momento para intentar la fuga. En aquel momento, el grupo estaba reunido
alrededor de una cavidad en la piedra. La cavidad tenia medio metro de didmetro y
despedia volutas de vapor.

Varias anguilas-duende revolvian la sustancia que habia en la cavidad con paletas de
mango largo. A veces la saboreaban. Conversando en susurros, llegaron a un acuerdo.
Varias de ellas entraron en el corral y cortaron dos patas a la bestia rosada. Ignorando sus
gritos de dolor, las anguilas-duende arrojaron las patas en la cavidad. Otras lanzaron un
fardo de vegetacion en ese hueco humeante. Una criatura negra, parecida a un camaron,
que rugia y bramaba y procuraba zafarse de sus ligaduras, también fue arrastrada a la
cavidad y arrojada al interior. Sus rugidos se intensificaron, luego se convirtieron en un
gorgoteo plafiidero, disminuyeron y se acallaron.

Los ojos inexpresivos se volvieron hacia Glyneth, quien al fin rompi6 a llorar.
-jQue espanto! jTener que morir en ese hoyo repugnante!

Un sonido estridente vino desde el camino: los trinos y gorjeos del silbato de
plata de Visbhume. Las anguilas-duende se quedaron quietas, luego se volvieron
alarmadas.

Visbhume aparecid, marchando animadamente al son de su musica, con una
ocasional cabriola cuando daba con un fraseo que le parecia muy acertado.

Las anguilas-duende empezaron a temblar y sacudirse como si algo las impulsara a
brincar, contra su voluntad, mientras Visbhume tocaba airosas danzas.

Al fin Visbhume dejé de tocar y gritd con voz chillona, en el idioma de las
anguilas-duende:

-¢;Quién es el amo aqui, el sefior del irresistible tap-tap?

-jEres tu, eres tu! -susurraron todos-. jLas Anguilas Progresistas son tus vasallos!
Guarda tu temible arma. ;Debemos saltar y brincar hasta agotarnos?

-Os mostraré mi piedad, pero antes, una rapida danza que hara bien a vuestra salud y
0s permitira recordarme mejor.

-iMisericordia! -clamaron las que se habian calificado de Anguilas Progresistas-. Ven,
prueba la sabrosa viscosidad de nuestro hoyo. Guarda tu magia. Come viscosidad.

Glyneth habia desgarrado la trama del corral. Abrié un boguete y lo atraveso para
escapar. Visbhume la sefiald.

-No tocaré mas, pero me llevaré conmigo a la criatura que ahora intenta escapar
del corral. Capturadla y traedla.

Las Anguilas Progresistas brincaron para rodear a Glyneth, y una la aferr6 del
cabello. Una pesada piedra, mas grande que un par de pufios, bajo silbando y aplasté la
cara de la Anguila Progresista.
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Cayeron piedras por la ladera; Glyneth corrio histéricamente de un lado a otro; la
silueta de lo que parecia ser una monstruosa bestia semihumana, negra contra el cielo
lavanda, no le inspiraba confianza. La criatura se detuvo un momento para evaluar la escena,
luego lanzé las rocas con lo que parecia un total desprecio por la gravedad: rebotando,
rodando, resbalando, las piedras cayeron entre las Anguilas Progresistas. La criatura
desenvaind una espada de su cinturon de cuero, y con furioso empefio se dedico a cortar y
rebanar. Glyneth retrocedid, anonadada ante los pavorosos sonidos del combate. Cabezas
con ojos sorprendidos rodaban por el suelo; torsos mutilados se desplomaban para reptar,
patear y caer al hoyo.

Siseando y suspirando, las Anguilas Progresistas huyeron hacia las rocas a pesar de
las furibundas 6rdenes de Visbhume. Al final sopl6 el silbato con fuerza, obligandolas a
detenerse.

-jAlto! -gritd Visbhume-. jAtacad a esta bestia bipeda con todas vuestras fuerzas,
desde todas partes! jRetrocedera ante vuestra embestida!

Las Anguilas Progresistas examinaron la carniceria con estupor. Visbhume las
exhortd de nuevo:

-iDad buenos golpes! jArrojad piedras y objetos hirientes, o nauseabundos
excrementos! jCoged lanzas y atravesadlo!

Algunas anguilas obedecieron las instrucciones y recogieron piedras para arrojarlas,
pero la ira de Visbhume no se aplacaba.

-jAtacad! jCapturad! jReunid a los gusanos de combate! jTodos en accion!

El hombre-bestia limpio la espada en un cadaver y dirigié a Glyneth una mueca
dificil de interpretar. Retrocediendo, Glyneth tropez6 y estuvo a punto de resbalar hacia
la cavidad, pero la criatura le cogio el brazo y la rescatd. Glyneth mir6 a su alrededor
buscando una forma de escapar de aquel lugar de horror; por el rabillo del ojo vio como
descendia una gran piedra. Se agacho, y la piedra se estrellé contra el suelo. Otra piedra peg6
en el hombro del hombre-bestia, que gir6 rugiendo de furia pero decidi6é no atacar. Se
echo a Glyneth al hombro y subid por la ladera.

Visbhume solt6 un grito de indignacion.

-i Te llevas mi talego, todas mis pertenencias! jSuéltalo ahora mismo! jEl robo es un
delito! jEl talego es s6lo mio, y tiene pertenencias valiosas!

Glyneth aferré el talego con més fuerza mientras subia la cuesta a una velocidad
que la mareaba.

La criatura al fin se detuvo y depositd a Glyneth en el suelo. Ella se prepar6 para
ser devorada o vejada de alguna manera impensable, pero la criatura se limitd a mirar
hacia atras. Se volvio hacia ella sin aire amenazador, y Glyneth respir6 hondo. Se ordend
la ropa revuelta y abrazé el talego de Visbhume, preguntandose qué haria con ella esa
criatura.

El hombre-bestia emiti6 sonidos, esforzandose, como si la laringe le resultara una
herramienta nueva y desconocida. Glyneth presto atencion. Si se proponia hacerle dafio,
¢por qué se molestaba en hacerse entender? De pronto Glyneth comprendié que se
proponia tranquilizarla. EI miedo la abandond y, aunque intentd dominarse, rompio a
llorar.

La criatura seguia emitiendo sonidos, cada vez mas inteligibles. Glyneth olvido
sus lagrimas.
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-jHabla despacio! -le indico-. Repitelo.

Con voz gruesa € inarticulada, la criatura formé palabras comprensibles:
-Te ayudaré. No temas.

-¢Alguien te ha enviado a ayudarme? -pregunto la temblorosa Glyneth.

-Un hombre de pelo blanco me envié. Se llama Murgen. Yo soy Kul. Murgen
me dio instrucciones.

-¢Cuales? -preguntd Glyneth con renovada esperanza.

-Debo llevarte hacia el lugar por donde entraste aqui, y deprisa. Disponemos de
poco tiempo, pues he tenido que viajar mucho para encontrarte. Ya nos hemos retrasado
en exceso.

-¢ Y si es demasiado tarde? -pregunt6é Glyneth con un nuevo temor.

-Te lo diré entonces. -Kul mir6 cuesta abajo-. jEn marcha! Los gusanos de las rocas
suben con largas lanzas para herirme. jUn hombre de negro les da 6rdenes!

-Es Visbhume, el mago. Le he quitado el talego, y eso lo ha puesto furioso.

-Pronto lo mataré. ;Puedes caminar, o te llevo?

-Puedo caminar, gracias. No es decente andar en tu hombro con el trasero al aire.
-Veamos lo deprisa que puedes correr con tu decoro.

Treparon la cuesta hasta que Glyneth empezd a jadear. Kul se la ech6 de nuevo al
hombro y corrié cuesta arriba. Mirando hacia atras, Glyneth s6lo veia espacio y
perspectivas abruptas; Kul parecia ignorar la gravedad y el equilibrio, y Glyneth
decidio cerrar los 0jos.

Al llegar al risco, la deposité en el suelo.

-Si vamos alla, detras de ese bosque, llegaremos a la choza. Creo que aln tenemos
un par de horas antes de que se cierre la puerta. Si todo sale bien, pronto estaras en casa.

Glyneth miré a Kul.

- Y ta?

-No me lo han dicho -respondié Kul con desconcierto.
-¢ Tienes un hogar aqui? ¢ Amigos?

-No.

-Qué extrafio.

-Vamos -urgi6 Kul-. El tiempo apremia.

Los dos corrieron a lo largo del risco, cada vez mas deprisa. Cuando Glyneth no
pudo correr mas, Kul la cogio de nuevo y la llevé cuesta abajo. Al fin, en un lugar
detras del bosque, la dejo en el suelo.

-Ven, veamos qué nos depara esta region.

Pasaron bajo las esferas de follaje azul y rojo y miraron hacia el césped. La choza
estaba a cien metros. Por la orilla del rio venia Visbhume montado en una gran bestia negra
de ocho patas, de espinazo liso como una tabla; la cabeza era una complicada marafia de
cuernos, tallos oculares y tubos de alimentacién, y tenia un ancho y chato lomo de seis
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metros de longitud, donde Visbhume cabalgaba airosamente en el asiento acolchado de
un castillo blanco. Detras venia una banda de veinte Anguilas Progresistas portando lanzas,
junto con una docena de criaturas que llevaban armaduras de un material metalico negro y
altos yelmos conicos que se encajaban directamente en sus charreteras. Estos caballeros-
duende empufiaban mazas y lanzas y marchaban sobre patas cortas y gordas.

-Escucha con atencion, porque hay poco tiempo -dijo Kul-. Yo iré al extremo del
bosque y me mostraré. Si avanzan para atacarme, corre a la choza. En la puerta veras una
aureola de luz dorada. Detente y escucha. Si no oyes nada, el camino es seguro; puedes
pasar. Si oyes ruidos, no te arriesgues; el agujero se estd cerrando y acabarias triturada.
¢ Esta claro?

-Si, pero ¢qué sera de ti?

-No temas por mi. Deprisa, preparate.

-iKul! -exclamé Glyneth-. ; Debo esperarte?

-iNo! -respondié Kul, internandose en el bosque.

Poco después Glyneth oy0 el estridente grito de Visbhume:

-jAlli esta la bestia! jAl ataque! jAtravesadlo con jabalinas y lanzas! jDestrozadlo con
las mazas! jGolpead con fuerza y precision! jDescuartizad a esa horrenda criatura!
jDerramad su sangre! jPero atencién! jNo hiréais a la doncella!

Los negros caballeros-duende avanzaron pesadamente acompafiados por las Anguilas
Progresistas, mientras Visbhume cabalgaba en la retaguardia.

Glyneth esper6 tanto como pudo, luego sali6 del bosque.

Visbhume la descubrié al instante. Hizo girar su larga montura y se lanzo al
galope por el césped para interceptarla. Detras corrian las Anguilas Progresistas,
siseando y susurrando.

Glyneth se detuvo en seco; no llegaria a tiempo a la choza. Retrocedio hacia el
bosque.

-jAlto! -gritd Visbhume-. ; Deseas regresar a Watershade? jDetente y escuchal

Glyneth titubed. Visbhume obligd a su montura a dar una gran curva y se detuvo
entre Glyneth y la choza.

-iResponde, Glyneth! ;Qué dices?
-iQuiero regresar a Watershade! -dijo Glyneth.
-iEn efecto! jEntonces debes decirme lo que quiero saber!

Glyneth torcié el gesto, vacilando. Tanto Dhrun como Aillas preferirian que
hablara si asi salvaba su vida. Pero ¢respetaria Visbhume sus condiciones?

Ella sabia muy bien que no.

Algunas anguilas se deslizaban agazapadas con la intencion de apresarla por sorpresa
con un brinco. Retrocedi6 hacia el bosque. Con una subita inspiracion, se detuvo. Hurgo
en el talego de Visbhume y extrajo uno de los frascos de cristal llenos de insectos; lo
arrojo en medio de las Anguilas Progresistas.

Por un instante permanecieron inmdviles, mirando con ojos vidriosos de
consternacion; luego soltaron las lanzas y huyeron siseando y cuchicheando por el
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ceésped, algunas rodando y agitando patas y brazos en el aire. Algunas se zambulleron en el
rio y desaparecieron; otras se internaron en el lodazal de la costa y reptaron rio abajo.

-iGlyneth, los minutos vuelan! -advirtio Visbhume-. jYo me salvaré, pues mi
camino es misterioso, pero tu te perderas para siempre!

-Visbhume -dijo Glyneth con su voz mas seductora-, déjame regresar a Watershade.
Yo te lo agradeceré, aungque me hayas traido aqui, y el rey Aillas en persona respondera a
tus preguntas.

-Ja! ;Me crees tonto? jEl rey Aillas se apresurara a colgarme! Juegas conmigo
mientras vuelan los preciosos minutos? Veo el portal; aln esta abierto, pero la aureola
dorada ya empieza a desvanecerse. jHabla de una vez!

-jAntes déjame ir!

-iYo fijo las condiciones; no ta! -chillé el irritado Visbhume-. Habla ahora, 0 me iré
por el portal y te dejaré en manos de las repugnantes anguilas.

Kul sali6 repentinamente del bosque y corrié hacia Visbhume, quien grit6 alarmado
e impuso a su montura una postura defensiva, con un par de tentdculos amenazando a
Kul.

Kul cogié una lanza y avanzé en circulos, pero Visbhume siempre se protegia
detras del alto pescuezo. Desde el bosque llegaban los caballeros-duende.

-iEl tiempo apremia! -chill6 Visbhume-. jDéjame en paz, para que pueda regresar a
la Tierra! ;Cémo te atreves a molestarme? jCaballeros, matad deprisa a esta bestia! La
aureola se desvanece. ;Debo quedarme en Tanjecterly?

-iGlyneth! -grité Kul-. jAtraviesa la puertal

Glyneth dio un rodeo alejandose de Kul y la chata bestia de ocho patas, y de
nuevo intentd llegar a la choza. Se par6 en seco. Los caballeros habian llegado para atacar a
Kul con las mazas en alto. Asestaron golpes, pero él los eludié y se lanzé en medio de
todos. Glyneth s6lo pudo ver alborotados movimientos, y al fin los caballeros abatieron a
Kul por la mera superioridad numérica.

Glyneth, gritando de angustia, cogié una lanza; corrié hacia adelante y atacé a
uno de los caballeros; una gruesa pierna le golpe6 el estbmago y la hizo trastabillar. De
pronto Kul surgio entre los caballeros como una explosion. Con una maza en cada mano,
partia cabezas y derribaba caballeros.

-iVe a la choza! -le grit6 a Glyneth-. jHuye mientras puedas!
-iNo puedo dejarte luchar solo! -respondid la desesperada Glyneth.
-¢He de morir en vano? -grufié Kul-. jHazme el favor de salvarte!

Para horror de Glyneth, un caballero negro atac6 con la maza en alto y la descargo
sobre Kul, quien intent6 esquivar el golpe pero cayo de nuevo al suelo. Sollozando, Glyneth
gird y corrié hacia la choza. Vio a Visbhume delante. Corria a grandes zancadas, con el
Unico afan de huir de Tanjecterly.

Visbhume lleg6 a la choza con Glyneth detras. Visbhume solt6 un graznido y se
pard en seco.

-iAy, pesadumbre, y pena sobre la pesadumbre! jLa aureola se ha desvanecido! jLa
puerta esta cerrada!
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Glyneth también se detuvo alarmada. La aureola dorada que rodeaba la abertura
habia desaparecido por completo, dejando s6lo la carcomida madera.

Visbhume se volvié lentamente hacia Glyneth con ojos amarillos. Glyneth
retrocedio.

-jAhora debo hacer justicia! -exclamo Visbhume con voz gutural-.

iPor tu culpa estoy encerrado en Tanjecterly, donde he de vivir un tiempo largo e
incierto! jTuya es la culpa y tuyo seré el castigo! jPreparate para acontecimientos tan dulces
como amargos, y de larga duracion!

Se abalanz6 sobre ella con la cara contorsionada. Glyneth lo esquivo, pero
Visbhume levant6 los brazos extendiendo los dedos. Glyneth miré desesperadamente por
encima del hombro y sélo vio un montén de cadaveres. En todo caso, se arrojaria al rio...
Una sombra se irguié sobre Visbhume. Kul, sangrando por un sinfin de heridas, cogio a
Visbhume por el cuello, lo levantd y lo arrojé al suelo, donde Visbhume gimi6 y se
contorsiond. Kul avanzé con la espada, pero Glyneth lo detuvo.

-iNo! jTenemos que sonsacarle informacion!

El exhausto Kul se sent6 en el umbral de la choza. Glyneth se le acerco.
-iEstas herido! jPierdes sangre! jY no tengo modo de cuidarte!

Kul sacudio la cabeza.

-No te preocupes.

Glyneth se volvio hacia Visbhume.

-¢Qué medicinas y balsamos hay en este talego?

-iNinguno!

Glyneth lo miré de hito en hito.

-¢,Como te curaste las heridas cuando te apufalé?

-Solo llevo cosas de uso personal -chill6 Visbhume-. Ahora, dame el talego,
pues lo necesitaré.

-Visbhume, ¢;como te curaste la mejilla?

-iNo importa! -protestd Visbhume-. Es asunto mio.

Glyneth cogi6 con esfuerzo la espada de Kul.

-Visbhume, habla o te cortaré la mano y veré como curas tu herida.

Alzé la espada en el aire. Visbhume, mirando sorprendido aquella cara palida y
tensa, meti6 la mano en un bolsillo de la manga. Extrajo primero el silbato de plata, luego
el violin y el arco, reducidos magicamente; los dos fragmentos del pufal roto y por fin
una caja blanca y redonda que entreg6 a Glyneth con un ademan desdefioso.

-Frota la herida con esta cera. No la desperdicies. Es muy valiosa.

Glyneth bajo la espada con cautela y pasd la cera por las heridas, tajos,
magulladuras y rasguiios de Kul, a pesar de las protestas de Visbhume por el generoso empleo
de sus bienes personales. La maravillada Glyneth vio como las heridas cicatrizaban ante la
magia del balsamo. Kul suspird. Glyneth, trabajando tan suavemente como podia,
pregunto alarmada:
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-¢Por que suspiras? ¢ Te duele?
-No... Raras ideas entran en mi mente... Escenas en lugares donde nunca he estado...
Visbhume se puso en pie y se coloco bien la ropa.

-Ahora cogeré mi talego, montaré mi gusopo y me iré de este sitio desdichado -
declaro con fria dignidad-. Me has causado dafios incalculables, hiriendome e impidiendo que
escapara de Tanjecterly. Aun asi, dadas las circunstancias, dominaré mi amargura y haré
frente a la situacion del mejor modo posible. jGlyneth, mi talego! Luego me alejaré de
VO0s0tros en mi gusopo.

-Siéntate en el suelo -le ordené Kul-. Estoy demasiado cansado para perseguirte.
Glyneth, busca cuerdas entre los cadaveres, y los cintos de los arneses.

-¢QUEé? -exclamd Visbhume-. ;No me habéis causado bastantes problemas?
-Todavia no -sonri6 Kul.

Glyneth trajo cintos y Kul hizo un collar para Visbhume, con una correa de cinco
metros. Mientras tanto, Glyneth exploraba las vestimentas de Visbhume en busca de
bolsillos secretos y le arrebataba todos los artefactos magicos para guardarlos en el talego.
Visbhume al fin interrumpi6 sus protestas y guardd un rencoroso silencio. El gusopo de
ocho patas habia permanecido a poca distancia y pastaba placidamente en el césped con los
tubos de alimentacion. Kul trepd a su lomo largo y plano, y arrojé un par de anclas para
impedir que se alejara.

-Ahora -le dijo Glyneth a Visbhume-, ¢responderas preguntas y nos diras todo lo
que queramos saber?

-Pregunta -grufid Visbhume-. Ahora debo servirte o arriesgar mi pobre pellejo, que
ya siente el dolor de purpureas magulladuras. Una persona de mi jerarquia sufre asi gran
humillacion.

-Si tenemos hambre, ¢qué hemos de comer?
Visbhume reflexion6 y se lamid los labios.

-Como yo también tengo hambre, os diré donde podéis encontrar comida en
abundancia. En el talego encontraras una caja. Toma de alli un pafio y extiéndelo. Deja
caer sobre él una gota de vino, una migaja de pan y una tajada de queso.

Glyneth siguid las instrucciones y el trapo se expandio al instante convirtiéndose
en un mantel de damasco cubierto con toda clase de manjares. Los tres comieron hasta
saciarse Yy la tela se redujo de nuevo.

-Visbhume -dijo Glyneth-, algo estas tramando. Si te sale bien, nuestra serd la culpa,
asi que te vigilaremos, y demostraremos poca misericordia si nos enfureces.

-iBah! -mascull6 Visbhume-. Podria tramar varios planes en un instante, 0 mostrarlos
como esos arboles muestran las hojas. Pero ¢de qué serviria?

-Si yo lo supiera, no te lo diria.

-iAh, Glyneth, cdmo me duelen tus palabras! Por un momento hubo tiernos
sentimientos entre nosotros. ¢ Tan pronto lo has olvidado?

Glyneth hizo una mueca pero call6 sus comentarios.
-;Como podemos enviar un mensaje a Murgen?
Visbhume parecié realmente asombrado.

259



260

-¢Con qué propdsito? ¢Sabe él que estas aqui?
-Para que pueda abrir una nueva puerta y rescatarnos.

-Por grande que sea el poder de Murgen, no puede abrir una nueva puerta cuando el
péndulo esta oscilando.

-Explicate, por favor.

-Hablaba en forma figurada. No hay péndulo. En determinada pulsacion, el tiempo
es estatico tanto aqui como en la Tierra, y la puerta se puede abrir en un nodulo u otro.
¢Ves la negra luna que se desplaza por el cielo septentrional? Conecta un radio con un
polo central y en alguna parte del radio se puede abrir un nddulo, siempre que las
pulsaciones estén sincronizadas. Es una cuestion de laborioso célculo, pues el tiempo se
mueve con diferente ritmo aqui y en la Tierra. A veces el tiempo va deprisa aqui y lento en la
Tierra; otras sucede lo contrario. S6lo cuando el tiempo transcurre al mismo ritmo, segun lo
determinan las pulsaciones, se pueden abrir las puertas. Si no fuera asi, las puertas se
podrian abrir en cualquier parte y en cualquier momento.

-, Como se puede abrir de nuevo la puerta, y cuando, y dénde?

Visbhume se puso en pie como si estuviera aburrido, 0 quizd sumido en sus
pensamientos, y tratd de quitarse el collar. Kul tir6 de la correa y Visbhume tuvo que
hacer una ridicula cabriola para conservar el equilibrio.

-No vuelvas a hacerlo -advirtié Kul-. Agradece que la correa sélo te rodea el cuello y
no te atraviesa perforaciones de las orejas. Responde la pregunta y no trates de
confundirnos con tu verborrea.

-Tomariais todo mi valioso conocimiento a cambio de nada -grufié Visbhume-, y ain
me tendriais atado del cuello, como un perro o una Anguila Progresista.

-Estamos aqui gracias a ti. ¢Lo has olvidado?
Visbhume hincho los delgados carrillos.

-Agua pasada no mueve molino. Lo hecho hecho est4, nos guste o no. jEste es mi
lema! En la inflexion del prisma conocida como «ahora» s6lo debemos interesarnos en
cuestiones inmediatas.

-En efecto. Responde la pregunta «ahora».

-iSeamos préacticos! -dijo altivamente Visbhume-. Yo debo guiaros, pues mio es el
conocimiento, y vosotros debéis confiar en mi en bien de nuestros mutuos intereses. De
lo contrario, tendré que instruiros con intrincados detalles acerca de... -Visbhume call6
cuando Kul empezé a tensar la correa.

-jResponde! -ordend Kul.

-jEstaba preparando mi cuidadosa respuesta! -gimi6 Visbhume-. Tu conducta no es
nada caballerosa. -Se aclaré la garganta-. El asunto es complejo, y temo que escape a vuestra
comprension. El tiempo se mueve por una fase en la Tierra y por otra aqui. Cada fase
consiste en nueve temblores, o pulsaciones o0, aln mejor, contracciones que entran y salen
del nédulo central de lo que denominamos sincronizacion. ¢Esta claro? ;No? Lo que
suponia. No tiene sentido seguir. Debéis confiar en mi juicio.

-AUn no me has contestado -dijo Glyneth-. ; Cémo regresamos a la Tierra?

-iEso intento! Entre la Tierra y Tanjecterly, la sincronia dura entre seis y nueve
dias, y, tal como has visto, acaba de finalizar. Luego se aleja a lo largo del radio de la luna
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negra con el nodulo central. En la proxima pulsacion, la puerta se abrira en otro lugar,
pero ninguno tan cdémodo como Tanjecterly. Hidmarth y Skurre son mundos
demoniacos; Underwood esta desierto excepto por un gemido ululante; Pthopus es una sola
alma aletargada. Fueron descubiertos y explorados por Twitten, el Archimago, quien
compil6 un almanaque de gran valor.

Glyneth extrajo del talego un libro largo y estrecho con cubiertas de metal negro.
El lomo era como una vaina que albergaba una vara de metal negro de nueve lados con
un pomo dorado en la punta. Glyneth extrajo la vara y vio que cada uno de los nueve
lados tenia tallados distintos caracteres dorados.

Visbhume extendié la mano.

-Déjame ver. He olvidado mis célculos.

Glyneth aparté el libro.

-¢Cudl es el proposito de la vara?

-Es un instrumento auxiliar. Guardala en la vaina y dame el libro.

Glyneth guardé la vara y abri6 el libro. La primera péagina, plagada de garabatos
con colas reptantes y crestas ondulantes, era ilegible, pero alguien, quizd Visbhume,
habia afiadido una pagina de lo que parecia una traduccién del texto original. Glyneth
ley6 en voz alta:

Estos nueve lugares, junto con la Tierra Gea, forman los diez mundos de Cronos, y
él los ha ensartado en su eje. Mediante sagaz esfuerzo he dominado el eje, y lo be mantenido
fijo; tal es la magnitud de mi logro.

De esos nueve mundos, advierto contra Paador, Nith y Woon; Hidmarth y Skurre
son lugares purulentos infestados de demonios. Cheng quizé sea hogar de sandestins, pero no
hay datos seguros, mientras que Pthopus es realmente insipido. S6lo Tanjecterly tolera a los
humanos.

En cada seccion el almanaque detalla el ciclo de pulsaciones e indica las pautas para
el ingreso y la salida. Con el almanaque esta la llave, y solo esta llave atravesara la trama y
permitira el transito. jNo perdais la llave, porque el almanaque seria inatil!

Los calculos se deben realizar con precision. En la periferia de la pulsacion la llave
abre una puerta alli donde se la inserte. EI n6dulo central es inmutable. En la Tierra se
encuentra alli donde lo he fijado. En Tanjecterly, reside en el centro de la Plaza
Parlamentaria, en la ciudad de Asphrodiske, donde moran muchas almas tristes.

Tal es el dominio de Cronos. Algunos dicen que él ha muerto; mas si alguien
descubriera el fantasma, sélo tendré que torcer el eje para conocer su propia verdad.

Asi lo declara Twitten de la Tierra Gea.

Glyneth apartd6 la mirada del almanaque. -;Ddénde esta Asphrodiske?
Visbhume hizo un gesto petulante. -En alguna parte mas alla de la llanura... un largo
viaje. -¢Y desde alli podemos regresar a la Tierra? -Con la pulsacion baja. -¢Y eso
cuando sera? -Déjame ver el almanaque.
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Glyneth extrajo la llave y le dio el almanaque a Kul. -Deja que mire, pero no
le sueltes la garganta. -jDame la llave! -exclamé tragicamente Visbhume-. ;No has
leido la advertencia de Twitten? -No la perderé. Lee lo que desees.

Visbhume estudio los indices y los célculos que ya habia realizado:

-El tiempo se medira por la luna negra, en su trayectoria hacia la oposicion con el
ahora.

-¢ Cuénto tiempo significa eso?

-¢Una semana? ¢ Tres semanas? ¢Un mes? No hay mas medida que la luna negra. En
la Tierra serd un tiempo muy diferente, corto o largo. Lo ignoro.

-Y si usamos la llave en Asphrodiske, ¢en qué parte de la Tierra saldremos?

-En Rincén de Twitten -ri6 Visbhume-. ;Qué pensabas?

-¢ Tenemos tiempo para llegar a Asphrodiske?

-Esté tan lejos de aqui como Watershade del Rincdn de Twitten.

-No es mucha distancia -reflexioné Glyneth. Extendié la mano-. Dame el almanaque.

-i'Y yo que te consideraba una muchacha suave, bonita y coqueta! -grufié Visbhume,
obedeciendo de mala gana-. Eres dura como el acero.

-All4 esta el gusopo de Visbhume, o como se llame; esta tranquilo y dispuesto. ¢No
deberiamos cabalgar hacia Asphrodiske con toda comodidad?

Kul tir6 de la correa.
-iLevantate! Ordena a tu bestia que se prepare.

Visbhume obedecid a regafiadientes. lzaron las anclas; con Glyneth y Kul en la
pérgola, y Visbhume sentado desconsoladamente en las ancas, el gusopo emprendié la
marcha por las planicies de Tanjecterly.
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XVI

1

La choza se erguia desolada en el bosque. Toda su magia habia desaparecido. Un
oblicuo rayo de sol atravesaba la puerta y trazaba un rectangulo en el suelo, dejando a
oscuras la vieja mesa y el banco. El silencio sélo era turbado por el suspiro del viento
entre los arboles.

Todo lo que habia ocurrido en la choza, o lo que pudiera haber ocurrido, formaba
parte del triste y estéril pasado, y habia desaparecido para siempre.

En Watershade, Aillas, Dhrun y Shimrod pasaron siete dias de desconsuelo.
Shimrod, sombrio en aquella ocasion, sélo pudo informar que Murgen no habia
abandonado su interés en el asunto.

Los tan familiares aposentos resultaban demasiado tristes sin la bulliciosa presencia
de Glyneth. Shimrod se dirigié a Trilda mientras Aillas y Dhrun regresaban a Dorareis.

El castillo Miraldra estaba lugubre. Aillas se ocupé de los asuntos rutinarios del
estado mientras Dhrun se esforzaba para reanudar sus estudios. Varios mensajes de
Ulflandia del Sur llamaron la atencion de Aillas. Los ska habian reunido y preparado un
poderoso ejército en la Costa Norte, con el claro propoésito de atacar Ulflandia del Sur,
destruir los ejércitos ulflandeses y ocupar Suarach, Oaldes y quiza la misma Ys.

Aillas y Dhrun se embarcaron rumbo a Ulflandia del Sur con nuevas tropas de
Dascinet y Scola. Atracaron en Oaldes y cabalgaron hacia Doun Darric.

En una conferencia, Aillas supo que Gltimamente no se habian producido combates
importantes, lo cual le alegr6. Su estrategia se basaba en infligir al enemigo grandes
pérdidas mientras su propio ejército sufria un minimo de bajas: una clase de guerra para la
cual habia preparado a su ejército y que ponia en jaque a los ska. En efecto, los ska habian
perdido el control de la mitad meridional de Ulflandia del Norte, excepto la zona adn
protegida por el castillo Sank. Aillas dirigié una carta a Sarquin, rey-elector de los ska:

Al noble Sarquin, rey-elector:

Soy rey legal y coronado de Ulflandia. Tus ejércitos aun bollan mis tierras y
someten a mi pueblo a cautividad.

Te pido que retires tus ejércitos hacia la Costa Norte, que liberes a todos los
cautivos ulflandeses que aun te sirven, y que renuncies a tus prop6sitos de ataque contra
mis tierras. Si actlias de inmediato, no exigiré reparaciones.

Si no accedes a mi solicitud, tu gente morira y se derramard mucha sangre ska.
Ahora mis ejércitos superan a los tuyos en numero. Estan entrenados para atacar
repetidas veces, sin recibir contragolpes. Mis naves controlan el Mar Angosto; podemos
incendiar a gusto tus ciudades costeras. En poco tiempo veras ascender humo negro a lo
largo de las costas de Skaghane, y tus subditos conoceran las mismas penalidades que
has infligido a los mios.

Te suplico que abandones tus vanos suefios de conquista; no puedes hacernos
dafio, mientras que nosotros podemos destruirte y causarte gran pesadumbre.
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Estas son las palabras de:
Aillas, rey de Troicinet, Dascinet, Scola y Ulflandia.

Aillas sell6 la carta y envio6 el mensaje por medio de un cautivo ska. Transcurrié una
semana Y la unica respuesta fue un subito movimiento de tropas ska. Desde el este de la
Costa Norte avanz0 el gran ejército negro, desplazandose con ominosa deliberacion.

Aillas no tenia la menor intencidn de atacar un contingente tan numeroso. Sin
embargo, en seguida envio tropas para que atrajeran la caballeria liviana ska hacia los
arqueros troicinos. Pequefias partidas rodeaban los convoyes de suministros y
hostigaban las lineas de comunicacion.

El ejército ska se dividié en dos unidades de fuerza similar. La primera continud
hacia la ciudad de Kerquar, al oeste, y la segunda se desplaz6 hacia el Brezal del Endrino,
en el centro de Ulflandia del Norte.

Las patrullas ulflandesas se envalentonaron cada vez mas, y a veces se acercaban a
los ska para insultarlos, con el prop6sito de que un grupo se apartara del cuerpo principal, y
asi emboscarlo y destruirlo. De noche los centinelas ska vigilaban atemorizados, pues a
menudo eran asesinados. Finalmente los ska también empezaron a enviar patrullas
nocturnas y a preparar emboscadas, las cuales redujeron un poco la presion ulflandesa,
aunque los ska perdian mas de lo que ganaban.

Habia indicios de una erosion de la moral ska. Antes atacaban con osadia e
impunidad, y se habian considerado invencibles. Ahora que se habian convertido en
presa y victima, comprendian que eran vulnerables y reflexionaban cabizbajos sobre su
reciente derrota, para la cual no hallaban explicacion.

Aillas se preguntaba si se los podria inducir a cometer nuevos errores estratégicos
que las fuerzas ulflandesas pudieran explotar. El y sus comandantes, examinando los mapas,
trazaron diversos planes de batalla, cada uno con notas para hacer frente a las
contingencias.

Asi se puso en marcha un intrincado y preciso conjunto de operaciones: atagques,
retiradas y audaces golpes de mano contra las aldeas de la Costa Norte. Esos golpes de
mano pronto se convirtieron en verdaderas incursiones, combinadas con ataques
maritimos. Al fin, como Aillas esperaba, el ejército acampado en Kerquar vird hacia el
noroeste, con lo cual el ejército de Brezal del Endrino quedd aislado de los refuerzos en
caso de un subito ataque masivo. Ahora, los planes de una invasion ska a Ulflandia del
Norte parecian haberse postergado.

Sin pensarlo dos veces. Aillas envié una fuerza de caballeria ligera para hostigar a
este ejército y Ilamar su atencion, sin trabarse en combate con el muy disciplinado nucleo
de caballeria pesada. También envi6 un ejército de sitio, equipado con dos docenas de
macizas ballestas, catapultas y otras maquinas de asalto contra el castillo Sank, la
fortaleza que custodiaba el sudeste. Se proponia realizar un asalto rapido y decisivo, y asi
fue, a pesar de que la fortaleza estaba reconstruida y la guarnicion reforzada.

En seis horas, las murallas exteriores habian caido y la ciudadela estaba bajo asedio.
Arqueros apostados en altas torres de madera descargaban sus flechas sobre los parapetos.
Las maquinas lanzaban grandes piedras para horadar los tejados, y luego enviaban bolas de
fuego para incendiar las maderas astilladas. Los defensores lucharon con denuedo, y dos
partidas de caballeros que salieron a pelear fueron derrotadas.
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En la segunda noche, durante las etapas finales de la operacion, mientras rugian las
altas llamas, Aillas crey6 divisar a Tatzel en los parapetos. Llevaba casco de arquero y un
arco, con el cual descargaba una flecha tras otra contra las fuerzas atacantes. Aillas quiso
hablarle, pero se contuvo y la contemplé fascinado. Ella mird hacia abajo y lo vio; puso
una flecha en el arco y lo tensé con todas sus fuerzas, pero antes de que pudiera soltarla
una flecha surco el aire y se le clavo en el pecho. La flecha de Tatzel se desvi6 hacia el
merlon que tenia al lado. Ella trastabillo y cayé hacia atrés.

En la fluctuante luz roja, Aillas aiin no estaba seguro de que fuera ella, pero luego
no la encontrd entre los supervivientes. Aillas no tenia valor para buscar entre los
cadaveres carbonizados el cuerpo de la gallarda y joven Tatzel.

Los ska de Brezal del Endrino, al enterarse del ataque al castillo Sank, levantaron el
campamento y realizaron un desesperado esfuerzo para llegar a tiempo para interrumpir el
sitio. En su prisa abandonaron su cerrada formacion habitual y corrieron hacia el norte en
una columna: éste era el error para el cual Aillas no s6lo se habia preparado sino que lo
habia incitado. En un lugar llamado Chaparral de Tolerby, los ska fueron emboscados por
las fuerzas ulflandesas y sesenta caballeros troicinos cargaron contra el corazon del ejército
ska, luego viraron y se retiraron, mientras desde el otro flanco cargaban los barones
ulflandeses.

No fue una batalla facil, y s6lo se pudo ganar cuando las tropas que acababan de
vencer en Sank destruyeron el flanco ska.

Hubo pocos sobrevivientes ska, y muchas bajas entre ulflandeses y troicinos.
Aillas, al ver tal carniceria, se apartd con disgusto. Aun asi, ahora era amo de toda
Ulflandia del Norte, excepto las comarcas limitrofes con la Costa Norte, la Costa Norte
misma y las inmediaciones de la gran fortaleza Poelitetz.

Dos semanas después, Aillas, cabalgando con cincuenta caballeros, se acerco al resto
del ejército ska cerca de la ciudad de Twock. Envio un heraldo con una bandera de tregua
y este mensaje:

Aillas, rey de Troicinet, Dascinet, Scola y Ulflandia, desea parlamentar con el
comandante en jefe del ejército ska.

Dos heraldos instalaron una mesa y sillas en el paramo y la cubrieron con un
mantel blanco. Habia postes donde colgaban un penddn con el negro y plateado
emblema ska y un pendén dividido en cuartos que exhibia las armas de Troicinet,
Dascinet, Ulflandia y Scola.

Acompafiado por dos caballeros y un par de heraldos, Aillas se detuvo a diez
metros de la mesa. Transcurrieron diez minutos, luego el ejército ska envié un grupo
similar.

Aillas avanzo hacia la mesa, y el ska lo imitd: un hombre alto y enjuto, de rasgos
angulosos, ojos y cabello negros.

Aillas se inclind.
-Soy Aillas, rey de Troicinet, Dascinet y Ulflandia.
-Soy Sarquin, rey-elector de Skaghane y de todos los ska.
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-Me alegra deliberar con una persona de tan alto rango -manifestd Aillas-, pues eso
facilita mi tarea. Estoy aqui para concertar la paz. Hemos reconquistado nuestro territorio;
practicamente hemos ganado la guerra. Nuestro odio permanece, pero no justifica mas
derramamiento de sangre. Podéis pelear, pero ahora os superamos en nUmero y nuestros
guerreros igualan vuestra destreza. Si optais por seguir luchando, solo quedaran nifios,
mujeres y ancianos en Skaghane. En este momento podria hacer desembarcar una fuerza de
tres mil hombres en Skaghane y nadie podria detenerme.

»No deseo herir ni matar a mas hombres valientes, sean tuyos 0 mios. Estas son mis
condiciones de paz:

«Retiraras tus fuerzas de Ulflandia, incluida Poelitetz. No os llevaréis con vosotros
las riquezas ni los tesoros acumulados en Ulflandia, ni caballos, vacas, ovejas ni cerdos. Los
caballeros pueden cabalgar en sus monturas; todos los demas caballos seran confiscados.

«Mantendréis la soberania en la Costa Norte, para uso y bienestar de vuestro
pueblo.

«Liberaréis a todos los esclavos, siervos, cautivos y prisioneros que ahora estan bajo
vuestra custodia en Skaghane, en la Costa Norte y en otras plazas, y los entregaréis, con
amable y clemente tratamiento, en la ciudad de Suarach.

«Os comprometeréis a no conspirar con los enemigos de mi gobierno, ni uniros a
ellos, ni darles consejo, recursos o ayuda: ni al rey Casmir de Lyonesse ni a ningun otro.

«No exijo reparaciones ni indemnizaciones, ni impondré castigos por las vidas
de mi pueblo que habéis segado en vuestra codicia.

«Estos términos son generosos. Si los aceptas, podrés regresar a Skaghane con honor,
pues tus guerreros han luchado con valentia, y sin duda estas condiciones propiciaran
vuestra comodidad y prosperidad, y a su debido tiempo favoreceran la amistad entre todas
las naciones de Elder. Si las rechazas, no sélo no ganaras nada sino que acarrearas desastres
a tus subditos y a tu pais.

»No podemos ser amigos, pero tampoco es preciso que seamos enemigos. Estas son
mis propuestas. ¢Las aceptas o las rechazas?

Sarquin, rey-elector de los ska, pronuncié dos palabras:
-Las acepto.
Aillas se puso en pie.

-En nombre de todos los hombres que en caso contrario habrian muerto,
agradezco tu sabia decision.

Sarquin se levanto, saludo con una reverencia y volvid a reunirse con su ejército.
Media hora después, el ejército levantd el campamento y emprendié la marcha hacia la
Costa Norte.

2

La guerra estaba ganada. Las tropas ska abandonaron Poelitetz y fueron
inmediatamente reemplazadas por una guarnicion ulflandesa. Audry, rey de Dahaut,
protestd ante Aillas por este acto, alegando que Poelitetz estaba situada en territorio
Dahaut.

266



267

Aillas replicé que aunque el rey Audry citaba varios puntos de interés técnico, y
utilizaba con habilidad los recursos de la l6gica abstracta, no habia establecido ninguna
asociacion con la realidad. Aillas sefiald que histéricamente Poelitetz protegia Ulflandia
frente a Dahaut, pero no habia cumplido ningin propdsito cuando estaba controlada por los
dauts. La linea de la Gran Escarpa definia la frontera con mayor realismo que la
divisoria del Teach tac Teach.

El enfurecido rey Audry arrojo la carta de Aillas al suelo y nunca se digno
responder.

Aillas y Dhrun regresaron a Troicinet, dejando que Tristano y Maloof
supervisaran los detalles de la retirada ska, que se realizd con escrupulosa precision.

Pocos dias después del regreso de Dhrun y Aillas a Dorareis, Shimrod se present6 en
el castillo Miraldra. Después de la cena, Aillas, Dhrun y Shimrod fueron a sentarse junto al
fuego en una salita. Tras un momento de silencio, Aillas se obligé a preguntar:

-Supongo que no tienes novedades.

-Ha habido ciertas circunstancias extrafias, pero en esencia no cambian nada.

-¢Cudles son esas extrafias circunstancias?

-Pide mas vino -dijo Shimrod-. Necesitaré refrescarme el gaznate.

Aillas llamo al criado.

-Dos jarras de vino mas... no, tres, pues debemos dar a Shimrod buena voz.

-Con buena voz o sin ella -dijo Shimrod-, ain ignoramos muchas cosas.

Aillas, notando que Shimrod titubeaba, dijo con énfasis:

-¢Aln?

-AUn, todavia, entonces y ahora. Pero te diré lo que he averiguado. Veras que es poco.
En primer lugar Tanjecterly es s6lo uno de los diez mundos, incluida nuestra buena Tierra
Gea, que el viejo padre Cronos mece en un lazo corredizo. Algunos son reinos de demonios,
otros ni siquiera sirven para eso. Visbhume abrié un pasaje hacia Tanjecterly con su llave,
pero parece que a veces se abren agujeros por si solos para que los hombres caigan contra su
voluntad, y para su sorpresa, y asi desaparezcan para siempre. Pero esto es irrelevante. Un
indémito hechicero conocido como Ticely Twitten emprendié un estudio de estos mundos y su
almanaque mide lo que él denomina «pulsaciones» y «temblores». El tiempo de Tanjecterly

no sigue el mismo ritmo que el nuestro. Un minuto de aqui puede ser una hora de allg, o
viceversa.

-Interesante -dijo Aillas-. ;Qué méas?

-Mi relato comienza con Twitten. Hipdlito de Maule adquirié su almanaque, que
acabé en manos de Visbhume. Por razones que desconocemos, Casmir ordend a
Visbhume que interrogara a Glyneth, y Visbhume la llevd a Tanjecterly por diversos
motivos. Uno de ellos era que Tamurello esperaba que Murgen o yo cayéramos como
estUpidos en la trampa, de donde no podriamos salir nunca. En cambio, como sabes,
enviamos a Kul para que rescatara a Glyneth. Como no tenemos noticias, resulta dificil
juzgar su éxito...
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3

El gusopo avanzdé en una direccion que Glyneth optd por llamar este, opuesta al
punto del cielo donde habia visto por primera vez la luna negra. Aquel raro cuerpo celeste
ya se habia desplazado bastante, virando hacia el norte aunque habia permanecido a la
misma altura sobre el horizonte.

Durante quince kildmetros, el gusopo corri6 a lo largo del rio. Habia planicies
abiertas al sur. A lo lejos, una manada de criaturas de patas largas se intereso en los viajeros
e incluso se acercO con aire amenazador, pero el gusopo aumentd la velocidad y las
criaturas perdieron interés en la persecucion.

El rio vir6 hacia el norte y el gusopo se internd en una estepa que parecia ilimitada,
con una hierba corta y azul y arboles esféricos desperdigados.

Kul iba delante, en los hombros de la bestia, con las piernas abiertas. Glyneth,
sentada en el asiento acolchado de la pérgola, dominaba todo el panorama. Habria podido
bajar a la alfombra que cubria el lomo del gusopo y caminar hacia los flancos traseros,
donde estaba Visbhume con los ojos vidriosos de resentimiento por la indignidad que
significaba la correa en el cuello.

Durante un rato Glyneth ignoré a Visbhume, excepto para vigilarlo. Al fin bajé
a la alfombra y fue hacia atras.

-¢No hay noche aqui? -le pregunt6 a Visbhume.
-No.
-Entonces, ¢como medimos la hora para saber cuando hay que dormir?

-Duerme cuando estés cansada -barbotd Visbhume-. Esta es la norma. En cuanto a
medir el tiempo, la luna negra sirve como reloj.

-¢Falta mucho para Asphrodiske?

-Es dificil decirlo. Quiza varios cientos de leguas. Twitten no trazé6 mapas para
nuestra comodidad y deleite. -A Visbhume se le ocurri6 una idea. Parpade6 y se relamio los
labios-. Aun asi, sus detalles cartograficos son exactos. Trae el almanaque y haré los
calculos.

Glyneth ignoro la solicitud. Mir6 al costado evaluando el paisaje.

-A este paso sin duda recorremos cuatro o cinco leguas por hora. (Se cansara el
gusopo?

-Debe descansar y comer hierba durante un tiempo similar al que pasa corriendo.
-Entonces, en cincuenta horas recorreremos cien leguas, segun mis calculos.

-Es un célculo justo y preciso, pero no tiene en cuenta peligros ni demoras.
Glyneth mird los soles.

-Estoy tan cansada que podria dormirme de pie.

-Yo también estoy cansado -dijo Visbhume-. Paremos para refrescarnos. A pesar de
mi fatiga, haré la primera guardia, para que t0 y la bestia podais descansar.

-;Bestia? ¢ Kul?
-Asi €s.
Glyneth fue a ver a Kul.
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-¢ Estas cansado?

Kul reflexiono.

-Si, estoy cansado.
-¢Paramos para dormir?

Kul escudrifio el paisaje.
-No diviso ninguna amenaza.

-Visbhume se ha ofrecido amablemente a hacer la primera guardia, para que ti y
yo podamos descansar mejor.

-jAh! jVisbhume demuestra una rara generosidad!
-También sabe ingeniar trucos astutos.

-Asi es. Nuestro suefio podria ser profundo y largo. Sin embargo, en la caja de los
arneses he descubierto una buena soga, y quiza Visbhume nos haga un favor después de
todo.

Llegaron a un lugar donde crecian dos arboles, uno a quince metros del otro. Kul
freno el gusopo y arrojo el ancla.

-¢Qué haremos ahora? -pregunt6 Visbhume con avido interés-. ;Descansar? ;Monto
la primera guardia? En tal caso, quitame esta correa, para que pueda mirar con comodidad
aizquierda y derecha.

-A su debido tiempo -replicd Kul. De la caja que habia en la parte trasera de la
pérgola sacé un rollo de soga fuerte. Sujetd un extremo a uno de los arboles y le hizo una
sefia a Visbhume-. Ponte aqui, a medio camino entre ambos arboles.

Visbhume obedecié de mal talante. Kul le quitdé la correa, anud6 la cuerda
alrededor del cuello de Visbhume y sujeté el otro extremo al otro arbol. Visbhume quedd
sujeto entre los dos arboles. Tenia los brazos y las piernas libres, pero no podia moverse
en ninguna direccion.

Glyneth observé con aprobacion.

-jAhora debemos investigar bien! Tiene bolsillos en las mangas y en los pantalones,
y tal vez también en los zapatos.

-¢No se respeta mi intimidad? -exclamo el airado Visbhume-. Esta clase de registro
es contraria a toda regla de cortesia.

Kul examind la ropa de Visbhume, y advirtié que Glyneth no habia registrado a
Visbhume con suficiente atencién. Kul descubri6 un tubo corto de propdsito desconocido,
una caja marrén que contenia una casa en miniatura y, en las costuras de los pantalones de
Visbhume, dos medidas de alambre de acero resistente pero flexible. En el interior del
cinturén de Visbhume habia una daga. Las botas, el lazo y el fruncido de los pantalones
no parecian ocultar ningln otro ingenio.

Glyneth examind la casa en miniatura.
-Esto parece una casita magica. ;Cémo se amplia?
-Es una propiedad muy valiosa -dijo Visbhume-. No permito que la use cualquiera.
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-Visbhume -advirtio Kul-, hasta ahora tu piel esta casi intacta. Has comido bien y
has cabalgado en el gusopo. Si estas condiciones te resultan convenientes, responde a
cada pregunta directa y sinceramente; de lo contrario lo lamentaras.

Visbhume respondié con furia:

-Pon la casita en el suelo y grita: «jCasa, crece!», y cuando desees reducirla, grita:
«jCasa, disminuye!» Glyneth puso la casa en el suelo y grito:

-jCasa, crece!
Al instante estuvo ante una cobmoda casa por cuya chimenea ya salia humo.

-Visbhume -dijo Kul-, montaras la primera guardia, como tan amablemente
ofreciste. Si te queda algdn truco, cosa que no dudo, no intentes ponerlo en practica, pues
estaré alerta.

Glyneth entr6 en la casa, encontr6 un comodo divan y se durmio al instante.
Despert6 al cabo de un rato y descubri6 a Visbhume durmiendo frente a la casa mientras
Kul dormitaba en el umbral. Glyneth le acaricio el vello negro que le cubria el cuero
cabelludo.

-Estas despierta -dijo Kul.
-Yo montaré guardia. TU duerme.

Kul se levanté y mir6 a su alrededor. Por un instante Glyneth pensd que se
tenderia en el suelo, pero se acostd en el divan y se durmio en seguida.

Visbhume despertd poco después. Glyneth fingié no prestarle atencion. Visbhume
estudio la situacion con ojos entornados que relucian como los amarillos ojuelos de un
zorro.

-iGlyneth! -susurrd.

Glyneth se volvio hacia él.

-¢Esta dormida la criatura? -preguntd Visbhume.
Glyneth asinti6. Visbhume hablé con voz meliflua:

-Sabes muy bien que te conviene estar del lado del poderoso Visbhume. ¢ Te uniras a
mi en una sagrada y secreta conspiracion? Derrotaremos a esa monstruosa bestia, con sus
amenazas insolentes y sus actitudes poco recomendables.

-¢De veras? ;Y después?

-ijSabes cuanto te amo! ;No sientes brotar un sentimiento similar hacia mi?

-¢Y qué haremos?

-Iremos a Asphrodiske y regresaremos a la Tierra cuando se produzca la pulsacion.
-;Cuando?

-iDentro de poco, antes de lo que supones!

-iVisbhume! jMe asustas! ;Nos queda tiempo suficiente?

-Si todo sale bien y yo soy el que manda.

-¢Pero como sabremos de cuanto tiempo disponemos?
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-jPor la luna negra! Cuando el radio gire hacia el didmetro exactamente opuesto a la
puerta por donde entramos, ésa serd la hora. ;Te unirds a mi en una profunda e
indisoluble complicidad?

-Kul es terrible y fuerte.

-jTambién yo! ;Acaso cree que todo mi poder ha desaparecido? jEso espero! ¢ Estas
conmigo?

-Claro que no.

-;Qué? Prefieres esa bestia a Visbhume, quien vive y baila al son de musicas
estremecedoras?

-Visbhume, duerme mientras puedas. Tus necedades impiden el suefio de Kul.

-Me has despreciado por udltima vez -bufé Visbhume con voz sibilante-. jLo
lamentaras!

Glyneth no respondio.

Kul desperto; los tres desayunaron leche, pan, mantequilla, queso, cebollas y
jamén de la despensa, y luego Glyneth dijo:

-jCasa, disminuye!

La casa se redujo y Glyneth la guardé en la caja. Montaron el gusopo y reanudaron
la marcha.

Visbhume deseaba compartir las comodidades de la pérgola con Glyneth.
-iDesde alli tendré una buena vista! jEn un santiamén captaré peligros distantes!

-Tu eres la retaguardia -objetd Kul-. Debes estar alerta a los peligros que nos amenacen
desde atras. Ese es tu deber, y disfrutaras una buena vista desde las ancas, como ayer.
iDeprisa! La luna negra rueda en el cielo, y debemos llegar a Aphrodiske a tiempo.

El gusopo corria por la llanura de hierba azul, moviendo las patas de tal modo que
las borlas de la alfombra se mecian ritmicamente. Kul iba arrodillado en la base de la
pérgola, inclinado de tal modo que sus macizos hombros casi llenaban el espacio que
separaba los cuernos oculares del gusopo. Glyneth viajaba comodamente reclinada en el
asiento acolchado de la pérgola, meciendo ociosamente una pierna, y Visbhume iba
acurrucado en las ancas, mirando hacia atras con mal cefio.

Al norte surgié un profundo bosque de arboles azules y rojos. Al acercarse,
divisaron una alta mansion de madera oscura, construida con majestuosidad y elegancia,
con muchas ventanas estrechas, torres y clpulas, y con adornos y extravagancias tal vez
destinadas a mitigar el aburrimiento. Para Glyneth, el estilo rayaba en lo excéntrico,
aunque alli, a la vista de aquella planicie inmutable, una preferencia era tan apropiada
como cualquier otra. Glyneth se irguié en el asiento, para no presentar una imagen
descuidada a quien pudiera observar por las altas y estrechas ventanas.

Mientras pasaban, se abrié un portal de donde sali6é un caballero con armadura
completa de lustroso metal negro y marrén. Su yelmo lucia una alta cresta bellamente
forjada, con varillas, discos y cuernos dentados. El caballero montaba en una criatura
semejante a un tigre negro de patas largas, con una hilera de afilados cuernos en la frente, y
empufaba una larga lanza donde ondeaba un estandarte pdrpura, con un emblema rojo
oscuro, plateado y azul.

El caballero se detuvo a treinta metros, y Kul frené el gusopo.
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-¢Quiénes sois -gritd el caballero-, que cruzais mis dominios sin autorizacion ni
permiso?

-Caballero -respondio Glyneth-, somos forasteros y nadie nos advirtio de que eran tus
tierras. Siendo asi, ;tendras la gentileza de dejarnos seguir nuestro camino?

-Bien dicho, y con cortesia -declaré el caballero-. Me siento tentado a mostrarme
clemente, pero temo que otros, menos corteses que VOsSOtros, encuentren excusa para
tomarse libertades.

-Sefior -declaré Glyneth-, jnuestros labios estan sellados con rejas de hierro! Nunca
mencionaremos tu tolerancia, y solo hablaremos del esplendor de tu cortejo y la gallardia
de tu conducta. Con nuestros mejores saludos para ti y tus seres queridos, nos apresuramos
ahora a abandonar tu presencia.

-iNo tan deprisa! ;No me habéis oido? Estais detenidos. jDesmontad y dirigios a la
casa Lorn!

-iEstupido! -exclamo Kul-. jRegresa a tu morada mientras tengas vida!

El caballero puso la lanza en ristre. Kul salté del gusopo, para consternacion de
Glyneth.

-iKul! -exclamo-. jVuelve aqui! jCorreremos, y que nos persiga si lo desea!

-Su montura es muy veloz -dijo Visbhume-. Dame el tubo que me quitaste y le
dispararé un acaro de fuego. jNo! jMejor dame el espejo que hay en mi talego!

Glyneth le dio el espejo a Visbhume. El caballero apunt6 la lanza contra Kul; el
negro tigre tricorne embistid. Visbhume hizo un ademén y el espejo se expandio reflejando
al caballero y su montura. Visbhume guardé el espejo; el caballero y su imagen reflejada
chocaron; las dos lanzas vibraron y ambos caballeros cayeron al suelo, donde
desenvainaron las espadas y lucharon mientras los tigres se enfrentaban rodando y
rugiendo.

Kul salt6 al gusopo, que se alejé hacia el este mientras el combate proseguia.

-Buen trabajo -le dijo Glyneth a Visbhume-. Lo tendremos en cuenta cuando
hagamos una evaluacion final. Devuélveme el espejo.

-Es mucho mejor que lo conserve yo -alegd Visbhume-. Asi podré actuar deprisa en
las emergencias.

-;Recuerdas la advertencia de Kul? Estaba ansioso por pelear con el caballero. Le
negaste ese ejercicio y ahora puede estar impaciente.

-jAh, ese monstruo! -grufid Visbhume entre dientes, y devolvié el espejo de mala
gana.

Transcurrio el tiempo y pasaron las leguas. Glyneth tratd de desentrafiar los calculos
del Almanaque de Twitten, pero en vano. Visbhume se negd a ensefiarle, alegando que
primero debia aprender dos lenguas arcanas y un exatico sistema matematico, cada cual con
su particular modalidad de representacion grafica. Glyneth también encontré6 un mapa y
Visbhume lo interpret6 a regafiadientes.

-Aqui estan las colinas Lakkady, el rio Mys y la choza; ésta es la gran estepa de
Tang-Tang, habitada s6lo por caballeros salteadores y bandas de bestias ndmadas. Es el
territorio por donde viajamos ahora.

-¢Esta ciudad junto al rio es Asphrodiske?
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Visbhume estudio el mapa.

-Parece ser la ciudad de Pude, junto al rio Haroo. Asphrodiske esta aqui, mas alla
de los bosques y la Estepa de los Mendigos Lamentables.

Glyneth mir6 con angustia la luna negra, que habia recorrido una distancia
considerable sobre el horizonte.

-Aun falta un largo trecho. ;Nos dara tiempo?

-Depende en gran medida de las circunstancias -dijo Visbhume-. Si un experimentado
capitan de viajes como yo estuviera a cargo de la travesia, los acontecimientos podrian
seguir un curso satisfactorio.

-Tendremos en cuenta tu consejo -dijo Glyneth-. También puedes mantenerte atento
a los caballeros salteadores y las bestias némadas.

Los viajeros continuaron la marcha por la estepa Tang-Tang, pero no fueron
atacados por caballeros ni por bestias, aunque a lo lejos divisaron animales corpulentos de
cuello largo que comian frutas, y unas manadas de lobos bipedos que brincaban mas alla.
En ocasiones las criaturas se erguian para mirar el gusopo.

Visbhume sintié suefio y se recosto en la alfombra para dormitar bajo la tibia luz del
sol. Glyneth oyd un ruido y al volverse not6 que uno de los lobos habia trotado
furtivamente por detras del gusopo y habia saltado a la alfombra. Sentado en la cara de
Visbhume, le sorbia sangre del pecho a través de los orificios de succion que tenia en las
garras.

Kul se abalanzé sobre el lobo, le torcié el cuello y lo arrojé hacia atras.
Visbhume mird lastimeramente a Kul y luego el cadaver del lobo, que ya era descuartizado
por cuatro de sus congéneres. Al fin recobro6 la compostura.

-iSi no me hubierais quitado mis cosas, no habria sufrido este ultraje!
Glyneth lo mird con desdén.

-No tendrias que haberme traido aqui, ante todo.

-iNo me eches la culpa! jUna persona de gran poder me hizo ese encargo!
-;Quién? ;Casmir? No es excusa. ¢Por qué esta tan interesado en Dhrun?

-Un portento, o algo parecido, le alarmé -respondié Visbhume con amargura,
sincero solo a causa del ataque del lobo, del cual echaba las culpas a Casmir. Glyneth tratd
de sonsacarle mas detalles, pero Visbhume se negd a decir mas si ella no respondia a sus
preguntas con la misma sinceridad. Glyneth rié desdefiosamente, y Visbhume mascullé-:
Jamas olvidaré tales insultos!

El viaje continué como antes. Los lobos los persiguieron un rato, brincando con
sus largas patas, pero al fin soltaron aullidos de disgusto y viraron hacia el sur.

Las patas del gusopo devoraban las leguas mientras la luna negra se desplazaba en
el cielo. El grupo se detuvo tres veces a descansar. En cada ocasion Glyneth utilizo la casa
magica e hizo aparecer un banquete en la mesa, y todos comieron hasta saciarse. Sin
embargo, no permitieron que Visbhume bebiera demasiado vino, por temor a que se
insolentara y fastidiara a los demas con sus bravatas. Visbhume solté una retahila de quejas
por la situacion en que se encontraba.

Glyneth se negé a escucharlo:

273



274

-i Te repito que estos problemas son obra tuyal
Visbhume iba a negar esta afirmacion, pero Glyneth lo interrumpio en seco.

-Ni Kul ni yo queremos perder tiempo en tonterias. En cambio -puso el talego
sobre la mesa- dime, y te recuerdo la impaciencia de Kul ante tu reticencia, como puedo
disparar acaros de fuego con este tubo.

-No puedes -dijo Visbhume, sonriendo y tamborileando sobre la mesa al son de
una melodia interior.

-¢Y cémo lo harias ta?
-Primero necesitaria los &caros de fuego. ¢Hay alguno en el talego?
-No lo sé -respondié Glyneth, desconcertada. Extrajo un frasco-. ;Qué hay aqui?

-El sensibilizador mental de Hipdlito. Una gota agudiza la mente y ayuda a obtener
una envidiable reputacion de inteligencia e ingenio. Dos gotas realzan las inclinaciones
estéticas hasta un grado exquisito, de modo que la persona asi estimulada puede traducir el
disefio de las telarafias en ciclos de cantares y sagas épicas.

-¢ Tres gotas?

-Jamas lo ha intentado el ser humano. Quizad Kul desee experimentar una sublime
experiencia estética. Para individuos como Kul, recomiendo cuatro o cinco gotas.

-Kul no es un esteta -replicd Glyneth-. Estos son tus balsamos y ungiientos
curativos, y esto es tu tonico para el cabello... ;Qué hay en esta botella verde?

-Esto, querida Glyneth -contestdé delicadamente Visbhume-, es una tintura de
sublimaciones erdticas. Derrite a castas doncellas que antes desoian razones y pasiones,
y produce sensaciones maravillosas. Cuando la ingiere un caballero, aun de cierta edad,
agudiza el ardor y vigoriza a esa persona que, por cualquier razon, se encuentra, por asi
decirlo, cada vez mas distraida.

-Dudo que necesitemos este repulsivo ténico -dijo friamente Glyneth. Extrajo mas
objetos-. Aqui estan los frascos con insectos, el tubo y el espejo. Ropa, pan, queso, vino.
Violin y arco; también un silbato. Alambres. ¢Para qué sirven?

-Son Utiles cuando uno desea franquear un abismo o derribar paredes de piedra. Los
conjuros perentorios son dificiles de usar.

-¢Y los acaros de fuego?

Visbhume les quité importancia.

-La cuestion es irrelevante.

-iKul, no lo mates! -exclamé Glyneth.

Kul regres6 despacio a su asiento. Visbhume se acurrucé en el rincon. Con subita
inspiracion, Glyneth sefiald una hilera de botones decorativos que iban a lo largo de la
manga de Visbhume.

-jLos botones! Visbhume, ¢son éstos los acaros de fuego...? Kul, sé paciente.
Arranca los botones.

-Mejor aun, Visbhume engullira algunos.
-Jamas! -exclamo Visbhume, alarmado.
-iEntonces, damelos!
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-iNo me atrevo! -exclamo Visbhume-. En cuanto alguien los arranca, hay que
dispararlos por el tubo.

Kul cort6 de las mangas de Visbhume largos retazos de tela negra a los cuales
estaban cosidos los acaros de fuego. Cuando Visbhume movia los brazos, sus huesudos
codos blancos sobresalian por los agujeros.

Glyneth enrollé las tiras alrededor del tubo.
-Ahora explicame como usarlos.

-Arrancas el botdn de la tela y lo pones en el tubo, luego soplas hacia la persona
a quien deseas herir.

-¢Qué otras triquifiuelas nos ocultas?

-iNinguna mas! jMe habéis despojado! jEstoy indefenso!

Glyneth lo guardé todo en el talego.

-Espero que digas la verdad, por tu bien; a pesar de todo me disgustaria verte sufrir.

Como antes, los tres durmieron por turnos. Visbhume se neg6 a dormir en el
exterior por miedo a los lobos, y al fin lo dejaron dormir en la despensa, asegurando la
puerta para que no huyera.

A su momento, el gusopo eché a correr de nuevo por la estepa: una sabana
ondulante moteada de arboles esféricos de color un poco distinto, pues algunos eran ocres,
negros y marrones, no rojos como los arboles del rio Mys.

De pronto divisaron un gigantesco arbol de doscientos metros de altura. Las
primeras ramas brotaban en un grupo de seis, espaciadas simétricamente alrededor del
tronco, y cada una terminaba en una gran bola de follaje oscuro y amarillento, con otras
capas de ramas espaciadas del mismo modo, y asi hasta la copa. A lo lejos habia varios
arboles gigantes del mismo tipo, algunos ain mas altos.

Cuando el gusopo pasé ante el primero, los viajeros vieron fascinados que en la
corteza del tronco, a unos cincuenta metros del suelo, criaturas arboricelas y bipedas habian
construido refugios interconectados por fragiles balcones. Los habitantes del &rbol se excitaron
cuando paso el gusopo, y se asomaron a los balcones, haciendo sefias y gestos de irritacion.
Los ademanes obscenos de Visbhume sélo los enardecieron mas.

La luna negra se desplazaba inexorablemente en el cielo. Glyneth intento
calcular cuanto habian recorrido, pero sélo logré confundirse. Visbhume fingi6 ignorarlo;
le ordenaron que bajara al suelo y corriera detras del gusopo hasta que su comprension se
avivara, y casi en seguida pudo brindar datos precisos.

-iObservad esa estrella rosada! Cuando la luna negra pase debajo de la estrella, el
camino al Rincon de Twitten estara abierto. Mi estimacion no esta calculada al minuto -
anadid altivamente-. Me resistia a hacer una afirmacion inexacta.

-¢Y a qué distancia esta Asphrodiske?
-Permitidme examinar el mapa del Almanaque.

Glyneth, quizé en un exceso de prudencia, extrajo la llave y le dio el Almanaque
a Visbhume.

Visbhume sefial6 con el indice ganchudo.
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-Creo que estamos aqui, cerca de este rio, que es el Haroo. Me parece verlo alla
delante, hacia la izquierda. La ciudad de Pude indica el comienzo de territorio habitado.
Aqui esta la Carretera de las Piedras Redondas; atraviesa el Bosque Oscuro y la Llanura
de los Lirios y asi llega a Asphrodiske, que es este simbolo. Después de Pude nos quedan
unas treinta o cuarenta leguas; el tiempo se nos echa encima. Temo que hayamos dormido
mucho y viajado poco.

-¢ Y si perdiéramos esta oportunidad?
-Convendria esperar ante el eje.

-Pero si regresaramos a la choza donde empezamos, podriamos regresar antes, ¢no es
cierto?

-iEn efecto! Eres una nifia muy lista, casi tan inteligente como agradable para los
0jos.
Glyneth apretd los labios.

-Por favor, guardate los cumplidos. Tus insinuaciones me ponen enferma.
¢Cuéndo se produciria la pulsacién favorable en la choza?

-Cuando la luna llegue al mismo punto en el cielo. Mira estas anotaciones: se
refieren al azimut de la luna negra.

Glyneth fue adelante para comunicar a Kul lo que habia aprendido.
-Muy bien -determind Kul-. Dormiremos menos y viajaremos mas.

Dos o tres leguas después, un camino viraba hacia el norte, donde se podia ver
una pequefia aldea de casas grises. Rodeaba un promontorio boscoso y se dirigia al este. Kul
obligé al gusopo a seguir el camino, aunque la criatura preferia correr por la hierba azul,
que era terreno mas suave. Segun Visbhume, aquel camino quizé conducia directamente a
Asphrodiske. Sefial6 el mapa.

-Primero cruzaremos el rio Haroo, aqui junto a la ciudad de Pude, luego tendremos
Asphrodiske delante, mas alla de la Llanura de los Lirios.

El rio Haroo descendia por los declives de suaves montafias, atravesaba el valle y
llegaba a Asphrodiske. La carretera conducia a un puente de piedra de cinco arcadas y seguia
hacia el este bordeando la aldea que Visbhume habia llamado Pude.

-¢;Quiénes son los habitantes de la aldea? -le pregunté Glyneth a Visbhume-.
¢Nacieron aqui?

-Son gentes de la Tierra que a lo largo de los siglos han caido sin querer en
Tanjecterly a través de agujeros. Magos como Twitten han creado agujeros por una u otra
razon, y esas personas deben quedarse en Tanjecterly.

-Un amargo destino -reflexiond Glyneth-. jEs cruel que les separen de los seres
queridos! ¢No opinas lo mismo, Visbhume?

Visbhume sonrid altivamente.

-A Vveces son necesarios severos castigos, en especial cuando se trata de doncellas
obstinadas que se niegan a compartir la abundancia de sus tesoros.

Kul volvié la cabeza y dirigié una mirada a Visbhume, cuya sonrisa se borré de
golpe.
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Por el camino avanzaba una carreta con doce campesinos. Se volvieron para
mirar asombrados el paso del gusopo. Kul les llamaba la atencién, y varios saltaron de la
carreta blandiendo estacas, como para defenderse de un ataque.

-jQué extrafia actitud! -coment6 Glyneth-. No los amenazamos en absoluto. ¢Son
timidos o simplemente hostiles a los forasteros?

Visbhume solté una risita aguda.

-Tienen miedo por una buena razon. Hay muchos roces en las montafias, y sin duda
se han ganado una merecida mala reputacion. Preveo problemas. Seria prudente ocultar
a Kul.

-Ven a la pérgola -indico Glyneth a Kul- y corre la cortina, para no alarmar a los
habitantes de la aldea.

Kul se desliz6 a regafiadientes en el banco inferior de la pérgola, y corrid las
cortinas. Visbhume fue a ocupar el lugar donde estaba Kul.

-Si hacen preguntas -le dijo a Glyneth-, diré que somos peregrinos que visitamos los
monumentos de Asphrodiske.

-Ve con cuidado de no decir otra cosa -advirtid la voz de Kul desde atras de las
cortinas.

La inquieta Glyneth mir0 el talego, extrajo un Frasco del Tormento y lo puso en
su bolsa.

El gusopo trotd por el puente y entré en la calle principal. Visbhume, muy alerta,
miraba hacia todas partes. Tocé una prominencia de la cresta del gusopo y la criatura
redujo la velocidad.

-¢Qué haces? -rezong6 Kul-. jSigue avanzando deprisa!

-No deseo despertar antipatias -se justificd Visbhume-. Es mejor atravesar las zonas
habitadas con paso moderado, para que no nos consideren insolentes e irresponsables.

Desde una alta estructura de piedra labrada bajaron tres hombres con cefiidos
pantalones negros, voluminosas tunicas de cuero verde y sombreros de alas anchas. El
primero levant6 la mano.

-jAlto!

Visbhume freno el gusopo.

-¢A quién tenemos el privilegio de dirigirnos?

-Soy el honorable Fulgis, alguacil y magistrado de la aldea de Pude. ¢Y vosotros?
-Inocentes peregrinos que se dirigen a Asphrodiske, para ver sus monumentos.
-Muy bien, ¢pero habéis pagado peaje por el uso del puente?

-AUn no, sefior. ;Cual es la tarifa?

-Para este grupo que veo ante mi, diez buenos dibbets de buen tolk.

-iMuy bien! Temia que me pidieras una borla de la alfombra, pues cada una de ellas
vale veinte dibbets.

-Me proponia incluir una borla en el peaje.
-, Qué? -Visbhume saltd al suelo-. ;| No es algo excesivo?
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-¢Prefieres dar la vuelta y cruzar el rio a nado?
-No. Glyneth, pasame el talego, para que pague al caballero Fulgis lo que debemos.

Glyneth le dio el talego en silencio. Visbhume llevé a Fulgis aparte y le hablé al
oido.

-iNos esta traicionando! -le susurré Kul a Glyneth-. jHaz correr al gusopo!
-iNo sé como!

Visbhume regresd y guid el gusopo hacia un patio amurallado.

-¢; QUué estas haciendo? -grité Glyneth.

-Me temo que debemos aceptar algunas formalidades. Quiza descubran a Kul. Si se
pone violento, le haran dafio. Tu, querida, puedes bajar de la pérgola.

Kul salt6 de la pérgola, aferrd los cuernos del gusopo y quiso sacarlo del patio.
Unos guerreros se adelantaron y le arrojaron lazos; Kul fue derribado y qued6 aturdido
un instante; aprovechando la oportunidad lo sujetaron de pies y manos con muchas vueltas
de cuerda, luego lo arrastraron a una celda enrejada a un lado del patio.

-iBien hecho! -le dijo el magistrado a Visbhume-. jSemejante feroce pudo haber
causado mucho dafio!

-Es una bestia inteligente -advirtié Visbhume-. Sugiero que la matéis ahora mismo,
y pongais fin a la amenaza.

-Debemos esperar al alcalde, quien quiza llame a Zaxa para procurarnos diversion.
-¢Y quién es Zaxa? -pregunto Visbhume con displicencia.

-El defensor de la ley y el verdugo. Caza a los feroce en las Montafias Glone y le
encanta hacerles perder su orgulloso salvajismo.

-Zaxa se encargara de Kul. Nosotros debemaos partir, pues llevamos prisa. Con todo
mi agradecimiento, te doy dos ricas borlas, que valen muchos dibbets. Glyneth,
debemos continuar. Es un placer librarse de esta bestia pendenciera.

4

El gusopo continud viaje hacia el este siguiendo la Carretera de las Piedras
Redondas. Visbhume viajaba orgulloso en el asiento superior de la pérgola y Glyneth iba
acurrucada abajo. Visbhume inspecciond el talego con suspicacia para asegurarse de que
Glyneth no le hubiera birlado ninguna pertenencia. Después de comprobar que todo
estaba en orden, sacé el Almanaque. Descubri6 un error en sus cOmputos y se apresuro
a realizar nuevos célculos, pero no encontrd nada alarmante.

Tranquilo al fin, sacd su violin, extendio el arco, improvisé unas notas y luego
tocd una seleccion de chillonas melodias, meciendo los codos mientras daba patadas en el
tablado siguiendo el ritmo. Los campesinos que trabajaban al borde de la carretera miraban
maravillados el paso del gran gusopo de ocho patas, con Visbhume tocando alegre musica y
Glyneth alicaida debajo. Cuando los campesinos regresaron a sus granjas, tuvieron mucho
que contar acerca del extrafio espectaculo que habian visto y la excelente musica que
habian oido.

De pronto Visbhume recordd un nuevo aspecto de los célculos sobre el cual no
habia reflexionado. Dejo el violin y el arco, y realizo sus correcciones. Pronto decidié que
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la luna negra le daba tiempo de sobra para sus propositos, lo cual le alegré en gran
medida.

La carretera bordeaba ahora el linde del Bosque Oscuro. Visbhume guio el gusopo
hacia un pequefio prado de hierba azul, a la sombra de tres oscuros arboles azules, donde
se detuvo y arrojé el ancla. Bajo con aplomo al cesped, puso la casita en el suelo y la hizo
crecer. Al fin se volvié a Glyneth, que todavia estaba en la pérgola.

-Querida, puedes bajar.
-Prefiero quedarme aqui.

-Glyneth -advirtio Visbhume con voz amenazante-, baja del gusopo, por favor.
Tenemos importantes cuestiones que discutir.

Glyneth bajé, ignorando la mano de Visbhume. Con una fria sonrisa, Visbhume le
sefialé la puerta de la casa. Ella entr6 y se sentd mientras Visbhume cerraba la puerta y
echaba el cerrojo.

-; Tienes hambre? -preguntd Visbhume.

-No -respondié Glyneth, y al instante comprendié que habia cometido un error.
Cualquier actividad que consumiera tiempo le resultaba conveniente.

-¢ Tienes sed?

Glyneth se encogié de hombros y Visbhume sacé vino del armario y sirvio dos
copas.

-Querida, al fin estamos solos y en la intimidad. ;/No es una idea estimulante? He
ansiado mucho tiempo este momento, ignorando insultos y desprecios, tal como conviene a
un cortés caballero. Tales asuntos s6lo preocupan a las mentes estrechas. La nobleza me
permite dejarlos de lado, tal como una gallarda nave cabalga sobre la espuma y las
salpicaduras de las envidiosas olas. jBebe, Glyneth, bebe! ;Qué? ;Rechazas el vino, dejas la
copa? jPues no me gusta nada! En vez de ojos chispeantes y una boca excitada encuentro
una mirada esquiva, una postura encorvada, una nariz goteante, una conducta hurafia. jEste es
un momento de alegria! Me desconcierta tu actitud. Te acurrucas medrosa, como Si yo
fuera una rata desayunando queso. jDe pie! jActuemos como delicados amantes! jTen la
amabilidad de aflojarte la ropa para mostrarme tus adorables y flexibles miembros!

Glyneth sacudid la cabeza.
-No haré tal cosa.

-¢De veras? -sonrio Visbhume-. jQué pena que no disponga del tiempo suficiente para
seguir cada uno de tus juegos! Pero el tiempo apremia, y hemos de proceder
improvisadamente. Ante todo, por razones que pronto comprenderas, debo saber aquello
para lo cual te traje aqui. jDeprisa, para que podamos dedicar méas tiempo a nuestros
placeres!

Para hacer tiempo, Glyneth pregunto:
-¢ Qué deseabas saber?

-Ja! ¢(No lo adivinas?

-Pues no. Estoy confundida.

-iTe lo diré con exactitud! ;Por qué no decirtelo, después de todo? jSin duda jamas
emplearas este conocimiento para perjudicarme! ;Estoy en lo cierto?
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-Si.

-iClaro que estoy en lo cierto! jEscucha! El rey Casmir oy6 una profecia acerca
del primogeénito de la princesa Suldrun. Hay un misterio relacionado con el hijo de
Suldrun. La princesa Madouc ocupé su lugar, pero ¢qué ocurri6 con el nifio que se llevaron
las hadas? Habia un nifio que se fue de Thripsey Shee y viajo contigo. Se llama Dhrun, pero
parece demasiado mayor para ser el hijo de Suldrun. ;{Quién es, pues, la madre de Dhrun?
¢Donde esta el nifio que las hadas se llevaron a cambio de Madouc? Este nifio tendria ahora
cinco o seis afios. Segun la prediccion, se sentard en Evandig antes de Casmir, o algo
parecido, y Casmir desea encontrarlo.

-¢Para matar al nifio?

Visbhume sonrid y se encogié de hombros.

-Asi son los reyes. Ahora comprenderas el porqué de mi curiosidad, ¢no?

-iSi!

-iExcelente! Te pido amablemente, pues, que me digas lo que sepas sobre el asunto.
Te hago esta sencilla e inofensiva pregunta: ¢quién es la madre de Dhrun?

-Dhrun no conoci6 a su madre -respondié Glyneth-. Fue criado por las hadas y paso
una infancia muy extrafia. Una vez me dijo el nombre de la madre de Madouc; ella habia
tenido comercio con los hombres y se llamaba Twisk.

-iPalabras, palabras, palabras! -exclam6 Visbhume-. jNo respondes a mi pregunta! Una
Vez mas, ¢quién es o quién era la madre de Dhrun?

Glyneth sacudio la cabeza.

-Aunque lo supiera, no te diria nada, pues podria servir de ayuda al rey Casmir,
nuestro enemigo.

-jAgotas mi paciencia! -protestd Visbhume-. jPero tengo un remedio! -Sacé la
botellita verde de su talego-. Esta, como recordaras, es la genuina Esencia de Amor. Una
gota despierta anhelos en cada rincén del alma femenina y alienta prodigios de vigor sexual
en el varon. Supongamos que te obligo a ingerir no s6lo una gota, sino dos, o incluso tres.
En tu apremiante ardor me dirias lo que deseo saber en un santiamén, y no te mostrarias
tan quisquillosa para quitarte la ropa.

Rodaron lagrimas por las mejillas de Glyneth. jQué lamentable final para su vida!
No cabia duda de que Visbhume se proponia matarla o, en el mejor de los casos, dejarla en
Tanjecterly.

Visbhume se le acercd con la botella.

-Vamos, zorra, abre esa boquita. Te daré una gota; una gota bastard. De lo
contrario, probaremos con dos.

5

En su celda de la ciudad de Pude, Kul froto las cuerdas de los brazos contra un borde
afilado del quicio de la puerta y las cort6. Se desato las cuerdas de las piernas, derrib6 la
puerta de la celda de un empelldon y salié al patio. Un par de guardias intentaron interceptarlo y
los tumbd. Kul se dirigi6 a la garita a recoger su espada; salié a la calle y corrié por el
camino hacia el este.
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Fulgis, el magistrado, organiz6 una partida para perseguirlo. Entre los que
salieron iba el formidable Zaxa, una criatura hibrida, mitad hombre y mitad hespid
batrache, con brazos como troncos, y una piel gruesa y gris inmune a las lanzas, las flechas,
las garras y los colmillos. Zaxa montaba un lento gusopo, y empufiaba su fabulosa espada
Zil, mientras que los demas integrantes de la partida iban en diversas monturas.

La partida se lanz6 a una frenética persecucion y pronto alcanz6 a Kul, quien se
internd en el Bosque Profundo. Los perseguidores lo siguieron dando alaridos e
intercambiando alardes. Kul los sorprendi6é lanzandose desde un arbol, maté a ocho
guerreros y huyd. La partida lo siguid con mayor prudencia haciendo consultas e
intercambiando instrucciones, con Zaxa a la cabeza. Kul los sorprendié por la
retaguardia y causO nuevos estragos. Cuando Zaxa lleg6 al lugar, Kul habia vuelto a
escapar. Brinco desde las sombras, capturd al magistrado Fulgis y le partié la cabeza contra
un tronco, pero Zaxa lo encontro al fin.

-Feroce -bramo Zaxa-, eres listo y valiente, pero ahora debes pagar por tus asesinatos,
y el precio sera alto.

-Zaxa -respondié Kul-, permiteme una sugerencia: sigue tu camino y yo seguiré el
mio. Asi ninguno perjudicard al otro. Es un plan que redunda en beneficio de los dos.
¢Adviertes la sabiduria de mi propuesta?

Zaxa parpade6 mientras consideraba la idea.

-Sin duda tienes parte de razon -dijo al fin-. Pero he venido hasta aqui con el expreso
proposito de cortarte la cabeza con mi buena espada Zil, y me parece descabellado dar la
vuelta y cabalgar hasta Pude con las manos vacias. La gente preguntaria: «Zaxa, ¢no te fuiste
de la aldea para destruir al sanguinario roce?» Y yo sélo podria responder: «jEs verdad! jEso
pretendial» Entonces dirian: «jAh, pero la astuta bestia consigui6 escapar!» Y yo tendria
que responder: «jAl contrario! Nos enfrentamos, intercambiamos corteses palabras y volvi
a casa.» Los aldeanos quiza no dirian nada en voz alta, pero yo perderia mi prestigio. Asi
que, aun a riesgo de ciertas incomodidades, me veo obligado a matarte.

-¢Y si mueres primero?
Zaxa bramd y se golped el enorme pecho.

-En cuanto te ponga las manos encima, serd asunto concluido. Preparate para
conocer toda la extension del infinito mas alla.

Los dos se trabaron en lucha. Al final, jadeando, sangrando, con un brazo roto, Kul
se irguio sobre el cadaver de Zaxa. Mir6 alrededor, pero los aldeanos supervivientes, al ver
el aspecto que tomaba la batalla, habian huido. Kul contemplé el gran cadaver gris y casi
sinti6 una punzada de piedad.

Cogid la magnifica espada Zil, trep6 a la montura de Zaxa, subi6 al asiento y
partio en busca de Visbhume y Glyneth.

A poca distancia avisto el gusopo anclado y la casa. Se acerco con sigilo, desmonto
y fue a la puerta. Dentro oy6 un ruido de cristales rotos.

Kul abrié la puerta y se detuvo en el umbral. Visbhume, que intentaba arrancar las
ropas a Glyneth, alzo6 los ojos con péanico. Habia una botella rota en el hogar, adonde la
habia arrojado Glyneth. Kul arrojo6 a Visbhume con tal fuerza contra la pared que el mago
cayo al suelo desmayado.

Glyneth corri6 llorando hacia Kul.
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-¢Que te han hecho? jOh, tu pobre brazo! jMi querido y maravilloso Kul, estas
herido!

-Pero no demasiado -respondioé Kul-. Yo estoy vivo, y Zaxa esta conociendo toda la
extension del infinito.

-Siéntate en la silla, y veamos qué podemos hacer por ti.

6

Una vez maés, el gusopo corrié rumbo a Asphrodiske, junto a la Carretera de las
Piedras Redondas. En un armario de la casa Glyneth habia encontrado vestidos para
reemplazar los que le habia roto Visbhume: pantalones de campesina de rayas grises,
negras y blancas, y una blusa de tosco lino azul. Habia hecho lo posible para curar las
heridas de Kul, limpiandolas y entablillandole el brazo para soldar el hueso fracturado.
Zaxa habia hundido los colmillos en el hombro de Kul, inyectandole una saliva
ponzofiosa, y la herida se habia infectado.

-Coge el cuchillo y corta -instruy6 Kul-. Deja que fluya la sangre. Luego frotame
con la cera.

La consternada Glyneth respir6 hondo y hundi6 el cuchillo en la herida, liberando
un torrente de substancia infectada y luego un chorro de saludable sangre roja. Kul grufié de
alivio y acaricid el cabello de Glyneth. Luego suspird de nuevo y apart6 los ojos.

-A veces se me presentan extrafias visiones -dijo Kul-. Pero no estoy hecho para
sofiar, y menos si se trata de suefios imposibles.

-A mi también me visitan suefios imposibles -comentd Glyneth-. Me confunden y me
intimidan. Sin embargo, ¢como no voy a amarte, cuando eres tan valiente, amable y cortés?

-Asi me han hecho -ri6 Kul sin alegria. Se volvio hacia Visbhume-. Te mataria ahora
mismo, pero aln necesitamos tus instrucciones. ;Como sigue la luna?

Visbhume se levanto trabajosamente.

-¢ Y si 0s guio bien?

-Se te permitira vivir.

Visbhume mostro la caricatura de una sonrisa airosa y confiada.

-Aceptaré esta condicion. La luna negra esta cerca de la pulsacion. Has tardado
demasiado.

-Pongamonos en marcha.

Visbhume intentd recuperar el talego, pero Glyneth le ordend que retrocediera.
Redujo la casa y la guardd. Los tres subieron al gusopo y de nuevo cabalgaron hacia la
estrella rosada, que ahora casi rozaba la luna negra.

Como antes, Glyneth iba sentada en el asiento superior de la pérgola; Kul, agazapado
entre los cuernos del gusopo; y Visbhume en las ancas, mirando a los lados con ojos liquidos y
grandes como los de un [émur.

Glyneth era presa de emociones contradictorias, y temia que cualquiera de ellas le
rompiera el corazén. A pesar de los unglientos y los polvos, Kul no era el mismo de antes; tal
vez hubiera perdido demasiada sangre, pues su tez habia palidecido y sus movimientos ya
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no eran tan agiles. Glyneth suspiro, pensando en su regreso a la Tierra. Tanjecterly se
habia convertido en la realidad y la Tierra en un mundo de fantasia més alla de las nubes.

Las leguas iban quedando atrés, y la carretera cruzaba ahora la Llanura de los
Lirios. A lo lejos surgio una hilera de colinas bajas, una aldea de casas grises y, hacia el
norte, una cupula baja de reluciente metal plateado.

Visbhume se acerco a la pérgola.
-Querida -le dijo a Glyneth-, necesitaré el Almanaque para encontrar el gran eje.

Glyneth extrajo la llave y le entregd el Almanaque a Visbhume, quien leyé el texto
con atencion y luego estudié un pequefio mapa.

-jAja! -dijo Visbhume-. Dirigete al costado de la clpula. Tendriamos que encontrar
una plataforma, y alli un poste de hierro.

Glyneth sefald.
-iVeo la plataforma! jVeo el poste!

-iEntonces apresurémonos! La luna negra ha dado la pulsacién, y aqui el tiempo es
breve, sin pausa ni descanso.

El gusopo corri6 a campo traviesa a toda velocidad, y lleg6 al lado de la ctpula.

-Este es un antiguo templo, que tal vez ahora esté abandonado -comentd
Visbhume-. A la plataforma. jGlyneth, la llave!

-Todavia no -dijo Glyneth-. Y, en todo caso, yo usaré la llave.
Visbhume chasque0 la lengua con fastidio.

-No es asi como lo he planeado, y me parece poco practico.
-Aun asi, no pasaras hasta que Kul y yo hayamos atravesado el portal.

-iBah! -mascull6 Visbhume-. jBien, a la plataforma! jAlto! jGlyneth, baja! jKul,
desciende! jAl poste!

Glyneth fue a la escalinata que subia a la plataforma. Kul bajé lentamente y la siguid.
Visbhume sacd el silbato del bolsillo y tocé un arpegio estridente y discordante. El gusopo
bram6 furioso, agachd la cabeza y cargé contra Kul. Visbhume bailaba con las rodillas en
alto, soplando melodias furiosas. Kul tratd de esquivarlo, pero habia perdido agilidad. El
gusopo lo atraveso6 con los cuernos y lo arrojé al aire.

Glyneth bajo corriendo hacia el cuerpo caido. Miré a Visbhume con horror y odio.
-iNos has traicionado una vez mas!

-iNo més que ta! jMirame! jSoy Visbhume! jHablas amorosamente con esta criatura
bestial y s6lo en parte humana! jEs antinatural! jY, sin embargo, desprecias al orgulloso
y noble Visbhume!

Glyneth lo ignoré.

-iKul vive! jAyudame!

-Jamés! ¢Estas loca? ¢ Vive? ;He de llamar al gusopo para que lo pisotee?
-iNo! -exclamé Glyneth horrorizada.

-Dime quién es la madre de Dhrun. jDimelo!
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-No le digas nada -susurré Kul.

-No -dijo Glyneth-. Se lo diré. Ya no puede cambiar mucho las cosas. Suldrun fue la
madre de Dhrun, y Aillas su padre.

-¢,COmo es posible, si Dhrun tiene ahora doce afios?
-Un afio en el shee de las hadas equivale a diez afios de vida en otra parte.
Visbhume solté un graznido de euforia.

-iEste era el dato que buscaba! -Arrebato la llave a Glyneth y salté hacia atras como
siguiendo el ritmo de una musica que s6lo él oia. Hizo un florido ademéan-. jQué estipida
eres, Glyneth! Si hubieras hablado tiempo atras, nos habriamos evitado problemas y
dolores que en nada me aprovechan. jPoco le importa a Casmir! Sélo apreciard los
resultados y se limitaré a decir que soy eficaz.

«Vamos. ¢Vendras a la Tierra sumisamente, y me obedeceras en todo?
Glyneth traté de dominar la voz.

-No puedo abandonar a Kul. -Volvio la cabeza para no mirar a Visbhume-.
Llévanos a ambos a la Tierra y haré tu voluntad.

Visbhume levanté un dedo.

-iNo! jKul debe quedarse! Se ha rebelado una y otra vez, y merece un castigo. jVen,
Glyneth!

-No puedo irme sin él.

-jAsi sea! jQuédate a adorar a esa bestia que amas con tan extrafia pasion! jAhora,
dame el talego!

-No te lo dare.

-Entonces soplaré mi silbato.

-Y yo te arrojaré un Frasco del Tormento. jDebi haberlo hecho antes!
Visbhume solt6é un juramento, pero no se atrevia a retrasarse mas.
-iMe voy a la Tierra, donde disfrutaré de honores y fortuna! j Adios!
Visbhume brincd a la plataforma, insert6 la llave y desaparecid.

Glyneth se arrodilld junto a Kul, quien tenia los ojos cerrados. Glyneth le
acaricio la frente.

-Kul, ¢me oyes?
-Te oigo.

-Estoy aqui contigo. ¢Puedes trepar al gusopo? Iremos a un sitio tranquilo en el
bosque y descansaras hasta que te recuperes.

Kul abri6 los ojos.
-El gusopo es una criatura imprevisible. Me ha causado mucho dafio.

-Solo al oir el silbato de Visbhume. Por lo demas, parece una criatura mansa, y
corre bien.

-Es verdad. Bien, veamos si puedo subir a su lomo.
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-Te ayudaré.

Aldeanos atraidos por el tumulto se habian reunido, y algunos se burlaban por los
intentos de Glyneth de ayudar a Kul. Glyneth no les presté atencion, y al fin Kul trepo al
gusopo. La multitud se acercd, roded al gusopo y empezd a arrancar borlas de la alfombra.
Glyneth sac6 un Frasco del Tormento y lo arrojo a la muchedumbre, que al instante se
disperso entre gritos de panico. El gusopo pudo seguir la marcha.

Una hora después, Glyneth lo guio hacia un prado, detras de un bosquecillo, donde
echo el ancla y puso la casa. Kul pasé un tiempo aturdido, mientras Glyneth lo observaba
ansiosa. ¢Era su imaginacion, o extrafios cambios se producian en Kul, haciendo que su
expresion cambiara y a veces se hiciera borrosa?

Kul abrié los ojos y vio que Glyneth lo observaba. Hablé con voz suave y
agotada.

-He tenido extrafios suefios. Cuando quiero recordarlos, me mareo. -Traté de
incorporarse, pero Glyneth se lo impidio.

-Acuéstate, Kul. jDescansa y olvida los suefios!
Kul cerrd los ojos y dijo con voz inexpresiva:

-Murgen me habl6. Dijo que debia protegerte y llevarte sana y salva a la choza. Es
normal gque te ame, pues es la razon de mi existencia. Pero ti no debes derrochar tus
emociones en mi. Soy mitad bestia, y una de las voces que oigo es la voz del feroce. Otra
voz es implacable y cruel, y me incita a actos inconfesables. La tercera voz es la mas
fuerte, y cuando habla las demas callan.

-Yo también he reflexionado mucho sobre nosotros -dijo Glyneth-. Todo lo que
dices es cierto. Me asombra tu fuerza y agradezco tu proteccion, pero amo otra parte de ti:
tu amabilidad y tu valentia, y no te las ensefid Murgen. Proceden de otra fuente.

-Las o6rdenes de Murgen vibran en mi mente: debo protegerte y llevarte sana y
salva a la choza. Ya que no tenemos un sitio mejor adonde ir, ése sera nuestro destino.

-¢Volvemos por donde vinimos?
-Si.
-Bien, viajaremos cuanto te hayas recuperado.
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XVII

1

Dos dias antes del final de la Feria de los Duendes de esa estacion, Melancthe Ilego
a la posada cercana a Rincon de Twitten y conocida como El Sol Risuefio y la Luna
Plafiidera. Reservd su habitacién de costumbre y se dirigié al prado, donde esperaba
encontrar a Zuck para recordarle el trato que habian hecho con las flores.

Zuck acababa de llegar y, con la ayuda de un joven, descargaba sus bienes y
pertenencias de un carro. Al ver a Melancthe saludd cortésmente, se toco el ala del
sombrero y continud su labor. Al parecer aun no se habia ocupado de las flores de
Melancthe.

Melancthe mascullé con fastidio y se dirigié a Zuck mientras él ordenaba sus
mercancias.

-¢Has olvidado nuestro trato?
Zuck hizo una pausa en su tarea y la mird de soslayo.

-jAh, si! -exclamd, cambiando de expresion-. jDesde luego! jTU eres la dama que con
tanta insistencia queria esas flores!

-En efecto, Zuck. ¢ Tan pronto te has olvidado?

-iClaro que no! Pero muchos detalles ocupan mi mente y distraen mi atencion. Un
momento.

Zuck dio instrucciones al joven y llevo a Melancthe a un banco cercano.

-Has de comprender que en nuestro negocio tratamos a menudo con personas
que hablan demasiado pero dejan poco oro en el mostrador. Segln recuerdo, deseabas
una o dos flores mas para adornar tu precioso cabello.

-Quiero todas las flores, sean dos, diez o cien.
Zuck asintié despacio y miro hacia el prado.

-jAl fin nos entendemos! Esas flores son muy caras. Ya tengo una lista de clientes
tan impacientes como tu, y ain debo consultar a mi proveedor acerca del producto de su
jardin secreto.

-El resto de tus clientes deberan buscar en otra parte. No temas, te pagaré un buen
precio.

-En tal caso, preséntate en mi puesto mafiana a esta misma hora, cuando espero
tener noticias del jardinero.

Melancthe no pudo sonsacar mas informacion a Zuck, quien se negaba a identificar
al misterioso jardinero que cultivaba tan extraordinarias flores. Melancthe regresé a la
posada, inquieta e insatisfecha, pero incapaz de realizar sus deseos.

En cuanto la muchacha se perdi6 de vista, Zuck regresd pensativamente a su trabajo.
Al cabo de un rato llamé al joven, quien visto con mayor atencién presentaba rasgos de
falloy, o de falloy con mezcla de duende y humano. Su estatura era la de un nifio humano,
con movimientos agiles y armoniosos; tenia la tez plateada, cabello claro color verde dorado
y enormes 0jos con oscuras pupilas doradas con forma de estrella de siete puntas. Era un
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hermoso joven, reposado, lento y algo ingenuo. Zuck habia encontrado en él a un
empleado trabajador y le pagaba bien, de modo que en general disfrutaban de buena
armonia. Zuck lo Ilamo.

-iYossip! ;Donde estas?

-Aqui estoy, descansando debajo del carro.
-Ven, por favor. Tengo un encargo para ti.
Yossip se le acerco.

-¢En qué consiste?

-Nada importante. En verano viniste un dia a trabajar con una bonita flor negra, que
th dejaste en el mostrador y que yo luego regalé a una dienta.

-Ah si -dijo Yossip-. Una flor de mi jardin secreto.
Zuck ignord esta observacion.

-Deseo poner algunos adornos para hacer mas llamativo nuestro puesto y
distinguirlo de los demas. Unas flores podrian servir a mi propdsito. ;Ddnde conseguiste
la flor negra?

-En el bosque, cerca del Sendero de Giliom, en un sitio que considero mi glorieta
secreta. Este verano encontré una sola flor, aunque vi varios brotes.

-Unas pocas flores bastaran. jA fin de cuentas, no somos floristas ni herbolarios! ;A
qué distancia esta el jardin? Dime el camino y yo cortaré las que necesito.

Yossip titubeo.

-No recuerdo indicaciones ni distancias exactas. Incluso a mi me resulta dificil
encontrar el lugar. Pero si quieres las flores, yo las traeré.

-Buena idea -dijo Zuck-. LIévate el carro, asi ird&s més aprisa. Ve ahora mismo al
Sendero de Giliom; no cortes capullos ni vainas con semillas, solo las flores que han
florecido plenamente. Asi no estropearemos la planta.

-Muy bien -respondié Yossip-. Necesitaré un cuchillo afilado para cortar los tallos y
un poco de pan y queso para comer en el trayecto, el cual, segln recuerdo, es de cinco o
seis kilometros.

-Ve pues, y no tardes mucho.

En cuanto Yossip hubo partido, Zuck cerrd el puesto. Pidi6 prestado un caballo en
otro puesto y siguid a Yossip. Cabalgaba con cautela, guiandose por los chirridos y tintineos
del carro. Cuando el sendero doblaba, Zuck se daba prisa, atisbaba por el camino y corria
hasta el siguiente recodo. Asi seguia de cerca a Yossip sin que éste lo viera.

El ruido del carro ces6 de golpe. Zuck desmonto, até el caballo y avanzo a pie. El
carro se habia detenido en medio del sendero y no se veia a Yossip por ninguna parte.

-iBien hecho! -se dijo Zuck-. jAqui estd el misterioso jardin! jEs todo lo que
necesitaba saber!

Ahora regresaria deprisa a la feria y Yossip jaméas sabria que su secreto habia sido
descubierto. Pero la curiosidad de Zuck lo impulso a adentrarse un poco para tener una
idea mas clara del lugar y del tamafio del macizo de flores. Avanz6 paso a paso, mirando a
derecha e izquierda.
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Yossip salié de las sombras con un ramillete de cuatro flores. No parecid
sorprenderse de ver a Zuck.

-He venido deprisa -tartamuded Zuck-. Decidi usar colgaduras y banderines
multicolores como decoracién, en vez de despojar este macizo. Quise informarte en
seguida sobre mis nuevos planes.

-Muy agradable de tu parte -dijo Yossip. Le resultaba dificil hablar, y tenia la voz
quebrada-. Pero ¢qué haré con estas flores que ya he cortado?

-Tréelas. Mejor aun, déjame llevarlas. ;Hay mas brotes?

-Muy pocos.

Zuck mir6 a Yossip de soslayo.

-¢Por qué hablas con voz tan rara?

Yossip le dirigié una sonrisa forzada, mostrando sus dientes plateados.

-Mientras trabajaba, removi el suelo y descubri esta gema maravillosa. -Se sacé una
reluciente esfera verde de la boca-. Por comodidad la llevé asi.

-iSorprendente! -exclamé Zuck-. Déjame examinarla.

-iNo, Zuck! Has desentrafiado con trucos el secreto de mi jardin. Por naturaleza soy
confiado, incluso ingenuo; pero en esta ocasion debo pronunciar un juicio, y determino que
tu engafo debe ser castigado con la muerte. -Con estas palabras, Yossip apufialé a Zuck en
el cuello y el corazon con el cuchillo que habia usado para cortar las flores. Luego, para
interrumpir los estertores de Zuck, le hundio el cuchillo en el oido izquierdo, hasta la
empufiadura-. jBien, Zuck! Hemos puesto apropiado fin a tu taimada actitud. No diré méas
sobre el asunto.

Yossip arrojé el cadaver a la zanja y regreso al prado, llevando el caballo con
que Zuck lo habia perseguido.

Yossip devolvio el caballo a su propietario, quien pregunté asombrado:
-¢Y donde esta el buen Zuck, que se marcho tan deprisa?

-Ha ido a examinar unas nuevas mercancias -dijo Yossip-. Mientras tanto, yo debo
encargarme del puesto.

-iEs una gran responsabilidad para un joven inexperto como tu! Si tienes
dificultades, o si sospechas que te quieren engafiar, llAmame y arreglareé la situacion.

-iGracias! Es un gran alivio.

Aln faltaban dos horas para la caida del sol. Yossip abrio el puesto, puso las flores
en jarrones y, tras algun titubeo, exhibio la perla verde en una bandeja.

-Es una perla maravillosa -se dijo-. Pero ¢de qué me sirve? No me agradan los aros
ni otros adornos. Bien, veremos. Debo obtener un buen precio por ella, o no la venderé.

Por la mafiana, Melancthe fue temprano y mird aqui y alla. Vio las flores, y grit6 de
alegria.

-.Dénde esta el buen Zuck?
-Estéa buscando nuevas mercancias -respondio Yossip-. Yo me encargo del puesto.

-iAl menos ha encontrado flores para mi! Traelas. Son sélo mias y no se las
debes vender a nadie mas.
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-Como desees, sefiora.

Melancthe tomo posesion de las flores. Eran realmente excepcionales, con colores
que parecian temblar con el vigor de su naturaleza.

Todas eran distintas; cada una proyectaba una singular personalidad. La primera: un
naranja punzante, mezclado con bermelldn, rojo ciruela y negro. La segunda: verde mar
con un fulgor purpura bajo un tornasol negro azulado. La tercera: un negro brillante con
salpicaduras de ocre estridente, y una franja escarlata en el centro. La cuarta: una
docena de anillos concéntricos de pequefios pétalos, alternativamente blancos, rojos y
azules.

Melancthe no pregunto6 el precio. Dio cuatro coronas de oro.
-¢;Cuando tendras mas?

Yossip comprendio la situacion. Zuck lo habia engafiado mucho mas de lo que habia
imaginado. Sin embargo, para bien o para mal, no podia castigarlo por segunda vez. Yossip
reflexiond.

-Quiza mafana tenga mas flores, sefiora.
-iRecuerda que son sélo para mi! jMe fascina su extrafia forma!

-Para asegurar tu exclusiva propiedad -murmuré Yossip-, te aconsejo que pagues al
instante suficientes monedas de oro. De lo contrario alguien se te puede adelantar mafiana
por la mafiana.

Con gesto desdefioso, Melancthe arrojé cinco coronas mas de amarillo oro,
asegurando la transaccion.

El creplsculo cay6 sobre el prado. Habia faroles colgando de los arboles y varias
personas que preferian la noche al dia salieron a pasear entre los puestos y a regatear el
precio de los articulos que les interesaban.

En la posada, Melancthe consumi6é una austera cena de ala de pollo y nabo
cocinados con miel y mantequilla. Puso las flores en cuatro floreros, para admirarlas de
una en una, o todas juntas, como prefiriera.

Un taciturno caballero moreno con espléndidas vestiduras, distinguido por un
pulcro bigote, barba pequefia y rasgos agudos, se acerco a su mesa. Se inclind, se quito el
sombrero y se sentd sin mas ceremonias.

Melancthe, reconociendo a Tamurello, guardd silencio. El inspecciond las flores
con curiosidad.

-jFascinantes! jUnicas! ;Dénde crecen flores tan extraordinarias?

-No lo sé con certeza -respondié Melancthe-. Las compro en la feria. Muélelas. Cada
una es diferente, y con su aroma comunica un torrente de significados, y de significados
de significados. Cada cual es una fiesta de sutiles e inefables perfumes.

Tamurello oli6 cada flor una y otra vez. Las mir6 frunciendo los labios.

-Los aromas son exquisitos. Me recuerdan algo que no atino a nombrar... El
pensamiento cuelga en un recoveco de mi mente y se niega a aflorar. jUna sensacion
exasperante!

-Pronto lo recordaras -aseguré Melancthe-. ¢Por qué estas aqui, adonde tan rara vez
acudes?
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-Estoy aqui por curiosidad -respondié Tamurello-. Hace unos instantes se produjo un
temblor en el Poste de Twitten. Puede significar mucho o poco, pero tal temblor siempre
merece ser investigado... jAja! jMira quién ha llegado a la posada! Es Visbhume; debo
hablar con él de inmediato.

Visbhume estaba junto al mostrador buscando a Hockshank, quien en ese momento
estaba ocupado en otra parte. Tamurello se le acercd.

-Visbhume, ¢qué haces aqui?

Visbhume miré al hombre de barba negra que lo interpelaba con tanta
familiaridad.

-Soy Tamurello, bajo un disfraz que uso a menudo cuando viajo.

-iDesde luego! jAhora te reconozco, por la claridad de tu mirada! jTamurello, me
alegro de verte!

-Gracias. ¢Qué te trae por aqui en esta temporada?
Visbhume hinché los carrillos y torci6 el indice.

-¢Quién puede explicar los antojos de un vagabundo? jUn dia aqui, otro dia alld! A
veces el camino resulta duro, a veces agotador, y a veces trajinas en la lluvia y la
oscuridad sélo guiado por el destello de tu lejana estrella. Pero por ahora s6lo busco a
Hockshank, para que me proporcione un comodo cuarto donde pasar la noche.

-Me temo que tus necesidades no serén satisfechas. La posada esta repleta.
Visbhume torcid el gesto.

-En tal caso debo encontrar una parva de heno en el establo.
-ilnnecesario! Sal un momento.

Visbhume siguié a Tamurello a regafiadientes. Tamurello sefial6 hacia el cielo, donde
la luna alumbraba una flotante mansion con tres torres, una terraza y una balaustrada.

-Alli descansaré esta noche -dijo Tamurello-. Pero antes de continuar, siento curiosidad
por saber qué haces aqui cuando, segun cuentan, trabajas duramente al servicio de rey Casmir,
por recomendacion mia.

-iVerdad, verdad! Con tu habitual agudeza entiendes el exacto estado de las cosas.
Creo que ahora comeré un bocado. Si me excusas...

-Dentro de un momento -lo acosé Tamurello-. Dime, ¢cdmo andan tus cosas con
Casmir?

-Bastante bien.
-¢Esta conforme con tu informacion?

-En realidad, todavia no he hablado con él. Las averiguaciones que he hecho son tan
triviales que quizéa ni me moleste en hacerlo.

-¢De que te has enterado?

-Creo que sera mejor que reserve esas escasas nimiedades para los oidos del rey
Casmir.

-iVaya, Visbhume! ;Me ocultas secretos?
-Todos tenemos derecho a cierta intimidad -aleg6 pudicamente Visbhume.
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-En ciertos asuntos, en ciertas ocasiones y con ciertas personas -replicd
Tamurello-. No en Rincon de Twitten, a la luz de la luna, y conversando con Tamurello.

Visbhume agit6 la mano con nerviosismo.

-Bien, si insistes, lo sabras. -Y afiadi6é fervientemente-: A fin de cuentas, ¢quién me
recomendo a Casmir, sino mi buen amigo Tamurello?

-Exactamente.

-He sabido esto: Casmir esta preocupado por una prediccion relacionada con el
primogenito de Suldrun.

-Conozco tal prediccion, realizada por Persilian, el Espejo. Conozco la preocupacion
de Casmir.

-iEl hecho es simple pero sorprendente! El primogénito de Suldrun fue engendrado
por Aillas, rey de Troicinet. EI nombre del hijo es Dhrun, y después de pasar un afio en el
shee alcanzo la edad de nueve afios terrenales.

-jInteresante! -dijo Tamurello-. ;Y como te enteraste de eso?

-Trabajé con afan y con astucia. Llevé a Glyneth al mundo de Tanjecterly, y alli
habria obtenido facilmente la informacion si Shimrod no hubiera enviado un gran
monstruo para impedirme el trabajo. Pero soy invencible. Obtuve la informacion, maté a
la bestia y regresé de Tanjecterly.

-¢Y la princesa Glyneth?
-Se ha quedado en Tanjecterly, donde no puede ir con cuentos a nadie.

-iSabia precaucion! jEstdés en lo cierto! Conviene mantener en secreto
conocimientos de esta clase, y confiarlos al menor nimero posible de personas. En
realidad, Visbhume, con que lo sepa una persona es suficiente.

Visbhume retrocedié un paso.
-Dos son igualmente seguras.
-Me temo que no, Visbhume...

-jAlto! -exclamé Visbhume-. ¢Has olvidado mi lealtad? ;Mi implacable eficacia? ;Mi
aptitud para realizar tareas imposibles?

Tamurello reflexiond.

-iSon argumentos de peso! Eres locuaz y convincente, y asi te has ganado la vida.
Pero a partir de ahora... -Tamurello hizo un gesto y pronunci6é una frase. La ropa de
Visbhume cay0 al suelo. Del oscuro guifiapo salié una serpiente negra y verde. Le sise6 a
Tamurello y se desliz6 hacia el bosque.

Tamurello se quedé en la carretera escuchando el bullicio de la posada: el
murmullo de las voces, el tintineo de los vasos, los gritos de Hockshank llamando a su
criado.

Tamurello pens6 en Melancthe. Sus flores eran muy extrafias; al dia siguiente las
investigaria. En cuanto a los atractivos de la persona de Melancthe, los sentimientos de
Tamurello eran ambiguos e incluso experimentaba cierta actitud defensiva. Habia sido
amante del hermano de la joven, y ahora ella mostraba un frio distanciamiento en el cual
Tamurello captaba a menudo el sabor del desprecio.
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Se quedd escuchando un instante mas los ruidos de la posada y se volvié hacia el
bosque, donde sabia que una serpiente negra y verde lo miraba con ojos flamigeros.
Tamurello ri6 ante la cruda légica de la situacion, abrio los brazos, agito los dedos y vold
en el claro de luna hacia su mansion flotante.

Cinco minutos después, Shimrod aparecid en la carretera. Al igual que
Tamurello, se detuvo un instante para escuchar. Al no oir nada excepto el bullicio de los
parroquianos, entro en la posada.

2
Shimrod se dirigio al mostrador, y Hockshank se dispuso a atenderlo.

-De nuevo, Shimrod, mi posada esta al completo. Pero sé que la bella Melancthe
ha acudido de nuevo a la feria y ya ha comprado un delicioso ramillete que es la envidia
de todos. Quizas acceda de nuevo a compartir su habitacion con un querido y entrafiable
amigo.

-0 incluso con un extrafio, si ése fuera su antojo. Bien, veremos.

Esta noche he venido preparado y no necesito la hospitalidad de Melancthe. Aun
asi, quién sabe qué nos depara la noche. En nombre de la galanteria, debo al menos
presentarle mis respetos y quiza compartir con ella una copa de vino.

-¢Has cenado? -pregunt Hockshank-. Esta noche la liebre esta sabrosa, y mis gallinas
son intachables. jOye cdmo sisean en el asador!

-Me has tentado -dijo Shimrod-. Probaré una gallina, junto con media hogaza
crujiente.

Shimrod se sent6 a la mesa de Melancthe.

-Hace so6lo unos minutos Tamurello ocupaba esta misma silla y admiraba estas
mismas flores -dijo ella-. ¢ Es ésa la razdn de tu presencia?

-Las flores, no. Tamurello, quiza. Murgen me ha enviado a investigar un temblor en
el Poste de Twitten.

-El Poste de Twitten estd en boga -coment6 Melancthe-. Tamurello ha venido por el
mismo temblor.

Shimrod eché una mirada al comedor.

-Su disfraz debe ser inusitado. No veo a nadie que pueda ser Tamurello, a menos
que se trate de aquel joven con anillos de cobre y aretes de jade.

-Esta noche Tamurello es un austero noble, pero no estd aqui. Vio a su compinche
Visbhume y se lo llevéd afuera. Ninguno de los dos ha regresado.

Shimrod se esforzd por mantener una voz tranquila.
-¢Cuanto hace de esto?

-Sélo unos minutos. -Melancthe alz6 una de las flores-. (No es una gloria? Tiembla
con la esencia misma de su ser. Grita algo que ni siquiera puedo sospechar. jMira el fulgor
de estos colores! jEl aroma es embriagador!

-Tal vez -respondio Shimrod, levantandose-. Ahora mismo vuelvo.
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Shimrod salié de la posada y fue al camino. Mird a izquierda y derecha; no habia
nadie a la vista. Lade0 la cabeza para escuchar, pero sélo percibi6 el bullicio de la posada.
Camino en silencio hacia el Rincon de Twitten; mir0 al norte, al este, al sur y al oeste; los
cuatro caminos se alejaban de la encrucijada, desiertos y palidos bajo el claro de luna,
bordeados por sombrios arboles.

Shimrod regreso a la posada. A un lado del camino, casi en la cuneta, vio un bulto
de ropa. Shimrod se acerco despacio. Se arrodillé y descubri6 un libro gris y alargado con
una vara dorada en el lomo.

Shimrod acerco el libro a la luz que derramaban las ventanas de la posada y leyo
el titulo. Se meti6 la mano en el bolsillo, extrajo una campanilla de plata y la toco con la
ufa.

-Aqui estoy -dijo una voz.

-Estoy junto a la posada de Rincon de Twitten. Antes de mi llegada Visbhume entré
en la posada. Si el poste temblo, él fue la causa. Tamurello se encontré con él y se lo
llevé fuera. Temo que Visbhume haya muerto o desaparecido. Dej6 sus ropas y el
Almanaque de Twitten, que ahora tengo en mis manos.

-¢Y Tamurello?

Shimrod, alzando la mirada, descubrié la mansion de Tamurello perfilada contra la
luna.

-Ha traido un castillo flotante; ahora lo distingo en el cielo.

-Iré alli, pero por la mafiana. Entretanto, sé prudente. No hagas nada de lo que te
pida Melancthe, por inocente que parezca. Tamurello es ahora implacable. Sufrié en
Khambaste y ahora comprende que no ha obtenido nada. Esta dispuesto a realizar cualquier
acto, sea desesperado, irrevocable o meramente tragico. Ten cuidado.

Shimrod regreso a la posada. Melancthe, por alguna razén, se habia marchado.

Shimrod cend y paso un rato observando las francachelas de la gente del bosque. Al
fin salio, fue a un claro cercano y puso en el suelo una casa en miniatura semejante a la que
Visbhume habia llevado en el talego.

-jCasa, crece! -dijo Shimrod.
Entro en el porche.
-iCasa, arriba!

Unas patas retractiles emergieron de las esquinas de la casa, y cada una terminaba
en garras que aferraban una bola, de modo que la casa se elevaba a una prudente altura de
veinte metros por encima del claro.

Transcurrié la noche y el alba llegd al Bosque de Tantrevalles. Cuando el sol se elevo
sobre los arboles, Shimrod salio6 al porche.

-jCasa, abajo! -exclamo Shimrod, y luego-: jCasa, disminuye!
La mansion de Tamurello flotaba en el cielo. Shimrod fue a la posada a desayunar.

Melancthe entr6 silenciosamente en la sala, recatada como una joven pastora de
la Arcadia con su vestido blanco y sus sandalias. No presté atencion a Shimrod, y fue a
sentarse en un rincdn apartado, lo cual convenia al mago.
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Melancthe perdio poco tiempo con el desayuno. Se marcho de la posada y se
dirigio al prado, donde la feria ya estaba en pleno funcionamiento.

Shimrod la siguid y la alcanzo cuando ella entraba en el prado.
-¢Qué buscas hoy?

-He encargado un ramillete entero de flores -respondié Melancthe-. Me encantan. jMe
desvivo por ellas!

Shimrod rié.

-¢No te resulta extraifio que ejerzan tanta influencia sobre ti? ;No temes caer
bajo un conjuro?

Melancthe lo miré sobresaltada.

-¢Qué conjuro podria ser, salvo la fuerza de la simple belleza? jSon mi Gnico deseo!
iSus colores me cantan, sus perfumes me provocan suefios!

-Suefios gratos, espero. Algunos de los olores son notablemente rancios.
Melancthe le dedicd una de sus escasas sonrisas.

-Los suefios son diversos. Algunos resultan sorprendentes. Sospecho que algunos
exceden los limites de tu imaginacion.

-iSin duda! Mi alma misera y mezquina me niega tales éxtasis. -Shimrod mir6 a su
alrededor-. ¢ Donde esta el mercader de suefios?

Melancthe sefald.

-jAlla! Veo a Yossip, pero ;donde estdn mis adorables flores? Sin duda las ha
guardado para mi.

Melancthe corrié al puesto.
-Yossip, buenos dias. ¢ Ddnde esta mi ramillete?
Yossip meneo la cabeza compungido.

-Sefiora, en este caso la verdad es méas simple, méas elemental y mas convincente que
cualquier mentira. Te diré toda la verdad. Esta mafiana, cuando fui a cortar las flores,
me encontré con un triste espectaculo. Cada planta se habia marchitado y muerto como
si la hubiera asolado el afiublo. jNo hay mas plantas! jNo hay mas flores!

Melancthe se quedo rigida.

-¢COmo es posible? -susurro-. ¢ Siempre ha de ser asi? ¢;Cada vez que encuentro algo
dulce y apetecible me lo arrebatan? Yossip, ¢como puedes ser tan cruel? jHe sofiado con
esas flores toda la noche!

Yossip se encogié de hombros.

-Te aseguro que no es culpa mia, sefiora, y por tanto no estoy obligado a devolverte
las monedas que me pagaste.

-Yossip -dijo Shimrod-, permiteme citar el primer principio de la ética comercial. Si
no das nada de valor, no debes esperar que te paguen, al margen de cualquier otra
consideracién. Hablo sélo como espectador neutral.

-iNo puedo ceder tanto oro! -exclamé Yossip-. Mis plantas han sido destruidas;
merezco piedad, no nuevos infortunios. jQue la dama escoja otro de mis tesoros! jNo
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retendré nada! He aqui una magnifica oportunidad: un guijarro negro recogido del fondo
del rio Estigia. Y observa esta conmovedora escena de un nifio que acaricia a la madre,
hecha con mosaico de veronica y goma. Tengo una buena seleccion de amuletos de gran
poder, y este magico peine de bronce fortalece el cabello, protege de las infecciones y cura la
sarna. jSon todos articulos de gran valor!

-No quiero ninguno de ellos -dijo Melancthe de mal talante-. Aun asi... déjame ver
esa gema verde.

Yossip silbd entre dientes, y de mala gana acercé la caja donde se exhibia la perla
verde.

-No estoy seguro de querer separarme de ese objeto exquisito.

-iT0 mismo declaraste que no retendrias nada! jEstos caballeros son
testigos de tu promesa! -Melancthe sefialé a Shimrod y a otros dos
que se habian detenido a presenciar el altercado.

-De nuevo, como espectador neutral, debo corroborar la declaracion de Melancthe
-dijo Shimrod con voz abstraida. Estaba buscando un recuerdo que por el momento se le
escapaba. En alguna parte habia recibido noticias de una perla verde, pero no recordaba
donde. La perla verde, por lo que recordaba, habia sido una especie de talisman maligno.

-jTambiéen yo! -declar6 un joven y vivaz campesino con el cabello rubio cefiido por
una oscura gorra verde de lefiador-. No sé absolutamente nada del asunto, pero brindo el
testimonio de mis buenos oidos.

-iMuy bien! -exclamé triunfalmente Melancthe-. jAcerca la caja para que pueda
examinar la perla!

Yossip acerco la caja a regafiadientes y la sostuvo un instante, de tal modo que
Melancthe apenas pudo tener un atisbo de la perla.

-Esta gema vale diez veces el oro que me diste -declar6 Yossip con voz rencorosa-.
No te saldra tan barata.

Melancthe se inclind para ver mejor el interior de la caja.

-iEs extraordinaria! -jade6, olvidando las flores. Estir6 el brazo para coger la gema,
pero Yossip retird la caja-. jVamos! ¢Es ésa conducta propia de un vendedor? ¢;Presentar la
mercancia a desgana y luego arrebatarla como si el cliente fuera un ladrén? ;Ddnde esta
tu amo Zuck? jNo le gustaria esta conducta!

Yossip torcio el gesto, confundido.
-No te preocupes por Zuck. El me ha dado plenos poderes.

-Entonces, muestra la perla, o llamaré a la autoridad y estos caballeros serdn mis
testigos.

-iBah! -grufi6 Yossip-. Tal amenaza esta sélo a un paso del robo. ¢Puedes culparme
por no confiarte la gema?

-iLa gema o mis monedas de oro!

-jLa gema vale mucho més! jAntes convengamos en eso!

-Tal vez un poco mas.

Yossip, a regafiadientes, le entreg la caja. Melancthe mir6 la gema, cautivada.
-iEl color me envuelve con su intensidad! ¢ Cuanto pides?
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Yossip aun no habia recobrado la compostura.

-A decir verdad, ain no he determinado su valor. jEsta joya bien podria ser digna
de la corona del rey de Arabia!

Melancthe se volvio hacia Shimrod con expresion astuta.
-Shimrod, ¢es ésa tu opinion de la joya?

-Es hermosa, aunque un poco siniestra -comentd Shimrod-. En alguna parte oi
rumores acerca de una joya similar, tal vez en una leyenda fabulosa. No puedo recordar la
ocasion. Me parece que no se decia nada bueno de la perla. La llevd un pirata
sanguinario.

-iShimrod! jQuerido, prudente, benévolo y moderado Shimrod! ;Tanto te
perturba la leyenda, cuando apenas has visto la perla? -Melancthe le dio la caja-. Al menos
dime en cuanto calculas su valor.

-iNo soy un experto!

-En tales asuntos todo el mundo es experto, pues cada cual sabe lo que pagaria
por ella.

-Yo0 no daria nada.

-jPor una vez, portate como un hombre normal! jCégela y siente su peso! Estudia la
superficie en busca de defectos; calibra la sutileza de su fuego verde mar.

Shimrod cogi6 la caja y la mird con desconfianza.
-No tiene defectos obvios. El color presenta un matiz maligno.
Melancthe aun no estaba satisfecha.

-¢Por qué desconfias tanto? jMirala de todas partes! Quiero solo tu mejor y mas
sincero juicio.

Shimrod iba a tocar la perla a regafiadientes, pero el vivaz y joven campesino rubio
le asio el codo.
-Shimrod, una palabra acerca de esta perla.

Shimrod dejo la caja en el mostrador; los dos se retiraron a un lugar apartado y el
joven campesino dijo con voz tensa:

-¢;No te adverti contra los ruegos de Melancthe? jNo toques la perla! No es mas
gue un punto de convergencia de pura depravacion.

-iClaro! jAhora lo recuerdo! jTristano nos hablé de esta perla! jPero Melancthe no
puede saber nada sobre ello!

-Tal vez una voz hable a su oido interior... Tamurello se acerca al prado. No
quiero que me reconozca. jPidele noticias de Visbhume! jPor nada del mundo toques la
perlal

El campesino se mezcld con la multitud y el abatido Shimrod se reunié con
Melancthe.

-Ese sujeto tiene algin conocimiento sobre las perlas -le dijo al oido- y me ha
contado que no es una perla auténtica, pues las verdaderas nunca son verdes. Ahora recuerdo
el rumor. No toques esa falsa perla si en algo valoras tu alma. Es peor que una gema sin
valor. Es un ndcleo de depravacion.
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-iNunca antes me senti tan afectada! -respondié Melancthe en voz baja-. jMe canta
con una musica subyugante!

-Aun asi, aungue nunca me hayas creido, hazme caso ahora. A pesar de tus
traiciones, no quiero que sufras ningn mal.

Desde detras del mostrador, Yossip declar6 pomposamente:
-jHe calculado el valor de esta gloriosa joya: exactamente cien coronas de oro!

-La dama Melancthe no quiere este objeto a ningun precio -rezongd Shimrod-.
Devuélvele las monedas de inmediato.

Melancthe guardd silencio cabizbaja; cuando Yossip, clavando los ojos en
Shimrod, devolvié las cinco monedas de oro, Melancthe las guardé sin mirarlas.

Tamurello, con el mismo disfraz de la noche anterior, se detuvo para saludar
cortésmente a Shimrod.

-iMe sorprende encontrarte tan lejos de Trilda! ¢Has perdido todo interés en mis
actividades?

-En ocasiones otros asuntos requieren mi atencion -replic6 Shimrod-. En este
momento quiero hablar con Visbhume. Lo viste anoche. ;Donde esta ahora?

Tamurello mened la cabeza sonriendo.
-El sigui6 su camino, yo el mio. No sé donde est4 ahora.

-¢Por qué no alteras los habitos de toda una vida y hablas con franqueza? -pregunto
Shimrod-. A fin de cuentas, la verdad no tiene por qué ser una mera tactica de ultimo
recurso.

-i Ah, Shimrod! jMe preocupa tu opinion negativa! En cuanto a Visbhume, no tengo
nada que ocultar. Hablé con él anoche, luego nos despedimos. No sé nada sobre sus planes.

-¢Qué te contd?

-iCreo que nos acercamos a temas confidenciales! Aun asi, te diré lo que sé. S6lo me
comentd que acababa de llegar de Tanjecterly, que, como quizé sepas, es uno de los mundos
de la Dekadiada de Twitten.

-He oido algo al respecto. ;Menciono a la princesa Glyneth? ;Qué dijo sobre ella?

-En eso se mostrd un poco evasivo; deduzco que ella encontrd un desdichado fin.
Tanjecterly es un mundo cruel.

-¢;No fue especifico al respecto?
-En absoluto. En realidad, se proponia contarme lo menos posible.

-Mientras estaba en tu presencia, ¢se quitd toda la ropa, por razones que
desconozco?

-jQué idea tan extravagante! -exclamé Tamurello-. jLas imagenes que me sugieres
son deplorables!

-iQué extrafio! Anoche encontré sus ropas apiladas a un lado del camino.
Tamurello sacudio la cabeza.

-A menudo, en estos casos, se pasa por alto la explicacion mas simple. Quiza sélo
cambid ropas sucias y raidas por otras mas presentables.
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-¢ Tiraria su valioso ejemplar del Almanaque de Twitten junto con las ropas sucias?
El desprevenido Tamurello arqued las cejas y se acaricio la pulcra barba negra.

-Supongo que es un caso de distraccion o de divagacion. Pero, desde luego,
desconozco las peculiaridades de Visbhume. Ahora, por favor, exclisame. -Se volvid a
Melancthe-. ¢Has encontrado algo de interés?

-Aqui es donde encontré mis flores, pero ahora las plantas estan secas, y ya
nunca volveré a gozar de su encanto.

-Una pena.

Mirando hacia el puesto, Tamurello descubrio la perla verde. Al instante se puso en
tension, y luego avanzd despacio para examinar la caja.

-iEs una gloria verde sin parangon! -declar6 el excitado Yossip-. (El precio? jLa
bicoca de cien coronas de oro!

Tamurello no le prest6 atencion. Estird la mano y sus dedos revolotearon sobre la
perla. Desde las sombras del extremo del mostrador emergié una serpiente verde y negra.
Capturo la perla con la boca y la engull6, se deslizé por el mostrador, salt6 al suelo y se
interno en el bosque.

Tamurello solté un grito ahogado y echoé a correr. Atind a ver que la serpiente se
deslizaba en un agujero entre las raices de un viejo y nudoso roble.

Tamurello apretd los pufios, gritd un conjuro de seis silabas y se transformé en una
comadreja larga y gris que se zambull6 en el boquete.

De las raices del roble llegaron chillidos débiles y siseos, luego silencio.

Pas6 un minuto. Del boquete sali6 la comadreja, con la perla verde en la boca. Por
un instante contempl6 el prado con sus ojuelos rojos, luego se alejé dando brincos.

Un agil campesino rubio se movid ain mas deprisa. Atrap6 la comadreja con un
frasco de cristal y cerrd la tapa con fuerza apretando a la comadreja en su interior. Esta
se quedd sentada con la perla en la boca, la larga nariz contra el vientre y las patas
traseras sobre las orejas.

El campesino puso el frasco en el mostrador de Yossip. Mientras todos
observaban, la comadreja se disolvié en una transparencia verde, como un esqueleto en una
gelatina, con el verde fulgor de la perla en el centro.

3

El grisaceo perfil de Asphrodiske se perdio en la niebla mientras el gusopo corria
hacia el oeste, alejandose de la luna negra, de vuelta a la Llanura de los Lirios. Arriba, el
sol amarillo y el verde giraban languidamente uno alrededor del otro. Glyneth pensé que
aquel espectaculo podia acabar perturbando a una persona inestable, y de hecho ella lo
encontraba desagradable, ahora que tenia tiempo .para tomarlo en consideracion.

Con la partida de Visbhume, la tension se habia aflojado de pronto, y el estimulo de
la mercurial pero extrafia personalidad del mago habia desaparecido, dejando una
desanimada fatiga.
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En la primera parada, Glyneth insistié en que Kul descansara y recuperara las
fuerzas. Sin embargo, éste pronto se impacientd y rehusd reposar como aconsejaba
Glyneth.

-iMe siento atrapado en esta casa! -grufi¢-. Cuando estoy inactivo, mirando el techo,
me siento como un cadaver con los ojos abiertos. Oigo gritos lejanos. Mientras descanso,
las voces llegan con furia y salvajismo, y con mayor intensidad.

-Aun asi, debes recuperarte -declaré Glyneth-. Por lo tanto, necesitas descansar.
Ninguna otra cosa servira, pues no me atrevo a usar al azar los tonicos de Visbhume.

-No quiero esas cosas de Visbhume -murmuré Kul-. Me siento mejor cuando
viajamos al oeste; es la orden implantada en mi mente, y sélo me encuentro bien cuando
obedezco.

-De acuerdo, entonces -dijo Glyneth-. Viajaremos pero debes quedarte quieto y dejar
que te cuide. No sé qué haria si cayeras enfermo y murieras.

-Si, seria tragico -convino Kul. Se levantd del divan-. Pongdmonos en marcha. jYa
me siento mejor!

Una vez mas el gusopo corrié hacia el oeste. El &nimo de Kul mejor6é y empezo a
dar muestras de su antigua vitalidad.

La Llanura de los Lirios quedd atras, también el Bosque Oscuro, y pronto la
ciudad de Pude aparecio a lo lejos. Kul cogid la espada Zil y se plantd delante de la
pérgola, las piernas separadas y la punta de la espada entre los pies. En el banco,
Glyneth preparé el tubo y los acaros de fuego, y se cerciord de que los Frascos del
Tormento estuvieran listos.

Entraron en Pude y el gusopo cabalg6 por el centro de la calle principal mientras las
gentes atisbaban por las ventanas de sus casas altas e irregulares. Nadie sali6 a
interceptarlos, y cruzaron el puente sin siquiera pensar en pagar el peaje.

Cuando el rio Haroo quedo bien atras, Glyneth rié con nerviosismo.

-No somos populares en Pude. Los nifios no nos trajeron flores y no hubo
ninguna celebracion. Hasta los perros se negaron a ladrar, y el alcalde se ocultd bajo la
cama.

Kul mird hacia atras con una sonrisa sombria.

-Para mi gran alivio, pues también yo hubiese querido esconderme. Si un nifio
me golpeara con el pétalo de una flor, me tumbaria. Me apoyo en esta espada para
mantenerme erguido. Dudo que pudiera levantarla para lanzar un ataque aunque el blanco
fuera el cuello del mismisimo Visbhume.

-¢Por qué te quedas ahi, entonces? jSiéntate y descansa! jTen pensamientos de fuerza
y esperanza y pronto estards mas sano que nunca!

-Veremos -dijo Kul, sentdndose.

Delante se extendia la llana estepa de Tang-Tang, y Glyneth empez6 a temer que
perdieran el rumbo y se extraviaran. La Unica sefial segura era la estrella rosada del este,
pero mantener la estrella directa mente detras era una tarea dificil, y continuamente
ambos buscaban hitos en el camino. Atravesaron la region de los arboles gigantescos;
como antes, los arboricelas soltaron amenazas histéricas y les dirigieron gestos
ofensivos. Kul gui6 el gusopo para que sorteara los arboles y se refugié en la pérgola.
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-No deseo provocar a nadie, ni siquiera a esas miserables criaturas.

-iPobre Kul! -lo consol6 Glyneth-. Pero no te inquietes; pronto estaras fuerte de
nuevo, y ya no sufriras tales miedos. Mientras, confia en mi, pues tengo a mano los
artefactos de Visbhume.

Kul emitié un ruido gutural.
-Todavia no estoy tan débil. Aunque es evidente que ahora valgo poco.
Glyneth lo contradijo indignada.

-Claro que vales, especialmente para mi. Iremos despacio y te tomaras tiempo para
descansar.

-iNo! ¢Has observado la luna negra? jSe desplaza en el cielo! Cuando lleguemos a la
choza, habré cumplido mi misién y podré descansar.

Glyneth suspird. Esta conversacion la deprimia. Si sobrevivia, nunca olvidaria sus
extrafios viajes por Tanjecterly, y quiza los hechos espantosos perderian fuerza, mientras
que la compariia de Kul, los descansos en la agradable casita y los maravillosos paisajes de
Tanjecterly consolidarian su encanto, para el cual era ahora insensible. ;Era posible que
abandonara Tanjecterly con nostalgia? Siempre, desde luego, que pudiera irse... Glyneth
suspird de nuevo y contemplo el paisaje.

Viajaban, descansaban, reanudaban el viaje, y cada ciclo traia nuevos
acontecimientos. En una ocasion, el gusopo apenas logré evadir una estampida de
rumiantes de ocho patas, del tamafio de jabalies grandes, moteados de rojo y blanco, con
largos colmillos y colas que terminaban en bolas con puas. Chillando, gimiendo, la ancha
columna de bestias hediondas paso de largo corriendo de norte a sur, hasta desaparecer.

En otra oportunidad pasaron junto a un campamento de atezados ndémadas
humanos, vestidos con chillonas prendas negras, amarillas y rojas. Al instante, veintenas
de nifios se les acercaron para mendigar, sin asustarse ante Kul. Glyneth no tenia nada
para darles y les arrojo borlas de la alfombra del gusopo. Luego azuzoé a la bestia y dejaron
atras el campamento.

Glyneth empezé a temer gque se hubieran desviado de la ruta mas directa a través
de la estepa, y sus sospechas se confirmaron al ver dos promontorios, ambos coronados por
un castillo y, mas alla, un pefiasco rematado en otro castillo, alin mayor y mas siniestro.
Al pasar el gusopo, un par de enormes caballeros, ambos més altos y corpulentos que Kul,
bajaron de los dos primeros castillos. Un caballero llevaba una espléndida armadura
purpura con una cresta de penachos verdes, mientras que el otro lucia una armadura azul
con penachos anaranjados. Frenaron sus monturas ante el gusopo y levantaron las armas en
un saludo que parecia amistoso.

-Buenas gentes -se presentd el caballero purpura-, presentamos nuestros saludos y
preguntamos cémo os llamais.

Glyneth respondio desde el asiento superior de la pérgola.
-Soy la princesa Glyneth de Troicinet, y éste es mi paladin, el caballero Kul.

-No conocemos ese lugar, Troicinet -contestd el caballero azul-. En cuanto a Kul,
parece un syaspic feroce, aungue su rostro, sus modales y su noble porte sugieren que es un
caballero, tal como dices.

-Muestras discernimiento -dijo Glyneth-. Kul sufre un hechizo, y debe mostrar su
actual apariencia durante cierto tiempo.
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-jAja! -declard el caballero purpura-. Eso lo explica todo.

-También vemos que Kul empufia una espada poco comun -comento el caballero azul-.
Se parece a la espada Zil, perteneciente al asesino Zaxa de la ciudad de Pude.

-Es verdad. Zaxa empufio esta espada en un tiempo, pero nos ofendié y Kul le arrebatd
la vida y la espada. Result6 algo pesado, pues Zaxa rugio mucho mientras moria.

Los dos caballeros examinaron a Kul de soslayo. Deliberaron, y el caballero azul,
moviéndose a un lado, soplé su cuerno.

Entretanto, el caballero purpura se acerco a Glyneth y Kul:

-En vista de vuestra victoria sobre Zaxa, os imploramos que matéis a su padre, el
caballero Lulie. El padre es mucho mas fuerte que Zaxa y no nos avergilenza admitir
nuestro temor. Lulie es culpable de mil actos execrables de los cuales jamas se ha
arrepentido.

-Deploramos esas atrocidades -dijo Glyneth-, pero ahora no tenemos tiempo para
actuar. A decir verdad, llevamos prisa y ya viajamos con retraso.

-¢Ah, si? -exclamo el caballero pUrpura-. Entonces parece que mi hermano se ha
precipitado al tocar el desafio.

-iYa lo creo! Ahora nos vamos y debéis explicaros ante Lulie como mejor podais.
Kul, vamonos deprisa.

-Demasiado tarde -les cort6 el paso el caballero purpura-. Veo que Lulie baja de su
castillo en este preciso instante.

Glyneth observo con desaliento como se acercaba Lulie. Iba sentado sobre un
gusopo en una silla maciza como un trono, y empufiaba una lanza de méas de diez metros
de largo. Vestia una media armadura: coraza, grebas y un casco con forma de cabeza de
demonio, con una cresta de tres plumas negras.

Lulie frend su montura a unos treinta metros.

-¢Quién hizo sonar el cuerno con tal insolencia, turbando mi descanso? -bramo-.
Estoy muy enfadado.

-Soplamos el cuerno -respondié el caballero azul- para anunciar la presencia del
invencible Kul, quien ya ha matado a tu hijo Zaxa y ahora quiere ver el color de tu
higado.

-iCruel aspiracion! -grit6 Lulie-. Kul, ¢por qué persigues fines tan violentos?

-Parece ser mi destino -murmur6é Kul-. En este caso, sin embargo, eres un padre
enlutado y me abstengo. Vuelve a tu castillo con tu pesar, y nosotros seguiremos nuestro
camino. Nuestros mejores deseos para todos. Adios.

-Kul -exclam6 el caballero purpura-, evidentemente hablabas en broma cuando
describiste a Lulie como «el perro de un perro» y «un cobarde cuyos actos apestan adn
MAs que su propia personax.

-No soy excesivamente remilgado -grufié Lulie-, pero esas palabras son ofensivas.

-Lulie -dijo Kul-, tu pelea es con estos dos caballeros, no conmigo. Por favor
terminemos esta charla, pues estamos ansiosos por seguir nuestro camino.

-Sin embargo, has matado a mi hijo Zaxa, y llevas su espada. Ese acto, cuando
menos, merece una represalia.
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-Lo maté en defensa propia. Si me atacas, encontraré un modo de matarte.
-Ja! Interpreto esa frase como un reto.
-No ha sido mi intencion. Por favor, déjanos continuar.

-No sin saldar nuestras cuentas. Baja de ahi. Lucharemos a pie, y esgrimiras la
espada de Zaxa contra su padre, si te atreves.

Kul se volvié hacia Glyneth.

-No te retrases por mi. Viaja hacia el oeste lo méas rapido que puedas, y que la suerte
te acompaiie.

Kul bajo del gusopo, no con la incomoda espada de Zaxa, sino con su espada corta.
Avanzd hacia Lulie con ese andar desmafiado que lo caracterizaba.

Lulie desenvaind la espada y la enarbol6.
-iBestia diabdlica, mira mi espada Kahanthus! j Tu hora ha llegado!

En el asiento superior de la pérgola, Glyneth insert6 un acaro de fuego en el tubo,
apuntd con cuidado y sopl6. El proyectil, extendiendo y batiendo las alas, entr6 en la visera
del casco de Lulie y explotd con un fuego blanco. Lulie aull6 y se aferré el casco, soltando
la espada. Kul asestd un tajo al codo de Lulie, de manera que el antebrazo quedo colgando
de la articulacion. Lulie pated, mas por reflejo que con propdsito definido, e hizo volar por
el aire a Kul, quien cay0 al suelo y se quedd rigido. Lulie se quit6 el casco y parpade6
con el unico ojo que le quedaba; vio a Kul y tratd de estrangularlo. Kul alz6 la espada y la
punta penetrd en el cuello de Lulie, bajo la barbilla, y se hundié en el cerebro. Lulie se
desplomd sobre su contrincante y el pincho que sobresalia de la coraza se hundié en el
pecho de Kul.

Con gran esfuerzo, Glyneth empujo el cadaver de Lulie. Para detener la sangre
gue manaba de la herida de Kul, puso un pafiuelo en el orificio y luego corrié hacia el
talego de Visbhume. Saco el ungliento y lo aplicd con desesperada prisa. En cuanto cerrd
la herida del pecho de Kul, Glyneth descubrié consternada que brotaba sangre de la
herida de la espalda, por donde habia salido la punta del pincho.

Las heridas del pecho y la espalda de Kul cerraron al fin, pero durante un rato
Kul se qued6 arrodillado, la cabeza floja, tosiendo y escupiendo una espuma roja de los
pulmones. Al fin se volvio hacia Glyneth con una sonrisa resuelta.

-jUna vez mas estoy bien! VVolvamos al gusopo. jLa luna sigue su camino!

Se levantd trabajosamente; con la ayuda de Glyneth logro trepar a la pérgola,
donde se desplomé en el banco.

El caballero purpura y el azul habian partido hacia rato, y Glyneth los vio
cabalgando hacia el castillo de Lulie, ya fuera para reclamar los tesoros o para liberar a los
prisioneros.

Glyneth se armo de coraje, apretd los dientes y extrajo la espada de Kul del cadaver.
La limpid en la ropa de Lulie y la puso sobre el gusopo.

La espada de Lulie, Kahanthus, yacia en la hierba; una hoja de metal azul y una
empufadura con placas de ébano tallado que culminaba en un reluciente cabujon rojo.
Era pesada; Glyneth la llevd con esfuerzo hasta el lomo del gusopo, trepd a la bestia y
reanudaron la marcha hacia el oeste.
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Kul iba tendido, los ojos cerrados, palido, el aliento entrecortado por la sangre que
aun le sofocaba la garganta. Glyneth traté de ponerlo comodo. Se sent6 junto a él y observé
las fluctuantes emociones que aparecian en su rostro. Se volvieron cada vez mas intensas y
definidas, y Glyneth empez6 a sentir escalofrios ante lo que creia ver. Al fin toco la delgada
mejilla.

-iKul, despierta! jTienes pesadillas!

Kul despertd. Gruiio y se incorpord. Glyneth le escruté ansiosamente la cara; para
su alivio, solo vio al Kul a quien amaba y en quien confiaba.

-¢Recuerdas tus suefios? -pregunto.

-Ahora se han ido -dijo Kul-. No quiero recordarlos.

-Quiza deberiamos detenernos a descansar, hasta que te encuentres mejor.
-No necesito descanso. Debemos ir tan lejos y tan deprisa como podamos.

El gusopo siguio su carrera, legua tras legua por la hierba azul. Al sur unos lobos
bipedos aparecian de cuando en cuando. Estudiaban al gusopo, deliberaban y luego se
perdian entre los arboles.

Viaje, descanso, viaje a través de la estepa de Tang-Tang, un paisaje cuyo aspecto al
fin se hizo familiar. Pasaron ante la alta mansién del caballero salteador a quien
Visbhume habia burlado con su espejo; en esta ocasion nadie salié de la morada. Sobre el
horizonte del oeste surgieron sombrias montafias, y pronto el rio Mys bajé del norte para
correr paralelo al trayecto de ellos. Los lobos bipedos, que se habian mantenido
prudentemente alejados, se reunieron con una nueva manada cuyos lideres, gesticulando
hacia el gusopo, parecian aconsejar tacticas mas audaces. La banda se fue acercando poco a
poco para correr a ambos flancos del gusopo, y también detras. Uno trat6 de roer una de
las patas del gusopo; el enorme animal pateé a la criatura y la aplasto sin perder el ritmo
de la marcha.

Kul se levantd con esfuerzo y empufio la espada, y durante un rato los lobos se
alejaron. Luego, decidiendo que Kul no planteaba una amenaza inmediata, volvieron a
aproximarse. Dos saltaron a la alfombra, detras de la pérgola. Glyneth tenia el tubo
preparado y sopl6 un acaro de fuego al mas cercano. Estall6 en el pecho de la criatura con
llamas azules y anaranjadas; el lobo aullé y cayo entre convulsiones. Glyneth apunt6 el tubo
al segundo lobo, que salt6 prudentemente al suelo y se alejo.

Al cabo de unos minutos, los lobos corrieron hacia el sur, formaron un circulo y
deliberaron acerca de su téctica, asintiendo y chasqueando las delgadas y negras lenguas.
Entretanto, Kul azuz6 al gusopo. Delante, donde las montafias se erguian junto al rio, estaba
la choza.

Los lobos volvieron al ataque. De acuerdo con su plan, se acercaron por ambos
flancos al gusopo y se abalanzaron sobre Kul. Este blandi6 la espada cortando brazos y
cabezas, y despejo el flanco derecho s6lo para descubrir que mas lobos lo atacaban desde la
izquierda. Glyneth solté un acaro de fuego tras otro, hasta que un brazo velludo bajé del
techo de la pérgola para aferrarle el cuello, y una cara de largas fauces sonrientes se acerco a
la suya. Jaded, se zaf6 y sopld un acaro de fuego en la negra boca. La criatura se alejo,
ahora so6lo preocupada por su doloroso destino.

La choza estaba a solo cien metros, pero los lobos habian derribado a Kul del
gusopo, Y el animal se detuvo bruscamente mientras los lobos se apifiaban alrededor del
guerrero. Al fin lo tumbaron y se lanzaron sobre él en una masa velluda y ululante.
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Kul reunio fuerzas y se incorporo; tenia los brazos de succion de los lobos pegados
en todo el cuerpo. Maldiciendo y pateando, se zafé de ellos. Luego, embistiendo con la
espada en alto, parecid por un instante el Kul de antes. Pero los lobos habian probado su
sangre y no se retiraban. Con dentelladas y aullidos se lanzaron sobre Kul: él lanzaba
estocadas, pero sus golpes ya no tenian fuerza.

-jHaz crecer la casa y reflgiate! Es mi fin.
Glyneth mir¢ frenéticamente a ambos lados, salt6 al suelo y se dispuso a obedecer.

En la puerta de la choza aparecié un hombre de cabello rubio. Glyneth lo mir6
incrédulamente y las rodillas se le aflojaron de alegria.

-iShimrod!
-El portal esta abierto, pero por poco tiempo. Ven.
-iDebes salvar a Kul!

Shimrod sali6 a la llanura. Alz6 la mano; de sus dedos brotaron dardos de fuego
negro que redujeron a los lobos a pufiados de ceniza gris. Algunos huyeron gimiendo hacia el
este; los dardos negros los siguieron y los abatieron uno por uno, y todos desaparecieron.

Glyneth corrié hacia Kul y trat6 de sostenerlo.

-iKul! jEstamos salvados! jHa venido Shimrod!

Kul la mir6 con ojos apagados.

-Shimrod -grazn6-, he obedecido lo mejor que he sabido.

-Kul, has actuado bien.

-En realidad ya estoy muerto. Ahora me tenderé y quedaré quieto.

Kul se derrumbo.

-iKul, no mueras! -exclamé Glyneth-. jShimrod te fortalecera de nuevo!

-Querida Glyneth -jaded Kul-, regresa a la Tierra. Yo no puedo ir contigo. Soy una
mezcla de criaturas, sostenida con sangre roja, y ahora mi sangre se ha ido. Glyneth,
adios.

-iKul! -suplic6 Glyneth-. jS6lo unos minutos méas! jNo mueras! jTe amo
profundamente y no puedo dejarte aqui! ¢ Kul? ;Puedes hablar?

Shimrod le cogi6 el brazo y la ayud6 a incorporarse.

-Glyneth, es hora de partir. No puedes ayudar a Kul. Va a regresar a sus origenes y
es mejor que ta vengas conmigo. El cuerpo de Kul ha muerto, pero su amor por ti
todavia vive. Ven.

4
Shimrod condujo a Glyneth a la choza. Ella se detuvo.
-En el gusopo hay dos grandes espadas. Por favor, Shimrod, traelas con nosotros.
Shimrod la llevo hasta la puerta.

-Atraviesa el umbral. Yo iré a buscar las espadas. Pero no salgas. Espérame en la
choza.
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La aturdida Glyneth atraveso la puerta y entro. Por un instante atisbo por encima del
hombro para ver a Kul, y en seguida desvié la mirada.

Algo era diferente. Respird hondo. Este era el aire de la Tierra; traia el querido
aroma de su propio follaje y de su propio suelo.

Shimrod entr6 en la choza, trastabillando bajo el peso de las dos espadas. Las
puso sobre la mesa y, volviéndose a Glyneth, le asi6 las manos.

-Amabas a Kul, y me parece normal. De lo contrario te habria considerado desalmada y
antinatural. Lo cual seria imposible, pues conozco muy bien tu temperamento afectuoso.
Kul era un ser magico, construido a partir de dos patrones: el syaspic feroce y un barbaro
pirata de una luna lejana, llamado Kul, el Asesino. Estos dos patrones, sobreimpresos,
crearon una criatura terrible, implacable e indémita. Para proporcionarle vida y alma, con
amor y lealtad hacia ti, le dimos la sangre de alguien que te ama. En realidad, dio casi
toda su sangre y también toda la fuerza de su alma. Kul estd muerto, pero esos
sentimientos ain viven.

Glyneth, llorando y sonriendo al mismo tiempo, preguntd:

-¢Y quién era esa persona que me ama? ¢Debo saberlo? ¢ O tendré que adivinarlo?
-Dudo que necesites adivinar.

Glyneth lo miré picaramente.

-T4 me amas y Dhrun me ama, pero creo que hablas de Aillas... ;Esta fuera?

-No. No le comenté que la pulsacion estaba abierta. Si no hubieras llegado a la choza
o0 hubieras sufrido dafio, él solo se habria torturado de nuevo. Kul te sirvié bien y Murgen
tuvo éxito; y aqui estas. Ahora traeré a Aillas con procedimientos magicos. Puedes salir
cuando te llame.

Shimrod salié de la choza. Glyneth fue a la mesa y contemplé las espadas Zil y
Kahanthus, y recordé Tanjecterly y todo el viaje hasta Asphrodiske. Por un instante se
preguntd por la suerte de Visbhume.

Transcurrieron unos instantes. Oy6 voces en el exterior. Quiso salir, pero
recordd las instrucciones de Shimrod y espero.

-iGlyneth! -grit6 Shimrod-. ;Estas ahi? ;O has vuelto a Tanjecterly?

Glyneth fue hasta la puerta y salié a la luz del bosque. Aillas la esperaba junto a un
carruaje.

Shimrod llevo las espadas al carruaje.

-Os espero en Watershade -dijo-. jNo os retraséis en el camino!

Se internd en el bosque y desaparecio.

Aillas se adelant6 y abrazé a Glyneth.

-Mi amada Glyneth, nunca mas te dejaré ir.

Al cabo de un instante la solt6 y le mir6 la cara.

-¢Por qué me miras asi? -preguntd Glyneth, sonriendo.

-Porgue ante mis 0jos te has convertido en la mas bella y atractiva de las doncellas.
-¢De verdad, Aillas? ;A pesar de mis mugrientas ropas y mi sucia cara?
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-Si.
Glyneth rio.
-A veces crei que nunca te llamaria la atencion.

-No temas por eso. En realidad sufro todas las indecisiones y dudas del enamorado
inseguro. Estoy ansioso por conocer tus aventuras. ¢,Cémo te sirvié Kul, tu paladin?

-iMe sirvio tan bien que llegué a amarlo! Diria que llegué a amar la parte de Kul
que eras td. Vi atisbos del feroce y de Kul, el Asesino, y ambos me asustaron. Luego tu
parecias presentarte para arreglar las cosas.

-Por lo visto he hecho muchas cosas que no recuerdo -musitd Aillas-. Bien, no
importa. Kul te ha traido de regreso, asi que no debo estar celoso. Aqui esta nuestro
carruaje. Vamos a Watershade, y a los mas felices banquetes que esas viejas piedras han
conocido.
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EPILOGO

La Perla Verde esta encerrada en una botella y el disfraz de Tamurello, el esqueleto
de una comadreja agazapada dentro de una gelatina verde, quiza sea el mas incomodo
que ha usado.

El Bosque de Tantrevalles alberga un suelo profundo y humedo; en alguna parte
de ese limo yace el cadaver de una serpiente que en mejores tiempos uso el nombre de
Visbhume; ya no baila ni brinca al ritmo de una enérgica mdsica interior, y a veces, en
casos como éste, uno se pregunta: aqui esta el cuerpo muerto, pero ¢cadonde ha ido la
musica?

Tamurello y Visbhume son seres extraordinarios, sin duda, y ambos han
terminado mal. Aun asi, este tipo de personas abunda en las Islas Elder, y sus ambiciones
a menudo trascienden lo aconsejable y aun lo posible.

Citemos como ejemplo a Torqual, el renegado ska. Ha sobrevivido a sus heridas y
ahora se recupera en su inaccesible castillo. Alli abriga amargos pensamientos y traza
sombrios planes. Ha jurado vengarse del joven guerrero troicino que le infligio tantos
males.

La reina Sollace de Lyonesse ansia fervientemente construir una catedral. El padre
Umphred le asegura que, si el rey Casmir se convirtiera al cristianismo, veria la catedral
con mejores 0jos. La reina Sollace conviene en ello, pero ,como convertir al rey Casmir?
Quiza con la ayuda de una reliquia sagrada. Varios siglos antes, José de Arimatea habia
traido el Santo Grial a Elder desde la abadia de Glastonbury. El Santo Grial serviria muy
bien a los propositos de la reina Sollace, y el padre Umphred da su entusiasta
aprobacion.

El rey Casmir aun estd perturbado por la prediccion de Persilian, el Espejo
Magico, y todavia ignora la identidad del primogénito de Suldrun.

La princesa Madouc de Lyonesse ocupa una posicién poco envidiable. El rey
Casmir sabe que ella no es la verdadera hija de Suldrun y que no lleva su propia sangre en
las venas. Aun asi, quiza le sea Util cuando llegue a la edad de casarse. Madouc es por
naturaleza una criatura extrafia, ain menos sumisa que la tragica princesa Suldrun a las
convenciones de la corte de Haidion; la tercera cronica de Elder sera: Lyonesse I11: Madouc.
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Glosario |

En el curso de diez mil afios, Elder habia conocido incursiones, migraciones e
invasiones armadas, asi como las idas y venidas de los mercaderes; los centros comerciales
de las islas, todos fundados por mercaderes extranjeros, se hallaban en Ys, Avallen,
Dorareis y Bulmer Skeme.

Los recién llegados venian de todos los puntos cardinales: pueblos preglaciales
cuya identidad no registra la historia. Mas tarde vinieron kornutianos, bithynianos, un
pueblo sorprendente conocido como los khaz dorados, y luego contingentes de escquahar
(precursores de los vascos, los bereberes de Marruecos, los guanches de las Islas Canarias y
los hombres azules de Mauritania).

Después, y a veces en sucesivas oleadas, llegaron los pelasgos, los rubios sarsele de
Tingitana, los danaans y los gallegos de Espafia, los griegos de la Hélade, Sicilia y la Baja Galia;
varias naves lidias que huian de Toscana; celtas de todos los puntos cardinales bajo una
multitud de nombres; y, més tarde, romanos de Aquitania, quienes abrigaban ambiciones
de conquista pero luego se marcharon, llevandose consigo la doxologia cristiana.
Algunos godos y armoricanos se establecieron a lo largo de las costas de Wysrod, mientras
nuevas bandas de celtas de Gran Bretafia e Irlanda aprovechaban la debilidad de los
gobernantes daut para fundar el reino de Godelia.

Por Gltimo, desde Noruega y a través de Irlanda®, Ilegaron los ska, quienes se
instalaron en Skaghane y otras Islas Exteriores, para penetrar en Ulflandia del Sur.

2 Véase Glosario Il de este volumen. Véase también Lyonesse I: El jardin de Suldrun, Glosario I1I.
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Glosario 11

La historia de los ska es una gesta en si misma. Eran los habitantes originarios de
Noruega desde antes de la era glacial, y fueron expulsados por ur-godos arios hacia el sur.
Llegaron a Irlanda, donde ingresaron en la historia irlandesa como los hijos de Nemed o
nemedios.

Los ur-godos, que por entonces dominaban Escandinavia, adoptaron las
tradiciones ska y con el tiempo enviaron hordas hacia Europa: los ostrogodos, los
visigodos, los vandalos, los gépidos, los lombardos, los anglos, los sajones y otras tribus
germanicas. Los gque se quedaron en Escandinavia se hacian llamar «vikingos», y usando
naves de disefio ska surcaron el Atlantico, el Mediterraneo y los rios navegables de
Europa.

Los ska, derrotados en Irlanda por los fomorios, se vieron obligados a emigrar de
nuevo. Zarparon desde Irlanda rumbo al sur y llegaron a Skaghane, la mas occidental de las
Islas Elder, donde encontraron un ambiente apropiado.

Ante una gran junta formulaban tres solemnes votos que son basicos para
comprender el complejo y contradictorio caracter ska:

Primero: Los ska no serian expulsados de sus tierras nunca mas.

Segundo: Los ska estaban en guerra con todos los pueblos del mundo; asi se habia
demostrado, y asi era.

Tercero: La sangre de la raza ska era pura. La mezcla con subhumanos de otras razas
constituia un delito tan abominable como la traicion, la cobardia o el asesinato.
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Glosario 111

Aillas habia sido amante de Suldrun, hija del rey Casmir, y ambos habian tenido
un hijo, Dhrun. El nifio cayé en manos de las hadas de Thripsey Shee, quienes lo
sustituyeron por la semihada que luego lleg6 a ser la princesa Madouc de Lyonesse.

Afortunadamente para la paz de su espiritu, Casmir ignoraba todos estos
acontecimientos, y por ello estaba perplejo ante el vaticinio del espejo magico, Persilian,
segun el cual el primogénito de Suldrun se sentaria antes de morir en el trono Evading y
también ocuparia un puesto honroso y de autoridad ante la Mesa de los Nobles, la antigua
Cairbra en Meadhan, la cual constituiria el modelo de la Mesa Redonda del rey Arturo de
Cornualles, dos generaciones despues.

FIN
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Jack Holbrook Vance nacié en San Francisco (1920) y después de estudiar
ingenieria y fisica en la Universidad de California se orientd profesionalmente hacia el
periodismo. Su primer relato de ciencia ficcion se publicd en 1945 y desde entonces
simultanea la ciencia ficcion y la fantasia con la literatura policiaca, género al que ha
contribuido con méas de doce novelas, obteniendo el prestigioso premio Edgar por THE
MAN IN THE CAGE (1960).

Vance es conocido en la ciencia ficcion y la fantasia por sus novelas breves, que le
han valido el premio Hugo para THE DRAGON MASTERS (1962) y THE LAST
CASTLE (1966), que obtuvo también el Nébula. Dichas obras han dado origen a muchas
antologias de relatos, como The Many Worlds of Magnus Ridolph (1966), Los Mundos
de Jack Vance (1973) y The Best of Jack Vance (1976).

También son un elemento caracteristico y fundamental de su produccion las series como
el ciclo de «El Planeta de la Aventura» (L0s CHASCH, 1968; Los WANKH, 1969; L0s DIRDIR,
1969; y LOS PNUME 1970), o la trilogia de «Durdane» (EL HOMBRE SIN ROSTRO,
1973; LOS VALEROSOS HOMBRES LIBRES, 1973; y LOS ASUTRA 1974). Otras series
famosas son la de los «Principes y los Demonios» (EL REY ESTELAR, 1964; LA
MAQUINA DE MATAR; 1964 y EL PALACIO DEL AMOR, 1967; posteriormente
ampliada con THE FACE, 1979 y THE BOOK OF DREAMS, 1981) y la del cimulo estelar
«Alastor» ( TRULLION: ALASTOR 2262, MARUNE: ALASTOR 993y WYST: ALASTOR
1716, publicadas entre 1973 y 1978). Una de sus ultimas obras es ARAMINTA STATION
(1978), que inicia una nueva serie de ciencia ficcion con el titulo genérico de las «Cronicas
de Cadwal».

Destaca entre sus Gltimas obras una ambiciosa trilogia de alta fantasia basada en
cierta forma en las leyendas célticas del ciclo pre-arturiano y ambientada en las Islas Elder
que lleva el nombre genérico de LYONESSE. Consta de tres vol(imenes: EL JARDIN DE
SULDRUN (1983), LA PERLA VERDE (1985) y MADOUC (1989).

Los editores han convertido también en serie las recopilaciones de relatos
fantasticos ambientados en «La Tierra Moribunda», a las que se ha unido la saga de Cugel.
Todo ello a partir de su primer libro, LA TIERRA MORIBUNDA (1950), seguido de LOS
0JOS DEL SOBREMUNDO (1966), y el fix-up (0 montaje) de varios relatos cortos sobre
Cugel, LA SAGA DE CUGEL (1983), y RHIALTO EL PRODIGIOSO (1985), que componen
su mas clara aportacion a la fantasia heroica.

En cuanto a las novelas no reunidas en ciclos, destacan LOS LENGUAJES DE
PAO (1958), en la que se aborda por primera vez un tema de sociolinguistica en la ciencia
ficcion, THE BLUE WORLD (1966) y EMPHYRIO (1969).
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