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El Rey del Rio Plateado contemplaba, con profunda tristeza y gran desanimo, el
mundo de los hombres mortales apostado en el limite de los Jardines que habian
constituido sus dominios desde los albores de la era de los elfos. El terreno enfermaba y
moria por doquier, la rica tierra negra se transformaba en polvo, las praderas se agostaban,
los bosques se convertian en grandes extensiones de madera muerta y los lagos y rios se
estancaban o evaporaban. Asimismo, las criaturas enfermaban y morian a causa de la
escasez de recursos, ya que los alimentos cada dia estaban mas contaminados. Hasta el aire
habia empezado a ser casi irrespirable.

Y mientras tanto, pensoé el Rey del Rio Plateado, /os Espectros se fortalecen.

Extendié la mano para acariciar los pétalos carmesies del ciclamen que crecia
alrededor de sus pies. La forsitia se apifiaba mas alla, junto con los cornejos y las zarzas,
las fucsias y los hibiscos, los rododendros y las dalias, los macizos de lirios, azaleas,
narcisos, rosas y un centenar de variedades de plantas siempre en flor, una profusion de
colores que se extendia ante sus ojos hasta perderse de vista. También habia animales,
grandes y pequefios, criaturas cuya evolucion se remontaba a la época lejana en que todos
los seres vivian en paz y armonia.

En el mundo actual, el mundo de las Cuatro Tierras y las Razas que se habia
desarrollado a partir del caos y la destruccion de las Grandes Guerras, ese tiempo no se
recordaba. El Rey del Rio Plateado era su Unico superviviente. Existia ya cuando el mundo
era nuevo y sus primeras criaturas empezaban a nacer. Entonces era joven, y habia muchos
como él. Ahora ya era viejo, el tltimo de su especie. Todo lo que entonces existia, excepto
los Jardines en que habitaba, habia muerto. Solo los Jardines sobrevivian, inmutables,
conservados por la magia. La Palabra le habia dado los Jardines, encomendandole su
cuidado, para que permanecieran como recordatorio de lo que habia sido y tal vez pudiera
ser de nuevo. EI mundo exterior evolucionaria, pero los Jardines permanecerian
inalterables.

A pesar de ello, se estaban contrayendo. No era algo fisico, sino espiritual. Los
limites se mantenian fijos, inalterables, ya que se hallaban en un plano de existencia que no
podia resultar afectado por los cambios registrados en el mundo de los hombres mortales.
Los Jardines eran una presencia mas que un lugar. Sin embargo, esa presencia perdia
consistencia a causa de la enfermedad del mundo al que estaba unida, pues su mision, y
también la de su cuidador, era mantener ese mundo. A medida que las Cuatro Tierras se
iban envenenando, el trabajo se hacia mas duro, sus efectos eran menos duraderos y la
creencia humana en ellos, siempre difusa, empezaba a desaparecer.

Eso entristecia al Rey del Rio Plateado. No sentia lastima por si mismo, sino por los
habitantes de las Cuatro Tierras, los hombres y mujeres mortales que corrian el riesgo de
perder la magia de una forma definitiva. Los Jardines habian sido un refugio para ellos en
la tierra del Rio Plateado durante siglos, mientras que él era el espiritu amistoso que los
protegia. Habia velado por ellos, les habia proporcionado un sentido de paz y bienestar que
trascendia las fronteras fisicas, y asegurado que la benevolencia y la buena voluntad eran
todavia posibles en algunos rincones del mundo. Ahora eso habia terminado, ya no podia
proteger a nadie. La perversidad de los Espectros, el veneno que incesantemente
inoculaban en las Cuatro Tierras, habia ido erosionando su propia fuerza hasta dejarlo casi
encerrado en sus Jardines, sin que pudiera acudir en ayuda de aquellos por quienes se habia
esforzado durante tanto tiempo.

Dominado por la desesperacion, el Rey del Rio Plateado contempl6 la ruina del



mundo. Los recuerdos jugaron al escondite en su mente. Los druidas, guardianes de las
Cuatro Tierras, habian desaparecido. Algunos descendientes de la casa élfica de Shannara
habian sido los paladines de las Razas durante generaciones, protegiendo los restos de la
magia, pero todos ellos ya habian muerto.

Se propuso rechazar el sentimiento de desesperacion que habia hecho presa en él.
Los druidas regresarian, porque habia nuevas generaciones en la antigua estirpe de
Shannara. El Rey del Rio Plateado conocia de manera minuciosa casi todo lo que sucedia
en las Cuatro Tierras, aunque no podia visitarlas. El espiritu de Allanon habia convocado a
varios descendientes de Shannara, que estaban dispersos, con el fin de recuperar la magia
perdida, y tal vez lo lograran si conseguian sobrevivir el tiempo suficiente para encontrar la
manera de hacerlo. Sin embargo, todos ellos estaban atravesando una situacion peligrosa.
Todos corrian el riesgo de morir, amenazados en el este, el sur y el oeste por los Espectros,
y en el norte por Uhl Belk, el Rey de Piedra.

Sus cansados 0jos se cerraron durante un breve instante. Sabia lo que se necesitaba
para salvarlos; un acto de magia, tan poderoso y complicado que nada pudiera impedir su
éxito, un acto de magia que traspasara las barreras que sus enemigos habian creado, que
rompiera la pantalla de mentiras y falsedades colocada ante los cuatro de quienes tanto
dependia.

Si, cuatro, no tres. Ni siquiera Allanon podia captar toda la realidad.

Se dio la vuelta y se dirigio al centro de su refugio. Dejo que las canciones de los
pajaros, la fragancia de las flores y el aire templado sosegaran su espiritu mientras
caminaba y permitia que el color, el sabor y el sonido de todo lo que le rodeaba penetraran
en él a través de sus sentidos. En realidad, podia hacer cualquier cosa dentro de sus
Jardines, pero era afuera donde su magia era necesaria. Sabia muy bien que lo era. Como
preparacion, adoptd la forma del anciano con la que en ocasiones se mostraba al mundo
exterior. Sus pasos se convirtieron en un bamboleo inestable, su respiracion se volvio
entrecortada, sus 0jos se nublaron y su cuerpo se encorvo por el peso de la edad avanzada.
Ceso el canto de los pajaros, y los animalillos que estaban cerca se escondieron con
rapidez. El Rey del Rio Plateado se propuso alejarse de todo aquello en lo que estaba
inmerso, retrocediendo a lo que podria haber sido, por la necesidad de sentir la mortalidad
humana para comprender con claridad cual era la parte de si mismo que debia entregar.

Cuando llego6 al centro de sus dominios, se detuvo junto a una laguna de purisimas
aguas alimentada por un pequefio arroyo, en la que en aquel momento bebia un unicornio.
La tierra que la rodeaba era oscura y fértil. Flores diminutas y delicadas que no tenian
nombre crecian al borde del agua. Eran tan blancas como la nieve recién caida. Un
pequefio arbol se levantaba en medio de una plantacion de violetas al otro lado de la
laguna. Sus delicadas hojas verdes estaban moteadas de rojo. En un par de enormes rocas,
las vetas de mineral brillaban bajo la luz del Sol.

El Rey del Rio Plateado permanecié inmovil sintiendo la vida que lo rodeaba, y
deseo fundirse con ella. Cuando lo hizo, cuando todo se entramo con la forma humana que
habia adoptado, se expandi6 para abarcarla en su interior. Sus manos, de fragiles huesos y
arrugada piel humana, se levantaron y convocaron su magia, y las sensaciones de la vejez
que recordaban la existencia mortal desaparecieron.

El arbolito llegd primero, desarraigado, transportado, y se asentd ante él; el armazén
de huesos sobre el cual podria edificar. Poco a poco, el arbol se curvé para adoptar la
forma que €l deseaba, plegando las hojas contra las ramas, envolviéndose y cerrandose. A
continuacion llegd la tierra, arrastrada por palas invisibles que la apilaban sobre el arbol,
cubriendo y definiendo. Luego se aproximaron los minerales para los musculos, el agua
para los fluidos y los pétalos de las diminutas flores para la piel. Cogio seda de la crin del
unicornio para el cabello y perlas negras para los 0jos. La magia model6 y urdio6 todos los



elementos, y su creacion fue tomando forma.

Cuando termind, la muchacha que se encontraba ante él era perfecta en todos los
sentidos, salvo en uno. Aln le faltaba la vida.

El mir6 a su alrededor y eligi6 a la paloma. La cogi6 en el aire y la depositd, todavia
viva, en el pecho de la muchacha, donde se convirtié en su corazon. Entonces la abrazé y
le insufld su propia vida, dio un paso atras y espero.

El pecho de la muchacha se levantd y se contrajo, y sus miembros se movieron.
Abrio los ojos, unos carbones negros en contraste con sus delicadas y blancas facciones.
Era de complexion pequefia y delicada, como una figura de papel cuyos bordes y angulos
hubiesen sido reemplazados por curvas. Sus cabellos eran tan blancos que parecian de
plata, y habia en ellos un brillo que sugeria la presencia del precioso metal.

—¢Quién soy? —pregunt6 con una voz suave y musical, que recordaba los susurros de
los arroyuelos y los apagados sonidos nocturnos.

—Eres mi hija —respondié el Rey del Rio Plateado, descubriendo en su interior el
renacimiento de unos sentimientos que creia perdidos hacia ya mucho tiempo.

No se molestd en decirle que era una elemental, una hija de la tierra creada por su
magia. Ella podria sentir lo que era a partir de los instintos que le habia proporcionado. No
era necesaria ninguna otra explicacion.

La muchacha dio un cauteloso paso hacia adelante, y luego otro. Al descubrir que
podia andar, empez6 a moverse con mas rapidez, probando sus habilidades de distintas
formas mientras rodeaba a su padre, a quien contemplaba con timidez y precaucion.
Contempld los alrededores con curiosidad, absorbiendo las vistas, olores, sonidos y sabores
de los Jardines, descubriendo en ellos una relacién que no pudo entender en aquel instante.

—¢Son mi madre estos Jardines? —pregunté de pronto, y el Rey del Rio Plateado
respondio que asi era.

—¢Soy parte de ambos? —volvié a preguntar, y el Rey respondid que si.

—Ven conmigo —le dijo con amabilidad el Rey del Rio Plateado.

Recorrieron juntos los Jardines, explorandolos como un padre y su pequefia hija,
contemplando las flores, observando los rapidos movimientos de los pajaros y los
animales, estudiando los vastos y complicados disefios de las raices enmarafiadas, las
complejas capas de roca y tierra y las pautas tejidas por los hilos de la existencia de los
Jardines. Ella era rapida e inteligente, se interesaba por todo, respetaba la vida, se
preocupaba. El se sentia satisfecho, consciente de que la habia creado bien.

Un rato mas tarde, empez0 a ensefiarle los rudimentos de la magia. Primero le mostré
la suya propia; solo pequefios retazos, para no abrumarla. Entonces le permitié que ella
probara la suya. La muchacha se sorprendid al comprobar que la poseia, y méas aun cuando
descubri6 lo que podia hacer. Pero no titube6 en emplearla. Estaba ansiosa.

—Tienes un nombre —le dijo el Rey del Rio Plateado-. ¢ Te gustaria saberlo?

—Si —respondid, deteniéndose y mirandolo fijamente.

—Tu nombre es Despertar. —Hizo una breve pausa—. ;Comprendes por qué?

—Si —respondié la muchacha, tras reflexionar un instante.

El la llevo hasta un viejo nogal, cuya corteza se desprendia del tronco en grandes y
gruesas tiras. Soplaba una fresca brisa, olia a begonia y a jazmin, y la hierba era suave al
tacto cuando se sentaron sobre ella. Un grifo deambulaba por alli y olisqued la mano de la
muchacha.

—Despertar —dijo el Rey del Rio Plateado—. Hay algo que debes hacer.

Con tranquilidad y de forma clara y precisa, le explico las razones por las que debia
abandonar los Jardines y salir al mundo de los hombres. Le indico donde debia ir y qué era
lo que tenia que hacer. Le hablo del Tio Oscuro, del joven de las tierras altas, y del otro
que no tenia nombre, de los Espectros, de Uhl Belk y Eldwist, y de la piedra élfica negra.



Mientras le hablaba, revelandole la verdad de lo que ella era, experiment6 un dolor dentro
de su pecho que era inequivocamente humano, una parte de si mismo que habia
permanecido arrinconada durante muchos siglos. EI dolor provoco en él una tristeza que a
punto estuvo de quebrar su voz y de hacerle derramar lagrimas. Sorprendido, se detuvo
para controlarse, y tuvo que hacer un gran esfuerzo para proseguir con su explicacion. La
muchacha lo observaba en silencio, atenta, introspectiva y expectante. No puso objeciones
a sus palabras ni formul6 preguntas. Simplemente, se limit6 a escuchar y aceptar.

—Comprendo lo que se espera de mi —dijo Despertar, poniéndose de pie, cuando el
Rey del Rio Plateado terminé su explicacion—. Estoy dispuesta.

—No, hija, no lo estds —respondid él, haciendo un gesto negativo—. Lo descubriras
cuando salgas de aqui. A pesar de ser quien eres y de tus capacidades, seras vulnerable a
cosas contra las que no puedo protegerte. Ten cuidado. Ponte en guardia contra lo que no
puedas comprender.

—Lo haré —respondio la muchacha.

El Rey del Rio Plateado la acomparfi6 hasta el final de los Jardines, donde empezaba
el mundo de los hombres, y juntos contemplaron su estado ruinoso. Permanecieron en
silencio durante largo rato.

—Comprendo por qué soy necesaria alli —dijo por fin Despertar.

El hizo un gesto de asentimiento dominado por la tristeza, sintiendo su pérdida
aunque aun no se habia marchado. £s solo una elemental, penso, pero enseguida supo que
estaba equivocado. Era parte de él, como si la hubiera engendrado.

—Adios, padre —dijo Despertar de repente, y empezd a alejarse.

Salié de los Jardines y desaparecio en el mundo de mas alla. Cuando partid, no se
despidié con un beso ni con un abrazo. Simplemente se marcho, porque era todo lo que
sabia hacer.

El Rey del Rio Plateado se dio media vuelta. Los esfuerzos que habia hecho, lo
habian debilitado, extrayendo parte de su magia. Necesitaba tiempo para descansar. Se
despoj6 de su imagen humana, apartando la falsa cobertura de piel y huesos, liberandose de
sus recuerdos y sensaciones, y volvié a ser la criatura fantastica que era.

Sin embargo, los sentimientos que habia provocado en él Despertar, su hija, la nifia
de su creacidn, siguieron con él.



Un escalofrio despertd a Walker Boh.

Tio Oscuro.

El susurro de una voz en su mente lo apart6 de la orilla del estanque negro hacia el
que se deslizaba, sacandolo de la intensa oscuridad a las franjas de luz grisacea, y el
sobresalto fue tan violento que sintié calambres en los musculos de sus piernas. Levantd la
cabeza del brazo que le servia de almohada y abri6 los ojos, pero no descubrio nada. El
dolor recorria todo su cuerpo en incesantes oleadas. Era como si lo hubieran tocado con un
hierro candente, y se curvo sobre si mismo en un inutil intento de aminorarlo. Solo su
brazo derecho permanecié extendido, como algo pesado y molesto que ya no le pertenecia,
unido para siempre al suelo de la caverna donde se hallaba, convertido en piedra hasta el
codo.

Alli estaba el origen del dolor.

Cerro6 los ojos, deseando que se disolviera, que desapareciera. Pero carecia de la
fortaleza necesaria para ordenarlo, porque su magia estaba muy debilitada, casi agotada por
el esfuerzo realizado para resistir el avance del veneno del Aspid. Habian pasado siete dias
desde su llegada a la Morada de los Reyes en busca de la piedra élfica negra, siete dias
desde que, en lugar de la piedra, habia encontrado a la criatura letal que habia sido puesta
alli para acabar con su vida.

iOh, si!, pensd lleno de angustia. Para acabar con mi vida de una forma cruel.

Pero ¢quién la habia puesto alli? ;Los Espectros u otros seres? ¢(Quién tenia en su
poder la piedra negra?

Recordd con desesperacion los sucesos que lo habian llevado al estado en que se
hallaba. La llamada del espiritu de Allanon, muerto trescientos afios antes, a los herederos
de la magia de Shannara: su sobrino Par Ohmsford, su prima Wren Ohmsford y él.
Recibieron la convocatoria y también una visita del antiguo druida Cogline pidiéndoles que
la atendieran. Y lo hicieron. Se reunieron los tres en el Cuerno del Infierno, el antiguo
lugar de descanso de los druidas, donde Allanon se les aparecid y les encomendd diferentes
misiones para combatir el tétrico trabajo de los Espectros, que utilizaban su propia magia
para agostar la vida de las Cuatro Tierras. A Walker le encomend6 la mision de recuperar
Paranor, el desaparecido hogar de los druidas, y con él a los druidas que lo habian
habitado. Se resistio hasta que Cogline volvié a visitarlo, esta vez llevando consigo un
volumen de las Historias de los druidas que hablaba de una piedra élfica negra con el poder
de recuperar Paranor. Eso lo impulsé a visitar al Oraculo Siniestro, adivino de los secretos
de la tierra y de los hombres mortales.

Escudrifid la penumbra de la caverna que lo rodeaba, las puertas que cerraban los
Sepulcros de los Reyes de las Cuatro Tierras, muertos hacia varios siglos, los tesoros
apilados ante las criptas donde yacian, y los centinelas de piedra que montaban guardia
sobre sus restos. Ojos pétreos en rostros inexpresivos, ciegos, indiferentes. Estaba solo con
sus fantasmas.

Se moria.

Las lagrimas inundaron sus ojos, nublandole la vista mientras luchaba por
contenerlas. jQué idiota habia sido!

Tio Oscuro. Las palabras le llegaron sin sonido, un recuerdo que se burlaba y lo
zaheria. Era la voz del Oraculo Siniestro, el espiritu insidioso y responsable de la situacion
en que ahora se encontraba. Sus adivinanzas lo habian llevado a la Morada de los Reyes en
busca de la piedra élfica negra. EI Oréaculo debia de saber lo que le esperaba, que alli no



encontraria ninguna piedra élfica sino el Aspid, una trampa mortal que lo destruiria.

¢Por qué habia creido que sucederia otra cosa?, se pregunté Walker. ;No lo odiaba el
Oréaculo Siniestro mas que a nadie? ¢(No se habia vanagloriado de que lo enviaba a la
perdicion al darle lo que le pedia? Walker habia seguido el camino marcado s6lo para
complacer al espiritu, corriendo al encuentro de la muerte prometida, creyendo con
frivolidad que seria capaz de protegerse contra cualquier mal que lo acechara.
¢Recuerdas?, se reprendid. ¢Recuerdas lo confiado que eras?

Se retorcid mientras el veneno ardia en su interior. Bien. ;Qué habia sido de su
confianza?

Se puso de rodillas con gran esfuerzo y se inclin sobre la grieta del suelo de la
caverna donde su mano estaba clavada a la piedra. Apenas podia distinguir los restos del
Aspid, el serpentino cuerpo pétreo enroscado en su brazo de piedra, los dos unidos para
siempre, atados a la roca de la montafia. Apreto los dientes y subid la manga de su tdnica.
Tenia el brazo duro y rigido, gris hasta el codo, y vetas grises que ascendian hacia su
hombro. El proceso era lento, pero irreversible. Todo su cuerpo se convertiria en piedra.

No importaba demasiado, penso, pues moriria de hambre, de sed o a causa del
veneno mucho antes de que eso llegara a suceder.

Dejo que la manga volviera a su sitio, cubriendo el horror de aquello en que se habia
convertido. Siete dias. Las escasas provisiones que habia llevado, hacia tiempo que se
habian acabado, y también el agua, aunque ésta le habia durado algo més. Estaba perdiendo
sus fuerzas a un ritmo vertiginoso. Tenia fiebre, y sus periodos de lucidez eran cada vez
mas cortos. Al principio luché con todas sus fuerzas contra lo que le sucedia, intentando
utilizar su magia para expulsar el veneno de su cuerpo, para recuperar su mano y su brazo
de carne y hueso. Pero la magia le habia fallado por completo. Intenté liberar el brazo del
suelo de piedra, pensando en que encontraria la forma de lograrlo, pero no lo consiguio.
Era un condenado sin esperanza. Después, el cansancio lo indujo al suefio, cada vez con
mayor frecuencia a medida que pasaban los dias. Ahora ya le era muy dificil mantenerse
despierto.

Mientras permanecia arrodillado en una terrible confusion de tinieblas y dolor,
salvado momentaneamente de la muerte por la voz del Oraculo Siniestro, comprendio con
aterradora certidumbre que si volvia a ceder al suefio, seria su perdicién. Respird con
rapidez, ahogando el miedo que sentia. No debia permitir que eso sucediera. No podia
rendirse.

Se propuso pensar. Mientras consiguiera hacerlo, razono, no se quedaria dormido.
Repas6 mentalmente la conversacién que habia mantenido con el Oraculo Siniestro,
oyendo de nuevo las palabras del espiritu, intentando descifrar una vez mas su significado.
El Oraculo no habia nombrado la Morada de los Reyes cuando describi6 el lugar donde se
encontraba la piedra élfica negra. ¢Se habia precipitado Walker y llegado a una conclusién
erronea? ;Lo habia confundido de manera deliberada? ¢Habia algo de verdad en lo que le
habia dicho?

Sus pensamientos se dispersaron en la confusion, y su mente se neg6 a realizar lo que
le pedia. Cerrd los ojos, desesperado, y volvio a abrirlos con gran dificultad. Tenia las
ropas heladas y empapadas por su propio sudor. Su cuerpo temblaba, su respiracion era
fatigosa, su vista estaba nublada y cada vez le costaba mas trabajo tragar saliva. Con tantas
distracciones... ,cdmo podia pensar? Su Unico deseo era tenderse y...

Se aterroriz6 al advertir que esa necesidad amenazaba con engullirlo. Cambi6 de
postura, frotando las rodillas contra el suelo hasta que empezaron a sangrar. Un poco de
dolor me mantendra despierto, penso. Sin embargo, apenas lo sentia. VVolvio a pensar en el
Oréaculo Siniestro. Vio al espectro riéndose de su situacion, regocijandose con ella. Oy6 su
voz burlona que lo llamaba, y la furia aumento su fuerza. Habia algo que necesitaba



recordar, algo que el Oraculo le habia dicho que debia recordar.

jPor favor, no permitas gue me quede dormido!

La Morada de los Reyes no respondié a su angustiosa suplica; las estatuas
permanecieron silenciosas, desinteresadas, ajenas. La montafia esperaba.

j Tengo que consequir liberarme!, gritd sin pronunciar una sola palabra.

Y entonces recordd las visiones; o, mejor dicho, la primera de las tres que le habia
mostrado el Oraculo, aquella en la que se encontraba de pie sobre una nube por encima de
los otros miembros del grupo que se habia reunido en el Cuerno del Infierno en respuesta a
la llamada del espiritu de Allanon, cuando dijo que preferia cortarse la mano antes que
propiciar el regreso de los druidas, y después levantd el brazo para reforzar sus palabras.

Recordo la vision y reconocié la verdad que encerraba. El impacto que el recuerdo de
esa vision provoco en €l se torno en incredulidad horrorizada, y dejo caer la cabeza hasta
apoyarla en el suelo de piedra de la caverna. Llord, sintiendo que las lagrimas corrian por
sus mejillas, y que los extremos de los ojos le escocian al mezclarse éstas con el sudor. Su
cuerpo se retorcid ante la angustia que le producia su Unica alternativa.

iNo! jNo lo haria!

Pero sabia que debia hacerlo.

Su llanto se troc6 en una risa demente y gélida que surgia de su interior hacia el
vacio de la tumba. Esperd hasta que termind y los ecos se extinguieron en el silencio.
Entonces levantd los 0jos. Sus posibilidades se habian agotado; su destino estaba sellado.
Si no se liberaba inmediatamente, no volveria a tener la oportunidad de hacerlo.

Y so6lo habia una forma de lograrlo.

Se endurecié para poder llevarlo a cabo, escudandose contra las emociones,
recurriendo a la Gltima reserva de fuerzas. Escruto el suelo de la caverna hasta encontrar lo
gue necesitaba. Era una piedra de la forma y el tamafio aproximado de la hoja de un hacha,
dentada por un lado, lo bastante dura para mantenerse intacta tras la caida desde el techo
del que se habia desprendido durante la batalla mantenida cuatro siglos antes entre Allanon
y la serpiente Valg. La piedra estaba a unos cinco metros de distancia, mas alla del alcance
de cualquier hombre normal. Pero él no era un hombre normal. Recurrié a la poca la magia
que le quedaba, obligandose a permanecer inmdvil mientras la utilizaba. La piedra se
acerco un poco, arafiando el suelo al moverse, produciendo un lento chirrido en el silencio
de la caverna. Walker se mareo por la tension, consumido por la fiebre. Sin embargo,
continud atrayendo la piedra hacia él.

Por fin quedo al alcance de su mano libre. Dejé que la magia se disolviera mientras
descansaba para recuperarse. Después extendid el brazo hacia la piedra, y sus dedos se
cerraron en torno a ella. La acercé muy despacio. Le parecié que era muy pesada, hasta el
extremo de no estar seguro de si conseguiria levantarla ni...

No concluyd el pensamiento. No podia demorar méas tiempo lo que tenia que hacer.
Arrastro la piedra hasta que la tuvo junto a él, se apuntal6 con las rodillas, tragd una gran
bocanada de aire, levanto la piedra sobre su cabeza, vacilo un instante y, en un arrebato de
miedo y angustia, descargé el golpe contra la piedra de su brazo entre el codo y la mufieca
con tanta fuerza que todo su cuerpo se estremecid. Sintié un dolor tan intenso que estuvo a
punto de perder el conocimiento. Gritd mientras sus oleadas lo atravesaban, presa de la
sensacion de que lo estaban despedazando. Se inclind hacia delante, esforzandose para
respirar, y el hacha cayé de sus dedos inertes.

Entonces se dio cuenta de que algo habia cambiado.

Se irguid y bajé la mirada hacia el brazo. El golpe habia roto el miembro de piedra en
el punto del impacto. La mufieca y la mano permanecian unidas al Aspid en la penumbra
del compartimento oculto de la caverna, pero él estaba libre.

Continu6 arrodillado y aturdido durante largo rato, contemplando su brazo



10

destrozado, la carne veteada de gris por encima del codo y los cascotes de piedra debajo de
éste. Sentia el brazo envarado y plomizo. El veneno inoculado en su interior continuaba
ejerciendo su letal efecto. El dolor lo atraveso.

iPero estaba libre! jEstaba libre!

De repente algo se movio en la camara contigua, un roce leve y distante, como si
hubiera despertado algin ser. Walker Boh sintié frio en la boca del estbmago y comprendid
lo que habia sucedido. Su grito lo habia delatado. Aquella camara era la Asamblea, el lugar
donde habia vivido la serpiente Valg, guardiana de los muertos.

Y tal vez viviera todavia.

Walker se puso de pie, y sintié un ataque de vértigo. Lo ignord, y también hizo caso
omiso del dolor y el aturdimiento, y se dirigié con paso vacilante hacia las pesadas puertas
forradas de hierro que le habian facilitado la entrada. Apart6 de si los sonidos de cuanto lo
rodeaba, y los que procedian de su interior, concentrando sus fuerzas en recorrer la
distancia que lo separaba del pasadizo que se iniciaba detrds. Si la serpiente vivia y lo
encontraba ahora, Walker tendria los minutos contados.

Pero, afortunadamente, lo acompaiid la suerte. La serpiente no sali¢ al exterior. No
aparecio nada. Walker llegd hasta las puertas, las atravesd y prosiguidé su camino en la
oscuridad. Nunca supo muy bien qué fue lo que sucedié después. De algin modo consiguio
atravesar la Morada de los Reyes, dejando atrds a los Heraldos de la Muerte cuyos
terrorificos gritos podian volver locos a los hombres, y también a las Esfinges cuya mirada
podia convertirlos en piedra. Oy0 los gritos de los Heraldos, sintié las miradas ardientes de
las Esfinges y experimentd el terror de la antigua magia de la montafia que intentaba
capturarlo, convertirlo en una victima mas. Sin embargo, consiguio huir. Su inquebrantable
determinacion, una voluntad de hierro combinada con el cansancio, el dolor y la locura, fue
el escudo que lo protegié mientras avanzaba. Quiza la magia también contribuyera a ello
en alguna medida. Walker considero esa posibilidad. Después de todo, la magia siempre
era caprichosa, un misterio constante. Continué avanzando en la oscuridad, entre imagenes
fantasmagoricas, dejando atrds muros de roca que amenazaban con cerrarse a su alrededor,
bajando tdneles de vista y sonido en los que nada podia ver ni oir. Por fin, alcanzd la
libertad.

Amanecia cuando salié al mundo exterior. La luz del Sol, tras atravesar un cielo
cubierto de nubes y lluvia, residuos de la tormenta de la noche anterior, era débil y fria.
Con el brazo mutilado protegido bajo la capa como un nifio herido, recorrid el sendero
montafioso que conducia a las llanuras del sur, sin volver la vista atrds en ningiin momento.
Apenas lograba ver lo que tenia delante. S6lo conseguia mantenerse en pie porque se
negaba a rendirse. Apenas si era capaz de percibir sensaciones, ni siquiera era consciente
del dolor que le producia el envenenamiento. Caminaba como si fuera una marioneta
movida por alguien. El viento agitaba con furia su pelo negro, flagelando su palido rostro,
haciendo que sus ojos lloraran. Era como un espantapajaros loco que se bamboleaba entre
la bruma gris.

Tio Oscuro, susurrd en su mente la voz del Oraculo Siniestro, y ri6 de alegria.

Habia perdido por completo la nocion del tiempo. La debil luz del Sol no conseguia
dispersar las nubes de tormenta, y el dia continuaba gris y desapacible. Los senderos
aparecian y desaparecian en una interminable procesion de rocas, desfiladeros, cafiones y
precipicios. Walker permanecia ajeno a todo lo que le rodeaba. Sélo sabia que estaba
descendiendo, de vuelta al mundo que habia abandonado de una manera tan estupida, que
estaba intentando salvar la vida.

Al mediodia llegé al Valle de Pizarra. Walker Boh era un despojo humano tan
debilitado por la fiebre que continud su avance tambaledndose sobre las planas y brillantes
piedras negras del valle antes de caer en la cuenta de donde se hallaba. Cuando se cercioro,
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sus fuerzas cedieron. Se derrumbd sobre su arrugada capa, sintiendo que los afilados
bordes de la roca le cortaban la piel de las manos y la cara, pero indiferente al dolor que
esos cortes le producian mientras yacia boca abajo, exhausto. Poco después, se arrastro
hasta las placidas aguas del lago, palmo a palmo, dolorosamente, con su brazo inerte
rematado en piedra. En su delirio, creia que si lograba llegar a la orilla del Cuerno del
Infierno y sumergia en él su brazo destrozado, las aguas letales contrarrestarian el veneno
que estaba acabando con su vida. No tenia sentido, pero para Walker Boh la locura se
habia convertido en norma de vida.

Fracas6 incluso en esta pequefia empresa. A causa de su extrema debilidad sélo pudo
acercarse unos metros, y después perdio el conocimiento. Lo ultimo que recordaba era la
oscuridad reinante aunque sabia que era de dia. EI mundo era un lugar tenebroso.

Durmid y sofié que se le aparecia el espiritu de Allanon. El fantasma emergia de las
convulsas aguas del Cuerno del Infierno, oscuro y mistico, mientras se materializaba desde
el mundo de ultratumba donde habia sido confinado. Se aproximé a Walker, lo puso de pie,
le infundid nuevas fuerzas y otorg6 claridad a sus pensamientos y a su vision. Fantasmal y
transparente, gravitaba sobre las aguas oscuras y verdosas, aunque su contacto era
extrafiamente humano.

Tio Oscuro...

Cuando el fantasma del druida pronuncid estas palabras, al contrario que cuando lo
hizo el Oraculo Siniestro, estaban desprovistas de burla y de odio. Solo definian quién y
qué era Walker. ¢ Por qué no quieres aceptar la mision que te he encomendado?

Walker intenté responder con acritud, pero no fue capaz de encontrar las palabras
adecuadas.

La necesidad de tu colaboracion es muy grande, Walker. Yo no te necesito, son las
Tierras y sus gentes, las Razas del nuevo mundo, las que te necesitan. Si no aceptas la
mision que te he encomendado, no habra esperanza para ellas.

Walker sintio una furia ilimitada. ;Restaurar a los druidas, que ya no existian, y el
desaparecido Paranor? Claro, respondié mentalmente Walker. Claro, espiritu de Allanon.
Llevaré mi cuerpo deshecho en busca de lo que quieres, mi brazo envenenado. Aunque me
estoy muriendo y no puedo ayudar a nadie, yo...

—Acepta mi encargo, Walker. Hasta ahora no lo has aceptado. Reconoce la veraad de
tf mismo y de tu propio destino.

Walker no conseguia comprenderlo.

Afinidad con aquellos que han sido antes que tu, aguellos que comprendieron lo que
significa «aceptar». Eso es lo que te falta.

Walker sintio un estremecimiento, que interrumpid la vision de su suefio. Las fuerzas
lo abandonaron. Estaba junto a la orilla del Cuerno del Infierno, abrumado por la confusion
y el miedo, sintiendose tan perdido que le parecia imposible volver a encontrarse.

Ayudame, Allanon, suplicd con desesperacion.

El fantasma del druida flotd inmovil en el aire, etéreo contra un fondo de cielos
invernales y picos pelados, levantdndose como el espectro de la muerte dispuesto a recoger
una nueva victima. De pronto, a Walker le parecié que morir era lo Unico que le quedaba.

¢ Quieres gue muera?, le pregunto. ¢£S eso lo que me pides?

El fantasma del druida guardé silencio.

¢Sabias que me sucederia esto? Extendid el brazo, el mufion de piedra quebrada, la
carne veteada de veneno.

El fantasma de Allanon permanecié en silencio.

¢Por qué no me ayuadas?, gritd Walker.

¢Por gué no me ayuadas tu?, respondio el espiritu del druida.

Las palabras resonaron en su mente, urgentes y cargadas de oscuros propositos. Pero
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no las habia pronunciado él, sino Allanon.

Entonces, de repente, la figura lanz6 un destello y se desvanecié. Las aguas del
Cuerno del Infierno burbujearon y sisearon, rugieron de furia y volvieron a recuperar la
quietud. La atmosfera era brumosa y oscura, llena de fantasmas y locos delirios, un lugar
donde la vida y la muerte se encontraban en una encrucijada de preguntas sin respuesta y
acertijos sin solucion.

Walker Boh las vio s6lo un momento, consciente de que no estaba dormido, sino
despierto, dandose cuenta de que su visidn podia ser real.

Entonces todo desaparecid, y se sumergio en las tinieblas.

Cuando recuperd el conocimiento, alguien estaba inclinado sobre él. Walker lo vio a
través de una neblina de fiebre y dolor. Era una figura delgada como un palo, vestida de
gris, con el rostro afilado, la barba y el pelo rizados y escasos, la nariz ganchuda, y estaba
tan cerca que parecia que quisiera sorber la poca vida que le quedaba.

—¢Walker? —dijo la figura con amabilidad.

Era Cogline. Walker trag6 saliva con dificultad e intentd incorporarse, pero el peso
de su brazo se lo impidi6, obligandolo a echarse. Las manos del anciano palparon bajo la
capa y encontraron el mufidon. Walker sintié que se le cortaba la respiracion.

—¢,COmo me... has encontrado? —consiguid preguntar.

—Allanon —respondié Cogline. Su voz era aspera y malhumorada.

—¢Cuéanto tiempo llevo...? —preguntd Walker, dando un suspiro.

—Tres dias. No sé como todavia puedes seguir con vida. No tienes derecho a estarlo.

—Ninguno —reconocié Walker, y abraz6 impulsivamente a Cogline. El contacto y el
olor familiar del cuerpo del anciano hicieron que sus ojos se llenaran de lagrimas—. Creo
gue no... debo morir... todavia.

Cogline le devolvié el abrazo.

—No, Walker. Todavia no.

Entonces le ayudd a ponerse de pie, levantandolo con una fuerza que sorprendio a
Walker, sujetdndolo mientras se dirigia hacia el sur del valle. VVolvia a amanecer, y los
dorados rayos del Sol iluminaban el horizonte sin nubes. El aire estaba tranquilo y
expectante, a la espera de su llegada.

—Agarrate a mi —le dijo Cogline, mientras caminaba por el terreno cubierto de piedras
negras—. Alguien nos espera con unos caballos para ayudarnos. Agarrate fuerte, Walker.

Walker Boh se agarro del anciano con todas sus fuerzas.
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Cogline llevé a Walker Boh a Storlock, donde llegaron al anochecer. Realizaron el
viaje a caballo, con Walker atado a la silla. Salieron de los Dientes del Dragon un dia
templado y luminoso, se dirigieron al este a través de los llanos de Rabb, hacia los bosques
del Anar Central y la legendaria aldea de los stors. Devorado por el dolor y consumido por
pensamientos de muerte, Walker permanecio despierto casi todo el tiempo, aunque nunca
estuvo seguro de donde se hallaba o de qué era lo que le sucedia, consciente sélo del
balanceo del caballo y de las constantes palabras de animo de Cogline, que no cesaba de
decirle que todo saldria bien.

No creia en sus palabras.

La aldea de Storlock estaba silenciosa, fria y seca a la sombra de los arboles,
ofreciendo refugio contra el calor y el polvo de las llanuras. Varias manos se extendieron
para separar a Walker de la silla, del olor a sudor y del movimiento balanceante, de la
sensacion de que en cualquier momento debia entregarse a la muerte que esperaba
pacientemente su oportunidad para llevarselo con ella. No sabia por qué seguia con vida.
No encontraba ninguna razén que pudiera justificarlo. Varias figuras envueltas en tunicas
blancas se congregaron a su alrededor, animandolo y tranquilizandolo: stors, los gnomos
sanadores de la aldea de todos conocida. Aquél era el centro de salud mas avanzado de las
Cuatro Tierras. Wil Ohmsford habia estudiado con ellos y se habia convertido en sanador,
el Unico habitante de las Tierras Meridionales que lo habia conseguido. Shea Ohmsford
habia sido curado en este centro de salud tras el ataque sufrido en las montafias de
Wolfsktaag. Par también habia sido trasladado a la aldea de los stors cuando los hombres
bestia lo infectaron con su veneno en el Paramo Viejo. Lo habia llevado el mismo Walker.
Y ahora le tocaba el turno a él, pero no creia que la ciencia de los stors consiguiera
salvarlo.

Acercaron una copa a sus labios, y un extrafio liquido corrié por su garganta. Casi de
forma instantanea, el dolor disminuy0, y se sintio dominado por un profundo sopor.
Dormir seria bueno para él, se dijo a si mismo. Seria un alivio. Lo trasladaron a la sala
principal, y lo acostaron en una de las habitaciones traseras, desde donde se podia ver el
bosque a través de la trama de las cortinas, una muralla de troncos oscuros y protectores.
Lo desnudaron, lo cubrieron con mantas, le dieron un liquido caliente y amargo, y lo
dejaron a solas para que durmiera.

Casi al instante se sumio en un profundo suefio.

La fiebre desaparecid y el cansancio remitié mientras dormia. EI dolor persistid, pero
se habia distanciado y ya no formaba parte de él. Se sumergié en el calor y la comodidad
de su cama, y ni siquiera los suefios pudieron atravesar el escudo protector de su descanso.
No tuvo visiones que lo perturbaran, ni pensamientos tenebrosos que lo obligaran a
despertar. Allanon y Cogline quedaron relegados al olvido. Su angustia por la pérdida del
brazo, su lucha para liberarse del Aspid y huir de la Morada de los Reyes, y su aterradora
sensacion de haber perdido el control de su propio destino... todo ello quedd relegado al
olvido. Se sentia en paz consigo mismo.

No supo cuanto tiempo habia dormido, porque no era consciente del paso del tiempo,
del desplazamiento del Sol en el cielo, ni del cambio de la noche al dia y del dia a la noche.
Cuando empez6 a volver a la realidad, deslizdndose desde la oscuridad de su descanso a
través de un mundo de semiconsciencia, surgieron de manera inesperada ciertos recuerdos
de su adolescencia, pequefios fragmentos de su vida en los dias en que habia empezado a
aprender a manejar la frustracion y a maravillarse por el descubrimiento de quién y qué
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era.

Los recuerdos eran precisos y claros.

Todavia era un nifio cuando descubri6 que poseia el don de la magia. Entonces no le
dio ese nombre, mejor dicho, no le dio ninguno. Creia que ese poder era patrimonio de
todos, que €l era igual que los demas. Vivia con su padre Kenner y su madre Risse en la
Chimenea de Piedra, en la Cuenca Tenebrosa, y alli no habia otros nifios con los que
pudiera compararse. Eso llegaria mas tarde. Su madre fue la primera persona que le dijo
que hacia cosas gque estaban por encima de lo que se consideraba normal, y que eso lo
hacia diferente de los demas nifios. Todavia veia en su mente la expresion de su rostro
mientras intentaba explicarselo, la tension de sus delicadas facciones, su piel blanca que
contrastaba vivamente con el negro azabache de su pelo, que siempre llevaba trenzado y
adornado con flores. Todavia podia oir su voz baja y apremiante. Risse. Queria mucho a su
madre. Ella no poseia el don de la magia; era una Boh, y la magia procedia de la familia de
su padre, de los Ohmsford. Ella se lo habia dicho, sentada frente a él en un brillante dia de
otofio, cuando el olor de las hojas muertas y la madera quemada llenaba el aire, sonriendo
y tranquilizdndolo mientras hablaba, intentando sin éxito ocultarle la inquietud que sentia.

Esa era una de las habilidades que le proporcionaba la magia: la percepcion de lo que
sentian los demas. No lo conseguia con todos, pero si con su madre; casi siempre.

—Walker, la magia hace que seas especial —le dijo—. Es un don que debes cuidar y
apreciar. Sé que algun dia haras algo maravilloso con ella.

Su madre murié un afio después, victima de unas fiebres que ni siquiera sus fabulosas
dotes de sanadora pudieron dominar.

Desde entonces vividé con su padre, y lo que ella habia considerado un don se
desarroll6 con gran rapidez. La magia aumentaba notablemente su capacidad, le
proporcionaba perspicacia. Descubrié que, con frecuencia, podia sentir cosas que las
personas se negaban a expresar. cambios de humor y caracter, emociones que creian
mantener en secreto, opiniones e ideas, necesidades y esperanzas, incluso las razones que
las impulsaban a actuar. Siempre habia visitantes en la Chimenea de Piedra; viajeros de
paso, comerciantes, buhoneros, lefiadores, cazadores, tramperos, incluso investigadores, y
Walker sabia todo lo referente a ellos sin necesidad de que le explicaran nada. A algunos se
lo decia. Era un juego que le encantaba. Pero algunos se asustaron, y su padre le prohibié
que volviera a hacerlo. Walker obedeci¢ sin rechistar la orden paterna. Entonces ya habia
descubierto una habilidad nueva y mucho mas interesante. Podia comunicarse con los
animales del bosque, con los pajaros y los peces, e incluso con las plantas. Podia captar sus
pensamientos y sentimientos de la misma forma que lo hacia con los humanos, aunque sus
pensamientos y sentimientos fueran mas rudimentarios y limitados. Desaparecia durante
horas, en excursiones de aprendizaje, corriendo aventuras ficticias, en viajes de prueba y
busqueda. Pronto se definid a si mismo como un explorador de la vida.

A medida que pasaba el tiempo, pudieron comprobar que el don especial de Walker
también era Util para su instruccion. Empezo a leer los libros de su padre casi tan pronto
como aprendié que las letras del alfabeto formaban palabras sobre sus ajadas paginas.
Dominaba las matematicas sin ningun esfuerzo. Comprendia las ciencias de una manera
intuitiva. Pocas veces era necesario explicarle algo. Parecia comprender por si mismo el
funcionamiento de las cosas. La historia se convirtio en su pasion especial; tenia una
capacidad prodigiosa para recordar acontecimientos, lugares, fechas y nombres. Empez6 a
tomar notas propias, a escribir todo lo que aprendia, a compilar ensefianzas que algun dia
transmitiria a otros.

Cuanto mas se desarrollaba, mas parecia cambiar la actitud de su padre hacia él. Al
principio descarté sus recelos, convencido de que estaba equivocado. Pero la sensacion
persistio. Por fin, se decidié a plantearselo a su padre, y Kenner (un hombre alto y delgado,
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de movimientos rapidos y ojos grandes e inteligentes) admitio que era verdad. Kenner no
poseia el don de la magia. Habia advertido algunos pequefios indicios de ella cuando era
joven, pero desaparecieron poco después de que entrara en la pubertad. Lo mismo les habia
sucedido a su padre y al padre de su padre, lo mismo que a todos los Ohmsford que
conocia hasta remontarse a Brin. Pero ése no parecia ser el caso de Walker. Su magia se
fortalecia a medida que pasaban los dias. Kenner le dijo que tenia miedo de que tales
habilidades lo dominaran, de que se desarrollaran hasta tal punto que no pudiera prever ni
controlar sus efectos. Pero también le dijo, como antes le habia dicho Risse, que no debia
reprimirlas, que la magia era un don que siempre tenia una razon de ser.

Poco después le contd la historia de la magia de los Ohmsford, de Allanon y de Brin,
y del misterioso legado que el druida habia dejado a la joven del valle cuando aquél estaba
agonizando. Walker tenia doce afios cuando escuchd el relato por primera vez. Quiso saber
en qué consistia aquel legado, pero su padre no fue capaz de aclararselo. Sélo pudo
contarle la historia de su paso a través del linaje Ohmsford.

—-Se manifiesta en ti, Walker. TG se lo transmitiras a tus hijos, y éstos a los suyos,
hasta el dia en que sea necesario. Eso es lo que has heredado.

—Pero ¢para qué sirve un legado que carece de finalidad? —pregunté Walker.

—Siempre hay una finalidad en la magia, aunque nosotros no seamos capaces de
comprenderla —respondié Kenner.

Apenas un afio después, cuando Walker se disponia a entrar en la juventud y dejaba
atras la nifiez, la magia reveld que poseia una faceta tenebrosa. Descubrié que podia ser
destructiva. A veces, sobre todo cuando estaba furioso, sus emociones se transformaban en
energia. Entonces podia hacer que las cosas se movieran, y romperlas, sin tocarlas. A veces
convocaba una forma de fuego. No era un fuego normal; no ardia como el fuego natural y
tenia un color distinto, un extrafio tono cobalto. No obedecia sus 6rdenes, sino que actuaba
a su manera. Necesit0 varias semanas para aprender a controlarlo. Intenté ocultarselo a su
padre, pero éste lo descubrid, como solia ocurrir con todo lo referente a él. Aunque dijo
poco, Walker sintio que la distancia entre ellos se hacia insalvable. '

Algun tiempo después, su padre tomo la decision de abandonar la Chimenea de
Piedra. La salud de Kenner Ohmsford se habia ido deteriorando en los ultimos afios, y su
cuerpo, que antes era fuerte, estaba debilitado por una grave enfermedad. Tras cerrar la
casa que habia sido el hogar de Walker desde el dia de su nacimiento, lo llevo a Valle
Umbroso, a vivir con otra familia de Ohmsford, la formada por Jaralan y Mirianna y sus
hijos Par y Coltar.

Para Walker Boh, el cambié de hogar fue lo peor que le habia sucedido en su corta
vida. Valle Umbroso, aunque era poco mas que una pequefia aldea, le parecia agobiante
comparado con la Chimenea de Piedra. Alli, la libertad no tenia limites; aqui, sin embargo,
habia unas fronteras que no podia traspasar. No estaba acostumbrado a vivir rodeado de
tanta gente y no conseguia habituarse a su presencia. Tuvo que ir a la escuela, pero en ella
no habia nada que le pudieran ensefiar. Su maestro y sus comparieros desconfiaban de él y
lo malinterpretaban. Era un extranjero, se comportaba de forma diferente, sabia demasiado,
y pronto decidieron que no querian mantener ninguna relacion con él. Su magia se habia
convertido en una trampa que lo tenia atrapado. Se manifestaba en todo lo que hacia, y
cuando se dio cuenta de que deberia de haberla ocultado, ya era demasiado tarde. Permitio
gue lo golpearan en numerosas ocasiones porque renunciaba a defenderse. Le aterraba
pensar en lo que podria suceder si dejaba escapar el fuego.

Antes de que se cumpliera el afio de su estancia en Valle Umbroso murié su padre, y
Walker desed haber muerto al mismo tiempo.

Continud viviendo con Jaralan y Mirianna Ohmsford, que eran muy buenos con €l y
comprendian las dificultades que tenia, porque su propio hijo, Par, empezaba a mostrar
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signos evidentes de que también poseia el don de la magia. Par era descendiente de Jair
Ohmsford, el hermano de Brin. Ambas ramas de la familia habian transmitido la magia de
sus antepasados en los afios transcurridos desde la muerte de Allanon, por lo que no fue
una sorpresa. La magia de Par era menos imprevisible y complicada, y se manifestaba
sobre todo en la habilidad del nifio para crear imagenes vividas con la voz. Todavia era
pequerfio, con so6lo cinco o seis afios, y apenas comprendia lo que le estaba sucediendo.
Coltar atn no era lo bastante fuerte para proteger a su hermano, asi que Walker termin6
tomando al nifio a su cargo. Le parecia natural. Después de todo, sélo €l comprendia lo que
experimentaba Par.

Su relacion lo cambi6 todo. Tuvo algo en que concentrarse, una finalidad que iba
mas all& de la preocupacion por su supervivencia. Le ayudo6 a acostumbrarse a la presencia
de la magia en su cuerpo. Le dio consejos sobre su utilizacion, le advirtié sobre las
precauciones que debia adoptar y sobre los recursos protectores que debia aprender a usar.
Puso todo su empefio en ensefiarle como controlar el miedo y la repulsa de quienes
preferirian no comprender. Se convirtio en el mentor de Par.

La gente de Valle Umbroso empez6 a llamarle «Tio Oscuro». Fueron los nifios los
primeros en darle este apodo. Realmente no era tio de Par. No era tio de nadie. Pero no
tenia un parentesco definido a los ojos de los aldeanos; nadie sabia a ciencia cierta el
vinculo que lo unia con Jaralan y Mirianna, asi que podian aplicarle cualquiera. El apodo
de «Tio Oscuro» hizo fortuna. Walker era alto, de piel palida y pelo negro como su madre,
en apariencia inmune al efecto bronceador del Sol, por lo que ofrecia un aspecto fantasmal.
Los nifios de Valle Umbroso lo consideraban una criatura nocturna que evitaba la luz del
dia, y su relacion con Par les parecia misteriosa. Asi se convirtié en el «Tio Oscuro»,
consejero de la magia, el extrafio, sombrio y silencioso joven cuyas percepciones y
comprensiones lo alejaban de toda persona humana.

Sin embargo, a pesar del apodo, la actitud de Walker mejord. Fue aprendiendo a
enfrentarse al recelo y la suspicacia. Ya no lo atacaban. Descubrié que podia repeler los
asaltos de que era objeto con una simple mirada o un ademan, y que podia utilizar la magia
para protegerse. Descubrid su capacidad para proyectar desconfianza y cautela en los
demas e impedir que continuaran con sus violentas intenciones. Incluso logré poner fin a
peleas ajenas. Por desgracia, todo eso contribuia a aislarlo ain mas. Los adultos y los
jovenes se alejaron de él; solo los nifios pequerios se mostraron cautelosamente amistosos.

Walker nunca fue feliz en Valle Umbroso. La sospecha y el miedo siguieron estando
presentes, ocultos bajo las sonrisas forzadas, los saludos convencionales y las formulas de
cortesia habituales de los aldeanos que le permitian vivir entre ellos, pero sin acabar de
aceptarlo. Walker sabia que la verdadera y unica causa de su problema era la magia. Para
sus padres era un don, pero €l no podia considerarla como tal, ni podria hacerlo jamas,
porque estaba seguro de que era una maldicion que lo acompafiaria hasta la tumba.

Cuando lleg0 a la edad adulta, decidi6 regresar a la Chimenea de Piedra, el hogar que
recordaba con tanto carifio, lejos de la gente de Valle Umbroso, de sus recelos y
suspicacias, de la malquerencia de que se sentia objeto. Par se habia adaptado tan bien a la
magia que ya no tenia que preocuparse por €l. Habia nacido en Valle Umbroso, y eso hacia
gue sus convecinos lo aceptaran de buen grado. Ademas, su actitud hacia el uso de la
magia era muy distinta de la de Walker. Par no dudaba nunca; queria enterarse de todo lo
gue la magia podia hacer. Le traia sin cuidado lo que pudieran pensar los demas. Al
contrario que Walker, podia ignorarlos. Los dos se habian ido separando a medida que
crecian. Walker sabia que era inevitable. Habia llegado el momento de irse. Jaralan y
Mirianna le pidieron que se quedara, aunque comprendian los motivos que lo impulsaban a
marcharse.

Siete afos después de su llegada, Walker Boh se marcho de Valle Umbroso. Habia
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adoptado el apellido de su madre y renunciado al paterno de Ohmsford porque lo vinculaba
demasiado al legado de magia que ahora despreciaba. Regresé a la Cuenca Tenebrosa, a la
Chimenea de Piedra, sintiéndose como un animal enjaulado que era puesto en libertad.
Cort6 amarras con la vida que dejaba detras. Tomo la decision de no volver a utilizar la
magia y se prometio a si mismo que se mantendria alejado del mundo de los hombres.

Durante casi un afio hizo lo que se habia propuesto, pero después aparecié Cogline y
todo sufrié un cambio radical.

De repente, salié del duermevela para despertar, y sus recuerdos se borraron por
completo. Se estremecio en el calor de su cama, y parpaded. Durante un momento no supo
donde estaba. La luz diurna inundaba la habitacion en que yacia a pesar de la sombria
presencia de los arboles situados detras de la ventana. EI dormitorio era pequefio, estaba
muy limpio y todo el mobiliario se reducia a una silla y una mesita colocadas junto a la
cama. También habia un jarron con flores, una palangana con agua y algunas ropas
dobladas a los pies de la cama. La Unica puerta de la habitacidn estaba cerrada.

Storlock. Alli era donde se encontraba, alli era donde lo habia Ilevado Cogline.

Entonces record6 lo que le habia sucedido.

Saco con cuidado su maltrecho brazo de debajo de las mantas. Sintié un leve dolor,
pero la pesadez de la piedra persistia, y seguia sin recuperar la sensibilidad. Se mordié los
labios lleno de ira y frustracion. Habia disminuido notablemente la intensidad del dolor,
pero todo seguia igual. La punta de piedra del brazo continuaba alli y las vetas grises
producidas por el ascenso del veneno también estaban presentes.

Tapo el brazo para no verlo. Los stors no habian encontrado un remedio eficaz. Fuera
cual fuese la naturaleza del veneno transmitido por el Aspid, los stors no habian
conseguido controlarlo. Y si ellos eran los mejores sanadores de las Cuatro Tierras...

Se neg6 a concluir el pensamiento. Lo rechazd, cerr6 los ojos e intentd volver a
dormir, pero no lo consigui6. Todo lo que podia ver era su brazo quebrandose al recibir el
fuerte impacto del hacha de piedra.

La desesperacion se apodero de él, y lloro.

PasO una hora antes de que la puerta se abriera. Cogline entré en la habitacion, y
logré que el opresivo silencio ain fuera mas incomodo.

—Walker —dijo en voz baja.

—No pueden salvarme, ¢verdad? —preguntd Walker bruscamente, dejando que la
desesperacion se impusiera a todo lo demas.

—Estas vivo, ¢no? —repuso el anciano, que parecia una estatua colocada junto a la
cama.

—No rehdses la pregunta con juegos de palabras. Sea cual fuere el remedio que los
stors hayan aplicado, no me ha librado del veneno. Puedo sentirlo. Tal vez esté vivo, pero
solo por el momento. Dime si estoy equivocado.

—No te equivocas —respondié Cogline tras permanecer un momento en silencio-. El
veneno todavia estd dentro de ti. Ni siquiera los stors cuentan con los medios adecuados
para extraerlo o impedir que siga extendiéndose. Sin embargo, han conseguido ralentizar el
proceso, mitigar el dolor, y te han dado tiempo. Eso es més de lo que cabria esperar,
teniendo en cuenta la naturaleza y la extension de la herida. ;Cdmo te sientes?

—Como si estuviera muriéndome, pero muy comodo —respondié Walker con un deje
de amargura en la voz.

Se miraron sin hablar durante un rato. Después Cogline acercd la silla'y se senté. El
anciano era un manojo de viejos huesos y articulaciones doloridas cubiertas por una
arrugada piel marrén.

—Cuentame lo que te sucedio, Walker —dijo Cogline.

17



18

Walker le habl6 del descubrimiento de la existencia de la piedra élfica negra tras la
lectura del viejo volumen de la Historia de los Druidas que €l le habia entregado, y de su
decision de ir a entrevistarse con el Oraculo Siniestro para pedirle consejo, escuchar sus
enigmas y contemplar sus visiones; de cdmo habia llegado a la conclusion de que debia ir a
la Morada de los Reyes, donde encontr6 el compartimento secreto sefialado con runas en el
suelo de la Tumba y fue mordido y envenenado por el Aspid que habian dejado alli para
que acabara con su vida.

—Al menos para que acabara con la vida de alguien. Tal vez la de cualquiera —
puntualizé Cogline.

—Cogline, ¢qué sabes tu de eso? —le preguntd Walker, dirigiéndole una mirada
cortante, con la furia y desconfianza reflejadas en sus ojos oscuros—. ¢ Te dedicas ahora a
los mismos juegos que los druidas? ¢Que hay de Allanon? ;Sabia...?

—Allanon no sabia nada —lo interrumpié Cogline, rechazando la acusacion antes de
que acabara de formularla. Los cansados ojos del anciano chispearon bajo su cefio
fruncido—. Tomaste la decision de resolver los acertijos del Oraculo Siniestro por tu cuenta
y riesgo, sin ayuda de nadie, lo cual fue, sin duda, una decision muy arriesgada. Te he
advertido en innumerables ocasiones que el Oraculo encontraria la forma de acabar
contigo. ¢(Como podia conocer Allanon tus apuros? Esperas demasiado de un hombre que
murid hace trescientos afios, y aunque todavia siguiese con vida, su magia nunca podria
traspasar la que rodea la Morada de los Reyes. Cuando entraste, €l perdid tu rastro y
también yo te perdi. Hasta que no saliste y te desplomaste a orillas del Cuerno del Infierno,
no pudo descubrir lo que habia sucedido y enviarme en tu ayuda. Fui con la mayor rapidez
posible, y aun asi tardé tres dias en llegar.

Levantd una mano, moviendo uno de sus dedos, tan delgado como un palillo.

—¢No se te ha ocurrido pensar en que debe haber una razén para que ain no estés
muerto? Esa razon es que Allanon ha encontrado la manera de mantenerte vivo; primero
hasta que yo llegara, y después hasta que los stors pudieran encontrar algin tratamiento.
Creo que debes reflexionar un poco mas antes de repartir reproches tan a la ligera.

El anciano clavo sus ojos en Walker, y éste correspondio a la furiosa mirada, pero
fue él quien primero cedid, ya que estaba demasiado enfermo para soportar la
confrontacion.

—En estos momentos me cuesta bastante trabajo creer a cualquiera —dijo Walker con
resignacion.

—Te cuesta creer a cualquiera en cualquier circunstancia —replico Cogline, sin
dulcificar lo mas minimo su expresion—. Hace mucho tiempo que forraste tu corazén con
una plancha de hierro. Dejaste de creer en todo. Sin embargo, guardo muy buenos
recuerdos de los dias en que no era asi.

Se callo, y la habitacion permanecié en silencio. Walker penso en la época a la que se
referia el anciano, cuando lo visitd por primera vez y se ofrecié a ensefiarle las diversas
formas de utilizar la magia. Cogline tenia razon. En aquellos dias Walker no estaba tan
amargado; al contrario, su corazén estaba henchido de esperanza.

—Tal vez pueda utilizar mi propia magia para sacar el veneno de mi cuerpo —dijo
Walker en voz baja, casi echandose a reir. Habia pasado mucho tiempo desde entonces—.
Cuando regrese a la Chimenea de Piedra, cuando haya descansado. Brin Ohmsford tuvo
esa facultad.

Cogline bajo los ojos en actitud pensativa. Sus manos nudosas se agarraron a los
pliegues de su ropa, como si estuviera intentando tomar una decision.

—¢Qué sabes de los otros... de Par, Coltar y Wren? —preguntdé Walker tras esperar un
momento.

—Par ha ido en busca de la Espada, acompafiado por el joven Coltar —respondid
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Cogline sin levantar la mirada—. La muchacha bohemia busca a los elfos. Los dos han
aceptado la misién que les encomendo6 Allanon. ;Y ta, Walker? —le preguntd, levantando
los ojos.

Walker lo mir0, considerando la pregunta a la vez absurda y problematica, cogido
entre la incredulidad y la inseguridad. Antes hubiera respondido sin la menor vacilacion.
Pens6 de nuevo en el encargo recibido de Allanon: recuperar el desaparecido Paranor y
propiciar el regreso de los druidas. Una mision imposible y ridicula, segun le habia
parecido en el momento en que le fue encomendada. Juegos absurdos. El no tomaria parte
en esa estupidez, les habia dicho a Par, Coltar, Wren y a todos los demas miembros del
pequefio grupo que habian acudido al Valle de Pizarra. Despreciaba a los druidas por haber
manipulado a su antojo a los Ohmsford. El no se convertiria en su marioneta. Se habia
mostrado tan osado, tan seguro. Hasta habia afirmado que preferiria cortarse la mano antes
que presenciar el regreso de los druidas.

Al parecer, la pérdida de su mano era el precio exacto.

Sin embargo, ¢esa pérdida suponia que ya no existia ninguna posibilidad de
recuperar Paranor y propiciar el regreso de los druidas? ¢ Qué pretendia hacer ahora?

Era consciente de que Cogline lo estaba observando y que esperaba con impaciencia
su respuesta. Walker Boh mantuvo los ojos fijos en el anciano, pero sin verlo. De repente
pensé en la Historia de os druidasy en el relato que ofrecia sobre la piedra élfica negra. Si
no hubiera ido a buscarla, no habria perdido el brazo. ¢Por qué lo habia hecho? Se habia
dejado llevar por la curiosidad. Pero ésa era una explicacién demasiado simple, demasiado
facil. En cualquier caso, ¢no probaba eso que, a pesar de sus tajantes negativas, habia
aceptado el encargo de Allanon?

Si no era asi, ¢qué estaba haciendo?

—Dime una cosa, Cogline —preguntd Walker, volviéndose a concentrar en el anciano—
. ¢De donde sacaste el libro de las Historias de los druidas? ;Cémo lo encontraste? Me
dijiste que lo habias encontrado en Paranor, y eso es completamente imposible.

—¢Por qué, Walker? —pregunto a su vez Cogline, esbozando una ironica sonrisa.

—Porque Paranor fue borrado del mundo de los hombres por Allanon hace trescientos
afos. Ya no existe.

—¢No existe? —inquirié Cogline, acentuando las arrugas de su rostro—. jOh, claro que
si, Walker! Estas muy equivocado. Cualquiera que cuente con la magia adecuada, puede
encontrarlo. Incluso tu.

Walker se mostré inseguro de repente.

—Allanon hizo que Paranor desapareciera del mundo de los hombres, pero todavia
existe —dijo Cogline con voz suave—. Solo se necesita la magia de la piedra élfica negra
para recuperarlo. Hasta ese momento, estara perdido, ausente de las Cuatro Tierras. Pero
quienes tienen los medios necesarios y el coraje suficiente pueden entrar en Paranor. Se
necesita valor, Walker. ¢Te digo por qué? ;Te gustaria escuchar la historia de mi viaje a
Paranor?

Walker volvié a dudar, preguntdndose si queria 0 no oir hablar de los druidas y de su
magia.

—Si —respondié poco después tras un breve instante de reflexion, haciendo un gesto
de asentimiento.

—Pero estas predispuesto a no creer lo que voy a contarte, ¢verdad?

-Si.

—No importa. Es preferible que juzgues por ti mismo —dijo el anciano, inclinandose
hacia delante.

Hizo una breve pausa para ordenar sus pensamientos. La luz del dia lo iluminaba,
destacando las arrugas y los huecos de su delgada figura, efectos de la edad avanzada,
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revelando la escasez de pelo de la cabeza y la barba, dando a sus manos una apariencia
trémula mientras las unia ante si.

—Fue después de vuestra reunion con Allanon. El sinti6, y yo también, que no
aceptarias la mision que te habia encomendado, que te resistirias a cualquier implicacién
sin considerar las posibilidades de éxito. Tu actitud es muy distinta de las de los otros dos:
pones en duda todo lo que se te dice. Fuiste al encuentro con el espiritu de Allanon con la
predisposicion de rechazar cualquier cosa que te propusiera.

»No, Walker. No pongas objeciones —prosiguié Cogline, haciendo un gesto negativo
y levantando las manos para impedir la inminente protesta de Walker—. Te conozco mejor
que td mismo. Ahora, escichame. Me dirigi al norte a instancias de Allanon, simulando
que desaparecia para que pudierais discutir libremente entre vosotros las acciones que
deberiais emprender. Pero tu ya habias tomado una decision irrevocable. No aceptarias lo
que se te habia pedido, y me propuse hacerte cambiar de opinién. Mira Walker, yo creo en
los suefios; veo en ellos la verdad, cosa que ti no haces. Puedes estar seguro de que no
seria mensajero de Allanon si hubiera un medio de evitarlo. Mis tiempos de druida hace
mucho que tocaron a su fin, y no pretendo volver a ser lo que un dia fui. Pero no queda
nadie mas y, por tanto, haré lo que creo que es necesario. Y es necesario que te convenza
de que debes comprometerte.

Se estremecio6 ante la dureza de sus palabras, mientras dirigia a Walker una mirada
que encerraba verdades de las que no podia hablar.

—Como te decia —prosiguio el anciano—, me dirigi al norte. Sali del Valle de Pizarra'y
crucé los Dientes del Dragon, hasta llegar al valle del Alcazar de los Druidas. De Paranor
solo quedan unas cuantas paredes ruinosas sobre un monticulo yermo. El bosque todavia
rodea el lugar donde una vez se levantd el Alcazar, pero en la tierra no crece nada, ni
siquiera la mas pequefia brizna de hierba. La muralla de espinos que antafio protegia el
Alcézar ha desaparecido. Todo ha desaparecido... como si una mano gigantesca lo hubiera
arrancado de cuajo.

»Permaneci alli, a la hora del crepusculo, mirando el vacio, contemplando lo que
antafio habia sido. Podia sentir la presencia del Alcazar, casi podia verla surgir de las
sombras, alzandose contra el oscuro cielo, definiendo la silueta de sus torres y parapetos de
piedra. Esperé, porque Allanon sabia lo que era necesario y me lo haria saber en el
momento oportuno.

Los cansados ojos del anciano miraban al infinito.

—Cuando me senti cansado, me eché a dormir y Allanon me visito en suefios, como
ahora hace con todos nosotros. Me dijo que Paranor estaba todavia alli, transportado por la
magia a un espacio y tiempo diferentes, pero que seguia estando alli. Me pidio que entrara,
que cogiera el volumen de las Historias de los druidas donde se describian los medios que
se debian utilizar para devolver Paranor a las Cuatro Tierras y que te lo entregara a ti. —
Dud6 un momento, dando la impresion de que iba a revelar algo mas pero que renunciaba a
hacerlo—. Y accedi.

»Entonces él me tocod la mano. Sacd mi espiritu de mi cuerpo, me envolvié en su
magia, me converti en algo distinto del hombre que soy, pero no sé en que, y me dijo lo
gue debia hacer. Entonces me acerqué al lugar donde en otros tiempos se levantaban las
murallas del Alcazar, cerré los ojos para que no me engafiaran y palpé en mundos que
existen més alla del nuestro en busca de la forma de lo que antes fue. Descubri que podia
hacerlo. Imagina cual no seria mi sorpresa cuando las murallas de Paranor se
materializaron de repente bajo mis dedos. Me arriesgué a dirigirles una rapida mirada, pero
no habia nada que ver, y tuve que empezar de nuevo. Ni siquiera como espiritu podia
penetrar en la magia si incumplia sus reglas. Mantuve los ojos cerrados, volvi a palpar los
muros, descubri la trampilla oculta en la base del Alcazar, tiré del pestillo que la abria y
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entré.

La boca de Cogline dibujé una mueca a causa de la tension.

—Entonces se me permitio abrir los ojos y mirar alrededor. Walker, era el Paranor de
la antigliedad, un gran castillo con torres que se levantaban hasta tocar las nubes y murallas
que se extendian hasta el infinito. Me parecié inmenso mientras subia las escaleras y
atravesaba los salones; me senti como una rata en un laberinto. ElI Alcazar estaba
impregnado de olor y sabor a muerte. El aire tenia un extrafio tono verdoso; todo estaba
bafiado en él. Si hubiera intentado entrar con mi cuerpo de carne y hueso, habria sido
destruido al instante. Podia sentir como funcionaba la magia, surcando los pasillos de
piedra en busca de cualquier signo de vida. Los hornos que fueron alimentados por el
fuego del corazon de la tierra estaban inactivos, y Paranor frio y muerto. Al llegar a las
estancias mas altas, encontré pilas de huesos, grotescos y deformes. Eran los restos de los
Espectros Corrosivos y los gnomos que Allanon dejé alli atrapados cuando recurrié a la
magia para destruir Paranor. En el Alcdzar de los Druidas no habia ningln ser vivo,
excepto yo.

Guardo silencio durante un momento, como si tuviera que hacer un esfuerzo para
recordar.

—Busqué la cripta que guardaba las Historias de los druidas. Presentia donde estaba,
en parte por los recuerdos que conservaba de mis dias de estudio en Paranor y en parte por
la magia de Allanon. Busqueé la biblioteca a través de la cual se accedia a la cripta, y al
hacerlo adverti que tocaba las cosas como si todavia fuera una criatura provista de materia
y no s6lo un espiritu. Toqué con mis dedos los polvorientos y desgastados bordes de los
estantes hasta que encontré las cerraduras de las puertas. Estas se descorrieron, y la magia
me abrid paso. Entré, encontré las Historias de los druigas reveladas, y cogi el volumen
gue me habia indicado Allanon.

Los ojos de Cogline recorrieron la habitacion iluminada por el Sol, buscando
visiones ocultas para Walker.

—Después me marché. Volvi por donde habia entrado, un fantasma del pasado igual
que aquellos que habian muerto alli, sintiendo la frialdad de su muerte y la inmediatez de la
mia propia. Bajé las escaleras y segui los corredores en un duermevela que me permitia
sentir y ver el horror de lo que ahora campa por sus respetos en el Alcazar de los Druidas.
jCuanto poder, Walker! La magia que convocé Allanon era aterradora incluso después de
tanto tiempo. Eché a correr... no con los pies, compréndeme, sino con la mente. jEstaba
aterrorizado!

Un estremecimiento recorrio todo el cuerpo del anciano.

—Hui. Cuando desperté, el libro que habia ido a buscar estaba a mi lado, y ése fue el
libro que te entregué.

Guardo silencio, esperando pacientemente a que Walker analizara su historia.

—¢Es eso posible? ;Se puede entrar en Paranor aunque ya no exista en las Cuatro
Tierras?

—Los hombres corrientes no pueden hacerlo —respondié Cogline, haciendo un gesto
negativo y frunciendo el entrecejo—. Pero quizés tl puedas hacerlo con la ayuda de la
magia de la piedra élfica negra.

—Quizéas —admitio Walker, abstraido—. ;Qué magia posee la piedra?

—Sé tanto sobre ella como td —respondié Cogline en voz baja.

—¢Ni siquiera conoces el lugar donde ahora pueda encontrarse o quién pueda tenerla?

—Nada —respondi6 Cogline, haciendo un gesto negativo.

—Nada -repitio Walker. Su voz estaba impregnada de amargura. Cerrd los 0jos un
instante contra lo que estaba sintiendo. Cuando los abri6, reflejaban resignacion—. Asi es
como entiendo las cosas. TU esperas que acepte la mision de Allanon, es decir, que
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recupere el desaparecido Paranor y propicie el regreso de los druidas. Sin embargo, s6lo
podré conseguirlo si tengo en mi poder la piedra élfica negra, y ni td ni yo sabemos donde
esta ni quién la tiene. Por otra parte, estoy infectado por el veneno del Aspid, y me voy
petrificando lentamente. jMe estoy muriendo! Aunque pudieras convencerme... —=Su voz se
quebrd, e hizo un gesto negativo—. ¢Es que no te das cuenta, Cogline? jNo disponemos de
suficiente tiempo!

—-¢Y si lo hubiera? —inquirié el anciano, encogido bajo sus ropas, mirando por la
ventana.

—No lo s€, Cogline —respondié Walker con voz cansada y una risa hueca.

=Si lo sabes —dijo el anciano después de mirar a Walker durante largo rato, cruzando
las manos sobre su pecho-. Sigues negandote a aceptar lo que es necesario. Reconoces la
verdad en el fondo de tu corazon, pero la rechazas con tu mente. ¢Por qué?

Walker se limit6 a mirarlo.

—No tengo nada méas que afadir —dijo el anciano, haciendo un gesto de impotencia-—.
Descansa, Walker. Dentro de un par de dias podras marcharte. Los stors han hecho todo lo
que estaba en sus manos. Tu curacion, si se produce, debe proceder de otra fuente. Te
llevaré a la Chimenea de Piedra.

—Me curaré —dijo Walker en voz baja.

Su voz traslucia ansiedad, ira y decision.

Cogline no respondid. Se arregld las ropas y salio de la habitacion. La puerta se cerro
tras él con suavidad.

—Lo haré —juré Walker Boh.
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Tras dejar a Padishar Cesta y a los supervivientes del Movimiento y dirigirse hacia el
sur, Morgan Leah necesito casi tres dias para salvar la distancia existente entre los yermos
parajes de los Dientes del Dragon y la ciudad de Culhaven, habitada por los enanos y
rodeada de terrenos boscosos. El primer dia, las tormentas barrieron las montafas, lavando
las veredas pedregosas y tornandolas resbaladizas, bajo un cielo cubierto de nubes grises y
una densa niebla a ras de suelo. El segundo dia, las tormentas se alejaron, los rayos del Sol
consiguieron romper las nubes y la tierra se secé. El tercer dia llegd acompafiado del
verano y del aire calido, impregnado de la fragancia de las flores y hierbas. El paisaje
adquirid vivos colores bajo el cielo despejado, y los lentos y perezosos sonidos de las
criaturas salvajes emergieron de los escondrijos que constituian sus hogares.

El estado de animo de Morgan mejord con el cambio. En el momento de iniciar el
viaje estaba descorazonado. Steff habia muerto, asesinado en los taneles del Saliente, y el
joven de las tierras altas se sentia abrumado por una infundada pero persistente sensacion
de culpabilidad, ya que pensaba que podria haber hecho algo para impedirlo. Por supuesto,
no sabia qué. Habia sido Teel quien habia asesinado a Steff, y también habia estado a
punto de acabar con su vida. Ni Steff ni él supieron hasta el final que Teel era un ser
distinto del que aparentaba, que no era la muchacha de quien el enano se habia enamorado,
sino un Espectro que les habia acompafiado en su viaje a las montafias con el Unico
propdésito de destruirlos. Morgan habia sospechado de ella en varias ocasiones, pero no
pudo conseguir pruebas de que sus sospechas eran fundadas hasta el momento en que ella
se revelo, y entonces ya era demasiado tarde. Sus amigos del valle, Par y Coltar Ohmsford,
habian desaparecido después de huir de los horrores del Pozo de Tyrsis y no los habia
vuelto a ver. El Saliente, la fortaleza de los miembros del Movimiento, habia caido en
manos de los ejércitos de la Federacion, y Padishar Cesta y los proscritos habian huido
hacia el norte a través de las montafias. La Espada de Shannara, cuya consecucion era su
principal objetivo, continuaba en paradero desconocido. Semanas de busqueda del
talisman, de intentos para resolver el enigma de su escondite, de aterradoras
confrontaciones y huidas del acoso de la Federacion y de los Espectros, y repetidas
frustraciones y decepciones no habian servido para nada.

Pero Morgan Leah era fuerte y, tras un dia o dos de quejas y lamentos, logro
sobreponerse. Después de todo, ahora era un veterano en la lucha contra los opresores de
su pueblo. Antes sélo habia sido una pequefia molestia para el pufiado de oficiales de la
Federacion que gobernaban las tierras altas, pero nunca habia hecho nada que afectara a los
acontecimientos importantes de las Cuatro Tierras. Su riesgo habia sido insignificante,
como el resultado de sus esfuerzos. Pero todo eso habia cambiado. En las dltimas semanas
habia viajado hasta el Cuerno del Infierno para reunirse con el espiritu de Allanon, habia
participado en la busqueda de la Espada de Shannara, habia combatido contra los Espectros
y la Federacion, y habia salvado las vidas de Padishar Cesta y sus hombres al advertirlos
sobre las aviesas intenciones de Teel antes de que ésta pudiera traicionarlos por Gltima vez
y de forma definitiva. Sabia que por fin habia hecho algo que tenia valor y significado.

Y estaba a punto de hacer algo mas.

Habia prometido a Steff que cumpliria su uGltimo deseo. Mientras su amigo
agonizaba, él le habia jurado que iria a Culhaven, al orfanato donde Steff se habia criado,
para advertir a la abuela Elise y la tia Jilt que corrian peligro. Ellas constituian la Unica
familia que Steff habia tenido, y no queria abandonarlas a su suerte. Si Teel lo habia
traicionado, era probable que también las hubiera traicionado a ellas. Morgan les ayudaria
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a ponerse a salvo.

Aquello contribuyé a fortalecer su &nimo y a salir del estado depresivo en gque habia
caido los ultimos dias. Habia empezado el viaje desencantado, y habia permitido que el
mal tiempo y la desgana obstaculizaran su marcha. Pero el tercer dia habia conseguido
liberarse de los efectos de ambos. Su fuerza de voluntad le dio nuevos impulsos. Llevaria a
la abuela Elise y a tia Jilt a un lugar seguro, fuera de Culhaven. Regresaria a Tyrsis y
buscaria a los hermanos del valle hasta que los encontrara, y los tres juntos continuarian la
busqueda de la Espada de Shannara. Encontraria un medio de librar a Leah y a las Cuatro
Tierras de la opresion de los Espectros y la Federacion. Estaba vivo, y todo era posible.
Silbo y tarared una cancidén mientras caminaba, dejando que los rayos del Sol calentaran su
rostro, olvidando las dudas y el desanimo. Era el momento de continuar.

De vez en cuando, sus pensamientos se retrotraian a la perdida magia de la Espada de
Leah. Todavia llevaba los restos de la hoja rota en su cintura, dentro de la funda que habia
fabricado para tal proposito. Pensé en el poder que le habia dado y en cdmo la ausencia de
ese poder hacia que se sintiera incompleto. Sin embargo, el arma aun conservaba una
pequefia parte de la magia. Habia conseguido convocarla para sobrevivir en los tineles del
Saliente, cuando destruy0 a Teel. Conservaba la suficiente para salvarle la vida.

En lo mas profundo de su ser albergaba la esperanza, por muy absurda que pareciera,
de que la Espada de Leah recuperaria la magia en algin momento.

A Ultimas horas de la tarde del tercer dia de viaje salié de los bosques del Anar y
entrd en Culhaven. La aldea de los enanos estaba sucia y ruinosa, ya que era el refugio de
los que eran demasiado viejos 0 demasiado jovenes para que las autoridades de la
Federacion los llevaran a las minas o los vendieran como esclavos. Culhaven, que habia
sido una de las comunidades méas prosperas y mejor cuidadas, ahora era un conjunto de
edificios en mal estado habitados por unas personas que daban claras muestras de falta de
eficacia y amor. El bosque crecia pegado a las primeras casas, la maleza invadia los patios
y jardines, las calles estaban llenas de basura, ahogadas por los matojos. Las paredes de
madera se combaban bajo la pintura cuarteada, las tejas y losas estaban agrietadas y rotas,
y muchas de las molduras que habian rodeado las puertas y ventanas yacian esparcidas por
el suelo. En la oscuridad, los ojos de esos enanos seguian al joven de las tierras altas en su
camino. Podia sentir las miradas de la gente que se ocultaba detras de las puertas y
ventanas. Los pocos enanos que encontro, evitaron relacionarse con él, alejandose con
rapidez. Sigui6 sin detenerse, sintiendo que su furia se inflamaba de nuevo por lo que les
habian hecho. Les habian despojado de todo, excepto de la vida, y habian reducido su
existencia a la nada.

Se mantuvo alejado de las calles principales para no llamar la atencién. Era un
hombre de las Tierras Meridionales y, por tanto, podia viajar libremente por las Tierras
Orientales, pero no se identificaba lo mas minimo con los ocupantes de la Federacion y
preferia no relacionarse con ellos. Aunque no se sentia responsable de lo que les habia
ocurrido a los enanos, las cosas que veia en Culhaven hacian que se sintiera avergonzado
de quién y qué era. Los soldados de una patrulla de la Federacién que se cruzd en su
camino le saludaron con cordialidad, y el joven de las tierras altas se vio obligado a
devolverles el saludo.

A medida que se acercaba al orfanato, crecia su inquietud por lo que pudiera
encontrar alli. La ansiedad empez0 a imponerse a la confianza. ¢ Llegaria demasiado tarde?
Descartd esa posibilidad, porque no habia ninguna razon que pudiera justificarla. Teel
nunca se habria arriesgado a poner en peligro su disfraz actuando de forma precipitada. Sin
duda, habria esperado hasta estar segura de que ya no tenia importancia.

Las sombras empezaban a alargarse mientras el Sol desaparecia entre los arboles. El
aire se torné frio y el sudor que empapaba la espalda del joven de las tierras altas se seco
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bajo su tdnica. Los sonidos del dia empezaron a desvanecerse, convirtiéndose en un
susurro expectante. Se mir6 las manos, fijando los ojos en la trama irregular de cicatrices
blancas que cubria su piel morena. Las heridas recibidas en las batallas de Tyrsis y el
Saliente habian dejado huellas en su cuerpo. Levantd la barbilla. Son cosas sin
importancia, penso. Las heridas internas dejan unas huellas mucho mas profundas.

Vio que un chiquillo enano, de intensos 0jos negros, lo observaba desde detras de un
muro de piedra bajo, pero no pudo precisar si era nifio o nifia. Estaba muy delgado y
harapiento. Los ojos le siguieron durante un breve instante, y después desaparecieron.

Morgan apresur6 el paso, sintiendo una mayor angustia. Vio a lo lejos el techo del
orfanato, la fachada frontal, una ventana alta, un alero. Doblé una curva del camino y se
detuvo en seco; algo iba mal. El patio del orfanato estaba vacio, el césped descuidado; no
habia juguetes, ni nifios. Se sintio invadido por una oleada de panico e intentd6 dominarla.
Las ventanas del viejo edificio estaban oscuras. No habia rastro de ninguna persona
humana.

Se acercd a la verja del patio y se detuvo. Todo estaba en silencio.

Sus esperanzas habian sido infundadas. Después de todo, llegaba demasiado tarde.

Dio un paso al frente y volvio a detenerse. Recorri6 con la mirada la oscuridad de la
vieja casa, preguntandose si no se estaria metiendo en alguna trampa. Permanecio inmovil
largo rato, observando. No habia signo de presencia alguna, ni tampoco motivos para que
lo estuvieran esperando.

Empujo la verja, se dirigio al porche y abri6 la puerta principal. El interior de la casa
estaba oscuro, y sus ojos tardaron un momento en amoldarse a las nuevas condiciones.
Cuando lo hicieron, entrd. Atravesé muy despacio el edificio, registrando cada habitacion,
y salié de nuevo. Todo estaba cubierto de polvo. Hacia tiempo que alli no vivia nadie y, sin
duda, nadie lo hacia ahora.

¢ Qué podia haberles sucedido a las dos ancianas?

Se sento en los escalones del porche y se apoyd contra la barandilla. Sélo existia una
explicacion posible: habian sido detenidas por la Federacion. La abuela Elise y la tia Jilt
nunca hubieran abandonado su hogar por voluntad propia, y menos aun a los nifios que
habian sido confiados a su cuidado. Ademas, sus ropas continuaban guardadas en los
cofres y armarios, junto con los juguetes de los nifios, las ropas de cama... todo. Lo habia
visto en su registro. El desorden existente era una prueba palpable de que la casa no habia
sido cerrada de forma premeditada. Si las ancianas hubiesen tenido la oportunidad de
programar el cierre, no la habrian dejado asi.

Se sinti6 invadido por un sentimiento de amargura. Steff contaba con él, no podia
renunciar ahora. Tenia que encontrarlas. Pero ¢(donde? En Culhaven, ¢quién estaria
dispuesto a decirle lo que necesitaba saber? Nadie. Los enanos no confiarian en un hombre
de las Tierras Meridionales. Podria preguntar hasta que el Sol saliera por el oeste y se
pusiera por el este.

Permanecié sentado en los escalones del porche durante largo tiempo, reflexionando,
mientras la luz diurna se disolvia en el crepusculo, hasta que advirtio que un nifio lo
observaba a traves de la verja: era el mismo chiquillo que lo habia mirado en el camino. Un
chico, decidio esta vez.

—¢,Sabes donde han ido las dos sefioras que vivian aqui? —le pregunt6 cuando
comprendid que el nifio se sentia comodo en su presencia.

El nifio desaparecio inmediatamente, con tanta rapidez como si se lo hubiese tragado
la tierra. Morgan dio un suspiro. Debia haber supuesto esa reaccion. Estiro las piernas.
Tendria que encontrar la forma de enterarse de lo que necesitaba recurriendo a las
autoridades de la Federacion. Podria ser peligroso, sobre todo si Teel les habia hablado
también de él... y ahora no habia motivos para creer lo contrario. La joven enana debio de
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haber denunciado a las dos ancianas antes de que el grupo iniciara el viaje hacia la Cuenca
Tenebrosa. Probablemente, la Federacion las habia detenido en cuanto Teel estuvo a salvo
fuera de la aldea. A ella no le preocupaba que Steff, Morgan o los hermanos del valle
Ilegaran a descubrirlo; al fin y al cabo, todos habrian muerto antes de que consiguieran
capturarla.

Morgan sentia deseos de golpear algo o a alguien. Teel los habia traicionado a todos:
Par y Coltar estaban perdidos; Steff habia muerto; y las dos ancianas que nunca habian
hecho dafio a nadie...

—Eh, sefior —oy6 que le Ilamaban.

Morgan levanto la cabeza bruscamente. El nifio habia vuelto a la verja, acompafiado
de otro nifio mayor, y habia sido éste quien le habia llamado, un chico vigoroso con la
cabeza cubierta de una marafia de pelo rojo.

—Hace ya varias semanas que los soldados de la Federacion se las llevaron a las casas
de trabajo. Nadie vive aqui ahora.

Después se marcharon de repente, de la misma forma que habia hecho antes el
pequefio. Morgan se quedd mirando a la verja. ¢Le habia dicho la verdad? No habia ningun
motivo para que lo engafiara. Muy bien. Ahora tenia algo para empezar. Sabia a qué lugar
debia dirigirse.

Se puso en pie, desanduvo el sendero y traspasé la verja. Siguié el camino que
serpenteaba hacia el centro del pueblo. Las casas dejaron su sitio a las tiendas y mercados,
y el camino se ensanchd y se dividid en varias direcciones. Morgan rode6 el distrito
comercial, mientras el cielo se oscurecia y empezaba a tachonarse de estrellas. Las luces de
las antorchas brillaban en las calles principales, pero estaban ausentes de las carreteras y
caminos que seguia. En el silencio se escuchaban murmullos de voces, sonidos vagos que
carecian de significado y definicidén, como si quienes hablaban temieran ser comprendidos.
Las casas, antes sucias y destartaladas, ahora estaban arregladas y limpias, con patios
cuidados. Casas de la Federacion, pensé Morgan, robadas a los enanos y atendidas por las
propias victimas. Mantuvo a raya su amargura, concentrandose en la tarea que debia
realizar. Sabia donde estaban las casas de trabajo y la mision que cumplian. Alli era
enviadas las mujeres que ya eran demasiado viejas para poder ser vendidas como esclavas,
pero que aun podian desempefiar tareas tales como lavar, coser y otras similares. Eran
asignadas a los barracones de la Federacion y se las obligaba a atender las necesidades de
los soldados. Si el nifio le habia dicho la verdad, eso era lo que estarian haciendo la abuela
Elise y la tia Jilt.

Lleg6 a las casas de trabajo pocos minutos después. Habia cinco, una serie de largos
edificios bajos, paralelos entre si, con ventanas a ambos lados y puertas en los extremos.
Las mujeres que los atendian también vivian en ellas. Les proporcionaban jergones,
mantas, palanganas y orinales, que se sacaban de debajo de las mesas de los talleres por la
noche. Hacia algun tiempo que Steff lo habia llevado alli para que pudiera ver a través de
una ventana lo que ocurria dentro. Con una sola vez, Morgan tuvo suficiente.

Estuvo observando durante un momento, amparado en las sombras de un cobertizo.
Habia guardias en todas las entradas, y otros patrullaban los caminos y callejuelas.
Aquellas mujeres eran unas verdaderas prisioneras. Solo una enfermedad grave o la muerte
les abriria las puertas del edificio. No habia ninguna otra forma mas benévola de
liberacion. Se les permitia recibir visitas de tarde en tarde, pero siempre bajo una estrecha
vigilancia. Morgan no lograba recordar en qué fechas se admitian visitantes. Ademas, no
importaba. No podia soportar la idea de que la abuela Elise y tia Jilt estuvieran encerradas
en un lugar como aquél. Steff no hubiera buscado ninguna excusa para retrasar su
liberacidn, y €l tampoco la buscaria.

Pero ;como podia entrar en el edificio? Y una vez dentro, ¢cOmo conseguiria
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sacarlas?

El problema era irresoluble. No habia manera de acercarse a los barracones sin ser
visto, ni de saber en cual de los cinco edificios estaban las ancianas. Necesitaba mucha mas
informacidn antes de pensar en un intento de rescate. Como en otras muchas ocasiones
desde que dejé los Dientes del Dragdn, desed que Steff estuviera a su lado para
aconsejarle.

Por fin, desistid. Regreso al centro del pueblo, alquilé una habitacion en una de las
posadas donde se alojaban los mercaderes y comerciantes de las Tierras Meridionales,
tomd un bafio para librarse de la suciedad, lavé también sus ropas y se retird a descansar.
Permanecié despierto pensando en la abuela Elise y en tia Jilt hasta que el cansancio y el
suefio lo rindieron.

La mafiana siguiente, al despertar, supo lo que tenia que hacer para rescatarlas.

Se vistio, desayuné en el comedor de la posada y se marchd. Lo que planeaba era
arriesgado, pero no existia otra opcion. Después de realizar unas discretas averiguaciones,
se enter6 de los nombres de las tabernas mas frecuentadas por los soldados de la
Federacion. Habia tres, y todas estaban situadas en la misma calle, cerca de los mercados
de la ciudad. Camind hasta encontrarlas, eligié la que presentaba mejor aspecto (La Bota
Alta, un lugar débilmente iluminado), entrd, encontré una mesa cerca de la barra, pidi6é un
vaso de cerveza y se dispuso a esperar. Aunque eran las primeras horas del dia, ya habia
algunos soldados vagando por alli, hombres de la guardia de noche que todavia no estaban
dispuestos a retirarse a descansar. Eran proclives a hablar de la vida de la guarnicion y no
les preocupaba mucho quién pudiera estar escuchando. Morgan presto atencion. De vez en
cuando, hacia alguna pregunta amistosa y, ocasionalmente, algiin comentario. A veces
invitaba a alguien, pero sobre todo esperaba.

Gran parte de la charla giraba en torno a una muchacha de quien se rumoreaba que
era hija del Rey del Rio Plateado. Habia aparecido de una forma misteriosa en el pais del
Rio Plateado, al sureste del Lago del Arco lIris, y se dirigia hacia el este. Por dondequiera
que fuese, por todas las villas y ciudades que pasaba, hacia milagros. Nunca habia habido
tal magia, se decia. Ahora se dirigia a Culhaven.

El segundo tema de conversacion se centraba en las quejas sobre la forma en que los
oficiales dirigian el ejército. Puesto que eran soldados rasos los que hablaban, aquello no
resultaba sorprendente. Y ése era, precisamente, el tema que interesaba a Morgan. El dia
paso lentamente, sofocante y tranquilo dentro de los confines del sal6n, con sélo los frios
vasos de cerveza y la charla para aliviar el calor y el tedio. Los soldados de la Federacion
entraban y salian, pero Morgan se quedd en su lugar, una presencia casi invisible que bebia
y observaba. Al principio pensoé en recorrer todas las tabernas, pero pronto se dio cuenta de
gue se enteraria de todo lo que necesitaba sin moverse de aquélla, que era la primera que
habia visitado.

A media tarde ya contaba con la informacion necesaria, por lo que habia llegado el
momento de actuar. Se levantd, salio a la calle y se dirigid a la segunda taberna, La Charca
de la Rana, un nombre que le caia al establecimiento como anillo al dedo. Tras sentarse en
la parte trasera ante una mesa cubierta con un mantel verde que se destacaba en la
penumbra como una hoja flotando en una charca oscura, empez6 a buscar a su victima. La
encontrd enseguida, un hombre de su misma talla, un soldado raso que bebia solo, sumido
en algun pensamiento intimo que le hacia inclinar la cabeza hasta casi topar con la barra
del bar. Pas6 una hora, y después otra. Morgan esperd con paciencia hasta que el soldado
apuro su ultimo vaso, se estird y salio por la puerta. Entonces el joven de las tierras altas lo
siguio.

El dia estaba tocando a su fin, el Sol se ocultaba entre los arboles del bosque y su luz
adquiria tonalidades grises ante la proximidad del ocaso. El soldado bajaba la calle
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arrastrando los pies, inseguro, sorteando a los viandantes, de vuelta a los barracones.
Morgan sabia a donde se dirigia y se adelantd para atajarlo. Lo interceptd al doblar una
esquina, junto a una herreria. Fingié que chocaba con él de forma involuntaria y, al
hacerlo, lo golped con tal fuerza que el hombre perdié el conocimiento antes de tocar el
suelo. Morgan lo dejé caer, hizo varios comentarios de sorpresa en voz baja, lo levantd y se
lo carg6 al hombro. El herrero y sus empleados interrumpieron su trabajo para mirarlo, y
también algunos transelntes se detuvieron o aflojaron el paso. Morgan coment6 en tono
irritado que ahora estaba obligado a llevar al soldado a su cuartel, y después se marcho, sin
dejar de protestar.

Llevo al soldado inconsciente a un granero situado a poca distancia de alli, y entro
sin que nadie lo viera. En la oscuridad, le quité el uniforme, lo até y amordazo, y lo ocultd
tras una pila de sacos de avena. Se puso el uniforme, lo alisé y sacudid, guardd sus ropas
en un saco que llevaba, se cifié las armas y salio a la calle.

A partir de este momento, actud con rapidez. El tiempo era basico en su plan; tenia
que llegar al centro administrativo de las casas de trabajo justo después del cambio de
guardia del anochecer. El dia que habia pasado en las tabernas le habia proporcionado toda
la informacién necesaria sobre la gente, los lugares y los procedimientos; sélo tenia que
utilizar la informacion. Las sombras del creplsculo se extendian ya sobre los bosques,
engullendo las pocas zonas soleadas que quedaban. Las calles empezaban a vaciarse,
mientras los soldados, los comerciantes y los ciudadanos se dirigian a sus casas a cenar.
Morgan consigui6 controlarse y saludar con naturalidad a todos los oficiales con los que se
cruzaba en su camino. Adopté una actitud deliberadamente hosca para que nadie se
atreviera a acercarse. Se convirtid en un soldado de la Federacion de aspecto duro,
ensimismado en sus asuntos, al que nadie debia dirigirse si no tenia una buena razon para
hacerlo, al que no se debia molestar. Su estrategia funciond a la perfeccién, puesto que
logro su propdsito.

Las casas de trabajo estaban iluminadas cuando llegé a ellas, mientras concluian las
actividades del dia. Los guardias llevaban en ese momento la cena, consistente en sopa y
pan. El olor de la comida inundaba el aire, y no contribuia precisamente a estimular el
apetito. Morgan se dirigio a los cobertizos de almacenaje y fingio que se detenia a
comprobar algo. Pasaron los minutos y la oscuridad fue creciendo.

El cambio de turno se produjo a la puesta del Sol. Guardias nuevos reemplazaron a
los que estaban en las calles y las puertas de las casas de trabajo. Morgan mantuvo los 0jos
fijos en el Centro de Administracion. El oficial del dia entregé el mando a su sustituto
nocturno. Un ayudante ocupé su puesto en la mesa de recepcion. Dos hombres de servicio:
eso era todo. Morgan les dio unos pocos minutos para que tuvieran tiempo de acomodarse
y luego, tras tomar una bocanada de aire, salié de las sombras.

Se dirigio directamente al Centro de Administracion y empujo las puertas.

—He vuelto —dijo al ayudante, que estaba sentado ante la mesa de recepcion.

El ayudante lo mird con expresion de asombro.

—Por las viejas —afiadi6 Morgan, permitiendo que su voz adquiriera cierto tono de
irritacion. Se quedd pensativo un instante—. ¢No se lo han dicho?

—Acabo de llegar... —respondié el ayudante, haciendo un gesto negativo.

—Muy bien, pero la orden deberia estar sobre su escritorio desde hace una hora —
replicd Morgan-. ¢No esta ahi?

—Bueno, no sé... —titubeo el soldado, confundido, mientras miraba los montones de
papeles que habia sobre la mesa.

—Firmada por el mayor Assomal.

El ayudante se quedd petrificado. Sabia quién era el mayor Assomal. No habia un
solo soldado de la Federacion destinado en Culhaven que no lo supiera. Morgan habia oido
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hablar del mayor en la taberna. Assomal era el oficial mas temido y aborrecido del ejército
de ocupacion. Nadie queria tener trato con él, si podia evitarlo.

—Permitame que llame al capitan de guardia —dijo el ayudante en voz baja,
poniéndose de pie rapidamente.

Entro en la oficina trasera y regres6 un instante después acompafiado de su superior.
El capitan estaba visiblemente nervioso. Morgan lo saludo con el toque justo de desdén.

—¢.Qué ocurre aqui? —preguntd el capitan, pero la pregunta soné mas como una
suplica que como una peticion.

Morgan cruzd las manos a la espalda y se irguid. Su corazon latia con fuerza.

—EI mayor Assomal requiere los servicios de dos de las enanas que estan confinadas
en las casas de trabajo. Las seleccioné yo mismo, siguiendo sus 6rdenes. Me marché para
que pudieran completar el papeleo y ahora he vuelto. Sin embargo, parece que nadie se ha
ocupado del asunto.

El capitan de guardia era un hombre de piel blanca y cara redonda que, al parecer,
habia prestado la mayor parte de su servicio detras de una mesa.

—No sé nada de eso —dijo el oficial, visiblemente malhumorado.

—Muy bien. ¢ Transmito ese mensaje al mayor Assomal, capitan? —inquirié Morgan,
encogiéndose de hombros.

—No, no, no queria decir eso —respondié el capitan, ain mas palido-. Es que... —
resoplo—. Esto es muy desagradable.

—Sobre todo porque el mayor Assomal espera mi vuelta inmediata —respondid
Morgan, e hizo una breve pausa—. Con las enanas.

—iMuy bien! ;Qué importa? jFirmaré yo mismo! jQue las traigan y acabemos de una
vez! —concluyd el capitan de guardia, haciendo un gesto de resignacion.

Tras comprobar en el registro de nombres que la abuela Elise y tia Jilt estaban
alojadas en el edificio cuatro, garabated rapidamente una orden de libertad para los
guardias de la casa. Cuando intent6 enviar al ayudante a recoger a las ancianas, Morgan
insistié en acompafiarlo.

—Sélo para asegurarme de que no hay mas confusiones, capitdn —se disculpé-.
Después de todo, tendré que responder ante el mayor Assomal.

El capitan no puso objeciones, ansioso por resolver el problema lo antes posible, y
Morgan salio con el ayudante. La noche era tranquila y templada. Morgan se sentia casi
exultante. Su plan, arriesgado o no, estaba perfectamente planeado y se desarrollaba sin
contratiempos. Cruzaron el recinto hacia el edificio cuatro, presentaron la orden de libertad
a los guardias de las puertas y esperaron mientras la examinaban con atencion. Luego, los
guardias descorrieron los cerrojos y les abrieron el paso. Morgan y el ayudante atravesaron
las pesadas puertas de madera y entraron.

El aire de la estancia, repleta de bancos de trabajo y de cuerpos, estaba viciado y olia
a sudor. Todo estaba cubierto de polvo, y la luz de una ldmpara iluminaba escasamente las
paredes desconchadas y sucias. Las enanas estaban acurrucadas, una contra otra, en el
suelo, con tazones de sopa y platos de pan en la mano, acabando su cena. Volvieron la
cabeza cuando entraron los dos guardias de la Federacion, pero enseguida se concentraron
de nuevo en su tarea. Morgan capté la inconfundible expresion de miedo y repulsa
dibujada en sus afligidos rostros.

—LI&melas por sus nombres —ordeno al ayudante.

El soldado lo hizo, y su voz resond en la habitacion cavernosa. Al fondo, las dos
figuras encogidas se pusieron de pie lentamente.

—Ahora espéreme fuera —dijo Morgan.

Después de un breve instante de vacilacion, el ayudante se apresur6 a cumplir la
orden.
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Morgan esperd, lleno de ansiedad, a que la abuela Elise y tia Jilt recorrieran con paso
torpe la distancia que los separaba, sembrada de cuerpos, bancos y jergones. Apenas las
reconocid. Sus ropas eran harapos. El bello pelo gris de la abuela Elise estaba desgrefiado y
sin brillo, y la estrecha cara de pajaro de tia Jilt, demacrada y cenicienta. Se encorvaban
por algo mas que la edad, y se movian con tanta lentitud que parecia que el caminar les
produjera terribles dolores.

Llegaron ante él con la mirada baja, y se detuvieron.

—Abuela —les susurro—. Tia Jilt.

Las dos enanas levantaron la cabeza, y sus 0jos se agrandaron como platos por el
asombro. La tia Jilt contuvo la respiracion.

—iMorgan! —susurré la abuela Elise, maravillada—. jHijo, eres td!

El joven de las tierras altas se inclind rapidamente y las abraz6. Las ancianas se
derrumbaron contra él como mufiecas de trapo sin fuerza propia, y pudo oir que las dos
empezaban a llorar. Tras ellas, las otras enanas los miraban, confundidas.

—Ahora escuchadme con atencién —dijo Morgan en voz baja a las dos ancianas,
separandose de ellas con suavidad—. No tenemos mucho tiempo. He engafiado al capitan de
guardia para que os ponga bajo mi custodia, pero es posible que informe sobre ello si le
damos la oportunidad de hacerlo, asi que tenemos que apresurarnos. ¢Hay algun sitio
donde podais esconderos, algln lugar donde la Federacion no pueda encontraros?

—La Resistencia nos escondera —respondio tia Jilt sin titubear, haciendo un gesto de
asentimiento. Su estrecho rostro reflejaba una férrea determinacion—. Todavia nos quedan
amigos.

—Morgan, ¢donde esta Steff? —pregunto la abuela Elise.

—Lo siento, abuela, Steff ha muerto —respondié el joven de las tierras altas, mirando
fijamente a los ansiosos 0jos de la anciana—. Lo mataron luchando contra la Federacién en
los Dientes del Dragén. —Vio el dolor que inundaba sus ojos—. Teel también ha muerto. Fue
ella quien mat6 a Steff. No era lo que nosotros creiamos. Era una criatura de las que Ilaman
Espectros, un ser de la magia negra ligado a la Federacion. También os traiciond a
vosotras.

—jOh, Steff! —exclamé la abuela Elise, aturdida, y volvié a llorar.

—Los soldados fueron a detenernos en cuanto os marchasteis —dijo la tia Jilt con ira—.
Nos quitaron a los nifios y nos metieron en esta jaula. Comprendi que algo habia salido
mal. Pensé que os habian capturado. jMaldita sea, Morgan, esa muchacha era como algo
nuestro!

—Lo sé, tia —respondid el joven de las tierras altas, recordando el pasado—. Hoy en dia
es dificil saber en quién se puede confiar. ;Quiénes son los enanos con los que pensais
esconderos? ¢ Son de fiar? ¢ Estais seguras de ellos?

—Bastante seguras —contestd la tia Jilt—. Deja de llorar, Elise. —Dio una carifiosa
palmada a la otra mujer—. Tenemos que hacer lo que dice Morgan y salir de aqui mientras
aun estemos a tiempo.

La abuela Elise hizo un gesto de asentimiento, secandose las lagrimas. Morgan se
irguio y acaricio las grises cabezas de las dos ancianas.

—Recordad que no me conocéis; solo estais a mi cargo hasta que abandonemos este
lugar. Y si surge algin contratiempo, si tenemos que separarnos, id a un lugar seguro.
Prometi a Steff que me encargaria de vosotras. Asi que ayudadme a cumplir mi promesa,
¢;de acuerdo?

—De acuerdo, Morgan —dijo la abuela Elise.

Atravesaron las puertas, con Morgan delante y las dos ancianas, con las cabezas
bajas, tras él. El ayudante esperaba a un lado, en postura rigida; los guardias parecian
aburridos. Seguidos por las enanas, Morgan y el ayudante regresaron al Centro de
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Administracion. El capitdn de guardia los esperaba con impaciencia, con los prometidos
papeles de liberacion en la mano. Se los present6 a Morgan para que los firmara, luego se
los dio al ayudante, que mostraba evidentes signos de incomodidad, y regresé a su oficina.

—EI mayor Assomal debe estar esperando —dijo Morgan, felicitindose por su éxito.

Se volvio, e iba a sacar de alli a la abuela Elise y a tia Jilt cuando la puerta se abrid
ante ellos y aparecio otro oficial de la Federacion. Lucia las barras cruzadas de comandante
de division.

—ijComandante Soldt! —saludo el ayudante, poniéndose de pie.

Morgan se quedd de piedra. EI comandante Soldt era el oficial encargado de
supervisar el confinamiento de los enanos, y estaba al mando de toda la guarnicién. Era
dificil imaginar qué hacia en el centro a aquella hora, pero estaba claro que no iba a
facilitar los planes de Morgan.

El joven de las tierras altas saludo.

—¢,Qué es esto? —preguntd Soldt, mirando a las enanas—. ;Qué estan haciendo fuera
de su barracon?

—Es una orden del mayor Assomal, comandante —respondié el ayudante.

—¢Assomal? —inquirié Soldt, frunciendo el entrecejo—. Esta en el campo. ¢Para qué
puede querer enanas...? —Mird de nuevo a Morgan-. No lo conozco, soldado. Déjeme ver
sus papeles.

Morgan lo golped con todas sus fuerzas. Soldt cayo al suelo y se quedd tendido,
inmovil. Al instante, Morgan se volvid contra el ayudante, que retrocedié profiriendo
aullidos de terror. Lo alcanzo y le golped la cabeza contra la mesa. El capitan de guardia
salio justo a tiempo de recibir varios pufietazos en la cara. Retrocedié hasta su oficina,
tambaleandose, y cayé desplomado al suelo.

—iPor esa puerta! —dijo Morgan a las dos enanas.

Salieron del Centro de Administracion. Morgan lanzé una rapida mirada a su
alrededor y suspiré aliviado. Los centinelas permanecian en sus puestos. Nadie habia oido
nada. Llevo a las dos ancianas calle abajo, lejos de las casas de trabajo. Una patrulla
aparecio de frente. Morgan se detuvo, adelantdndose a las enanas, adoptando una postura
de mando. La patrulla se volvié antes de llegar a ellos y se perdio en la oscuridad.

Entonces alguien grit6 a sus espaldas, pidiendo ayuda.

Morgan empujo a las ancianas a un callejon y las apremid para que se dirigieran con
rapidez hacia el extremo opuesto. Los gritos se multiplicaron, y pudieron escuchar el
sonido de pies que corrian. Los pitidos de los silbatos llenaron el aire y un cuerno llamo a
reunion.

—Van a caer encima de nosotros de un momento a otro —dijo Morgan en voz baja.

Llegaron a la calle siguiente y continuaron por ella. Los gritos los rodeaban. Morgan
empujo a las ancianas hacia un portal oscuro y esperd. Aparecieron soldados a ambos
extremos de la calle, buscando. Los planes de rescate de Morgan habian saltado por los
aires en mil pedazos. Cerro los pufios. Pasara lo que pasase, no podia permitir que la
Federacion volviera a capturar a la abuela Elise y a tia Jilt.

—Tengo que despistarlos —dijo en voz baja a las ancianas—. Quedaos aqui hasta que
ellos me persigan, y cuando lo hagan, salid corriendo.

—Morgan, ¢qué te pasara a ti? —le pregunto la abuela Elise, cogiéndolo por el brazo.

—No os preocupéis por mi. Haced lo que os he dicho. No me busquéis. Ya me
encargaré yo de encontraros cuando todo esto haya terminado. Adios, abuela. Adios, tia
Jilt.

Ignorando sus suplicas, las besd, les dio un apresurado abrazo y salié a la calle.
Corrid hacia el primer grupo de perseguidores y les grito.

—jEstan por aqui!
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Los soldados lo siguieron y él se internd en un callejon, alejandolos de las enanas.
Desenvaind el espaddn que llevaba colgado a la espalda. Al salir del callején vio a otro
grupo y le grité también, sefialando hacia delante. Para ellos no era mas que otro soldado...
al menos por el momento. Si lograba que lo adelantasen, tal vez pudiera escapar.

—En ese granero de alli —grit6 cuando el primer grupo lo alcanzé—. jEstan ahi dentro!

Los soldados lo adelantaron, primero un grupo y después otro. Morgan corrid en
direccion contraria. Al doblar la esquina de un almacén, se top6 con otro grupo.

—Han entrado en...

Se detuvo en seco. El capitan de guardia del Centro de Administracion se encontraba
ante él, y no pudo reprimir un aullido de célera cuando lo reconocio.

Morgan intentd huir, pero los soldados cayeron sobre él. Luché con bravura, pero no
tenia espacio para maniobrar. Sus atacantes lo rodearon y lo derribaron. Le llovian golpes
de todas partes.

Esto no esta saliendo como yo esperaba, penso antes de que todo se volviera negro.
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Tres dias después llegd a Culhaven la hija del Rey del Rio Plateado. La noticia de su
llegada la precedio doce horas, por lo que, cuando se acercaba a las afueras de la ciudad,
vio que la gente se habia volcado a recibirla, esperando sus habitantes apifiados a ambos
lados del camino, a lo largo de méas de un kilometro. Aquellas personas procedian de todas
partes, tanto de la ciudad como de las comunidades cercanas del sur y el este, de las granjas
de las llanuras y de los bosques, e incluso de las montafias del norte. Habia enanos y
hombres de estatura normal, y un pufiado de gnomos de ambos sexos y diversas edades.
Eran pobres, estaban cubiertos de harapos y habian perdido toda esperanza. Se apifiaban
expectantes; algunos por simple curiosidad, pero la mayoria por la necesidad de creer en
algo de nuevo.

Las historias que se contaban de la muchacha eran asombrosas. Habia aparecido en el
centro del pais del Rio Plateado, junto al Lago del Arco Iris, como un ser magico surgido
de la tierra. Se detenia en todos los pueblos y ciudades, granjas y aldeas por los que pasaba,
y hacia milagros. Se decia que curaba la tierra. Tallos negros y resecos se convertian en
brotes verdes y frescos. Las flores se abrian, la fruta maduraba y las cosechas crecian sélo
con su contacto. Devolvia la vida a la tierra. Incluso cuando la enfermedad era mas grave,
ella lograba atajarla. Tenia una especie de afinidad con la tierra, un parentesco otorgado
por su padre, que extendia los legendarios cuidados del Rey del Rio Plateado. Durante afios
se crey0 que su espiritu habia muerto con la desaparicién de la era de la magia, pero ahora
se sabia que no era asi. Como prueba, él les habia enviado a su hija. Las gentes del pais del
Rio de Plateado iban a recuperar su antigua forma de vida. Eso era lo que vaticinaban las
historias.

No habia nadie més ansioso por descubrir la verdad de todo aquello que Pe Eltar.

Era mediodia, y habia estado esperando a la muchacha a la sombra del viejo y
descortezado nogal que se erguia sobre una colina a la salida del pueblo desde poco antes
del amanecer, cuando se enterd de su llegada. Tenia paciencia, y por eso pudo soportar sin
problemas el paso del tiempo mientras esperaba con la creciente multitud y contemplaba
como el Sol ascendia lentamente en el cielo estival y sentia que el calor se hacia mas
agobiante a medida que pasaba el tiempo. Las conversaciones a su alrededor eran animadas
y francas, y él escuchd con atencidn. Se contaban historias sobre lo que habia hecho la
muchacha, y sobre lo que se creia que podria hacer. Se hacian especulaciones y juicios de
valor. Los enanos eran los mas firmes y vehementes en sus creencias... 0 en sus
comentarios. Algunos decian que era la salvadora de su pueblo, otros que no era mas que
una espia de las Tierras Meridionales. Las voces aumentaban su intensidad hasta
convertirse en gritos, que discutian y se apagaban. Los argumentos aleteaban en el aire
himedo y quieto como pequefias explosiones de vapor salidas de una tierra furiosa. Los
temperamentos ardian para después enfriarse. Pe Eltar se limitaba a escuchar, sin expresar
en ningin momento su opinion.

—iHa venido para expulsar a los soldados de la Federacion y para restaurar nuestros
terrenos, que el Rey del Rio Plateado tanto estima! jHa venido para liberarnos!

—iBah, vieja, estds desvariando! No hay nada que demuestre que la muchacha sea
quien dice ser. ¢Qué sabes ti de lo que puede hacer 0 no?

—-Sé lo que sé. Es lo gue siento.

—jJal jSolo puedes sentir el dolor de tus articulaciones! Crees lo que quieres creer, no
la verdad. Y la verdad es que no sabemos quién es esa muchacha. jNo tiene ningln sentido
abrigar tantas esperanzas!
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—iMenos sentido tiene renunciar a ellas!

Y asi, una y otra vez, una interminable sucesion de argumentos a favor y en contra
que no tenia otro objetivo que el de ayudar a pasar el tiempo. Pe Eltar dio un suspiro. Casi
nunca discutia, porque rara vez tenia motivos para hacerlo.

Cuando corri6 la voz de que la muchacha se aproximaba, las discusiones y
conversaciones se convirtieron en murmullos y susurros, y cuando aparecio, hasta los
susurros se apagaron. Un extrafio silencio se impuso sobre todas las personas que
flanqueaban el camino, sugiriendo que tal vez la muchacha no era lo que esperaban o que
tal vez fuera algo mas.

Llegd por el centro de la calzada, rodeada por los seguidores que habia reunido
durante su viaje al este: un grupo de seres cubiertos de harapos pero en cuyos rostros se
reflejaba una gran alegria. Sus propias ropas eran burdas y mal confeccionadas, aunque de
ella emanaba un fulgor casi visible. Era pequefia y liviana, pero de formas tan exquisitas
gue no parecia real. Tenia el cabello largo y plateado, resplandeciente como el agua tocada
por la Luna. Sus facciones eran perfectas. Caminaba sola en un mar de cuerpos que se
agrupaban a su alrededor, pero que no se atrevian a acercarse. Daba la impresion de flotar
entre ellos. Se oian voces que la llamaban con ansiedad, pero se comportaba como si
estuviera sola.

Entonces pasé cerca de Pe Eltar y se volvio de forma deliberada para mirarlo. Pe
Eltar, sorprendido, sintié que un estremecimiento recorria todo su cuerpo. El peso de
aquella mirada, o quiza solo la sensacién que le produjo, fue suficiente para hacer que se
tambaleara. Casi de inmediato, los extrafios 0jos negros de la muchacha se apartaron y ella
continud, como un rayo de Sol que lo habia cegado momentaneamente. Pe Eltar la siguio
con la mirada, sin saber lo que la muchacha le habia hecho ni lo que habia ocurrido en
aquel breve instante en que sus ojos se encontraron. Fue como si ella hubiera visto el
interior de su corazon y su mente, como si con aquella simple mirada hubiera descubierto
todo lo que estaba relacionado con él.

Penso que era la criatura mas hermosa que habia contemplado en su vida.

La muchacha entré en el pueblo seguida de la multitud, a la que también se unié Pe
Eltar. Era un hombre alto y esbelto, quizd demasiado delgado. Sus huesos eran
prominentes, y los masculos y la piel de su cuerpo se cefiian tanto a ellos que parecia que
iban a romperse de un momento a otro. Sin embargo, nada mas lejos de la realidad; era
duro como el hierro. Tenia un rostro largo y enjuto, con nariz aguilefia y frente despejada,
con pobladas cejas sobre unos ojos de color avellana que inspiraban confianza. Cuando
sonreia, lo cual era frecuente, su boca se torcia un poco. Tenia el pelo castafio, corto y
abundante. Mostraba cierta indolencia al andar, y lo mismo podia parecer un muchacho
larguirucho que un gato cauteloso. Tenia las manos largas y delicadas. Vestia las ropas
caracteristicas de los habitantes del bosque, de lana rustica tefiida en diversos tonos de
marron y verde, botas de cuero gastado, con ataduras cruzadas, y una capa corta con
bolsillos.

No llevaba ningn arma a la vista. La Stiehl estaba sujeta a su muslo justo debajo de
la cadera derecha. Ocultaba el cuchillo en su amplio pantalén, de donde le era muy fécil
sacarlo.

Podia sentir el calor de la magia de la hoja.

Mientras avanzaba para alcanzar a la muchacha, la gente se apartaba, ya fuera por la
expresion de su rostro, por su forma de moverse o por el muro invisible de que se rodeaba.
No le gustaba que lo tocaran, y todo el mundo parecia darse cuenta de ello de una forma
instintiva. Como siempre, le abrian paso. Atravesé la multitud como una sombra que
persigue a la luz, sin perder de vista a la muchacha mientras lo hacia. Lo habia mirado por
alguna razoén, y eso le intrigaba. No se habia detenido a pensar en la apariencia que tendria
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ni en la impresion que le causaria el verla por primera vez... pero nunca hubiera esperado
que fuera la que era. Le sorprendio, le agradd y al mismo tiempo lo dejé preocupado.
Desconfiaba de lo que no podia controlar, y sospechaba que seria dificil que cualquiera
pudiera ejercer el mas minimo control sobre ella.

Pero, por suerte, él no era una persona cualquiera.

La gente cantaba una vieja cancion que hablaba del renacimiento de la tierra con las
nuevas cosechas, de los alimentos que se transportaban de los campos a las mesas de
quienes habian trabajado para conseguirlos. Hubo loas para las estaciones, la lluvia y el
Sol, que daban vida, y se entonaron cénticos en honor del Rey del Rio Plateado. Las voces
se hicieron cada vez mas seguras e insistentes, pero la muchacha no parecia oirlas.
Caminaba en medio de los canticos y los gritos, ignorandolos, dejando atrés las casas y
después las grandes tiendas que formaban el nacleo del centro comercial de la poblacion.
Los soldados de la Federacion empezaron a hacer acto de presencia e intentaron dirigir el
trafico. Eran muy pocos y estaban mal preparados, penso Pe Eltar. Al parecer, sus calculos
sobre la expectacion que la llegada de la muchacha levantaria en la comunidad habian sido
erroneos.

Los enanos eran fervientes en su adoracion, como si les hubieran devuelto la vida
que antes les habia sido robada. Formaban un pueblo roto, sojuzgado durante muchos afos
y era muy poco lo que se les habia ofrecido para que pudieran mantener viva la esperanza.
Pero aquella muchacha parecia ser lo que estaban esperando. Tenia mas entidad que las
historias, que los rumores sobre quién era y qué podia hacer. Su apariencia despertaba
sentimientos. Pe Eltar podia sentirlo con la misma intensidad que la gente reunida a su
alrededor. Era distinta de cualquier otra persona que €l conociese, y habia ido a la ciudad
de Culhaven por un motivo concreto. Iba a Aaceralgo.

Las actividades se detuvieron en Culhaven cuando sus habitantes, tanto los
oprimidos como los opresores, al ver lo que estaba sucediendo se integraban de una forma
espontanea. Pe Eltar comparaba aquel fendmeno con una ola que se levantaba en el océano
y crecia hasta empequefiecer la vasta extension de agua que la habia formado. Eso mismo
sucedia con la muchacha. Daba la sensacion de que el resto del mundo dejaba de existir.
Todo se difuminaba y perdia significado. Pe Eltar esbozé una sonrisa. Era una sensacion
maravillosa.

La ola se extendio por el pueblo, por las tiendas y negocios, los mercados de
esclavos, las casas de trabajo, los barracones de los soldados, los ruinosos hogares de los
enanos y las cuidadas casas de los oficiales de la Federacion, bajé por la calle principal y
continudé su camino. Nadie podia imaginar a donde iba. Nadie mas que la muchacha,
porque ella era quien dirigia la ola desde el centro del remolino de cuerpos, controlando
sus bordes, orientandola segun su deseo. Seguian escuchandose los gritos y canticos,
jubilosos y embelesados. Pe Eltar se quedd maravillado.

La muchacha se detuvo. La multitud redujo el paso, gird a su alrededor y se quedd
inmovil. Se habia parado al pie de las negras pendientes que antafio formaron los jardines
de Meade. Levanté el rostro para mirar las filas de plataformas peladas, como si viera a
través de ellas algo que nadie mas podia ver. Pocos miembros del gentio seguian la
direccion de su mirada: la mayoria se limitaba a mantener los ojos fijos en la muchacha.
Ahora eran centenares, y todos querian ser testigos presenciales de lo que la hija del Rey
del Rio Plateado se disponia a hacer.

Entonces, de forma lenta y deliberada, la muchacha avanzo hacia la pendiente. La
multitud no la siguid, quizd porque sintié que no debia hacerlo, adivinando por algin
pequefio movimiento o gesto que debia limitarse a esperar. Se abrid a su paso, un mar de
rostros expectantes. Algunas manos se extendieron en un intento de tocarla, pero ninguna
lo consiguio.

35



36

Pe Eltar consigui6 abrirse paso a través de la multitud hasta situarse en primera fila, a
menos de diez metros de la muchacha. Aungue habia avanzado con decision, no sabia qué
hacer.

Un grupo de soldados, al mando de un oficial con las barras cruzadas de comandante
de la Federacion, intercepté a la muchacha. Ella esperd, mientras que un murmullo de
protesta brotaba de las gargantas de la multitud.

—No puedes estar aqui —le dijo el comandante con voz firme y clara—. Nadie puede.
Debes volver atrés.

La muchacha lo mir6, en actitud de espera.

—Esta es una zona prohibida, sefiorita —prosigui6 el comandante, con el tono de voz
que un oficial utiliza para hablar a un inferior, mostrando su autoridad—. Nadie puede pisar
esta tierra. Una orden del Consejo de la Federacion, al que tengo el honor de servir, asi lo
establece. ;Me comprendes?

La muchacha no respondié.

=Si no lo haces por voluntad propia, me veré obligado a detenerte.

Se oyeron algunos gritos furiosos.

La muchacha dio un paso hacia delante.

=Si no te marchas de inmediato, tendré que...

La muchacha hizo un gesto e, inmediatamente, las piernas del comandante quedaron
clavadas en el suelo por unas raices de mas de dos centimetros de grosor. Los soldados que
lo acompafiaban retrocedieron llenos de espanto al ver que sus propias lanzas se convertian
en palos nudosos y secos gque se desmoronaban en sus manos. La muchacha prosiguié su
marcha, sin ni siquiera dignarse mirarlos. La autoritaria voz del comandante se convirtié en
un hilo apenas audible a causa del miedo, para a continuacion dejar de oirse, ahogada por
los murmullos de la multitud.

Pe Eltar esbozd una sonrisa. jMagia! jLa muchacha poseia la verdadera magia! Las
historias eran ciertas. Aquello era mas de lo que esperaba. ;Seria realmente la hija del Rey
del Rio Plateado?

Los soldados le abrieron paso, porque no se atrevian a desafiar al poder que
ostentaba. Algunos oficiales de baja graduacion intentaron imponer orden, pero se sentian
inseguros después de lo que le habia sucedido a su comandante. Pe Eltar ech6 una rapida
mirada a su alrededor. Al parecer no habia investigadores en la aldea y, en su ausencia,
nadie se atreveria a actuar.

La muchacha ascendi6 por la ladera yerma y quemada hacia la cima, y a su paso se
estremecid la tierra seca. El Sol enviaba sus ardientes rayos desde el cielo de mediodia,
convirtiendo en un horno el terreno baldio. La muchacha, que no parecia sentirse afectada
por el bochornoso calor, mantuvo imperturbable la expresion de su cara.

Mientras miraba a la muchacha, Pe Eltar se sintio atraido hacia el borde de un
enorme precipicio, sabiendo que mas allad habia algo tan imposible que ni siquiera era
capaz de imaginar.

(Oué hara?

Cuando la muchacha lleg6 a la cumbre, se detuvo, dibujando una eshelta y etérea
silueta contra el cielo azul. Esperd un instante, como si buscara algo en el aire que la
rodeaba, una presencia invisible que le hablara. Después se arrodillg, introdujo sus manos
en la tierra calcinada hasta que quedaron completamente enterradas e inclind la cabeza,
cayendo su cabello hacia delante como si se tratase de un velo de luz plateada.

En ese instante el mundo se paralizo.

Entonces la tierra empezo6 a sufrir temblores y fuertes sacudidas, y un ruido sordo
surgi6 de las profundidades. La multitud, asustada, retrocedid. Los hombres se controlaron,
las mujeres abrazaron a sus nifios, y empezaron a oirse llantos y gritos. Pe Eltar avanzo6 un
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paso. El no estaba asustado; aquello era lo que habia estado esperando, y nada ni nadie
podria apartarlo de alli.

Entonces se produjo un destello en la ladera, un resplandor que lleg6 a oscurecer la
brillante luz del Sol. Brotaron surtidores de la tierra, pequefias erupciones que explotaron
hacia el cielo lanzando una lluvia de polvo y guijarros sobre Pe Eltar y los que se hallaban
situados en las primeras filas. Fue como si un gigante enterrado estuviese saliendo de su
encierro, y grandes pedruscos empezaron a levantarse del suelo como si fueran los huesos
de sus hombros. La superficie quemada se revolvio y desaparecié bajo una capa de tierra
nueva, fértil y brillante, que llend el aire de un olor intenso. Grandes raices se elevaron
como serpientes, contonedndose y retorciéndose al compéas del incesante retumbo, y
empezaron a salir brotes verdes.

La muchacha permanecia arrodillada en medio de aquella intensa actividad. Su
cuerpo se adivinaba rigido bajo las amplias ropas que lo cubrian, y tenia los brazos
enterrados en la tierra hasta los codos. Su cara permanecia oculta.

La mayor parte de la multitud se arrodill6. Habia quienes invocaban a las fuerzas de
la magia, otros lo hicieron para protegerse de los temblores, ya que se habian hecho tan
violentos que incluso sacudian a los arboles de troncos méas gruesos. Pe Eltar se sintio
invadido por una gran excitacion, y no opuso la menor resistencia. Quiso correr hacia la
muchacha, abrazarla, sentir lo que pasaba en su interior, compartir su poder.

Los pefiascos rechinaban y chocaban entre si mientras volvian a colocarse en su
lugar, cambiando la forma de la colina. Se formaron terrazas en la roca. El musgo y la
hiedra llenaron los agujeros, pasando de un nivel al siguiente en suave descenso.
Aparecieron arboles, raices que inmediatamente se convirtieron en pequefios arbustos, los
cuales se ensancharon y ramificaron, desarrollando en escasos minutos lo que hubiese
requerido varios afios. Las hojas brotaron y se extendieron, como desesperadas por
alcanzar la luz del Sol. Hierbas y matorrales ocuparon la tierra vacia, cubriéndola de un
verde brillante. jY flores! Pe Eltar dio un grito en su interior. Habia flores por todas partes,
en una profusion de vivos colores que amenazaba con cegarlo. Azules, rojos, amarillos,
violetas... todo el vasto espectro de las tonalidades del arco iris cubrid la tierra.

Entonces ceso el retumbo y el silencio subsiguiente fue roto por el canto de los
pajaros. Pe Eltar mird a la multitud que se agolpaba tras él. La mayoria seguia de rodillas,
con los ojos desorbitados y las caras surcadas por una expresion de asombro. Muchos
lloraban.

Se volvio hacia la muchacha. En pocos instantes habia transformado toda la ladera.
Habia borrado de un plumazo cien afios de devastacion y negligencia, de deliberada
destruccion, de quemas voluntarias, y habia devuelto a los enanos de Culhaven el simbolo
de lo que eran. Habia restaurado los jardines de Meade.

Todavia estaba arrodillada, con la cabeza baja. Cuando se incorporo, apenas
consiguidé mantenerse en pie. Habia gastado todas sus fuerzas en el empefio; parecia que no
le quedaba nada. Se tambale6. Los brazos colgaban en sus costados, flacidos, su rostro
perfecto estaba contraido y arrugado, sus cabellos de plata hiumedos y despeinados. Pe
Eltar sintio que los ojos de la muchacha volvian a clavarse en él, y en esta ocasion no
vacilo. Subi6 con rapidez por la ladera, esquivando rocas y matas, saltandose los senderos
como si fueran obstaculos. Sintié que la multitud se agitaba a sus espaldas, oy0 sus gritos,
pero aquella gente no suponia nada para él y no volvio la vista atrds. Lleg6 junto a la
muchacha justo en el momento en que se desplomaba, y la acogio en sus brazos. La acund
suavemente, sosteniendola como si fuera un animalillo, de forma a la vez protectora y
posesiva.

Ella lo mird, y él captd la intensidad y el brillo de sus ojos, la profundidad de
sentimiento que albergaban, y en ese momento quedo unido a ella de un modo que le era
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imposible describir.

—LIévame adonde pueda descansar —le pidié en voz baja.

La multitud ya los rodeaba. Las ansiosas voces se habian convertido en un murmullo
que él era incapaz de acallar. Un mar de rostros los cercaba. Tranquilizé a los mas
préximos, asegurandoles que la muchacha s6lo estaba cansada, y oy6 que sus palabras
pasaban de boca en boca. Vio a los soldados de la Federacion tras la multitud, pero supo
que habian tomado la decision de mantenerse a distancia sin intervenir. Empezd a retirarse,
con la muchacha en brazos, sorprendido por lo poco que pesaba. Pensé que no era naday,
a lavez, que lo era todo.

Un grupo de enanos le sali6 al paso, y le pidieron que los siguiera, que llevara a su
casa a la hija del Rey del Rio Plateado para que descansara con ellos. Pe Eltar dej6é que le
indicaran el camino. Cualquier refugio era bueno en aquellos momentos. Los ojos de las
gentes los siguieron, pero ya se dispersaban, perdiéndose en el paraiso de los jardines,
descubriendo la belleza que contenian. Se oyeron nuevos canticos, mas suaves que los
anteriores, canciones de alabanza y agradecimiento, liricas y dulces, dedicadas a la
muchacha.

Pe Eltar descendio por la ladera, dejoé atrds los jardines de Meade, y regres6 a
Culhaven con la muchacha dormida en sus brazos. Ella se habia confiado a su cuidado. Se
habia puesto bajo su proteccion. Le parecid ironico.

El habia sido enviado a Culhaven con la mision de acabar con la vida de la hija del
Rey del Rio Plateado.
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Pe Eltar llevo a la hija del Rey del Rio Plateado al hogar de los enanos que se habian
ofrecido a darle cobijo, una familia formada por un hombre, su esposa, su hija viuda y dos
nietos pequefios. Era una casita de piedra situada en los limites orientales de la poblacion,
protegida por robles blancos y olmos rojos, cuya parte trasera daba al bosque, junto al rio.
Era un lugar tranquilo, aislado, y cuando llegaron alli la mayor parte de sus seguidores
habian desistido en su empefio de acompafarlos. Sin embargo, algunos decidieron
guedarse y acamparon al borde de la propiedad. La mayoria de ellos acompafiaban a la
muchacha desde el sur, hombres fanaticos dispuestos a creer que ella seria su salvacion.

Pero Pe Eltar sabia que eso no ocurriria nunca, porque ahora la muchacha le
pertenecia.

Con ayuda de la familia, la acomodd en la cama de una pequefia habitacion trasera
donde dormia el matrimonio. Después, el hombre, su esposa y su hija viuda prepararon
algo de comer para quienes se disponian a montar guardia, pero Pe Eltar se quedd. Se sento
en una silla cerca de la cama y vel6 su suefio. Los nifios permanecieron un rato en la
habitacion para ver si ocurria algo, pero pronto perdieron su curiosidad y lo dejaron solo.
La luz del dia fue disminuyendo, pero €l continuo sentado, esperando pacientemente a que
la joven despertara. Observo el contorno de su cuerpo mientras dormia, la curva de sus
caderas y sus hombros, la suave linea de su espalda. Era una criatura diminuta, sélo un
poco de carne y hueso bajo las mantas. Un destello de vida. Se maravillé de la textura de
su piel, de su color y perfeccion. Podia haber sido moldeada por un gran artista cuyas
inspiraciones y habilidad hubieran creado una obra maestra unica.

En el exterior se encendieron hogueras, y a través de la ventana cubierta con cortinas
Ilegd un sonido de voces. Los ruidos del crepusculo llenaban el silencio cuando las voces
callaban, el canto de los pajaros y el zumbido de los insectos que se elevaba sobre el leve
rumor de las aguas del rio.

Como Pe Eltar no se sentia cansado ni necesitaba dormir, se dedico a pensar.

Una semana antes, habia sido citado por Rimmer Dall en la Atalaya Meridional.
Habia acudido a la cita porque le complacia, pero no porque estuviera obligado a hacerlo.
Estaba aburrido y esperaba que el primer investigador le ofreciera alguna mision
interesante, algo que para él representara un desafio. Para Pe Eltar, eso era lo Unico que
importaba respecto a Rimmer Dall. Por lo demas, lo que el primer investigador hiciera con
su vida y las vidas de los demas le traia sin cuidado. Por supuesto, no se hacia ilusiones.
Sabia muy bien lo que era Rimmer Dall, pero no le importaba.

Necesito dos dias para realizar el viaje. Fue a caballo hasta el norte desde la abrupta
region montafiosa que se extendia bajo las Tierras Bajas del Tumulo de la Batalla, donde
tenia su hogar, y llegd a la Atalaya Meridional al atardecer del segundo dia. Desmont6
antes de que los centinelas pudieran descubrir su presencia, y se acercé a pie. Era una
molestia indtil; de cualquier manera, lo hubiesen admitido de inmediato. Pero le gustaba
comprobar una y otra vez que podia moverse a su antojo. Le gustaba demostrar su talento.

Sobre todo a los Espectros.

Pe Eltar fue como uno de ellos mientras se aproximaba al negro monolito, un
espectro surgido de la oscuridad que atravesaba las grietas de la piedra. Pasé ante los
centinelas sin ser visto ni oido, tan invisible para ellos como el aire que respiraban. La
Atalaya Meridional estaba oscura y silenciosa, sus muros lisos y pulidos, y sus corredores
vacios. Tenia el aspecto de un pantedn bien cuidado. Aquel lugar era sélo para los muertos,

39



40

0 para quienes traficaban con la muerte. Sigui6 su camino por sus catacumbas, sintiendo el
latido de la magia aprisionada en la tierra, oyendo su agitacién, como si intentara liberarse.
Pe Eltar sabia que era un gigante dormido que Rimmer Dall y sus Espectros creian que
podrian subyugar. Guardaban bien su secreto, pero no habia secretos para él.

Cuando casi habia llegado a la alta torre donde esperaba Rimmer Dall, mat6 a uno de
los que montaban guardia, un Espectro, pero eso no establecia ninguna diferencia. Lo habia
matado porque podia hacerlo, porque le apetecia hacerlo. Se fundié con el negro muro de
piedra y esperd hasta que la criatura paso junto a él, atraida por el leve ruido que habia
hecho, y entonces saco la Stiehl de su vaina oculta y acabé con la vida de su victima de un
solo golpe silencioso. El centinela murié en sus brazos, su sombra se elevo ante él como
humo negro y su cuerpo se redujo a cenizas. Pe Eltar vio como los ojos sorprendidos se
apagaban. Después dejé el uniforme vacio donde pudieran encontrarlo.

Sonrié mientras flotaba en la penumbra. Llevaba mucho tiempo matando, y era muy
bueno realizando ese trabajo. Descubri6 su talento en los primeros afios de su vida, su
habilidad para encontrar y destruir incluso a las victimas mejor guardadas, su sentido para
romper cualquier proteccion. La muerte asustaba a la mayoria de la gente, pero no a Pe
Eltar, que se sentia atraido por ella. La muerte era la hermana gemela de la vida, la mas
interesante de las dos. Era reservada, desconocida, misteriosa. Inevitable y eterna cuando
llegaba. Era una fortaleza oscura con innumerables habitaciones que esperaban ser
exploradas. La mayoria entraba solo una vez, porgque no tenia otra opcion. Pe Eltar estaba
dispuesto a entrar siempre que se le presentaba la ocasion, y esa oportunidad se le ofrecia a
través de aquellos a quienes mataba. Cada vez que veia morir a alguien, descubria una
habitacion distinta, otra parte del secreto. Renacia.

Mas arriba encontr6 a un par de centinelas apostados ante una puerta cerrada, pero lo
vieron acercarse. Pe Eltar escuchd. No oyd nada, pero sintié que habia alguien prisionero
tras ella. Dudd un instante sobre si satisfacia su curiosidad de conocer o no su identidad.
Pero para satisfacer su curiosidad, debia preguntar, cosa que nunca hacia, 0 matar a los
centinelas. Decidio que no merecia la pena, y paso de largo.

Subid un oscuro tramo de escaleras hasta llegar a la cuspide de la Atalaya Meridional
y entonces entrd en una sala de camaras irregulares que estaban interconectadas como los
corredores de un laberinto. No habia puertas, ni tampoco centinelas. Pe Eltar entrd en aquel
fragmento de noche silenciosa. El exterior estaba oscuro ahora, la oscuridad se completaba
mientras las nubes cubrian el cielo, separandolo del mundo inferior. Pe Eltar recorri6 varias
camaras, escuchando, esperando.

Después se detuvo bruscamente, se irgui6 y dio media vuelta.

Rimmer Dall se destaco de la oscuridad de la que formaba parte. Pe Eltar esbozo6 una
sonrisa. Rimmer Dall también era un maestro en el dominio de la técnica de hacerse
invisible.

—¢A cuantos has matado? —pregunto el primer investigador con su voz susurrante.

—A uno —contestd Pe Eltar, esbozando una sonrisa que estird las comisuras de su
boca-. Tal vez mate a otro cuando salga.

—-Un dia ese juego se volvera contra ti —respondiéo Rimmer Dall, mientras sus 0jos
brillaban con un rojo peculiar-. Un dia rozaras a la muerte por equivocacion, y ella te
atrapara a ti en lugar de a tu victima.

Pe Eltar hizo un gesto de despreocupacion. No temia a su propia muerte. Sabia muy
bien que un dia llegaria, y cuando eso sucediera, seria una cara conocida, una cara que
habia visto durante toda su vida. Para la mayoria de la gente existia el pasado, el presente y
el futuro, pero no para Pe Eltar. El pasado no era mas que recuerdos, y los recuerdos eran
caducas sefiales de lo que se habia perdido. El futuro era una vaga promesa, suefios y
volutas de humo, por lo que tampoco le servia. Sélo el presente tenia importancia, porque
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el presente era el aqui y ahora de tu identidad, el espectaculo de la vida, la inmediatez de la
muerte, y podia ser controlado, cosa que no se podia hacer con el pasado ni con el futuro.
Pe Eltar creia en el control. El presente era una cadena interminable de momentos que
vivian y morian entrelazados, y siempre estabas alli para verlo venir.

Una ventana se abria a la oscuridad de la noche frente a una mesa y dos sillas, y Pe
Eltar se acerco para sentarse. Rimmer Dall lo imitd. Estuvieron en silencio durante un
largo rato, mirandose a la cara, pero observando algo méas. Hacia unos veinte afios que se
conocian. Se habian encontrado por casualidad. Rimmer Dall era un joven miembro de un
comité policial del Consejo de Coalicion, y ya estaba muy implicado en la envenenada
politica de la Federacion. Aunque casi era un adolescente, era implacable y decidido, e
inspiraba temor en quienes lo rodeaban. Era un Espectro, desde luego, pero muy pocos lo
sabian. Pe Eltar, casi de su misma edad, ya era un notable asesino con méas de veinte
muertes a sus espaldas. Se encontraron en el dormitorio de un hombre al que Rimmer Dall
habia ido a matar, un hombre cuya posicion en el gobierno de las Tierras Meridionales
ansiaba y cuya interferencia ya habia aguantado demasiado tiempo. Pe Eltar habia llegado
primero, enviado por otro de los enemigos del hombre. Se estudiaron en silencio sobre el
cuerpo sin vida de su victima. La noche los envolvia en la misma negra oscuridad que
reflejaba sus vidas, y los dos captaron la similitud que habia entre ellos. Ambos utilizaban
la magia, y ninguno de los dos era lo que parecia. Ambos eran completamente amorales.
Ninguno temia al otro. En el exterior, Vado del Camino, la ciudad meridional, zumbaba,
crujia y siseaba con las intrigas de hombres con ambiciones tan grandes como las suyas
propias, pero con habilidades mucho menores. Se miraron a los 0jos y vieron sus
respectivas posibilidades.

A partir de ese momento formaron una asociacion estable. Pe Eltar se convirtio en el
arma y Rimmer Dall, en la mano que la empufiaba. Cada uno servia al otro por voluntad
propia. No habia coacciones ni ataduras entre ellos. Cada uno cogia lo que necesitaba y
devolvia lo estipulado, aunque ninguno de los dos se identificaba con el otro ni comprendia
su esencia. Rimmer Dall era el jefe de los Espectros, cuyo plan era un absoluto secreto. Pe
Eltar era un asesino apasionado por su trabajo. Rimmer Dall encargaba a Pe Eltar la
eliminacién de todos aquellos que fueran potencialmente peligrosos. Pe Eltar aceptaba el
encargo siempre que el desafio le parecia interesante. Se nutrian de las muertes de los
demas.

—¢A quién tienes prisionero en la habitacién de abajo? —preguntd Pe Eltar de repente,
rompiendo el silencio, dando por finalizada la revision del pasado.

Rimmer Dall inclin6 un poco la cabeza, una méscara huesuda que daba a su rostro el
aspecto de una calavera pelada.

—Un joven del valle, de las Tierras Meridionales. Uno de los hermanos Ohmsford. El
otro cree que lo ha matado. Yo lo planeé todo para que lo creyera. —El hombretdn parecia
sentirse satisfecho de si mismo-. Cuando llegue el momento, dejaré que vuelvan a
encontrarse.

—Uno de tus juegos, ¢verdad?

—Un juego con apuestas muy altas, apuestas que implican una magia de proporciones
inimaginables... una magia muy superior a la tuya, la mia o la de cualquier otro. Un poder
sin limites.

Pe Eltar no respondid. Sentia el peso de la Stiehl contra su muslo, el calor de su
magia. Le resultaba dificil imaginar una magia mas poderosa, e imposible considerar una
que le fuera mas util. La Stiehl era el arma perfecta, una hoja que lo cortaba todo. Nada se
le resistia. El hierro, la piedra, la defensa mas impenetrable eran inutiles contra ella. Nadie
estaba a salvo, ni siquiera los Espectros; incluso éstos podian ser destruidos. Lo habia
descubierto afios atras, cuando uno intentd matarlo, introduciéndose en su dormitorio como
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un gato cauteloso. El Espectro pensaba acabar con su vida mientras dormia, pero Pe Eltar
siempre estaba despierto. Mato al ser negro con facilidad.

Después se le ocurri6 pensar que Rimmer Dall podia haber enviado al Espectro para
probarlo, pero prefirid no investigar esa posibilidad. En realidad carecia de importancia. La
Stiehl hacia que fuera invencible.

Pensaba que el destino le habia concedido el arma. No sabia quién la habia forjado,
pero si que habia sido hecha para él. Tenia doce afios cuando la encontrd, mientras viajaba
hacia el norte con un hombre que afirmaba ser su tio (un borracho zafio y amargado con
tendencia a maltratar a toda persona que fuera mas pequefia y débil que él) a través de las
Tierras Bajas del Tumulo de la Batalla, visitando sus numerosos pueblos y aldeas en los
que su tio vendia los productos que antes habia robado. Habian acampado en una
hondonada de una zona cubierta de matorrales al borde de los Robles Negros, entre las
Sirenas y los bosques de lobos, y el tio volvié a pegarle por alguna falta imaginaria antes
de quedarse dormido con la botella al lado. A Pe Eltar ya no le importaban las palizas: las
habia recibido desde que, tras quedarse huérfano a los cuatro afios de edad, su tio se habia
hecho cargo de él. Apenas recordaba como era la vida sin ellas. Lo que de verdad le
importaba era la forma en que, en los Gltimos dias, su tio le propinaba esas palizas. Era
como si, al golpearlo, quisiera descubrir los limites de sufrimiento del muchacho, y Pe
Eltar empez0 a pensar que ya habia sobrepasado esos limites.

Caminé bajo la luz crepuscular para estar solo, sorteando los barrancos vacios,
subiendo las desoladas pendientes, arrastrando los pies y esperando que el dolor de sus
cortes y magulladuras disminuyera. La cafiada estaba cerca, a unos centenares de metros, y
la cueva que se abria a ella lo atraia con la fuerza de un iman. Sentia su presencia de una
manera que no podia explicar. Oculta por unos matorrales y medio enterrada en las rocas
caidas se abria una boca oscura y ominosa. Pe Eltar entrd en ella sin vacilar. Pocas cosas lo
asustaban incluso entonces. Su vista habia sido siempre extraordinaria, y la luz més débil le
servia para encontrar el camino.

Avanzo por la caverna hasta que encontrd los huesos. Eran huesos humanos, con
varios siglos de antigiiedad, esparcidos al azar como si alguien les hubiese dado una
patada. La Stiehl yacia entre ellos; su hoja emitia destellos plateados en la oscuridad,
latiendo de vida. Su nombre estaba grabado en la empufadura. Pe Eltar la cogio y sinti6 su
calor. Un talismén de otra época, un arma dotada de gran poder. Enseguida cayé en la
cuenta de que era méagica y que nada se le resistiria.

Con paso firme y decidido, salié de la cueva, regresé al campamento y cortd la
garganta a su tio de un solo tajo. Primero lo despertd, para que se diera cuenta de quién era
el que iba a acabar con su vida. Su tio fue el primer hombre que mat6.

Aquello habia ocurrido mucho tiempo atras.

—Hay una muchacha —dijo Rimmer Dall de repente.

La mirada de Pe Eltar volvié a posarse en la cara huesuda silueteada contra las
sombras de la noche. Pudo ver que los ojos escarlata emitian vivos destellos.

El aliento del primer investigador siseo entre sus labios.

—Dicen que posee la magia, que puede cambiar las condiciones de la tierra solo con
tocarla, acabar con la esterilidad y la enfermedad, y hacer que crezcan flores en el suelo
mas hediondo. Dicen que es hija del Rey del Rio Plateado.

—¢ Y lo es? —inquirié Pe Eltar, esbozando una sonrisa.

=Si —respondio Rimmer Dall, haciendo un gesto de asentimiento—. Ella es la persona
de la que hablan las historias. Ignoro el motivo exacto de su misién, pero sé que viaja hacia
el este, hacia la ciudad de Culhaven y el pais de los enanos. Parece que tiene un propdsito
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concreto. Quiero que lo descubras, y después que la mates.

—¢Por qué no la matas tu? —pregunto Pe Eltar, sin darle una respuesta.

—No —respondié Rimmer Dall, haciendo un gesto negativo—. No podemos acceder a
la hija del Rey del Rio Plateado. Por otra parte, reconoceria al instante a un Espectro. Las
criaturas magicas comparten un vinculo que impide el disfraz. Debe ser alguien distinto de
nosotros, alguien que pueda acercarse a ella lo suficiente, alguien de quien no pueda
sospechar.

—Alguien —repiti6 mecanicamente Pe Eltar, acentuando su siniestra sonrisa—. Hay
muchas personas que pueden hacer ese trabajo, Rimmer. Envia a otro. Tienes ejércitos
enteros de degolladores leales que se sentiran encantados de eliminar a una muchacha lo
bastante tonta como para revelar que posee la magia. Este negocio no me interesa.

—¢ Estas seguro, Pe Eltar?

Pe Eltar emiti6 un prolongado suspiro. Ahora empiezan las negociaciones, penso. Se
puso de pie, y su delgado cuerpo parecia un latigo cuando se inclin6 sobre la mesa para ver
mejor la cara del otro hombre.

—Te he oido decir muchas veces que parezco un Espectro, que tenemos mucho en
comun. Manejamos una magia contra la que no hay defensa posible. Poseemos una
percepcion del sentido de la vida de la que otros carecen. Compartimos instintos y
habilidades. Somos capaces de oler, saborear y sentir lo mismo. Somos las dos caras de la
misma moneda. Lo has repetido una y otra vez. Muy bien, Rimmer Dall, a menos que estés
mintiendo, esa muchacha me descubriria tan pronto como a ti, ¢verdad? Por tanto, es
absurdo que me envies.

—Tienes que ser tu.

—¢Por que?

—Tu magia no es innata. Esta separada de quien eres y de lo que eres. Aunque la
muchacha pueda sentirla, nunca podra descubrir que procede de ti. No advertira el peligro
que supones para ella. Podras hacer lo que es necesario.

—Como ya te he dicho, este asunto no me interesa —respondio Pe Eltar, encogiéndose
de hombros.

—¢Porque no encierra un desafio?

=Si. Porgue en él no hay desafio —respondi6 Pe Eltar, sentandose de nuevo.

—Esa muchacha no es una simple criatura de carne y hueso; no sera facil vencerla —
dijo Rimmer Dall, arrellanandose en la silla y ocultado su cara en la oscuridad—. Tiene una
magia poderosa que la protegera. Para matarla, se necesita una magia ain mas fuerte. Los
hombres normales con armas normales no tienen ninguna oportunidad. Mis legiones de
degolladores, como tu los Ilamas con tanto desdén, son inutiles, y los Espectros ni siquiera
pueden acercarse. Ademas, aunque pudieran acercarse, tampoco serviria de nada. ;Me
comprendes, Pe Eltar?

Pe Eltar guardo silencio. Cerr6 los ojos, pero podia sentir la mirada de Rimmer Dall
sobre él.

—Esa muchacha es peligrosa, Pe Eltar; sobre todo porque ha sido enviada para llevar
a cabo una mision importante, y yo ignoro de qué se trata. Tengo que averiguarlo e impedir
que la realice. No sera facil. Incluso para ti puede ser demasiado dificil.

—¢Eso crees? —inquirio Pe Eltar, con un gesto dubitativo.

—Es posible.

Pe Eltar se puso de pie con la celeridad del pensamiento y la Stiehl desenvainada en
la mano. La punta de la hoja se levantd y se detuvo a menos de una pulgada de la nariz de
Rimmer Dall. La sonrisa dibujada en el rostro de Pe Eltar era aterradora.

—¢De verdad?

—Haz lo que te pido, Pe Eltar —respondié Rimmer Dall, sin pestafiear siquiera—. Ve a
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Culhaven, encuentra a esa muchacha, averigua lo que piensa hacer y luego matala.

Pe Eltar se pregunto si no deberia matar a Rimmer Dall. Lo habia pensado antes,
habia considerado seriamente la conveniencia de hacerlo. En los dltimos tiempos, la idea
habia empezado a ejercer cierta fascinacion en él. No sentia ninguna lealtad hacia el
hombre, ni le interesaba nada de €l, excepto las oportunidades que ofrecia, e incluso éstas
ya no eran tan satisfactorias como antes. Estaba cansado de sus constantes intentos de
manipulacion. Ya no se sentia comodo con el acuerdo. ¢No seria mejor romperlo de una
vez?

La Stiehl onde6. Desde luego el problema era que no habia un verdadero motivo para
hacer tal cosa. Matando a Rimmer Dall no conseguiria nada, a menos que estuviera
dispuesto a descubrir qué secretos podrian revelarse en el momento de la muerte del primer
investigador. Podrian ser interesantes. Por otra parte, ¢por qué precipitar los
acontecimientos? Era mejor saborear la perspectiva durante algin tiempo. Era mejor
esperar.

Envaind la Stiehl con un movimiento rapido y se alej6. Durante un breve instante
tuvo la sensacion de que habia perdido la oportunidad que, probablemente, nunca mas
volveria a presentarse. Pero eso era una tonteria. Rimmer Dall no podria impedirlo. La vida
del primer investigador era suya y la tomaria en el momento en que se le antojara.

—Lo haré —respondié Pe Eltar, mirando a Rimmer Dall un momento y haciendo un
gesto de indiferencia.

Se dio media vuelta y empez6 a dirigirse a la salida.

—Ten cuidado, Pe Eltar —le advirti6 Rimmer Dall-. Esa muchacha no es rival para ti.
No juegues con ella. En cuanto hayas descubierto su objetivo, matala.

Pe Eltar no respondid. Salio de la habitacion y se fundié de nuevo con la oscuridad,
desinteresandose de los pensamientos o deseos de Rimmer Dall. Ya habia hecho bastante
con aceptar el encargo del Espectro. La forma de llevarlo a cabo s6lo le competia a él.

Parti6 hacia Culhaven. No mat6é a ningin centinela cuando abandond la Atalaya
Meridional, porque el esfuerzo no merecia la pena.

Ya era cerca de media noche cuando Pe Eltar, cansado de reflexionar, se dejo vencer
por el suefio, dormitando en la silla mientras el paso de las horas se sucedia lentamente. La
muchacha desperto antes del amanecer. La familia de enanos dormia y la casita estaba
silenciosa. Las hogueras de los seguidores que habian acampado en los alrededores habian
quedado reducidas a brasas y cenizas, y los ultimos murmullos de conversacién se habian
apagado. En cuanto la muchacha se movid, Pe Eltar recuperé la conciencia. Sus 0jos
estaban fijos en él, y asi siguieron largo rato. Luego, ella se incorporo lentamente.

—Me llamo Despertar —dijo.

—-Yo0 soy Pe Eltar —respondio él.

La muchacha estreché su mano. Sus dedos eran livianos como plumas cuando
tocaron su piel. Entonces ella se estremecid y retir6 la mano.

=Soy la hija del Rey del Rio Plateado —prosigui6 la joven. Se levantd de la cama y se
colocé frente a él, echando hacia atras sus enmarafiados cabellos plateados. Pe Eltar estaba
hechizado por su belleza, pero la muchacha no parecia advertirlo—. Necesito tu ayuda. He
salido al mundo de los hombres en busca de un talisman. ;Quieres acompafiarme en mi
busqueda?

La peticion cogié a Pe Eltar por sorpresa, y no respondio. Se limité a seguir
contemplandola.

—¢Por qué me has elegido? —pregunt6 por fin, inseguro.

—Porque eres especial —dijo Despertar sin pensarlo.

Era la respuesta adecuada, y Pe Eltar se sorprendio de que supiera lo suficiente para
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darsela, de que pudiera sentir lo que él queria oir. Entonces recordd la advertencia de
Rimmer Dall y se endurecio.

—¢Qué clase de talisman vamos a buscar?

-Uno de magia, dotada de tal poder que incluso supera el de los Espectros —
respondi6 la muchacha, manteniendo los ojos fijos en él.

Pe Eltar parpade0. Despertar era muy hermosa, pero su belleza era una méascara que
distraia y confundia. De pronto se sintié despojado de sus defensas, con su intimidad al
descubierto, con todos sus secretos expuestos a la luz. Se dio cuenta de que ella lo conocia
por lo que era, de que tenia la facultad de ver todo.

En ese instante estuvo a punto de matarla. Lo detuvo su apariencia vulnerable. A
pesar de su magia, asombrosa sin duda, capaz de convertir el terreno yermo y requemado
de una ladera en lo que no era mas que un recuerdo en las mentes de los enanos mas viejos,
carecia de medios de defensa contra un arma asesina como la Stiehl. Pe Eltar pudo sentirlo.
Si decidia matarla, ella no podria evitarlo.

Sin embargo, decidié no hacerlo. Todavia no.

—Los Espectros —repitio en voz baja.

—¢ Les temes? —preguntd ella.

—No.

—Y ala magia?

—¢Qué sabes sobre mi? —le pregunto Pe Eltar, inclinandose hacia ella y buscando en
sus ojos una posible respuesta, mientras tragaba una bocanada de aire fresco y sus
facciones se endurecian.

—Sé que te necesito —respondidé la muchacha, sosteniéndole la mirada—. Que no
temeras ni titubearas para hacer lo que es necesario.

A Pe Eltar le parecié que sus palabras tenian un doble significado, pero no logro
descifrar el oculto.

—¢Me acompafiaras? —insistié Despertar.

Matala enseguida, le habia advertido Rimmer Dall. Averigua su objetivo y métala. Pe
Eltar retird la mirada, fijdndola en las sombras de la noche a través de la ventana, y
escuchd los sonidos suaves y distantes del rio y del viento. Nunca habia tenido en cuenta
los consejos de los demas. La mayoria eran inGtiles para un hombre cuya vida dependia de
la habilidad para usar su propio criterio. Ademas, aquel asunto tenia muchos ingredientes
qgue Rimmer Dall no habia mencionado. Habia secretos en espera de ser descubiertos.
Quizés el talisman que buscaba la muchacha era algo que incluso el primer investigador
temia. Pe Eltar esbozd una sonrisa. ¢Si el talisman cayera en sus manos, no seria
interesante?

Volvié los ojos hacia la muchacha. Podria matarla en cualquier momento.

—Te acompariaré —respondio por fin. Despertar extendio las manos para coger las
suyas, y lo atrajo hacia si. Podrian haber sido amantes.

—Hay otras dos personas que también deben acompafiarnos, dos como tu —dijo—. Uno
estd en Culhaven. Quiero que lo traigas ante mi presencia.

Pe Eltar fruncio el entrecejo. Ya habia tomado la decision de separarla de los tontos
gue estaban acampados fuera, creyentes en milagros, porque eran un estorbo en su camino.
Despertar le pertenecia solo a él.

—No —respondid, haciendo un gesto negativo.

=Sin ellos, no tendremos éxito —insistio Despertar, dando un paso hacia delante. Sus
ojos de color negro azabache estaban extrafiamente inexpresivos—. Sin ellos, el talisman
esta fuera de nuestro alcance. Nadie mas debe venir, pero ellos tienen que acompanarnos.

Habl6 con tanta seguridad que a Pe Eltar le resultd imposible poner objeciones.
Parecia completamente convencida de que decia la verdad. Tal vez fuera asi, admitio.
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Légicamente, sabia méas de su mision que él.

—¢S6lo dos? —preguntd— ¢Nadie mas? ¢ Ninguno de los que estan afuera?

Despertar se limitd a hacer un gesto de asentimiento.

—Muy bien —aceptd Pe Eltar. Dos hombres no serian suficientes para causarle ningun
problema ni interferir en sus planes. La muchacha seguiria siendo suya, y podria matarla
cuando quisiera—. Dices que un hombre esta en la ciudad. ¢En qué sitio puedo encontrarlo?

—En las prisiones de la Federacion —respondié Despertar, dandole la espalda por
primera vez desde que despertara, para ocultarle su cara.
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Morgan Leah.

Ese era el nombre de la persona que Pe Eltar tenia que encontrar y llevar ante la hija
del Rey del Rio Plateado.

Las calles de Culhaven estaban desiertas. S6lo los mendigos sin hogar dormian en
los portales de las tiendas, bultos informes de harapos que esperaban el final de la noche.
Pe Eltar los ignoré mientras se dirigia al centro de la ciudad, donde estaban ubicadas las
prisiones de la Federacion. Faltaban un par de horas para que amaneciera; tenia tiempo mas
que suficiente para hacer lo que se proponia. Podria haber dejado el rescate para otra
noche, pero no encontrd ninguna razon que lo justificara. Cuanto antes encontrara a ese
individuo, antes se pondrian en camino. Aun no le habia preguntado a la muchacha a dénde
se dirigirian. En realidad, ese detalle carecia de importancia.

Se mantuvo apartado de la luz mientras caminaba, reflexionando sobre el efecto
ambivalente que ella le producia. Se sentia alegre y consternado al mismo tiempo. La
muchacha hacia que se sintiera como un hombre en proceso de redescubrirse a si mismo, y
también como si fuera un verdadero idiota. Sin duda, Rimmer Dall afirmaria que se trataba
de lo ultimo, que estaba jugando al méas peligroso de los juegos, que ella lo tenia cogido
por la oreja y que se engafiaba al pensar que dominaba la situacion. Pero Rimmer Dall no
tenia corazon, ni alma, ni sentido poético de la vida y la muerte. No se preocupaba por
nada ni por nadie, sélo por el poder que poseia 0 buscaba. Era un Espectro, y los Espectros
eran seres vacios. Rimmer Dall podia pensar lo que quisiese, pero Pe Eltar se parecia muy
poco a él. Pe Eltar comprendia las duras realidades de la existencia, la necesidad de
mantenerse con vida, de asegurarse; pero también apreciaba la belleza de las cosas, sobre
todo ante la perspectiva de la muerte. La muerte poseia una gran belleza. Para Rimmer Dall
no era mas que una extincion. Pero cuando Pe Eltar mataba, lo hacia para descubrir de
nuevo la gracia y simetria que la convertian en el mas maravilloso de los sucesos de la
vida.

Estaba seguro de que debia de haber una belleza increible en la muerte de Despertar.
No se pareceria a ninguna otra muerte que €l hubiera causado.

No se apresuraria, no precipitaria el hecho irrevocable; se tomaria el tiempo
necesario para planearla. Los sentimientos que ella le provocaba no alterarian ni
cambiarian el curso de accion que habia planeado. No se menospreciaria por
experimentarlos; formaban parte de su disfraz, una reafirmacion de su humanidad. Rimmer
Dall y sus Espectros no podian comprender esos sentimientos, eran insensibles como la
piedra. Pero Pe Eltar no. Nunca.

Pasd ante las casas de trabajo, procurando mantenerse oculto a los ojos de los
soldados de la Federacion que hacian guardia. EI bosque cercano estaba quieto, dormido,
como un vacio negro donde los sonidos eran incorpéreos y, de alguna forma, aterradores.
Pe Eltar se convirtid en parte de ese vacio, comodo dentro de su cobertura mientras
avanzaba en silencio. Solo él podia ver y oir cosas que estaban vedadas a cualquier otro ser
humano; siempre habia sido asi. Podia sentir lo que vivia en la oscuridad, aunque se
ocultara. Los Espectros también podian hacerlo, pero ni siquiera ellos eran capaces de
asimilar lo que él.

Se detuvo ante un cruce de caminos iluminado, y esperd hasta asegurarse de que no
corria ningdn riesgo. Habia patrullas por todas partes.

Visualizé la imagen de Despertar en el aura proyectada por una farola solitaria. Una
nifia, una mujer, un ser magico... era todo eso y mucho méas. Era la encarnacion de las
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cosas mas hermosas de la Tierra, un claro de bosque iluminado por el Sol, una cascada, un
cielo azul al mediodia, el caleidoscopio de color de un arco iris, una interminable lluvia de
estrellas contemplada desde una llanura desierta. Era una criatura de carne y hueso, de vida
humana y, sin embargo, también formaba parte de la tierra renacida, de los arroyos de las
montafas, de las grandes y viejas rocas que solo cedian ante el tiempo. Le sorprendia, pero
podia sentir en ella cosas que eran a la vez incongruentes y compatibles. ;Cémo era eso
posible? ;Qué era ella, aparte de lo que admitia ser?

Cruzo6 con rapidez la zona iluminada y se sumergié de nuevo en la oscuridad. No lo
sabia, pero estaba decidido a averiguarlo.

La mole cuadrada y negra de las prisiones de la Federacion se levantaba frente a él.
Pe Eltar dedico un breve instante a considerar las diversas opciones. Conocia el interior de
las prisiones de la Federacion en Culhaven; habia estado en ellas un par de veces, aunque
eso solo lo sabia Rimmer Dall. Hasta en aquel lugar habia hombres a quienes era preciso
matar. Pero no era ése el caso de esta noche. Admitié que se habia planteado la posibilidad
de matar al hombre que tenia que rescatar, a aquel Morgan Leah. Era una forma de impedir
qgue la muchacha insistiera en que los acompafiase durante la busqueda del talisman
perdido. Si lo mataba ahora, y después al otro, el asunto quedaria zanjado. Podria mentir
sobre lo sucedido. Pero la muchacha sospecharia la verdad, tal vez incluso la adivinaria.
Ella confiaba en él, ¢por qué correr el riesgo de traicionar esa confianza? Ademas, quizas
estuviera en lo cierto y aquellos dos hombres fueran necesarios para recuperar el talisman.
AUn no los conocia lo suficiente. Era mejor no precipitarse y esperar el curso natural de los
acontecimientos.

Mientras reflexionaba, dejo que su delgada figura desapareciera en la piedra del
muro contra el que se apoyaba. Podia entrar en la prision sin problemas, s6lo con mostrar
al oficial al mando su insignia de Espectro, y lograr la liberacion del prisionero. Pero eso
significaba revelar su identidad, y preferia no hacerlo. Nadie conocia su existencia, excepto
Rimmer Dall. Era el asesino privado del primer investigador. Ninguno de los otros
Espectros sospechaba siquiera su existencia; nadie lo habia visto como tal. Quienes lo
consiguieron, fueran Espectros o no, estaban muertos. Su existencia era un secreto y
preferia que siguiera siendolo. Seria mejor sacar al hombre de la prision con su sistema
habitual, en silencio y a escondidas, solo.

Pe Eltar esbozé una sonrisa. Salvar al hombre ahora para poder matarlo despues. Era
un mundo extrafo.

Se despegd de la pared y avanzd envuelto en las sombras de noche hacia las
prisiones.

Morgan Leah no estaba dormido. No podia dejar de reflexionar, recostado sobre un
jergdn de paja en su celda. Llevaba despierto casi toda la noche, demasiado inquieto,
preocupado y angustiado para poder conciliar el suefio, con una inquietante sensacion de
futilidad de la que no lograba desembarazarse. La celda era claustrofobica, de poco mas de
tres metros cuadrados de superficie y cuatro del suelo al techo, con una puerta de hierro de
varios centimetros de grosor y una ventana enrejada tan alta que ni siquiera podia
alcanzarla saltando. No la habian limpiado desde que lo metieron en ella y, por tanto,
apestaba. Le llevaban comida, si aquello podia llamarse asi, dos veces al dia, y se la
pasaban a través de una ranura abierta en la base de la puerta. De la misma manera le
proporcionaban agua para beber, pero no podia lavarse. Llevaba prisionero casi una
semana, y nadie habia ido a verlo, por lo que empezaba a pensar que ya nadie lo haria.

Su situacion era realmente extrafia. Cuando fue capturado, pensd que intentarian
averiguar sin pérdida de tiempo y por todos los medios a su alcance por qué se habia
tomado tantas molestias para liberar a dos viejas enanas. Se preguntaba si la abuela Elise y
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la tia Jilt habrian conseguido huir, si permanecerian en libertad. No tenia ninguna
posibilidad de enterarse. Habia golpeado a un comandante de la Federacion, tal vez lo
habia matado. Habia robado un uniforme para hacerse pasar por soldado, habia utilizado el
nombre de un mayor para entrar en las casas de trabajo, habia engafiado a un oficial de
servicio y habia conseguido que el ejército de la Federacion en general pareciera un
pufiado de incompetentes, y todo con la finalidad de liberar a dos ancianas. EI mando de la
Federacion, burlado, debia mostrar algin interés en averiguar el porqué. Tenia que estar
ansioso por hacerle pagar el dafio y la humillacién que le habia infligido. Sin embargo, lo
habian dejado solo y abandonado.

Considero las distintas posibilidades. Parecia improbable que pudieran ignorarlo de
forma indefinida, que lo dejaran en la celda hasta olvidarse de él. Habia descubierto que el
mayor Assomal estaba en el campo; tal vez esperaran su regreso para empezar los
interrogatorios. ¢Pero seria el comandante Solt lo bastante paciente para esperar después de
lo que le habia hecho? ¢Estaba muerto? ¢Lo habia matado después de todo? ;O esperaban
a alguien méas?

Morgan dio un profundo suspiro. Alguien mas. De manera ineludible, siempre
llegaba a la misma conclusion. Esperaban a Rimmer Dall.

Tenia que ser asi. Teel habia traicionado a la abuela Elise y a la tia Jilt,
denunciandolas a la Federacidn, pero en particular a los Espectros. Rimmer Dall debia de
conocer su relacion con los hermanos Ohmsford y también con todos los que habian
partido con ellos en busca de la Espada de Shannara. Si alguien intentaba liberarlas, le seria
notificado... e iria a ver de quién se trataba.

Morgan, que estaba mirando a la pared, se dio media vuelta. No le dolia tanto el
cuerpo como los primeros dias; las secuelas de la paliza recibida empezaban a desaparecer.
Fue una suerte que no le rompieran ningln hueso. Podia considerarse afortunado por seguir
con vida.

O no, se corrigio; todo dependia del punto de vista que se adoptara. Pensé en Par y
Coltar, y lamenté no haber podido reunirse con ellos como habia prometido. ;Qué podia
sucederles sin contar con su ayuda? ¢Qué podia haberles ocurrido durante su ausencia? Se
pregunt6 si Damson Rhee los habria ocultado cuando huyeron del Pozo de Tyrsis, y si
Padishar Cesta habria conseguido descubrir su escondite.

Se hizo un millar de preguntas, pero no encontrd ni una sola respuesta valida.

Sobre todo, se pregunto cuanto tiempo le quedaba de vida.

Volvié a darse media vuelta, pensando en lo distintas que podrian haber sido las
cosas para €él. En otra época, habria ostentado el titulo de principe de Leah y gobernado su
tierra natal. Pero hacia ya mas de doscientos afios que la Federacion habia puesto fin a la
monarquia, y su familia ya no era depositaria de ningun derecho sobre las tierras altas.
Cerro6 los ojos e intentd no pensar en lo que podria haber sido. Seguia conservando la
esperanza, con el espiritu intacto a pesar de lo sucedido, con la misma facilidad de
adaptacion de que tanto habia hecho gala. No tenia la mas minima intencion de rendirse.
Siempre habia un camino.

Sélo deseaba descubrirlo.

Morgan Leah dormito un rato, perdido en un flujo de iméagenes que se mezclaban en
un aluvioén de caras y voces, burlandose de él con sus dislocadas y falsas conexiones, con
mentiras sobre cosas que nunca habian existido y que nunca existirian.

Por fin se qued6 dormido.

Entonces una mano le tapo la boca, cortando su exclamacion de sorpresa. Otra mano
lo sujeté contra el camastro. Morgan se debatio, pero la fuerza que lo sujetaba era
inquebrantable.
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—Silencio, ahora —le ordend una voz en su oido-. Calla.

Morgan obedeci6. Un hombre con rostro de halcon, vestido con uniforme militar,
estaba agachado junto a él, mirdndolo intensamente a los ojos. Las manos se retiraron del
joven de las tierras altas, y el hombre se senté a su lado en el camastro, mientras una
tranquilizadora sonrisa se extendia por su estrecho rostro.

—¢Quién eres? —preguntd Morgan en voz baja.

—Alguien que puede sacarte de este lugar si demuestras ser lo bastante listo para
hacer lo que te diga, Morgan Leah.

—¢;Conoces mi nombre?

—Supuse que eras ta y he acertado —respondio el desconocido, acentuando su sonrisa—
. De hecho, he llegado aqui por casualidad. ;Podras llevarme hasta la salida?

Morgan lo mird atentamente. Era un hombre alto y enjuto que daba la impresion de
saber lo que hacia. Su sonrisa parecia grabada en su rostro, y no habia nada amistoso en él.
Morgan retird la manta y se puso de pie, advirtiendo que su visitante retrocedia para
mantener siempre entre ambos una distancia de seguridad. Cauteloso como un gato, pensé
Morgan.

—¢ Estés con el Movimiento? —preguntd el joven de las tierras altas al hombre.

—Estoy conmigo mismo. Ponte esto —le ordeno, tirandole unas prendas de ropa.

Cuando el joven de las tierras altas las examino, advirtié que se trataba de un
uniforme de la Federacion. El desconocido desaparecid en la oscuridad durante un breve
instante, y luego volvio a aparecer con algo voluminoso sobre un hombro. Después dejo
caer su carga sobre el jergdn con un grufiido. Morgan se estremecié al advertir que era un
cuerpo. El desconocido cogié la manta y la coloco sobre el cadaver para que pareciera que
dormia.

—Asi tardaran mas tiempo en descubrir tu ausencia —dijo en voz baja, con aquella
sonrisa enervante.

Morgan se apart0 y se vistidé lo mas rapido que pudo. El desconocido gesticulé con
impaciencia cuando termind. Después salieron juntos por la puerta abierta de la celda.

El pasillo exterior era estrecho y estaba desierto. La luz de los faroles no ahuyentaba
por completo la oscuridad. Morgan no habia visto nada de las prisiones cuando lo
encerraron, porque habia perdido el conocimiento tras la paliza recibida, y se sintio
perdido. Siguio al desconocido, recorriendo los pasadizos flanqueados por celdas idénticas
a la suya propia, todas cerradas y aseguradas. No se tropezaron con nadie.

Al llegar al primer puesto de guardia tampoco encontraron a nadie. EIl desconocido
cruzd con paso rapido hacia el pasadizo que se abria mas alla, pero Morgan capté un
destello de hojas de metal a través de una puerta entreabierta a un lado. Se detuvo y miro.
Habia filas de armas alineadas en las paredes de una pequefia habitacién. De pronto, se
acordo de la Espada de Leah. No podia marcharse sin ella.

—iEspera un momento! —dijo en voz baja al desconocido.

Su salvador se volvio. Morgan dio un empujon a la puerta, que cedié un poco,
arrastrando algo. El joven de las tierras altas continué empujando hasta que pudo pasar.
Dentro, tras la puerta, habia otro hombre muerto. Morgan controlé sus emociones y se
dedicé a buscar la Espada de Leah.

Encontro la espada casi al instante, todavia en la vaina que él habia adaptado,
colgada de un clavo entre un pufiado de lanzas. La alcanzé vy, tras coger también un
espadon, salid.

—No permitiré mas retrasos —le advirtio el desconocido, que lo estaba esperando-. El
cambio de guardia se realiza justo después del amanecer, y ya casi es la hora.

Morgan respondio con un gesto de asentimiento. Siguieron otro pasillo, bajaron un
negro tramo de escaleras sostenido por vigas que crujian y grufiian bajo sus pies, y
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atravesaron un patio. El desconocido sabia muy bien lo que estaba haciendo. No se
tropezaron con ningun guardia hasta que llegaron a un puesto situado en el interior de las
murallas, pero pasaron inadvertidos. Cruzaron las verjas y abandonaron la prisién cuando
empezaban a aparecer las primeras luces por el horizonte oriental.

El desconocido llevo a Morgan carretera abajo. Pronto se detuvo y sefialé la puerta
trasera de un granero, donde la oscuridad era tan densa que el joven de las tierras altas tuvo
que guiarse por el tacto. Una vez dentro, el desconocido encendid una lampara. Tras buscar
bajo una pila de sacos vacios, sacd ropas para los dos, apropiadas para zonas boscosas,
indistinguibles de las que utilizaban la mayor parte de los trabajadores de la Tierras
Orientales. Se cambiaron en silencio, y escondieron los uniformes de la Federacién bajo
los sacos.

El desconocido indico por sefias a Morgan Leah que lo siguiera. Ambos volvieron a
salir a las primeras luces del nuevo dia.

—Eres de las tierras altas, ¢verdad? —preguntd de repente el desconocido, mientras
atravesaban la ciudad en direccion este.

Morgan respondi6 con un gesto de asentimiento.

—Morgan Leah. Tu apellido es el nombre de tu pais. Tu familia gobernaba las tierras
altas, ¢no es asi?

=Si —respondié Morgan. Su comparfiero parecia ahora mas relajado, y sus largas
zancadas eran lentas y tranquilas, aunque sus 0jos no dejaban de mirar a un lado y a otro—.
Pero hace muchos afios que dejo de existir la monarquia.

Cruzaron un puente estrecho sobre un afluente del Rio Plateado contaminado por
aguas fecales. Una anciana con un nifio pequefio en brazos paso junto a ellos. Morgan los
mird, pero el desconocido no parecié reparar en ellos.

—Mi nombre es Pe Eltar —dijo después, sin ofrecerle la mano.

—¢ A dénde vamos? —le preguntd Morgan.

—Ya lo veras —respondi6 Pe Eltar, curvando levemente la comisura de los labios—. A
reunirnos con la dama que me ordeno que te liberara de la prision.

Morgan pensoé en la abuela Elise y en la tia Jilt. ¢Pero era posible que conocieran a
alguien como Pe Eltar? Ya le habia dicho que no pertenecia al Movimiento de los Nacidos
Libres, y no parecia probable que se hubiera aliado con la Resistencia de los enanos. Pe
Eltar, pensd Morgan, estaba exactamente con quien habia dicho: consigo mismo.

Entonces, ¢quién podia ser la dama que lo habia enviado?

Recorrieron callejuelas que serpenteaban entre cabafias y chozas de enanos
emplazadas en los arrabales de Culhaven, deterioradas estructuras de piedra y madera que
amenazaban con derrumbarse de un momento a otro sobre las cabezas de sus habitantes.
Morgan oia la perezosa corriente del Rio Plateado cada vez mas cerca. Las casas se fueron
distanciando a medida que los arboles se espesaban, y pronto fueron muy pocas las que
guedaron a la vista. Los enanos que trabajaban en sus patios y jardines los miraban con
recelo. Si Pe Eltar advirtié aquellas miradas, no dio la menor muestra de ello.

La luz del Sol ya traspasaba en anchos rayos los arboles de delante cuando llegaron a
su destino: una casita bien cuidada, rodeada por una multitud de hombres harapientos que
habian acampado junto al patio y ahora tomaban el desayuno y enrollaban los sacos de
dormir. Los hombres intercambiaron algunos comentarios y miraron con desconfianza a Pe
Eltar mientras se acercaba. Este paso entre ellos sin hablar, sequido de Morgan. Subieron
los escalones que conducian a la puerta principal de la casa y entraron. Una familia de
enanos, sentada ante una pequefia mesa, los recibid con breves palabras de bienvenida. Pe
Eltar apenas prestd atencion. Condujo a Morgan a un dormitorio de la parte trasera, le
indicd que entrara y cerro la puerta tras ellos.

Habia una muchacha sentada en el borde de la cama.
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—Gracias, Pe Eltar —dijo la joven, levantandose.

Morgan Leah la mir6. La muchacha era muy hermosa, con unas delicadas y perfectas
facciones dominadas por los 0jos méas negros que el joven de las tierras altas habia visto en
su corta vida. Tenia una melena larga y plateada que brillaba como si poseyera luz propia,
y una dulzura que invitaba a la proteccion. Llevaba ropas sencillas: una tinica, pantalones
sujetos a la cintura con un ancho cinturon de cuero, y botas, pero las ropas no podian
ocultar la armonia y la gracia del cuerpo que habia debajo.

—Morgan Leah —dijo en voz baja la muchacha.

Morgan parpaded al darse cuenta de que tenia los ojos clavados en la joven, y se
ruborizo.

—Me llamo Despertar —prosiguié la muchacha—. Mi padre es el Rey del Rio Plateado.
Me ha enviado al mundo de los hombres en busca de un talisman y necesito tu ayuda para
encontrarlo.

Morgan se dispuso a responder, pero renuncio a hacerlo al no encontrar las palabras
adecuadas. Miré a Pe Eltar, pero éste tenia concentrada su atencion en la muchacha. Estaba
tan hipnotizado como él.

Despertar se acercd a Morgan, y el rubor de su cara y su cuello se extendié por todo
el cuerpo como una corriente calida. La joven extendié las manos y coloco los dedos
suavemente a ambos lados de la cara de Morgan. El nunca habia sentido un contacto
similar. Penso que daria cualquier cosa por experimentarlo otra vez.

—Cierra los 0jos, Morgan Leah —le pidié Despertar.

El joven de las tierras altas no pregunté nada, y se limit6 a hacer lo que le pedia la
muchacha. De inmediato, se sintio en paz. Oia conversaciones en el exterior, el fluir de las
aguas del rio cercano, el susurro del viento, el canto de los pajaros y el roce de una azada.
Entonces los dedos de Despertar presionaron su piel y todo desaparecié en un estallido de
color.

Morgan Leah flotaba como si estuviese sumergido en un suefio. Estaba rodeado de
una luminosidad cubierta por la niebla, que no tenia su origen en un foco determinado.
Entonces la neblina desaparecid y ante sus 0jos empezaron a desfilar las imagenes. Vio la
entrada de Despertar en Culhaven, siguiendo un camino flanqueado por hombres, mujeres
y nifios que aplaudian y la vitoreaban cuando pasaba ante ellos, para luego seguirla con
ansiedad. La vio atravesar una creciente multitud de enanos, habitantes de las Tierras
Meridionales y gnomos hasta llegar a la yerma ladera donde en otros tiempos habian
florecido los jardines de Meade. Le parecio que él estaba entre la multitud, que era uno
mas de aquellos que habian ido a ver lo que haria la muchacha, y sinti6 su misma
expectacion y abrigd sus mismas esperanzas. Entonces ella subi6 por la ladera, enterré las
manos en la tierra calcinada y utiliz6 su asombrosa magia. La tierra se transformo ante sus
ojos; los jardines de Meade fueron restaurados. Los colores, olores y sabores de su milagro
inundaron el aire, y él sinti6 un dolor en el pecho increiblemente dulce. Entonces empez6 a
llorar.

En ese preciso instante las imagenes se desvanecieron, y se encontré de nuevo en la
casa. Noto que los dedos de la muchacha se retiraban y se froto los ojos con el dorso de la
mano antes de abrirlos. Ella lo observaba.

—¢Eso fue real? —preguntdé con voz temblorosa, a pesar de su resolucion por
mantenerla firme—. ¢ Sucedié de verdad? Sucedio, ¢no es cierto?

—Si —respondié Despertar.

—Restauraste los jardines. ¢Por qué?

—Porque los enanos necesitan tener algo en que creer —respondié la muchacha,
esbozando una leve y dulce sonrisa—. Porque se estan muriendo.

—Despertar, ¢puedes tu salvarlos? —pregunté Morgan, aspirando profundamente.
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—No, Morgan Leah -respondidé la hermosa joven, provocando en él una gran
decepcion—. No puedo. —Se volvié durante un breve instante hacia el otro lado de la
habitacion—. Tal vez tu puedas salvarlos algln dia. Pero ahora debes venir conmigo.

—¢A donde? —pregunto el joven de las tierras altas, tras un instante de vacilacion.

—Al norte, Morgan Leah —respondid la muchacha, levantando su dulce rostro hacia la
luz—. A la Cuenca Tenebrosa, para buscar a Walker Boh.

Pe Eltar permanecio en un rincon del pequefio dormitorio, completamente olvidado.
No le gustaba nada lo que estaba viendo. No le gustaba la forma en que la muchacha habia
tocado al joven de las tierras altas, ni la reaccion de éste. A él no lo habia tocado de aquella
forma. También le molestaba que supiera el nombre del joven de las tierras altas, y el del
otro hombre, Walker Boh, pero no el suyo.

Entonces Despertar se volvio hacia él, introduciéndolo en su conversacion con
Morgan Leah, y le dijo que los dos tenian que viajar al norte para encontrar al tercer
hombre. Una vez que lo hubieran conseguido, emprenderian la busqueda del talisman. La
muchacha no les dijo de qué talisméan se trataba, ni ellos se atrevieron a preguntarselo. Pe
Eltar lo achaco al peculiar efecto que ejercia sobre ellos, que los inducia a no dudar de sus
palabras, a aceptarlas sin oponer la mas minima objecion. A Pe Eltar nunca le habia
sucedido nada semejante, pero su instinto le decia que aquella muchacha, aquella hija del
Rey del Rio Plateado, aquella criatura que poseia una asombrosa magia, no mentia. No
creia que fuera capaz de hacerlo.

—Necesito que vengas conmigo —insistié Despertar, dirigiéndose al joven de las
tierras altas.

—¢Nos acompafiaras? —preguntdé Morgan a Pe Eltar, volviéndose hacia él.

La forma en que hizo la pregunta satisfizo a Pe Eltar. En el tono de voz del joven de
las tierras altas habia cierto grado de desconfianza e incluso, tal vez, de miedo. Esboz6 una
enigmatica sonrisa e hizo un gesto de asentimiento. Por supuesto, joven de las tierras altas,
pero sélo para mataros en el momento en que me plazca, penso.

El joven de las tierras altas se volvid hacia la muchacha y empezo a explicar algo
sobre dos viejas enanas que habia rescatado de las casas de trabajo y cuyo destino
necesitaba conocer porque se lo habia prometido a un amigo. No dejaba de mirarla, como
si su imagen le diera vida. Pe Eltar hizo un gesto de incredulidad. Morgan no constituia
una amenaza para €l. No podia imaginar por qué la muchacha pensaba que necesitaban su
colaboracidn para recuperar el misterioso talisman.

Despertar dijo al joven de las tierras altas que entre quienes la habian acompafado a
la casita habia uno que podria descubrir qué habia sido de las enanas. Se aseguraria de que
estuvieran bien. Ella le pediria que lo hiciera de inmediato.

—Entonces, si de verdad me necesitas, iré contigo —le prometié Morgan Leah.

Pe Eltar se volviod. El joven de las tierras altas iria porque no tenia eleccion, porque la
muchacha lo habia atrapado. Podia leer en los ojos del joven que estaba dispuesto a hacer
cualquier cosa por ella. Pe Eltar comprendia ese sentimiento, e incluso lo compartia a su
manera. La unica diferencia entre ellos era el movil que perseguian.

Pe Eltar se preguntd de nuevo cémo seria la muerte de la muchacha. Se pregunto6 qué
descubriria en sus 0jos.

Despertar llevo a Morgan hacia la cama para que pudiera descansar. Pe Eltar salié de
la habitacién en silencio y se quedo en el porche con los ojos cerrados, dejando que el calor
del Sol bafiara su rostro.
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Hacia ya ocho dias que Coltar Ohmsford estaba prisionero en la Atalaya Meridional
y aun no sabia quién lo habia llevado alli. Todo su mundo se reducia a la celda, una
habitacion de cinco metros cuadrados situada en la parte alta de la negra torre de granito,
un cubiculo de piedra y argamasa con una puerta de metal que nunca se abria, una ventana
cerrada con postigos de metal, un jergdn, un banco de madera y una mesita con dos sillas.
La luz se filtraba por los resquicios de los postigos en finos rayos grises cuando era de dia
y desaparecia cuando era de noche. Coltar podia mirar a través de ellos y ver las aguas
azules del Lago del Arco lIris y las verdes copas de los arboles. Podia captar visiones
fugaces del vuelo de las grullas, golondrinas y gaviotas, y oir sus gritos solitarios.

A veces oia el ulular del viento que soplaba de las montafias de Runne a través de los
cafiones que canalizaban el rio Mermidon. Incluso una o dos veces escuchd el aullido de
los lobos.

En alguna ocasion le llegaban los olores de la cocina, pero nunca parecian proceder
de la comida que le daban. Se la servian en una bandeja que empujaban a través de una
trampilla practicada al pie de la puerta de hierro, una entrega furtiva de indeterminada
procedencia, pero nadie se cuidaba de retirar las bandejas que él iba apilando junto a la
puerta. Se escuchaba un zumbido ininterrumpido que ascendia, al parecer, de los s6tanos
del castillo, una especie de vibracion que al principio atribuyé a una gran maquina, y
después a algo semejante a un temblor de tierra. Se transmitia a través de los muros de la
torre, y cuando Coltar ponia la mano contra ellos, sentia el estremecimiento de la piedra.
Todo estaba caliente, a una temperatura agradable: las paredes y el suelo, la puerta y la
ventana, la piedra, la argamasa y el metal. No conseguia imaginar como se producia,
porgue las noches eran tan frias que el aire cortaba. A veces le parecia oir pisadas mas alla
de la puerta; no cuando le llevaban la comida, sino en los momentos en que todo estaba
tranquilo y el Unico sonido que se escuchaba era el zumbido de los insectos en los distantes
arboles. Las pisadas no se acercaban, sino que pasaban sin detenerse. Tampoco tenian una
procedencia clara. No podia precisar si le llegaban de abajo, de arriba o del exterior.

Era consciente de que lo observaban, no con frecuencia, pero si lo suficiente para que
pudiera advertirlo. Sentia los ojos de alguien fijos en él, estudiandolo, esperando quiza. No
sabia desde donde lo observaban. Tenia la impresion de que era desde todas partes. A
veces oia una respiracion, pero cuando intentaba localizarla, sélo podia escuchar la suya
propia.

Pasaba la mayor parte del tiempo reflexionando, porque no tenia mucho que hacer.
Podia dormir, comer, recorrer su celda de un lado a otro y mirar por los resquicios de los
postigos. Podia escuchar, oler y saborear el aire. Pero creia que reflexionar era lo mejor, un
ejercicio que mantenia su mente despierta y libre. Sus pensamientos, al menos, no estaban
prisioneros. El aislamiento que sufria amenazaba con enloquecerlo, ya que estaba apartado
de todo y de todos los que conocia, sin una razon ni una finalidad que pudiera ni siquiera
imaginar, y hasta sus captores se mantenian ocultos de manera deliberada. Su preocupacion
por Par era tan fuerte que lo hacia llorar. Se sentia como si el resto del mundo lo hubiese
olvidado, como si hubiese prescindido de él. Los acontecimientos se desarrollaban
dejandolo al margen. Quizéa todo lo que conocia hubiera cambiado. El tiempo se extendia
en una lenta e interminable sucesion de segundos, minutos, horas y dias. Se encontraba
perdido en la penumbra, la oscuridad y el silencio. Su propia existencia carecia de
significado.

Reflexionar lo mantenia Itcido.
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Pensaba sin cesar en la manera de huir. La puerta y los postigos de la ventana estaban
solidamente incrustados en la piedra de la torre, y los muros y el suelo eran gruesos e
impenetrables. En cualquier caso, no contaba ni con la mas pequefia herramienta para
poder cavar. Intentd escuchar a los guardias que patrullaban fuera de alli, pero su esfuerzo
resulté inutil. Intentd ver quiénes eran los que le llevaban la comida, pero nunca lo
consiguid. Huir parecia una mision imposible.

También penso6 en la manera de revelar su presencia. Podia lanzar al exterior un trozo
de tela o de papel con un mensaje escrito a través de los resquicios de los postigos, ¢pero
con qué finalidad? El viento lo llevaria al lago o a las montafias, y nadie lo encontraria. O
al menos, no a tiempo de que pudiera servir de algo. Pensé en gritar, pero sabia que estaba
muy alejado del camino de cualquier viajero, y que nadie lo oiria. Habia mirado en
innumerables ocasiones el paisaje a la luz del dia y nunca habia visto a nadie. Sentia que
estaba completamente solo.

Por altimo, se dedic a averiguar qué sucedia mas alla de su puerta. Intentd potenciar
al maximo la capacidad de sus sentidos y, cuando eso fall6, puso en juego su imaginacion.
Sus captores habian asumido innumerables identidades y pautas de conducta. Planes y
conspiraciones cobraron vida con todo detalle. Par y Morgan, Padishar Cesta y Damson
Rhee, enanos, elfos y habitantes de las Tierras Meridionales se dirigian a la torre negra
para liberarlo. Se organizaban patrullas de rescate. Pero todos los intentos terminaban en
fracaso. Nadie podia llegar hasta él. Por ultimo, todos habian desistido. Mas alla de los
muros de la Atalaya Meridional, la vida continuaba.

Después de una semana de tan solitaria y triste existencia, Coltar Ohmsford empezo a
sentirse invadido por la desesperacion.

Pero el octavo dia de cautiverio aparecid Rimmer Dall. Eran las Gltimas horas de una
tarde lluviosa y gris, con nubes bajas y tormentosas que cruzaban los cielos, los
relampagos eran una luminosa tela de arafia que destellaba a través de los resquicios, y los
truenos lanzaban a la oscuridad largos y terrorificos bramidos. El aire de verano estaba
cargado de olores avivados por la humedad, y en la celda de Coltar hacia frio. El joven del
valle estaba junto a la ventana, mirando por las rendijas, escuchando el discurrir de las
aguas del rio Mermiddn, encajado en el cafion rocoso abierto a los pies de la fortaleza.

Al principio, cuando oy6 que el cerrojo se descorria, no se volvio, convencido de que
su sentido del oido le traicionaba. Entonces vio que la puerta empezaba a abrirse, advirtio
movimiento con el rabillo del 0jo y enseguida se dio media vuelta.

Una extrafia forma embozada, alta, tenebrosa e impresionante, sin rostro ni
miembros, un fantasma surgido de la noche, aparecié en el umbral de la celda. Coltar se
acordo de los Espectros y de inmediato adoptd una postura protectora, buscando en su
reducida celda alguna arma con la que defenderse.

—No te asustes, joven del valle —le dijo el Espectro con una voz extrafamente
familiar—. Aqui no corres ningun peligro.

El Espectro cerr0 la puerta y avanzo bajo la debil luz que iluminaba la celda. Lo
primero que distingui6 Coltar fue la cabeza de un lobo blanco marcada sobre la ropa negra,
después la mano izquierda enguantada hasta el codo y la huesuda y estrecha cara con la
barba rojiza.

Rimmer Dall.

Inmediatamente, Coltar pensé en las circunstancias de su captura. Habia recorrido
con Par, Damson y el Topo los taneles que se extendian bajo la ciudad de Tyrsis hasta el
palacio abandonado de los reyes de la vieja ciudad. Cuando llegaron al palacio, los dos
hermanos Ohmsford habian entrado solos en el Pozo en busca de la perdida Espada de
Shannara. El se habia quedado montando guardia en la entrada a la cripta, donde creian que
estaba la Espada, mientras su hermano iba a buscarla. Esa habia sido la dltima vez que
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habia visto a Par. Lo habian agarrado por detras, le habian dado un golpe que lo habia
dejado inconsciente y lo habian llevado donde ahora se encontraba prisionero. Hasta aquel
momento, no supo quién habia sido el responsable de su captura. Tenia sentido que fuera
Rimmer Dall, el hombre que habian encontrado semanas atras en Varfleet y los habia
perseguido sin descanso a lo largo y ancho de las Cuatro Tierras.

El primer investigador se detuvo a varios pasos de Coltar. Su taimado rostro se
mostraba tranquilo y seguro.

—¢Has descansado?

—Esa es una pregunta realmente estdpida —respondié Coltar antes de detenerse a
pensarlo—-. ;Ddnde se encuentra mi hermano?

—No lo sé —respondié Rimmer Dall, encogiéndose de hombros—. La Gltima vez que lo
vi estaba sacando la Espada de Shannara de la cripta donde estaba guardada.

—¢ Estabas... dentro? —pregunté Coltar, sorprendido.

-Si.

—¢ Y permitiste que Par cogiera la Espada de Shannara? ;Permitiste que se marchara
con ella?

—¢Por qué no? Le pertenece.

—¢Quieres que crea que no te importa que tenga en su poder la Espada?

—No de la forma que piensas.

—Asi que permitiste que Par se marchara, pero me hiciste prisionero a mi. ;|No es asi?
—preguntd el joven del valle, después de guardar un breve silencio.

—Asi es.

—¢Por qué? —pregunto Coltar, haciendo un gesto de incomprensién.

—Para protegerte.

—¢De qué? ¢De la libertad de elegir? —inquiri6 Coltar, soltando una sonora carcajada.

—De tu hermano.

—¢De Par? jDebes de creer que soy el mayor imbécil que existe!

—Para ser sincero contigo, hay algo mas que la proteccion que te he otorgado —
respondié Rimmer Dall sin inmutarse, cruzandose de brazos—. Estas prisionero también por
otro motivo. Tarde o temprano, tu hermano vendra a buscarte. Cuando lo haga, quiero
tener otra oportunidad de hablar con él. Mantenerte aqui me asegura esa oportunidad.

—iLo que en realidad sucedié —replicd Coltar, furioso—, es que me capturaste, pero
Par consiguid huir! Encontré la Espada de Shannara y de alguna forma consiguio librarse
de ti, y ahora me estas utilizando como cebo para capturarlo. Pues bien, te advierto que no
funcionara. Par es demasiado listo para caer en una trampa tan burda como ésa.

—Si pude capturarte en la entrada de la cripta, ;cOmo consiguié huir tu hermano? —le
preguntd Rimmer Dall, haciendo un gesto negativo. Esper6 durante un breve instante la
respuesta del joven del valle, luego se acercé a la mesa y se sentd en una de las sillas de
madera—. Te diré la verdad, Coltar Ohmsford, si me dejas. ¢ Me permitiras hacerlo?

Coltar estudié la cara del hombre durante un momento, en silencio, y después se
encogid de hombros. ;Qué tenia que perder? Permanecié donde estaba, de pie,
manteniendo deliberadamente la distancia entre ellos.

—Empecemos por los Espectros —dijo Rimmer Dall, haciendo un gesto de
asentimiento—. No son lo que vosotros creéis. No son unos monstruos, cuya unica finalidad
es la destruccion de las Razas y que sélo con su presencia han provocado la enfermedad de
las Cuatro Tierras. En gran manera, tambien ellos son victimas de la situacién. Son
hombres, mujeres y nifios que poseen la magia. Son el resultado de la evolucion del
hombre a través de generaciones en las que la magia ha sido utilizada. La Federacion los
caza como si fueran animales. Pudiste ver a las pobres criaturas que habitan en el Pozo.
¢Sabes lo que son? Son Espectros que la Federacion ha capturado, haciéndolos enloguecer
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de hambre para convertirlos en algo peor que animales. También tuviste ocasién de ver a la
vieja lefiadora y al gigante cuando os dirigiais a Culhaven. Pero no es culpa suya.

Rimmer Dall levantd con rapidez la mano enguantada en cuanto vio que Coltar
Ohmsford se disponia a tomar la palabra.

—Escichame, joven del valle. Te preguntas cdmo sé tanto sobre ti. No te preocupes,
te lo explicaré si tienes paciencia para escucharme.

»Me converti en primer investigador para capturar a los Espectros... no con el
propdsito de hacerles dafio o encarcelarlos, sino para advertirlos del peligro que corrian y
ponerlos a salvo —prosiguio Rimmer Dall, bajando su mano enguantada—. Por eso 0s
abordé en Varfleet, para protegeros tanto a ti como a tu hermano. No tuve oportunidad de
hacerlo. Os he estado buscando desde entonces para explicaros lo que sé. Suponia que
regresariais a Valle Umbroso y puse a vuestros padres bajo mi proteccion. Si yo conseguia
encontraros antes de que lo hiciera la Federacion, estariais a salvo.

—No creo nada de eso —dijo Coltar con gran frialdad.

—Muchacho, os han engafiado desde el principio —prosiguié Rimmer Dall, ignorando
sus palabras—. Ese viejo, el que afirma Ilamarse Cogline, os dijo que los Espectros eran el
enemigo que debiais combatir, y el espiritu de Allanon, en el Cuerno del Infierno, os dijo
que los Espectros debian ser destruidos. Recuperad las magias perdidas del viejo mundo,
0s aconsejd. Encontrad la Espada de Shannara. Encontrad las desaparecidas piedras élficas.
Restaurad el perdido Paranor y haced que regresen los druidas. Pero ¢os dijeron de qué
manera podiais conseguir todo eso? Desde luego que no. Porque no es conveniente que
conozcais toda la verdad sobre el asunto. Si la conocierais, abandonariais la empresa sin
pérdida de tiempo. Los druidas no os aprecian lo mas minimo, ni a vosotros ni tampoco a
vuestra especie, y nunca lo han hecho. Solamente les interesa recuperar el poder que
perdieron cuando tuvo lugar la muerte de Allanon. Si lograis que vuelvan, si restaurais su
magia, controlaran de nuevo el destino de las Razas. Para eso es para lo que trabajan,
Coltar Ohmsford. La Federacion, de forma inconsciente y sin saberlo, les esta ayudando.
Los Espectros son las victimas mas idoneas para que ambos se ceben en ellas. Tu tio fue el
unico capaz de captar la verdad, vio con toda claridad que Allanon pretendia manipularlo,
inducirlo a llevar a cabo una misién que no beneficiaria a nadie, y os advirtié a todos
vosotros sobre las ocultas intenciones del espiritu del druida. El rehusé formar parte de la
locura de los druidas. Tenia razon. El peligro es mucho mayor de lo que ti nunca puedas
imaginar.

»Esto que te estoy diciendo, se lo dije a tu hermano cuando entro en la cripta para
recoger la Espada de Shannara —prosiguio el primer investigador, inclindndose hacia
delante—. Lo estuve esperando alli... varios dias. Sabia que volveria a coger la Espada.
Tuvo que hacerlo; no podia evitarlo. Eso es lo que sucede cuando posees la magia. Lo sé,
porgue tambien la tengo.

Se levant6 de repente, y Coltar retrocedid, alarmado. El cuerpo vestido de negro
empez0 a rielar en la penumbra, como si fuera translicido. Entonces parecio dividirse, y
Coltar le oy0 jadear. La oscura forma de un Espectro surgié lentamente del cuerpo de
Rimmer Dall, con los ojos como ascuas, floto en el aire un momento y volvié a fundirse
con el cuerpo.

—Soy un Espectro, como puedes ver —dijo el primer investigador, esbozando una fria
sonrisa—. Todos los investigadores son Espectros. Irénico, ¢verdad? Los gobernantes de la
Federacion no lo saben. Creen que somos personas normales, nada mas, personas que
sirven a sus retorcidos intereses, que pretenden librar a la tierra de la magia. Son tontos. La
magia no es enemiga del pueblo, pero ellos si lo son. Y los druidas. Y todo aquél que
impide que los hombres y las mujeres sean lo que son y lo que deben ser.

»Esto también se lo dije a tu hermano, y le dije una cosa mas: que también él es un
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Espectro —prosiguié Rimmer Dall, apuntando a Coltar con un dedo como si fuera una
daga—. jAh, sigues sin creerme!, ¢no es asi? Escucha. Par Ohmsford en realidad es un
Espectro, querais admitirlo o no. También lo es Walker Boh, y cualquier persona que posea
la auténtica magia. Eso es lo que somos todos nosotros... Espectros. Somos hombres,
mujeres y nifios cuerdos y racionales hasta que los esbirros de la Federacidn nos capturan y
encarcelan, haciéndonos enloquecer. Entonces la magia nos trastorna y nos convertimos en
animales, como la lefiadora y el gigante, como los seres que viven prisioneros en el Pozo.

—No. Todo eso es mentira —respondid Coltar, haciendo un gesto negativo.

—¢Por qué crees que sé tanto de vosotros? —insisti6 Rimmer Dall con exagerada
tranquilidad—. Conozco todo lo referente a vuestra huida hacia el sur a través del rio
Mermiddn, a vuestros encuentros con la lefiadora y el anciano, a vuestra reunién con el
joven de las tierras altas para persuadirlo de que se uniera a vosotros, conozco todos los
detalles sobre vuestro viaje a Culhaven, a continuacion a la Chimenea de Piedra y, por
ualtimo, al Cuerno del Infierno. Conozco vuestra relacion con los enanos y vuestro
encuentro con Walker Boh y con tu prima Wren Ohmsford. Conozco vuestra relacion con
los proscritos y con Padishar Cesta, con la muchacha y con todos los demas. Sabia que
bajariais al Pozo e intenté deteneros. Sabia que regresariais y os esperé alli. ;Como podia
saberlo, muchacho? Dimelo.

—Por medio de un espia infiltrado en el campamento de los proscritos —respondid
Coltar, sintiéndose inseguro.

—¢Quién?

—No lo sé —respondid el joven del valle.

—Entonces te lo diré yo. El espia era tu hermano.

Coltar le dirigio una mirada de asombro.

—Tu hermano, aunque él no lo advertia. Par es un Espectro, y a veces sé lo que
piensan otros Espectros. Cuando utilizan su magia, la mia responde. Me revela sus
pensamientos. Cuando tu hermano utilizé el cantar, me comunico todos sus pensamientos.
Por eso pude descubriros. Pero el uso de su magia también alertd a otros. Puso en guardia a
los enemigos. Por eso el Devorador os siguié hasta las montafias de Wolfsktaag y los
gnomos arafia hasta la Chimenea de Piedra.

»jPiensa, joven del valle! Todo lo que os ha sucedido ha sido una consecuencia
natural de vuestros propios actos. No queria causaros ningun dafio en Tyrsis. Fue la
decision de Par de bajar al Pozo lo que provocd todos los problemas. Yo no queria para
nada la Espada de Shannara. Si, es cierto que la mantenia oculta... pero sélo para obligar a
Par a que acudiera a mi y asi poder salvarlo.

—¢Qué es exactamente lo que quieres decir? —preguntd Coltar, turbado.

—Te he dicho que la Unica razon por la que te he traido aqui es para protegerte de tu
hermano —respondié Rimmer Dall, clavando sus claros ojos en los del joven del valle-. Te
he dicho la verdad. La magia de un Espectro tiene doble filo, como cualquier espada. Es
probable que hayas pensado lo mismo muchas veces. Puede ser tu salvacion o tu condena;
puede funcionar para ayudar o para herir. Pero en realidad es bastante mas complicado que
eso. Un Espectro puede resultar afectado por las tensiones que exige la utilizaciéon de la
magia, sobre todo cuando alguien la amenaza o la acosa. La magia puede desgastar, puede
escapar. ¢Recuerdas a las criaturas del Pozo? ¢Recuerdas a las que habéis encontrado en
vuestros viajes? Tu hermano posee la magia del cantar. Pero el cantar es solo una débil
concha que cubre la magia que yace debajo... una magia méas poderosa de lo que imagina.
Empieza a fortalecerse mientras él corre, se oculta y trata de mantenerse a salvo. Si no
consigo darle alcance a tiempo, si continGa ignorando mis advertencias, esa magia lo
consumira.

Se produjo un largo y tenso silencio, que Coltar dedicé a reflexionar. Recordd que

58



59

Par le habia dicho que creia que la magia del cantar era capaz de hacer mucho mas que
crear imagenes, que podia sentirla buscando una liberacion. Recorddé como habia
reaccionado durante su primera entrada en el Pozo, lanzando una luz a través de la
penumbra, iluminando los recovecos de la cripta. Penso en las criaturas que estaban alli
prisioneras, convertidas en monstruos y demonios.

Se preguntd, durante un breve instante, si Rimmer Dall le estaria diciendo la verdad.

—Piénsalo bien, Coltar Ohmsford —dijo con voz suave el primer investigador, dando
un paso al frente y luego deteniéndose. Era realmente corpulento, oscuro y temible, sin
embargo, su voz infundia una extrafia tranquilidad en el animo del joven de valle-.
Reflexiona. Tendras tiempo de sobra para pensar. Quiero que permanezcas aqui hasta que
tu hermano venga a buscarte o utilice su magia. De una forma u otra, tengo que encontrarlo
y advertirle sobre todos los peligros que corre. Tengo que protegeros a ambos y a aquellos
con los que finalmente entraréis en contacto. Ayadame. Debemos hallar un medio de llegar
hasta tu hermano. Debemos intentarlo. Sé que ahora no me crees, pero pronto me creeras.

—No lo creo —respondié Coltar, haciendo un gesto negativo.

Fuera, lejos y méas abajo, los truenos retumbaban y se perdian entre el ruido
producido por la lluvia.

—-ijOs han contado tantas mentiras...! —dijo Rimmer Dall-. Con el tiempo, lo
comprenderas.

El primer investigador se dirigio a la puerta de la celda, dando por concluida su
visita, pero de repente se dio media vuelta.

—-Ya has pasado demasiado tiempo encerrado en esta habitacion. A partir de este
momento, puedes salir durante el dia. Llama a la puerta cuando quieras hacerlo. Baja al
patio de armas y practica con ellas. Siempre encontraras a alguien dispuesto a ayudarte.
Debes entrenarte. Necesitas aprender a protegerte mejor. Sin embargo, te aconsejo que no
cometas ningun error. No conseguirds fugarte. De noche, volverds a tu encierro. Me
gustaria no tener que tomar esta decision, pero son muchas las cosas que estan en juego.

»Tengo que hacer una visita, un viaje de varios dias —prosiguié Rimmer Dall, tras
hacer una breve pausa—. Alguien méas requiere mi atencion. Cuando regrese, volveremos a
hablar.

Observé a Coltar durante un rato, como si pretendiera estudiar sus reacciones con
algun fin concreto. Luego le dio la espalda y salio de la celda. El joven del valle esper6 a
que cerrara la puerta, regresoé a los postigos y se dedico de nuevo a contemplar la lluvia.

Esa noche durmié muy mal, asaltado en suefios por seres tenebrosos con la cara de su
hermano y acosado, en los momentos de vigilia, por lo que Rimmer Dall le habia dicho.
Tonterias, fue su primer pensamiento. Mentiras. Pero su instinto le decia que al menos
habia una parte de verdad... y eso sugeria la desagradable posibilidad de que fuese verdad
todo lo que le habia dicho. Par era un Espectro, y la magia un arma que podia destruirlo.
Los dos estaban amenazados por fuerzas oscuras mas alla de lo que eran capaces de
comprender y de controlar.

Ya no sabia qué creer.

Cuando despertd, llamé a la puerta. Un investigador vestido de negro lo dejo salir y
lo acompand hasta el patio de armas. Otro, un tipo rudo con la cabeza afeitada y cubierto
de costurones y cicatrices, se ofrecié a practicar con él. Utilizando estacas acolchadas,
combatieron toda la mafana. Coltar sudaba y se esforzaba. Se sintié bien al hacer que su
cuerpo volviera a ejercitarse.

Maés tarde, de nuevo en la soledad de su celda, mientras la tarde se despejaba de
nubes y la luz del Sol inundaba el distante sur, evalud su nueva situacion. Seguia siendo un
prisionero, pero no estaba confinado en una celda. Le habian ofrecido los medios para que
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pudiera mantenerse fuerte y agil. Ya no se sentia tan amenazado.

Si Rimmer Dall estaba jugando o no con él, ain estaba por ver. En cualquier caso, el
primer investigador habia cometido un error. Habia dado al joven del valle la oportunidad
de explorar la Atalaya y con ella, la posibilidad de encontrar una via de escape.
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La Chimenea de Piedra, donde Walker Boh languidecia, se habia convertido para el
descendiente de Brin Ohmsford en una prision mucho maés terrible que la de Morgan Leah.
Se habia recluido en su hogar tras su paso por Storlock con la firme determinacion de curar
la enfermedad que lo atacaba, de expulsar de su cuerpo el veneno que le habia inyectado el
Aspid, de curarse por sus propios medios aunque los sanadores stors no lo hubieran
conseguido a pesar de sus esfuerzos. En una semana se produjo en él un cambio radical, se
Ilené de amargura y pesimismo, temeroso de que sus esperanzas fueran vanas, de que su
salvacion fuese imposible. Los dias eran largos y calurosos, y los pasaba deambulando por
el valle ensimismado en sus reflexiones, intentando averiguar qué forma de magia le
permitiria detener el flujo del veneno. Dedicaba las noches enteras a reflexionar. Pasaba las
horas de oscuridad dedicado al silencioso e inutil esfuerzo de poner en préctica sus ideas.

Pero nada funcionaba.

Intentdé un poco de todo. Empezd realizando una serie de ejercicios mentales,
sondeos internos de su propia magia concebidos para disolver, romper, anular o, al menos,
frenar el avance del veneno, pero nada de eso habia sucedido. Canaliz6 la magia en forma
de asalto, el equivalente a una convocacion interna del fuego que a veces empleaba para
proteger y defender. Al parecer, la canalizacién no encontraba la verdadera fuente; se
esparcia y perdia su potencia. Puso en préactica todos sus conocimientos sobre los hechizos
y conjuros que habia acumulado a lo largo de los afios, tanto los innatos como los
adquiridos, pero también habia fallado. Por ultimo recurrio a los productos quimicos y a
los polvos en los que confiaba Cogline, las ciencias del viejo mundo aplicadas en el nuevo.
Ataco la pétrea ruina de su brazo e intentd quemar la carne para cauterizarla. Probo
pociones curativas que eran absorbidas por la piel y penetraban en la piedra. Utilizo
campos magnéticos y eléctricos. Ingiri0 antitoxinas. Pero también habian fallado. El
veneno era demasiado fuerte. No habia forma de derrotarlo. Continuaba abriéndose camino
por su sistema, matandolo lentamente.

Rumor estaba a su lado casi siempre, y lo seguia en los largos paseos diurnos,
tendiéndose en la oscuridad de su habitacién mientras €l se esforzaba en vano para emplear
la magia de un modo que le permitiera sobrevivir. El gigantesco gato del paramo parecia
sentir lo que sucedia a Walker; lo observaba como si temiera que pudiese desaparecer en
cualquier momento, como si su mirada pudiera protegerlo de algin modo contra aquella
amenaza invisible. Los luminosos ojos amarillos estaban siempre alli, mirandolo con
inteligencia y preocupacion. Walker descubrio que le infundian esperanza, y busco en ellos
las respuestas que no encontraba en ningudn otro sitio.

También Cogline hacia todo lo que estaba en su mano para ayudar a Walker. Como
el gato del paramo, permanecia alerta, aunque a distancia, temeroso de que su presencia le
resultara insoportable si se acercaba demasiado o0 se quedaba demasiado tiempo junto a él.
El antagonismo que existia entre los dos seguia vivo. A ambos les resultaba dificil soportar
la presencia del otro durante mas de unos minutos. Cogline le proporcionaba los remedios
que conocia, mezclando polvos y pociones a peticion de Walker, administrando emplastos
y medicinas, sugiriendo formas de magia que tal vez pudieran ayudar. Sobre todo, lo
animaba asegurandole que acabarian encontrando el antidoto adecuado.

Walker se sentia agradecido por la dedicacion y los esfuerzos del anciano, aunque
nunca lo admitiria. En mucho tiempo, era la primera vez que no deseaba estar solo. Nunca
habia pensado demasiado en su propia muerte, convencido de que ese momento todavia
estaba muy lejos y de que, cuando llegara, estaria preparado. En aquellos dias descubri
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que ambas convicciones eran erréneas. Estaba furioso y se sentia asustado y confundido;
falto de estabilidad. Se esforzaba por mantener el sentido del equilibrio, por creer en si
mismo, por mantener viva una pequefia esperanza, pero sin la firme presencia de Cogline
hubiese estado perdido. El rostro y la voz del anciano, sus movimientos, sus manias, todo
tan familiar para €él, eran asideros en el acantilado del que pendia, y evitaban que se
precipitara al vacio. Hacia mucho tiempo que conocia a Cogline; en ausencia de Par y
Coltar, y también de Wren aunque en menor medida, Cogline era su unico enlace con el
pasado... un pasado al que él le habia vuelto la espalda, despreciado y, por ultimo,
rechazado por completo, un pasado que ahora intentaba recuperar desesperadamente,
porgue sabia que sélo podia salvarlo su vinculo con la magia. Si no se hubiese dado tanta
prisa en menospreciarla, si no hubiera estado tan ansioso por liberarse de su influencia, si
hubiera dedicado mas tiempo a comprenderla, aprenderla, dominarla y hacer que sirviera a
sus necesidades, tal vez ahora no tendria que luchar tan denodadamente por salvar su vida.

Aunque el pasado siempre es irrecuperable, sentia cierto consuelo con la presencia
del anciano que le habia proporcionado la escasa comprension que tenia de la magia.
Cuando su futuro se torné tan incierto, descubrié una extrafia y exigente necesidad de las
cosas que le quedaban del pasado. Y la mas inmediata era Cogline.

Cogline lo habia visitado en el transcurso del segundo afio de su solitaria vida en la
Chimenea de Piedra. Hacia quince afios que habia muerto Risse y Kenner, cinco. Estaba
solo a pesar de los notables esfuerzos realizados por Jaralan y Mirianna para integrarlo en
su familia. Se mantenia alejado de la gente a causa de la magia. Mientras que con el paso
de los afios desde la época de Brin la magia se debilitaba en todos los miembros de la
familia Ohmsford, no era ése su caso. Antes al contrario, cada dia se hacia més fuerte, méas
insistente, mas incontrolable. Aquello habia sido bastante malo cuando vivia en Valle
Umbroso, y se hizo insoportable en la Chimenea de Piedra. Empez6 a manifestarse de
nuevas formas: percepciones no deseadas, extrafias anticipaciones, cruel reconocimiento
sensitivo y aterradoras exhibiciones de poder que amenazaban con destrozarlo. No podia
dominarla. No la comprendia y, por tanto, le era imposible encontrar la forma de averiguar
como funcionaba. Era mejor que estuviese solo; nadie podia sentirse seguro cerca de él.
Entonces descubrid que empezaba a perder la cordura.

Cogline habia conseguido que todo cambiara. Una tarde de finales de otofio salié de
entre los arboles, materializdndose en la niebla que descendia de las montafas de
Wolfsktaag. Era un escualido anciano, vestido con ropas que colgaban de forma precaria
de su fragil figura, con el pelo alborotado y unos o0jos penetrantes. Iba acompafiado de
Rumor, una enorme e inalterable presencia negra que parecia preludiar el cambio que no
tardaria en producirse en la vida del Tio Oscuro. Cogline le conto la historia de su vida
desde los dias de Bremen y el Consejo de los Druidas hasta el dia presente, mil afios de
tiempo. Fue una narracién escueta que no pedia aceptacion, sino que la exigia. Por extrafio
que pueda parecer, Walker lo creyd. Sentia que aquel cuento descabellado e improbable era
cierto. Las historias hablaban de Cogline desde la época de Brin Ohmsford, y aquel
hombre viejo que tenia delante respondia por completo a las descripciones que de él se
hacian.

-Yo estaba durmiendo el suefio de los druidas —dijo Cogline-. Si no hubiera sido asi,
habria venido antes. No creia que pudiera llegar tan pronto el momento, pero la magia que
reside en tu interior ha cobrado vida con tu llegada a la plenitud. Allanon lo planeé asi
cuando entrego a Brin el legado de sangre; llegaria un tiempo en que la magia volveria a
ser imprescindible, y se le otorgaria a uno de los miembros de la familia Ohmsford. Es
muy probable que el elegido seas td, Walker. Si realmente es asi, necesitaras mi ayuda para
comprender su funcionamiento.

Walker sentia grandes recelos, pero admitio la posibilidad de que el anciano le
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ensefara a controlar la magia. Necesitaba de forma desesperada poder ejercer ese control, y
estaba dispuesto a aprovechar la oportunidad que le ofrecia el anciano.

Cogline se quedd con Walker casi tres afios. Le reveld, como un maestro a un
estudiante, la sabiduria de los druidas, le entregd las llaves que abrian las puertas de la
comprension. Le mostré los sistemas utilizados por Bremen y Allanon, le ensefié a
concentrarse para aprovechar el fuerte poder de la magia, a establecer situaciones mentales
para canalizar el poder y que no se perdiera de forma casual. Walker ya poseia algunos
conocimientos; habia vivido muchos afios con la magia y habia aprendido algo sobre la
autorrenuncia y la contencion necesarias para sobrevivir a sus exigencias. Cogline amplié
sus conocimientos, introduciéndolo en zonas que Walker nunca hubiera podido sospechar
su existencia, instruyéndolo sobre métodos asombrosos, increibles. De forma lenta y
gradual, Walker empezé a descubrir que la magia ya no gobernaba su vida, sino que, por el
contrario, cedia el paso al autocontrol, y a partir de ese momento empezd a mandar en si
mismo.

Cogline lo instruy6 también en las ciencias del viejo mundo, los productos quimicos
y las pociones que habia desarrollado y utilizado durante afios, los polvos que quemaban el
metal y explotaban como fuego, y las soluciones que cambiaban el estado de los solidos y
liquidos. También se le abrieron a Walker otras puertas. Descubrié una forma de poder
completamente nueva, su curiosidad era tan grande que intent6 investigar la combinacién
de ambos: el viejo mundo y el nuevo, una mezcla de magia y ciencia que nadie habia
conseguido. Avanzaba con lentitud y cuidado, decidido a no convertirse en otra de las
victimas que el poder habia exigido a lo largo de los afios, desde los hombres del antiguo
mundo que provocaron las Grandes Guerras hasta Brona, el druida rebelde, los Portadores
de la Calavera y los Espectros Corrosivos que habian provocado las Guerras de las Razas.

Entonces, sin conocer la razdn, cambid. Quizas inducido por el jabilo que sentia al
utilizar la magia. Tal vez por su insaciable necesidad de saber mas. Fuera cual fuese la
razon, llegd a convencerse de que era imposible ejercer un dominio completo sobre la
magia, que por mucho empefio que pusiera, seria incapaz de protegerse de sus efectos
adversos y que su poder acabaria imponiéndose. Su actitud hacia el uso de la magia sufrio
un giro de ciento ochenta grados de la noche a la mafiana. Intento alejarse de ella, arrojarla
fuera de si. Su situacion era insoportable. Deseaba con todas sus fuerzas distanciarse de la
magia, pero no podia conseguirlo porque formaba parte de su ser. Cogline vio lo que estaba
sucediendo y puso todos los medios para hacerle razonar. Walker se negaba a escuchar,
preguntandose de repente cudl era el verdadero motivo de que estuviera alli el anciano,
negdndose a admitir que sélo estaba alli para ayudarle. Se trataba de un intento de
manipulacion, de una conspiracion druidica que podia remontarse a la época de Shea
Ohmsford. No tomaria parte en ella. Discutié agriamente con Cogline y, al final, el anciano
opto por irse.

Regresd varios afios después, pero Walker ya no aceptaba instrucciones de nadie
sobre el uso de la magia, porque temia que la adquisicion de nuevos conocimientos
erosionara el control que tanto le habia costado conseguir, y que la magia pudiera
dominarlo. Era preferible contentarse con los conocimientos que poseia, limitados pero
manejables, y mantenerse alejado de las Razas como habia planeado desde el principio.
Cogline podia ir y venir cuando y como le placiera, podian seguir manteniendo su
incdbmoda alianza, pero nunca se entregaria a los usos que los druidas habian hecho de la
magia, ni a los de nadie. El, y solo él, seria su propio duefio hasta el final de sus dias.

Pero, por desgracia, ese final ya habia llegado para él, y no estaba seguro de que
hubiera elegido bien. La muerte se habia presentado reclamando su vida, y si no se hubiera
distanciado tanto de la magia tal vez hubiera podido retrasar su visita. Admitir todo esto
suponia tragarse una amarga dosis de orgullo. Era doloroso reconocerlo, pero no lo podia
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evitar. Habia aceptado la verdad durante toda su vida, y no deseaba empezar a engafiarse
ahora.

Dos semanas después de su regreso de Storlock, a primeras horas de la tarde, Walker
Boh estaba sentado ante el fuego soportando el dolor de su enfermedad, que no cesaba de
recordarle que habia dejado demasiadas cosas pendientes para hacerlas mas adelante, y
Cogline, sentado a la mesa, hojeaba un libro de los que conservaba en la casa para su
propio uso.

—Ven a sentarte conmigo —dijo Walker al anciano.

Se lo pidié con amabilidad, casi agotado, y Cogline accedié a su peticion sin poner
objeciones. Juntos contemplaron el brillante resplandor del fuego.

—Me estoy muriendo —dijo Walker poco después—. Lo he intentado todo para
librarme del veneno, pero no he conseguido nada. Han fallado tu ciencia y mi magia.
Tenemos que aceptar lo que eso significa. Sigo intentando evitarlo por todos los medios,
pero me temo que no conseguiré sobrevivir. —Apreto el brazo contra el costado, un peso de
piedra que actuaba sin descanso para derrotarlo, para acabar con su vida—. Y hay algunas
cosas gue necesito explicarte antes de morir.

Cogline lo mir6 y se dispuso a hablar, pero Walker le obligo a callar con un gesto.

—He albergado resentimientos contra ti sin ninguna causa razonable. He sido
desagradable contigo cuando ti siempre me has tratado con amabilidad. Lo lamento.

»Tenia miedo de lo que me haria la magia si continuaba entregdndome a ella, y
todavia lo tengo —prosiguio, tras volverse para observar la reaccion del anciano-. Aun no
he cambiado de opinidn. Sigo creyendo que los druidas utilizan a los miembros de la
familia Ohmsford para sus propios fines, que sélo nos dicen lo que les conviene y nos
dirigen a su antojo. No me gusta la idea de ser una marioneta en sus manos. Pero ahora me
doy cuenta de que me equivoqué al pensar que tu eras uno de ellos. TU tienes tus propios
propdsitos para actuar.

—Suponiendo que sean mios y no producto de las circunstancias o designios del
destino —respondié Cogline. En su rostro se reflejaba una gran tristeza—. Utilizamos
muchas palabras para describir lo que nos sucede, y todo se reduce a lo mismo. Vivimos
nuestras vidas como ha sido preestablecido que las vivamos... con alguna posibilidad de
eleccidn, con algun riesgo, pero sobre todo como el resultado de las personas que somos. —
Hizo un gesto de insatisfaccion—. ¢ Quién puede afirmar que estoy mas libre de los druidas
y sus manipulaciones que ta? Allanon acudié a mi de la misma forma que a ti, al joven Par
y a Wren, y me hizo suyo. No puedo decir otra cosa.

-Sin embargo, he sido brusco contigo y puedo asegurarte que no me satisface
recordarlo —insistio Walker, haciendo un gesto de asentimiento—. Queria considerarte mi
enemigo porque eres una persona de carne y hueso, no un druida muerto y desaparecido ni
una magia invisible. Podia golpearte. Queria que fueses la fuente del miedo que yo sentia.
Pensar de esa forma me facilitaba las cosas.

No te disculpes —dijo Cogline, encogiéndose de hombros—. La magia es una carga
dificil de soportar para cualquiera, y mucho mas para ti. —Hizo una breve pausa—. No creo
que te puedas liberar de ella.

—Salvo con la muerte —afirm6 Walker.

-Si la muerte llega tan pronto como esperas —respondio el anciano, parpadeando-.
Pero ¢encargaria Allanon una misién a una persona a quien pudiera impedirse tan
facilmente su cumplimiento? ¢Arriesgaria una pérdida completa de su labor a la
posibilidad de que murieses demasiado pronto?

—Incluso los druidas pueden equivocarse en sus juicios —respondié Walker, tras un
momento de vacilacion.

—¢Incluso en éste? —preguntd Cogline.
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—Tal vez fue un mal célculo del tiempo. Cualquiera en mi lugar conservaria la magia
pasada la juventud. Pero no yo. Cogline, ¢qué podria salvarme ahora? ¢;Queda algo que no
hayamos intentado?

—No lo sé, Walker —respondié el anciano haciendo un gesto negativo—. Pero presiento
que hay algo.

Tras pronunciar el anciano estas palabras, guardaron silencio. Rumor, tendido
comodamente ante el fuego, levanto la cabeza para mirar a Walker y la volvié a apoyar en
el suelo. La lefia de la chimenea chisporroted con fuerza, y una vaharada de humo tifi¢ el
aire de la habitacion.

—¢Entonces crees que los druidas ain no han acabado conmigo? —pregunté Walker,
rompiendo el silencio—-. ;Crees que no permitiran que se acabe mi vida?

—Creo que depende de ti, Walker —respondié Cogline, tras reflexionar durante un
breve instante—. Siempre lo he creido asi. Te falta capacidad para descubrir lo que debes
hacer. O al menos para aceptarlo.

Walker sintié que un escalofrio recorria todo su cuerpo. Las palabras del anciano
eran ecos de las pronunciadas por Allanon. Sabia lo que significaban. Tenia que reconocer
que el legado de Brin Ohmsford estaba destinado a él, que debia colocarse la armadura de
la magia y enfrentarse a la batalla como un guerrero invencible surgido de otra época. Que
su destino era destruir a los Espectros.

¢un moribundo?

,Como?

Volvio a imponerse el silencio, pero en esta ocasion Walker no lo rompid.

Tres dias mas tarde, el estado de salud de Walker sufrio un grave quebranto. Las
medicinas prescritas por los stors y las pocimas elaboradas por Cogline cedieron de repente
ante la fuerza del veneno. Se despertd6 mareado y febril, con notables dificultades para
levantarse. Desayuno, sali6 al porche para disfrutar del calor del Sol y se desplomd.

Durante varios dias, solo recordo fragmentos de lo que le habia sucedido. Cogline lo
llevé a la cama y lo cubrié con trapos frios mientras la fiebre del veneno ardia en su
interior como un fuego inextinguible. Tomaba liquidos, pero no podia comer. Sofiaba
constantemente. Un desfile sin fin de criaturas viles y aterradoras pasaba ante él,
amenazandole mientras permanecia indefenso, despojandolo de su cordura. Lucho contra
ellas lo mejor que pudo, pero carecia de las armas adecuadas para vencerlas. Los
monstruos resistian todo lo que empleaba. Al final, se entregé a ellos y se hundié en un
suefio negro y profundo.

Despertaba de vez en cuando y siempre veia a Cogline a la cabecera de su cama. Una
vez mas, la tranquilizadora presencia del anciano fue su salvacion, porque Cogline fue para
él un asidero al que agarrarse para salir de la inconsciencia en que estaba cayendo. Las
manos nudosas se extendian hacia él, en unas ocasiones para sujetarlo con fuerza y en otras
para acariciarlo como si fuera un nifio necesitado de consuelo. La voz familiar lo alentaba,
pronunciando palabras sin significado pero llenas de afecto. Podia sentir la presencia del
anciano a su lado esperando a que se despertara.

—Todavia no puedes morir, Walker Boh —le pareci6 oir mas de una vez, aunque no
estaba seguro de ello.

A veces veia la cara del anciano inclinada sobre él, muy cerca, y su piel correosa y
arrugada, el pelo erizado, la barba gris y los ojos brillantes y comprensivos. Podia olerlo,
un arbol del bosque con ramas y un tronco viejos, pero con hojas nuevas y primaverales.
Cuando la enfermedad amenazo6 con derrotarlo de forma definitiva, Cogline estaba a su
lado para impedirlo. Gracias a él no cedio6 a los embates de la enfermedad, luché contra los
efectos del veneno y desed recuperarse.
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A primeras horas de la tarde del cuarto dia se desperté y tomé un poco de sopa. El
veneno habia detenido su avance, al menos de forma temporal; las medicinas, los
unglentos y la voluntad de sobrevivir renacida en Walker se hicieron de nuevo con el
control de la situacién. Se obligé a comprobar el estado de su brazo roto. El veneno habia
progresado. El brazo se habia convertido en piedra casi hasta el hombro.

Esa noche lloré de rabia y frustracion. Antes de quedarse dormido, fue consciente de
que Cogline estaba junto a la cabecera de su cama, una fragil presencia contra la intensa e
inexorable oscuridad, recordandole en voz baja que todo saldria bien.

Desperté en las lentas y vacias horas que separan la medianoche del amanecer,
cuando da la sensacion de que el tiempo se ha detenido. Lo despertd el instinto, una fuerte
sensacion de que algo iba muy mal. Se apoy6 en un codo, débil y desorientado, incapaz de
detectar la causa de su nerviosismo. Un extrafio sonido se imponia al silencio de la noche,
un zumbido de actividad procedente de algun lugar del exterior que el suefio y la
enfermedad le impedian precisar. Respirando fatigosamente, se sentd, temblando de frio
bajo las ropas de la cama.

Pudo ver el resplandor de una intensa luz a través de las cortinas, mal corridas, de las
ventanas.

Oyo voces. No, penso, presa de la angustia, voces no. Son sonidos guturales e
inhumanos.

Necesitd reunir todas sus fuerzas para arrastrarse hasta la ventana, avanzando muy
despacio y sobreponiéndose al dolor, la fatiga y la fiebre. Procuré no hacer ruido,
consciente de la necesidad de proceder con cautela, sintiendo que no debia descubrirse. En
el exterior, los sonidos habian aumentado, y un insoportable olor a podredumbre lo
inundaba todo.

A tientas, encontrd el alféizar y consiguio levantar la cabeza hasta el borde.

Lo que vio a través de la abertura de las cortinas congel6 su estdmago.

Cogline despertd cuando Rumor le empujo con la cabeza, con un movimiento brusco
y enérgico que lo hizo levantar al instante. Habia velado a Walker hasta muy avanzada la
madrugada, sumido en la lectura de sus libros de ciencia del viejo mundo, intentando
descubrir algin nuevo medio que pudiera salvar la vida de Walker. Por fin, rendido, se
habia quedado dormido en el sillén, ante el fuego, con el libro abierto sobre el regazo, y
alli fue donde lo encontré Rumor.

—iMaldita sea, gato! —murmuro.

Su primer pensamiento fue que le habia ocurrido algo a Walker. Después oyo los
sonidos, todavia débiles, pero aumentando en intensidad. Grufiidos, rugidos y siseos, como
si fueran producidos por animales que no hacian ningun esfuerzo para ocultar su llegada.

Se froto los ojos para recuperar por completo la conciencia. Sélo una lampara ardia
sobre la mesa del comedor; el fuego de la chimenea se habia apagado. Se cifi0 la ropa y se
dirigié a la puerta principal, inquieto, deseando descubrir cuanto antes lo que estaba
sucediendo. Rumor lo acompafio, adelantandose, con el pelo del lomo erizado y la boca
entreabierta ensefiando los dientes. Era evidente que, fuera lo que fuese lo que habia en el
exterior, no le gustaba nada al gato del paramo.

Cogline abrio la puerta y sali6 al porche. El cielo estaba despejado. La luz de la Luna
bafiaba los arboles, cubriendo el valle de blanca luminosidad. La frialdad del aire desperto
por completo a Cogline. Se detuvo al borde del porche y observo. Docenas de pares de
luces rojas parpadearon en direccion este, una amplia extension salpicada de delicados
capullos escarlata que resplandecian en la oscuridad. Los habia por todas partes, rodeando
la casay el claro.
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Cogline forzé la vista, y entonces advirtié que se trataba de ojos.

Dio un salto hacia atras cuando algo se movié entre ellos. Era un hombre vestido con
un uniforme negro y la insignia plateada de la cabeza de un lobo cosida en el pecho.
Cogline lo vio con claridad cuando entré en la zona iluminada por la Luna, corpulento y
huesudo, con una cara concava y 0jos sin vida.

Rimmer Dall, penso, y se sintié enfermo.

—Anciano —le llamo el primer investigador en voz baja y chirriante.

Cogline no respondié. Lo mir6 fijamente, obligandose a no desviar la vista hacia su
derecha, donde estaba la ventana abierta del dormitorio de Walker. Se sintié inundado por
el miedo y la furia, y una voz interior le gritd que corriera, que salvara su vida. No te
entretengas, le aconsejé. Despierta a Walker.

iAyudale a huir!

Pero el anciano sabia que ya era demasiado tarde.

Entonces comprendio que hacia tiempo que sabia que sucederia aquello.

—Mis amigos y yo hemos venido a buscarte, anciano —dijo Rimmer Dall.

Avanzd, y las criaturas que lo acompafiaban empezaron a salir a la luz, una tras otra,
todas con un aspecto horrible. Espectros. Algunos eran personas deformes, como la
lefiadora que Cogline habia expulsado del campamento de Par y Coltar Ohmsford varias
semanas atras; otros presentaban el aspecto de perros o lobos, y caminaban a cuatro patas,
cubiertos de pelo, con los rostros contorsionados y hocicos de animales, mostrando los
dientes y las garras. Los grufiidos que emitian, indicaban con toda claridad que estaban
ansiosos e impacientes por alimentarse.

—Fracasos —dijo su lider-. Hombres que no pudieron imponerse a sus debilidades.
Ahora sirven a una finalidad mejor. —Avanz6 un paso—. Anciano, td eres el dltimo... el
ultimo que se enfrenta a mi. Todos los descendientes de Shannara han desaparecido, han
sido barridos de la faz de la Tierra. Tu eres lo Unico que queda, un pobre ex druida por
cuya salvacién nadie se tomara la menor molestia.

—¢Es cierto eso? ¢Has matado a todos? —pregunt6 Cogline, acentuandose las arrugas
que marcaban su rostro.

Rimmer Dall fijo los ojos en él.

No es verdad, se dijo a si mismo Cogline. No ha matado a nadie, s6lo pretende que
yo lo crea.

—¢ Y has venido hasta aqui para decirmelo? —insistié el anciano.

—He venido para acabar contigo —respondié Rimmer Dall.

Bien, ya sé a qué atenerme, pensé el anciano. Cualquier cosa que el primer
investigador hubiese conseguido hacer respecto a los descendientes de Shannara no era
suficiente; por eso ahora iba tras Cogline, tal vez una presa mas féacil. Casi esboz6 una
sonrisa al pensar que todo se reducia a eso. Bueno, en realidad ya lo sabia. Allanon se lo
habia advertido semanas atras, cuando le pidi6 que cogiera la Historia de los druidas de
Paranor. No se lo habia dicho a Walker, desde luego. Habia pensado en decirselo, pero no
le parecié que fuera el momento oportuno. Entérate, Cogline, dijo el espiritu con voz
profunda y profética. He leido los signos del mas alla; tu tiempo en este mundo casi ha
finalizado. La muerte te persigue, y es una cazadora implacable. La proxima vez que veas
el rostro de Rimmer Dall te habra encontrado. Recuerda, entonces. Cuando llegue ese
momento, recupera de Walker la Historia de los druidas y agarrala como si fuera tu vida.
No la sueltes. No la entregues. Recuerda, Cogline.

Recuerda.

Cogline orden0 sus pensamientos. La Historia de los druidas estaba en un hueco de la
chimenea de piedra, dentro de la casa, donde Walker la habia escondido.

Recuerda.
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Dio un prolongado suspiro, resignado a su suerte. Habia formulado preguntas, por
supuesto, pero el espiritu no le habia dado ninguna respuesta. Eso era muy propio de
Allanon. Era suficiente con que Cogline supiera lo que sucederia; no necesitaba conocer
los detalles.

Rumor rugio, con el pelo completamente erizado. Se agazap6 en actitud protectora
delante del anciano, y Cogline comprendié que no habia forma de salvar al gran gato.
Rumor nunca lo abandonaria. Hizo un gesto de resignacion. Bien. Una extrafia sensacion
de calma invadié todo su ser. Sus pensamientos eran muy claros. Los Espectros habian ido
a buscarlo. No sabian que Walker Boh estaba alli y, por tanto, debia evitar que lo
descubrieran.

Fruncié el entrecejo. ¢Le ayudaria la Historia de /os druidas, si lograba cogerla?

Sus ojos se encontraron con los de Rimmer Dall.

—No creo que seéis suficientes para hacer el trabajo —dijo el anciano, esbozando una
sonrisa.

Levantd el brazo y un polvo plateado volé hacia donde se encontraba el primer
investigador, convirtiéndose en Ilamas al alcanzarlo. Rimmer Dall dio un grito impregnado
de furia y retrocedid, tambaleandose. Las criaturas que lo acompafiaban atacaron. Se
lanzaron sobre Cogline desde todas partes, pero Rumor las recibié con una acometida, las
detuvo a corta distancia del porche, y despedazo a las que iban en cabeza. Cogline lanz6
pufiados de polvo plateado a sus atacantes, y filas enteras se consumieron en las llamas.
Los Espectros gritaban y aullaban, atropellandose unos a otros cuando intentaban
retroceder. Los cuerpos chocaron violentamente a la luz de la Luna, llenando el claro de
miembros quemados. Empezaron a atacarse unos a otros, muriendo a docenas. ;Cre/an que
seria una presa facil! Cogline experimentd una salvaje y perversa satisfaccion mientras se
echaba la capa hacia atras y hacia que la noche explotara con un gran resplandor blanco.

Durante un instante increible, creyo que conseguiria sobrevivir.

Pero entonces volvié a aparecer Rimmer Dall, demasiado poderoso para ser
derrotado por la pequeiia magia de Cogline, y espole6 con su propio fuego a las criaturas
gue mandaba, a sus perros y lobos y semihumanos, a sus brutos casi sin mente. Los
Espectros, aterrorizados, atacaron con renovado frenesi de odio y furia. Esta vez no
retrocedieron. Rumor acab6 con la primera oleada, gigantesco y rapido como era, pero las
siguientes cayeron sobre él como un remolino de dientes y garras. Cogline no pudo hacer
nada para ayudar al valeroso gato. Incluso con el polvo plateado explotando a su alrededor,
los Espectros no cejaron en su ataque, y Rumor empezd a perder terreno.

Desesperado, Cogline utiliz6 los altimos restos de su polvo, lanzando pufiados a la
tierra, creando una barrera de llamas que durante un momento contuvo el avance de las
bestias. Corri6 al interior de la casa y sacé la Historia de los druidas de su escondite.

Ahora veran.

Apenas acababa de regresar a la puerta, cuando los Espectros atravesaron la pared de
fuego y se abalanzaron contra él. Oyé que Rimmer Dall les gritaba. Sintié a Rumor que le
empujaba hacia atrds, protegiéendolo. No habia lugar adonde huir, ni tenia sentido
intentarlo, asi que permanecié de pie, apretando el libro contra su pecho, como un
espantapajaros harapiento frente a un vendaval. Sus atacantes lo alcanzaron. Cuando le
pusieron las manos encima y empezaron a herir su cuerpo, sintié que las marcas runicas del
libro adquirian vida. Un deslumbrante fuego blanco se esparcid, y todo lo que se
encontraba en un radio de tres metros quedd consumido.

Ahora solo quedas tu, Walker, fue el Gltimo pensamiento de Cogline.

El anciano desapareci entre las llamas.

La explosion final aparté a Walker de la ventana un segundo antes de que, tanto ésta
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como sus cortinas, fueran engullidas por las llamas. A pesar de eso, su cara y sus manos se
chamuscaron, y sus ropas humearon. Quedd tirado en el suelo mientras el fuego lamia el
techo de la habitacion. Lo ignord, pues ya no le importaba lo que sucediera. No habia sido
capaz de ayudar a Cogline ni a Rumor, demasiado débil para recurrir a la magia,
demasiado débil para erguirse y luchar contra los Espectros, demasiado débil para
cualquier cosa que no fuera colgarse del alféizar de la ventana y contemplar el espectaculo.

jInatil! Gritd la palabra en el silencio de su mente, desbordado por un intenso
sentimiento de iray tristeza.

En su desesperacion, se puso de rodillas y atisb6 entre las llamas. Cogline y Rumor
habian desaparecido. Rimmer Dall y los Espectros que habian conseguido sobrevivir se
dirigian al bosque. Los observd durante un momento, pero enseguida sus fuerzas lo
abandonaron y volvié a desplomarse.

/'//7[]['///

El calor del fuego aumentd a su alrededor. Las vigas caian, las chispas saltaban y le
quemaban la piel. Su cuerpo se estremecia de dolor, pero su brazo de piedra era un ancla
que lo sujetaba al suelo de madera. Pensd que habia llegado al fin de sus dias. En un
minuto o dos estaria rodeado por las Ilamas. Nadie podia ayudarlo. Nadie sabia que estaba
alli. El anciano y el gigantesco gato del paramo habian ocultado su presencia a los
Espectros, habian dado su vida para...

Se horroriz6 cuando una imagen del rostro de Rimmer Dall aparecié en su mente,
con sus 0jos muertos estudiandolo.

Entonces, Walker Boh decidié que no queria morir.

Casi sin darse cuenta, empez6 a arrastrarse.
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Despertar encontré dos dias después a Walker Boh. Iba acompafiada de Pe Eltar y
Morgan Leah, que se sentian atraidos por el misterio que en ellos despertaba la
personalidad de la muchacha, porque les habia dicho que los necesitaba para recuperar el
talisman que tenia que buscar; también la acompafiaban por curiosidad, por la pasion que
en ellos provocaba y por otra media docena de razones mas que ninguno de los dos podia
precisar con exactitud. Hicieron el viaje desde Culhaven en tres dias, a pie y sin esconderse
siguiendo el curso del rio Rabb, donde éste bordeaba el Anar, al oeste de las montafias de
Wolfsktaag, a salvo de los seres tenebrosos que vivian en aquellas tierras. Al parecer, la
cautela no preocupaba demasiado a Despertar. La joven habia decidido partir en pleno dia,
renunciando a la proteccion de la oscuridad, después de pedir a su grupo de seguidores que
permanecieran en su lugar de origen y continuaran con su trabajo para devolver la salud a
la tierra, y se mantuvo en las llanuras despejadas durante todo el camino hasta que llegaron
a los linderos del bosque. Aunque para Morgan Leah fue un verdadero alivio no tener que
aventurarse de nuevo en las montaias de Wolfsktaag, estaba seguro de que las patrullas de
la Federaciéon que vigilaban el curso del rio Rabb intentarian detenerlos. Sin embargo,
aunque lo intentaron, no pudieron hacerlo. Fueron vistos en diferentes ocasiones y trataron
de abordarlos en cada una de ellas, pero cuando los soldados ya se encontraban cerca,
daban media vuelta de repente y se alejaban de ellos, como si se hubieran equivocado,
como si no hubieran visto a nadie.

Por fin, al anochecer, llegaron a la Chimenea de Piedra. Los hombres tenian los pies
doloridos, estaban cubiertos de sudor y se sentian un poco molestos por el rapido paso que
la muchacha les habia marcado y el hecho de que ella pudiera mantenerlo sin esfuerzo
aparente. Rodearon Storlock, atravesaron el desfiladero de Jade y bajaron hasta el torrente
de Chard, penetrando en la Cuenca Tenebrosa. El Sol estaba a sus espaldas y descendia con
rapidez hacia las cumbres de las montafias. Los cielos que tenian delante reflejaban su luz
menguante. Una densa columna de humo negro serpenteaba en la lejania. La vieron mucho
antes de que pudieran precisar su origen. Se elevaba al este, que ya empezaba a quedar
cubierto por las sombras de la noche, y Morgan Leah empez6 a preocuparse. Despertar no
dijo nada, pero el joven de las tierras altas tuvo la impresion de que su rostro reflejaba una
tension interior. Cuando llegaron al borde del valle y ya no les qued6 ninguna duda sobre
la causa de aquella densa humareda, la expresién de la muchacha reveld una profunda
tristeza.

Se dirigieron a las humeantes ruinas de la cabafia, que habia quedado reducida a unos
pocos escombros requemados. El fuego que la habia consumido habia sido tan fuerte que
en algunos lugares ain habia Ilamas. Maderas y cenizas rojas elevaban al cielo el humo
negro. El claro que la rodeaba estaba chamuscado, muerto y pisoteado. Parecia que dos
grandes ejércitos hubieran librado una batalla en menos de un centenar de metros. No
quedaba nada reconocible. Habia trozos esparcidos de algo que podria haber pertenecido a
algun cuerpo humano, pero era imposible afirmarlo. Incluso Pe Eltar, que siempre
procuraba ocultar sus pensamientos y reacciones, parecia profundamente impresionado.

—Aqui han estado los Espectros —dijo Despertar, haciendo que los dos hombres
escrutaran la penumbra del bosque-. Pero se han ido y no volveran.

Dirigidos por la muchacha, buscaron en el claro a Walker Boh. Morgan sintié una
gran angustia. Habia mantenido la esperanza de que Walker no estuviera en la Chimenea
de Piedra, que el ataque de los Espectros se debiera a otro motivo. Nada habria conseguido
sobrevivir a tales fuerzas de destruccién, pensé. Vio que Pe Eltar daba patadas ocasionales
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a los montones de escombros, compartiendo su opinién. No le gustaba nada aquel hombre;
no acababa de fiarse de él; no conseguia comprenderlo. A pesar de que lo habia liberado de
las prisiones de la Federacién, no conseguia simpatizar con él. Pe Eltar lo habia rescatado a
instancias de Despertar; de lo contrario, no habria movido ni un dedo. Incluso tuvo la
desfachatez de decirselo abiertamente. Su identidad seguia siendo un misterio, pero
Morgan no esperaba nada bueno. En aguel momento, mientras recorria el terreno
calcinado, parecia un gato en busca de algo con lo que poder jugar.

Despertar encontrd a Walker Boh poco después, y reclamo con urgencia la ayuda de
sus acompafantes. Era dificil imaginar como habia podido adivinar el lugar donde estaba
oculto. Se hallaba inconsciente y varios palmos bajo la tierra. Pe Eltar y Morgan lo sacaron
de alli, y descubrieron que habia quedado atrapado en un pasadizo subterraneo que
conducia desde la cabafia hasta el bosque. Aunque el pasadizo se habia desplomado,
probablemente durante el ataque de los Espectros, le llegaba el aire suficiente para
conseguir sobrevivir. Lo llevaron a la luz del atardecer, y Morgan vio los restos de su
brazo, cuya parte inferior habia desaparecido por completo, convirtiéndolo en un mufién de
piedra que sobresalia del hombro. Su respiracion era débil y fatigosa, y su piel de un
blanco griséceo. Al principio, el joven de las tierras altas pensé que estaba muerto.

Lo tendieron con cuidado en el suelo, le limpiaron la cara y Despertar se arrodilld
junto a él. Extendié ambas manos para coger la suya. La sostuvo un instante, y los ojos de
Walker se abrieron. Morgan retrocedid. Nunca habia visto aquella expresion en los ojos de
Walker: era una expresion espantosa, demencial.

—No me dejes morir —consiguio decir con dificultad el Tio Oscuro.

La muchacha le toco el rostro, y se quedd dormido inmediatamente. Morgan tragd
una bocanada de aire y después la expulsd lentamente. Walker Boh no pedia ayuda por
miedo, sino por rabia.

Acamparon junto a las ruinas de la casa para pasar la noche, al socaire de los arboles,
mientras la luz se retiraba para dar paso a la oscuridad. Despertar encendié una hoguera
cerca de donde Walker dormia, se puso a su lado y ya no se movio. A veces le cogia una
mano, o lo acariciaba, olvidandose por completo de Morgan y Pe Eltar. No parecia que
pudiera necesitar su ayuda, ni que deseara su presencia, por lo cual el joven de las tierras
altas encendié otra hoguera a cierta distancia y prepar6 la cena con los viveres que
Ilevaban: pan, carne seca, queso y fruta. Se la ofrecid a la muchacha, pero ella hizo un
gesto negativo y Morgan se retird. Cend solo, porque Pe Eltar se llevo su racion a la
oscuridad.

Poco después, Despertar se tendid junto a Walker Boh y se durmié con su cuerpo
apretado contra el del enfermo. Muy a su pesar, el joven de las tierras altas se sintio
inundado por una oleada de celos. Observé la cara de la muchacha a la luz de la hoguera,
las lineas de su cuerpo, su suavidad. Era muy hermosa. No podia explicar la influencia que
ejercia sobre él; le parecia imposible que pudiera negarle nada. No es que tuviera una
esperanza razonable de que Despertar correspondiera a sus sentimientos... ni siquiera creia
gue sintiese algo por él. Pero la necesitaba cada vez méas. No deberia de haberla
acompariado despues de huir de la carcel sin asegurarse de que la abuela Elise y tia Jilt
estaban a salvo. Deberia de haber ido en busca de los hermanos del valle, en busca de Par y
Coltar Ohmsford, como se habia propuesto en repetidas ocasiones mientras yacia en la
oscuridad de aquella sucia celda de la Federacion. Sin embargo, alli estaba, siguiendo a la
muchacha tras un talisman que, segun ella, existia, pero que nunca les habia descrito,
atrapado con el enigmatico Pe Eltar y ahora con Walker Boh. Era algo que lo aturdia, pero
que, sin embargo, en ningin momento llego a cuestionar. Estaba alli por voluntad propia,
porgue en cuanto conocid a Despertar se habia enamorado de ella.

La contemplo hasta que se sintio mal, y entonces se obligoé a mirar hacia otro lado.
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Se sorprendid al ver que Pe Eltar, de pie en la semioscuridad junto a los arboles, también
estaba observandola.

Volveria a sorprenderse poco después, cuando Pe Eltar se acercd para sentarse a su
lado junto al fuego. Lo hizo con la mayor naturalidad, como si no existiese ninguna
diferencia entre ellos, como si fueran compafieros y no unos perfectos desconocidos. De
facciones enjutas, delgado como la sombra de un alambre, no era méas que un conjunto de
lineas y angulos que amenazaba con desaparecer en la oscuridad. Se sentd con las piernas
cruzadas, relajado, encorvado, esbozando una leve sonrisa al ver que Morgan fruncia el
entrecejo.

—No te fias de mi —le dijo al joven de las tierras altas—. Y es mejor que no lo hagas.

—¢Por qué? —preguntd Morgan.

—Porque no me conoces y nunca debes confiar en alguien a quien no conozcas.
Tampoco debes fiarte de la mayoria de los que conozcas. Las cosas son asi. Dime, Morgan,
¢por qué crees que estoy aqui?

—No lo sé.

—Yo tampoco. Apostaria a que a ti te pasa lo mismo. Estamos aqui, ta y yo, porque la
muchacha dice que nos necesita, pero en realidad no sabemos qué significa eso. Estamos
aqui porgue los dos somos incapaces de negarnos a hacer cualquier cosa que ella nos pida.
—Daba la impresion de que Pe Eltar hablaba tanto para Morgan como para si mismo.
Dirigié una rapida mirada a Despertar e hizo un gesto de asentimiento—. ES hermosa,
¢verdad? ;Como se puede decir no a semejante criatura? Pero es algo mas, porque también
guarda algo en su interior, algo especial incluso en este mundo. Posee la magia, la magia
mas poderosa que pueda existir. Devuelve la vida a las cosas muertas... como a los
jardines, como a ese que yace ahi.

»Todos queremos tocar esa magia, sentirla a través de ella —prosiguié Pe Eltar,
mirando de nuevo al joven de las tierras altas—. Eso es lo que creo. Quiza podamos hacerlo,
si tenemos suerte. Pero si los Espectros estan metidos en esto, si hay que tratar con seres
tan perversos, tendremos que protegernos mutuamente. No es preciso que td confies en mi
ni yo en ti, y hasta tal vez sea conveniente que no confiemos el uno en el otro, pero
tenemos que guardarnos mutuamente las espaldas. ¢Estas de acuerdo?

Morgan no estaba seguro, pero hizo un gesto de asentimiento. Le parecia que Pe
Eltar no era de las personas que confian en que otros les guarden las espaldas, ni de las que
guardan la espalda de nadie.

—¢Sabes qué soy? —pregunt0 Pe Eltar en voz baja, con su mirada fija en el fuego-.
Soy muy habilidoso. Entro y salgo de los sitios sin que nadie lo advierta. Muevo a seres
que no quieren ser movidos. Hago que la gente desaparezca. —Levanto la cabeza—. Tengo
un poco de magia propia. Tu también, ;verdad?

—Ese es el hombre que posee la magia —respondié Morgan, precavido, haciendo un
gesto negativo y sefialando a Walker Boh.

—Parece que no le ha servido de mucho contra los Espectros —dijo Pe Eltar,
esbozando una maliciosa sonrisa.

—Es posible que le haya ayudado a seguir con vida.

—No mucho, al parecer. ;Qué ayuda puede prestarnos con ese brazo? —preguntd Pe
Eltar, cruzando las manos—. Dime, ¢quée puede hacer con su magia?

—Puede hacer lo mismo que ta —respondi6 el joven de las tierras altas, porque no le
habia gustado la pregunta—. Preguntaselo cuando esté mejor.

-Si es que mejora —respondié Pe Eltar, levantandose de repente con un movimiento
sin esfuerzo que sorprendié a Morgan. Es muy répido, pensé el joven de las tierras altas.
Mucho mas rapido que yo. Pe Eltar lo estaba mirando-. Siento la magia en ti, muchacho.
Quiero que me hables de ella en alguna ocasion. Dentro de cierto tiempo, cuando hayamos
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viajado juntos un poco mas y nos conozcamos mejor. Cuando confies en mi.

Sali6 de la zona iluminada por la hoguera, extendié su manta en el suelo y se acostd,
quedandose dormido al instante.

Morgan lo observo durante un rato, mientras pensaba que tendria que pasar mucho
tiempo antes de que pudiera llegar a confiar en él. Pe Eltar sonreia con bastante facilidad,
pero daba la impresion de que era un acto mecanico, reservado solo a su boca. Reflexion6
sobre lo que habia dicho el hombre sobre si mismo, buscando un sentido a sus palabras.
¢Entraba y salia de los sitios sin ser visto? ;Movia seres que no querian ser movidos?
¢Hacia desaparecer a la gente? ;Qué clase de galimatias era aquél?

Las Ilamas de la hoguera empezaban a extinguirse y todos dormian. Morgan recordd
el pasado, a sus amigos muertos o desaparecidos, el inexorable fluir de los acontecimientos
que tanto lo inquietaban. Pero, sobre todo, pensé en la muchacha que afirmaba que era la
hija del Rey del Rio Plateado. Despertar.

¢Qué iba pedirle?

Y él, ¢qué podria darle?

Walker Boh despertdé al amanecer, saliendo del negro pozo de su inconsciencia.
Parpaded y vio la cara de la muchacha inclinada sobre €él, mirandolo. Sintié las manos de la
joven sobre su rostro, los dedos frios y suaves contra su piel, y tuvo la impresion de que lo
levantaba sin realizar ningun esfuerzo, como si levantara una pluma.

—Walker Boh.

La muchacha habia pronunciado su nombre en tono amistoso.

Le parecia extrafiamente familiar, aunque estaba seguro de que nunca la habia visto
antes. Intento hablar, pero se dio cuenta de que no podia hacerlo. Algo se lo impedia, una
sensacion de asombro ante su exquisita belleza, ante los sentimientos que provocaba en su
interior. Estaba llena de una magia misteriosa que era simple y compleja a la vez. Era
como una mezcla de elementos, de tierra, aire y agua; de todo lo que daba vida. Se daba
cuenta de que era distinta de Morgan Leah y Pe Eltar, aunque ain no sabia hasta qué punto
lo era. No se sentia atraido por ella como amante o protector. Existia una afinidad entre
ambos que superaba la pasion y el deseo. Habia unos vinculos de entendimiento inmediato
que los unian como nunca podrian hacerlo las emociones. Walker era plenamente
consciente de la existencia de esos lazos, pero era incapaz de definirlos. Aquella muchacha
era lo que él habia intentado ser durante toda su vida. Era un reflejo de sus suefios.

—Mirame —dijo la joven.

Sus ojos se clavaron en ella. La muchacha retird los dedos de su rostro y los dirigié a
los restos de su brazo, al mufion de piedra que colgaba inerte y sin vida del hombro. Se
introdujeron bajo la tela y le acariciaron la piel, avanzando hacia donde la carne se habia
convertido en piedra. Walker se encogié ante su contacto, porque no queria que
descubriera su enfermedad, la corrupcion de su carne. Pero los dedos persistieron en su
intento y los 0jos no se apartaron.

Entonces Walker jaded mientras todo desaparecia en un blanco y ardiente destello de
dolor. Durante un breve instante volvié a ver la Morada de los Reyes, las criptas de los
muertos, la losa de piedra con sus marcas runicas, el agujero negro que se abria abajo y el
rapido movimiento del ataque del Aspid. Después le parecié que flotaba, y que no habia
otra cosa que los ojos de la muchacha, negros e insondables, envolviéndolo en una ola de
dulce alivio. El dolor desaparecio, saliendo de €l en forma de bruma roja que se disolvio en
el aire. Walker sintié que le quitaban un peso de encima y que se sentia en paz consigo
mismo.

Después, es probable que se hubiera dormido de nuevo; no estaba seguro. Cuando
volvié a abrir los ojos, la muchacha estaba a su lado, mirandolo, y la luz del amanecer,
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escasa y distante, se filtraba entre las copas de los arboles. Tenia la boca y la garganta
secas, Y ella le ofreci6 agua de un odre. Fue consciente de que Morgan Leah lo miraba con
expresion de asombro, y de que su cara bronceada expresaba incredulidad. Habia otro
hombre junto a €l, alguien a quien no conocia, de rostro duro y astuto. Record6 que ya
estaban los dos cuando lo encontr6 la muchacha. ¢Qué veian ahora para mostrarse tan
sorprendidos?

Entonces se dio cuenta de que habia cambiado algo. Sentia el brazo més liviano, méas
libre, y ya no le dolia. Reuni¢ las pocas fuerzas que le quedaban para levantar la cabeza y
mirar su brazo enfermo. Su hombro estaba desnudo y sano; la carne habia sustituido a la
piedra producida por la enfermedad.

Su brazo habia desaparecido, y también el veneno del Aspid.

¢Qué sentia? Las emociones se atropellaban en su interior. Mir6 a la muchacha e
intentd hablar, pero no consigui6 pronunciar una sola palabra.

—Me llamo Despertar —dijo la muchacha, con expresion serena—. Soy la hija del Rey
del Rio Plateado. Mirame a los 0jos y encuéntrame.

Hizo lo que le pedia, y ella lo toco. Inmediatamente vio lo que Morgan Leah habia
visto antes, lo que Pe Eltar habia presenciado: la llegada de Despertar a Culhaven y la
resurreccion de los jardines de Meade del polvo y las cenizas a que habian quedado
reducidos. Sintio la maravilla del milagro y de manera instintiva supo que la muchacha era
quien decia ser. Poseia una magia que desafiaba la credulidad, una magia que podia
superar el mas penoso de los naufragios de la vida. Cuando desaparecieron las imagenes,
volvié a quedarse anonadado por la inexplicable afinidad que lo unia a ella.

—Vuelves a estar bien, Walker Boh -le dijo-. No te volverd a atormentar la
enfermedad. Ahora descansa, porque tu colaboracion es muy importante.

Lo toco una vez més, y Walker se qued6 dormido.

Desperté a mediodia, hambriento y sediento. Ella le proporciond comida y agua, y le
ayudo a sentarse. Se sentia mas fuerte ahora, mas como el hombre que era antes del
encuentro con el Aspid, capaz de pensar con claridad por primera vez desde hacia semanas.
Su satisfaccion por haberse librado del veneno del Aspid, por sentirse vivo, luché contra la
ira que sentia por lo que Rimmer Dall y los Espectros habian hecho a Cogline y a Rumor.
El los habia insultado diciéndoles que no eran mas que un viejo y un gato molesto.
Contempld las huellas de la devastacion en el claro. La muchacha no necesitd preguntarle
qué habia sucedido; simplemente le toco y lo supo. Todas las imégenes de los tragicos
sucesos de aquella noche regresaron en una cascada de recuerdos que le hizo estremecerse
y cerrar los ojos. Ella volvid a tocarlo, para consolarlo y tranquilizarlo, pero Walker no
derramd ni una sola lagrima. No podia permitirselo. Aprisiono su pena tras el muro de la
firme e inquebrantable decision de hallar y destruir a los responsables.

—No puedes llevar a la practica tus sentimientos, Walker Boh —le dijo Despertar sin
que pudieran oirla Morgan Leah y el hombre llamado Pe Eltar-. Si persigues a los
Espectros ahora, te destruirdn. Careces de la sabiduria y la fuerza necesarias para
vencerlos. SAlo puedes encontrar ambas cosas a traves de mi.

—Ahora os explicaré para qué os necesito —dijo Despertar, antes de que Walker
pudiera responder, llamando a Morgan y Pe Eltar y pidiéndoles que se sentaran. Mir6 a uno
y después al otro, y a continuacion fijé sus ojos en la lejania—. Hace mucho tiempo, en una
época anterior a la humanidad, anterior a las guerras de las criaturas fantasticas, anterior a
todo lo que conocéis, hubo muchos como mi padre. Fueron los primeros seres magicos a
quienes la Palabra dio vida y dominio sobre la Tierra. Su mision era preservar y proteger; y
mientras pudieron, lo hicieron. Pero el mundo cambi6 con el declinar de las criaturas
fantasticas y el ascenso del hombre. La evolucion del mundo acab6 con casi todo lo que
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existia en el comienzo, incluyendo a los que eran como mi padre. Murieron uno tras otro,
perdidos en el paso de los afios y los cambios del mundo. Las Grandes Guerras destruyeron
a muchos de ellos. Las Guerras de las Razas destruyeron a muchos mas. Por fin, sélo
quedd mi padre, ahora una leyenda, el sefior fantastico a quien Ilamaban Rey del Rio
Plateado.

»Pero mi padre no estaba solo, como creia —prosiguié Despertar, levantando la cara-—.
Habia otro. Al principio, ni siquiera mi padre conocia su existencia, porque estaba
convencido de que todos sus iguales habian muerto hacia mucho tiempo y solamente €l
habia conseguido sobrevivir. Estaba equivocado. Otro igual que él seguia conservando la
vida, aunque tan cambiado que era irreconocible. Todos los primeros seres fantasticos
extraian su magia de los elementos de la tierra. La fuerza de mi padre, en cambio, derivaba
de los rios y los lagos, de las aguas que alimentaban a la tierra. Concibi6 sus jardines para
nutrirlos, para darles vida y extraer vida de ellos a cambio. Su hermano, aquel que habia
sobrevivido sin que €l lo supiera, extraia su magia de la piedra. Mi padre encontraba fuerza
en la fluidez y el cambio, y su hermano lo hacia en la constancia y la inmutabilidad.

»Su nombre es Uhl Belk —continuo, tras hacer una breve pausa—. Es el Rey de Piedra.
No tenia nombre en los antiguos dias; ninguno de los seres semejantes a mi padre lo tenia.
No eran necesarios los nombres. Mi padre recibid el suyo de las gentes de la tierra, pero no
porque lo pidiera. Uhl Belk tom6 su nombre del miedo. Lo hizo porque sentia que sélo
teniendo un nombre podria estar seguro de sobrevivir. Pensaba que la posesion de un
nombre implicaba permanencia, y ésta era lo Unico que para él tenia importancia. A su
alrededor, el mundo cambiaba, lo viejo desaparecia dando paso a lo nuevo. Le resultaba
imposible aceptar que debia cambiar, pues como la piedra de la que sacaba su fuerza era
inflexible. Para continuar, intensificd los habitos que lo habian mantenido vivo durante
tanto tiempo, hundiéndose en la tierra sobre la que se apoyaba. Se escondié mientras las
Grandes Guerras acababan practicamente con todo. Volvié a esconderse cuando las guerras
de la magia, las Guerras de las Razas amenazaron con hacer lo mismo. Tomo su nombre y
se envolvio en piedra. Como mi padre, su mundo quedd reducido casi a nada, a un
diminuto fragmento de existencia que era todo lo que su magia podia proteger. Se aferr6 a
ello con desesperacion, mientras las guerras de los hombres se extendian a lo largo de los
siglos, esperando que un dia regresara la cordura.

»Pero, al contrario que mi padre, Uhl Belk se alejo de la mision que le habia
encomendado la Palabra. Perdi6 el sentido de su finalidad enfrascado en la lucha por la
supervivencia. Se convencié de que lo Unico que importaba era conservar la vida a toda
costa. Olvidé su compromiso de preservar y proteger la Tierra. Su promesa perdio
significado. Acumulo y atesor6 su magia con una idea fija en la mente: cuando consiguiera
ser lo bastante fuerte, se aseguraria de que su existencia nunca fuera amenazada por nada
ni por nadie.

Despertar bajo los ojos y los levantd de nuevo.

—Uhl Belk es el sefior de Eldwist, un brazo de tierra situado al noreste, mas alla de las
montafias de Charnal, donde las Tierras Orientales terminan en el Tiderace. Después de
permanecer oculto durante siglos, ha salido a la luz para reclamar para si el mundo de los
hombres. Lo hace a través de su magia, que aumenta su fuerza a medida que la aplica. Y la
aplica de forma indiscriminada a los campos, las aguas, los arboles y las criaturas que se
nutren de todo ello. Lo convierte todo en piedra y a cambio obtiene una magia que aumenta
aun mas su poder. Todo Eldwist es piedra, y las tierras limitrofes también estan empezando
a convertirse en piedra. El Tiderace lo mantiene cautivo por ahora porque es enorme, y ni
siquiera la magia de Uhl Belk es todavia suficiente para imponerse a un océano. Pero
Eldwist estd unido a las Tierras Orientales por uno de sus extremos, y nada, excepto mi
padre, puede impedir que el veneno de la magia se extienda hacia el sur.
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-Y los Espectros —afiadio Morgan Leah.

—No, Morgan —respondié la muchacha, y a ninguno le pasé por alto que habia
omitido el apellido—. Los Espectros no son enemigos de Uhl Belk. S6lo mi padre quiere
preservar las Cuatro Tierras. Los Espectros, como el Rey de Piedra, quieren cambiar las
Tierras hasta hacerlas irreconocibles, hasta dejarlas yermas y sin vida. Los caminos de los
Espectros y de Uhl Belk no se cruzan porgue ninguno tiene que temer nada del otro. Un dia
eso puede cambiar, pero cuando suceda ya no tendra importancia para ninguno de nosotros.

»Piensa en tu brazo —prosiguié Despertar, mirando a Walker Boh-. El veneno que lo
ha infectado es de Uhl Belk. El Aspid le pertenecia. Todo lo que el Rey de Piedra o sus
criaturas tocan, como sucedi6 con tu brazo, se endurece y muere. Esa es la fuente del poder
de Uhl Belk, esa inmovilidad, esa falta de cambio.

—¢Por qué decidié envenenarme? —pregunt6 Walker.

Los cabellos plateados de la muchacha captaron un rayo de Sol y destellaron con
intensidad durante un breve instante. La joven hizo un gesto de ignorancia, y el rayo de luz
se perdio.

—Rob6 un talisman druidico de la Morada de los Reyes, y quiso asegurarse de que
quien descubriera el robo muriera antes de pudiera hacer nada al respecto. Tuviste la mala
suerte de ser td, eso es todo. Los druidas, cuando vivian, tenian suficiente poder para
desafiar a Uhl Belk. Esperé a que desaparecieran para regresar. Ahora sélo tiene un
verdadero enemigo, mi padre.

»Uhl Belk pretende devorar a la tierra, y para conseguirlo tiene que destruir a mi
padre —prosiguié Despertar, fijando sus ojos oscuros en Pe Eltar—. EI me ha enviado para
que lo impida, pero no podré conseguirlo sin vuestra ayuda. Necesito que me acompafiéis
al norte, a Eldwist. Una vez alli, debemos encontrar y recuperar el talisman que el Rey de
Piedra rob6 a los druidas de la Morada de los Reyes. Mientras esté en poder de Uhl Belk,
sera invencible. Debemos quitarselo.

—¢,COmo vamos a hacerlo? —preguntd Pe Eltar, manteniendo inexpresivo su largo y
estrecho rostro.

—Encontraréis un medio —dijo la muchacha, mirandolos de uno en uno-. Mi padre
dijo que lo lograriais, que poseéis los medios. Pero es necesario el concurso de los tres.
Cada uno de vosotros tiene la magia precisa. No hemos hablado de ello, pero asi es. Las
tres magias son necesarias y, por tanto, debéis ir los tres.

—Los tres —musito Pe Eltar, dirigiendo una mirada dubitativa a Walker y Morgan-.
¢Qué es lo que hace esa piedra élfica negra? ¢ Qué clase de magia posee?

Walker se inclind hacia delante para escuchar la respuesta, y los negros ojos de
Despertar se clavaron en él.

—Roba el poder de otras magias. Las absorbe y se apropia de ellas.

Se produjo un asombrado silencio. Walker nunca habia oido hablar de una magia con
semejante poder. Ni siquiera en las viejas leyendas druidicas se hacia ninguna mencion de
ella. Penso en las palabras contenidas en el tomo de la Historia de los druidas que le habia
dado Cogline, las palabras que describian cémo era posible restaurar Paranor:

Una vez desaparecido, asi permanecera Paranor
para el mundo de los hombres mientras exista el
tiempo, sellado e inconquistable dentro de su escondite.
Solo una magia tiene el poder de recuperarlo: esa
singular piedra élfica de color negro que fue concebida
por los seres fantasticos del viejo mundo en la manera 'y
forma de todas las piedras élficas, combinando, sin
embargo, en una sola piedra los necesarios atributos de
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corazén, mente y cuerpo. Quienquiera que tenga causa
y derecho, la utilizara para su debida finalidad.

Habia memorizado las palabras antes de esconder el libro en un hueco de la
chimenea de la cabafia cuando se dispuso a emprender el viaje hacia la Morada de los
Reyes. Las palabras explicaban algo de como se debia utilizar la piedra €élfica negra para
recuperar Paranor. Si la magia de los druidas la mantenia apartada, la piedra élfica negra
anularia la magia y devolveria el Alcazar a su lugar. Walker fruncio el entrecejo. Eso
parecia demasiado facil. Peor aln, el poder de una magia de esas caracteristicas sugeria
que, una vez utilizada, nada podria vencerla. ¢Por qué los druidas iban a correr el riesgo de
que algo tan poderoso cayera en manos de un enemigo como Uhl Belk?

Por otro lado, parecia que habian hecho todo lo posible por protegerla. Era muy
dificil que alguien consiguiera robarla de la Morada de los Reyes. E incluso que pudiera
saberse que estaba alli. ;Como lo habia descubierto el Rey de Piedra?

-Si la piedra élfica negra puede absorber otras magias, ¢cémo es posible vencerla? —
preguntd Pe Eltar de repente, poniendo fin a las reflexiones de Walker—. Nuestra propia
magia, y cualquier otra magia, no tendra ningun valor contra ella.

—Sobre todo la mia, porque no poseo ninguna —repuso Morgan, y todos se volvieron
hacia él-. Al menos, no la suficiente para que pueda ser tenida en cuenta.

—¢Hay algo que puedas hacer para ayudarnos a derrotar al Rey de Piedra? —preguntd
Walker, dirigiéndose a la joven—, ;Puedes utilizar de alguna forma tu propia magia?

—No -respondié Despertar, y los tres hombres, mirandola, esperaron a que
continuara—. Mi magia sera inutil hasta que hayais arrebatado la piedra élfica negra a Uhl
Belk. Ademas, hay que evitar que se entere de quién soy. Si lo supiera, acabaria conmigo
inmediatamente. Iré con vosotros y 0s aconsejaré cuando sea preciso. Os ayudaré en la
medida de mis posibilidades, pero no puedo utilizar mi magia... ni siquiera una pequefia
cantidad en un brevisimo espacio de tiempo.

—Pero ¢crees que seremos capaces de conseguirlo? —inquirio Pe Eltar, escéptico.

—El Rey de Piedra pensara que vuestra magia no reviste ninguna importancia y, por
tanto, en ningn momento se sentira amenazado por vosotros.

El rostro de Pe Eltar adquirioé una expresion tan sombria que hizo olvidar a Walker
sus sospechas de que Despertar les estaba ocultando algo. Después tuvo el convencimiento
pleno de que asi era. No de que les mintiera, sino de que no les decia toda la verdad. El
problema era que no tenia ni la mas remota idea de qué se trataba.

—Hay otro motivo por el que debeis ayudarme —dijo ella entonces, mirdndolos
fijamente—. Todo es posible si me acompanais. Walker Boh, he extraido el veneno de tu
cuerpo y te he devuelto la salud, pero no puedo devolverte la integridad. Ayddame a
recuperar la piedra élfica negra y encontraras la forma de conseguirlo. Morgan Leah, td
puedes devolver la magia a tu espada rota. Acompafiame. Pe Eltar, ti encontraras una
magia méas poderosa que la de los Espectros. Ven conmigo. Mi padre me aseguro que los
tres juntos poseéis las llaves que abriran todos los secretos. Mi padre sabe que es posible.
Y podéis estar seguros de que nunca mentiria.

»Es cierto que las Cuatro Tierras y sus gentes estdn amenazadas por los Espectros,
pero no es menor la amenaza de Uhl Belk —prosiguio Despertar, levantando el rostro hacia
los tres hombres—. La forma de terminar con una amenaza se encontrard terminando con la
otra. La piedra élfica negra es el talisman que nos permitira acabar con las dos. Sé que
vosotros no estdis en condiciones de comprenderlo todavia, y que yo no puedo
explicaroslo. No se cual serd el resultado de esta empresa. Pero os acompafaré, viviré o
moriré con vosotros, alcanzaremos el éxito o el fracaso juntos. Estaremos unidos para
siempre por lo que suceda.
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Como ya estamos unidos, pensd Walker, y se pregunt de nuevo por qué persistia
aquella sensacion.

El silencio se impuso en el pequefio grupo. Nadie quiso romper su coraza. Habia
preguntas que no habian recibido respuestas y respuestas que no habian sido dadas; habia
dudas, recelos y temores que debian dominar. El futuro que habia sido establecido para
todos ellos apenas hacia una semana se extendia delante, un sendero oscuro e incierto que
los llevaria donde quisiera. Uhl Belk, el Rey de Piedra, esperaba al final de ese sendero, e
iban a ir a su encuentro. Ya estaba decidido. Sin que nadie lo dijera expresamente, se
resolvié de esa manera. Tal era la fuerza de la magia de Despertar, la magia que ejercitaba
sobre las vidas de otros, una magia que no sélo restauraba la vida a lo que se creia muerto,
sino que también despertaba esperanzas y suefios en los vivos.

Eso fue exactamente lo que sucedio.

Morgan Leah pensaba en lo que supondria para él recuperar los plenos poderes de la
Espada de Leah. Recordaba lo que sentia cuando la magia obedecia sus 6rdenes. Pe Eltar
pensaba en cOmo seria poseer un arma a la que nadie se pudiera oponer. Recordaba lo que
sentia cuando utilizaba la Stiehl, y se preguntaba si esto seria igual.

Pero Walker Boh no pensaba en si mismo, sino en la piedra élfica negra. Era la llave
de todas las puertas cerradas. ¢Podrian restaurar Paranor? ¢Podrian regresar los druidas?
Record6 la misién que le habia encomendado Allanon como parte de lo que debia hacerse
para destruir a los Espectros. Y ahora, por primera vez desde que tuvo los suefios, queria
verlas destruidas. Mas adn, queria ser él mismo quien las destruyera.

Miré al fondo de los negros ojos de Despertar, y le parecié que ella podia leer sus
pensamientos. Un truco de druida, un don magico.

Y de pronto, sorprendentemente, record6 donde la habia visto antes.

Se acercO a ella esa noche para decirselo. Tardd tiempo en decidirse a hacerlo.
Hubiera sido mucho mas facil callarse, porque al hablar arriesgaba su reciente amistad y su
participacion en el viaje a Eldwist. Pero guardar silencio equivalia a mentir, y no podia
permitirselo. Esperd a que Morgan Leah y Pe Eltar se quedaran dormidos, hasta que la
noche se sumiera en la mas completa oscuridad y el paso del tiempo se redujera a un lento
reptar. Se levantd sin hacer ruido, todavia dolorido y entumecido por los sufrimientos
pasados, y cruzd el claro iluminado por la hoguera donde ella esperaba.

Al atravesar las ruinas de la cabafia, las revisd. Antes, cuando todavia habia luz,
habia buscado entre las cenizas los restos de la Historia de los druidas, pero no pudo
encontrar nada.

Despertar no dormia. Estaba sentada bajo un enorme abeto, el arbol mas alejado, de
los tres que bordeaban el claro, de los dos hombres que estaban descansando. Walker se
encontraba todavia bastante débil y no podia caminar mucho, pero no deseaba hablarle
donde los otros dos pudieran oirlo. Ella pareci6 advertir sus deseos. Se levantd y se interno
con el en el bosque sin pronunciar una palabra. Cuando estuvieron a suficiente distancia, se
detuvo y se volvio.

—¢,Qué quieres decirme, Walker Boh? —preguntd, y le invitd a sentarse a su lado sobre
la fresca tierra del bosque.

El se quedo pensativo durante un breve instante antes de hablar. Sentia aquel extrafio
vinculo que lo unia a ella sin saber por qué, y casi cambi6 de opinion, asustado de lo que
habia pensado decirle y de la reaccién que podia provocar.

—Despertar —dijo por fin, y el sonido de su nombre brotando de sus labios lo detuvo
de nuevo. Reforzo su decision—. Cogline me dio un libro de las Historias de los druidas
antes de morir. El fuego ha consumido ese libro. Uno de sus parrafos decia que la piedra
élfica negra es una magia druidica y posee el poder de devolver a su lugar el desaparecido
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Paranor. Esa es la mision que me encomendo el espiritu de Allanon cuando fui a hablar con
él en el Cuerno del Infierno hace varias semanas: restaurar Paranor y hacer que los druidas
vuelvan a las Cuatro Tierras. Cogline me pidi6 que aceptara esa mision, y me trajo la
Historia de los druigas para convencerme de que era una mision posible.

—Lo sé —dijo ella con voz suave.

Sus 0jos negros amenazaban con engullirlo, y Walker mir6 hacia otra parte.

—Dude de el —prosigui6 Walker, ahora con maés dificultad—. Cuestioné sus
intenciones, lo acusé de servir a los intereses de los druidas. No queria tener nada que ver
con ellos. Pero mi curiosidad hacia la piedra élfica negra me obligé a leerlo tras su marcha.
Decidi averiguar en qué lugar estaba escondida la piedra élfica, e hice una visita al Oraculo
Siniestro.

»Me mostro tres visiones —prosiguio, volviendo a mirar a la joven ahora con mas
seguridad—. Yo aparecia en las tres. En la primera estaba de pie ante los otros que también
habian ido al Cuerno del Infierno para escuchar al espiritu de Allanon, y declaraba que
preferia cortarme la mano antes que prestar mi colaboracion para hacer factible el regreso
de los druidas. La vision se burl6 de lo que habia dicho y me mostré mi imagen sin la
mano. Y ahora ya no la tengo. Ni la mano, ni el brazo.

»La tercera visién no tiene importancia ahora —continué con voz temblorosa—. Pero
en la segunda me hallaba en la cima de una montafia que dominaba el mundo, con una
muchacha. Ella perdié el equilibrio y extendio las manos hacia mi en demanda de ayuda.
Cuando lo hizo, en lugar de ayudarla, le empujé y cay6 al vacio. Esa muchacha eras tu,
Despertar.

Espero su respuesta, y el silencio llend el espacio que habia entre ellos hasta que a
Walker le parecié que nada los separaba. Despertar no hablo, sino que mantuvo los 0jos
fijos en él, con cara inexpresiva.

—jTa conoces al Oraculo Siniestro! —exclamo €l, exasperado.

Entonces vio que parpadeaba y advirtié que habia estado pensando en otra cosa.

—Es un espiritu exiliado —dijo la muchacha.

—Que miente y se burla, pero que también dice parte de la verdad, ocultandola de
manera insidiosa. No mintié con la primera vision. Mi brazo ha desaparecido. jNo
consentiré que pase lo mismo con tu vida!

—No me harés dafio, Walker Boh —respondio Despertar, esbozando una leve sonrisa,
solo un ligero movimiento en la comisura de sus labios—. ¢Estas preocupado por eso?

—La vision —repitio él.

—La vision no es nada mas que eso, una vision —respondid la muchacha con
amabilidad—-. Las visiones son tanto ilusion como verdad. Las visiones solo muestran
posibilidades, pero en ningun caso estamos sometidos a ellas. No establecen lo que va a
suceder, y mucho menos las visiones provocadas por una criatura como el Oraculo
Siniestro. Se burla con falsedades de quienes le consultan, y los engafa. ¢ Le temes, Walker
Boh? No, ti no le temes. Tampoco yo. Mi padre me dice lo que ocurrird, y eso es
suficiente. No me harés ningln dafio.

—Tal vez se equivoque en lo que dice —dijo Walker, sintiendo la cara tensa y
dolorida—. Tal vez no vea todo lo que va a pasar.

—Seras mi protector en este viaje, Walker Boh —respondié Despertar, haciendo un
gesto afirmativo. Entonces extendié su fina mano y tocé la de Walker—. Lo seréis los tres,
mientras sea necesario. No te preocupes. Con vosotros estaré completamente a salvo.

—Podria quedarme atrés... —dijo Walker, haciendo un gesto de indecision.

—No -respondié la muchacha. La palabra estaba forjada en hierro. Entonces se
apresurd a levantar la mano hacia la boca de Walker y la toc6, como si quisiera apartar
algun nuevo veneno-. Estaré a salvo si me acompanais. Solo correré peligro si no estais
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conmigo. Debes venir.

—¢Puedes decirme algo de lo que se espera de mi? —pregunté Walker, mirandola con
expresion dubitativa. Despertar se limit6 a hacer un gesto negativo. —;O de la forma en que
voy a conseguir la piedra élfica negra de Uhl Belk?

Despertar volvid a responder con un gesto negativo.

—¢ O de qué manera voy a protegerte teniendo sélo un brazoy...?

—No.

Walker dejo que su cuerpo se desmadejara, sintiéndose de repente muy cansado. La
oscuridad era una capa de duda e indecision que lo ahogaba con sus pliegues.

—No soy mas que medio hombre —dijo entre dientes—. He perdido la fe en mi mismo,
en las promesas que me hice, en las tareas que me fijé. He sido arrastrado por suefios de
druidas y misiones en las que no creo. He perdido a mis dos mejores amigos, mi casa, mi
sentido de la dignidad. Era el méas fuerte de todos los que acudimos a reunirnos con el
espiritu de Allanon, y todos confiaban en mi; ahora soy el méas débil, apenas capaz de
mantenerme en pie. No puedo olvidarme de las visiones del Oraculo Siniestro tan deprisa
como td. He sido demasiado confiado y me he equivocado muchas veces. Ahora debo
cuestionarlo todo.

—Walker Boh —dijo Despertar.

La mir6, intrigado, mientras la muchacha extendia los brazos y le ayudaba a ponerse
en pie.

—Volveras a ser fuerte... pero sélo si tl crees que puedes volver a serlo.

Estaba tan cerca que Walker podia sentir el calor de su cuerpo a través del frio aire
de la noche.

—Eres igual que yo —prosiguid ella en voz baja—. Lo has presentido ya, aunque no
comprendes por qué es asi. Es porque somos, antes que nada, criaturas de la magia que
poseemos. La magia nos define, nos da forma, nos hace ser quienes somos. Es un derecho
de nacimiento al que no podemos renunciar. Quieres protegerme contandome esa vision,
impidiendo el peligro que tu presencia implicaria si la vision fuese verdadera. Pero, Walker
Boh, estamos unidos de tal manera que, a pesar de lo que nos muestre cualquier vision, no
podemos separarnos y sobrevivir. ¢(No lo sientes? Debemos tomar la senda que conduce a
Eldwist, Uhl Belk y la piedra élfica negra, y seguirla hasta el final. No debemos permitir
que las visiones de lo que podria ser nos detengan. No podemos permitir que los temores
interfieran en nuestro futuro.

»La magia, Walker Boh, gobierna el sentido de mi vida, la magia que me dio mi
padre —prosiguio, tras hacer una breve pausa—. ;No te pasa a ti?

No era una pregunta, sino la afirmacion de un hecho, de una verdad indiscutible.

—Si —reconocié Walker, aspirando profundamente.

—No podemos negarla ni huir de ella, ¢verdad?

-No.

—Tenemos eso en comun, y ordenes distintas para encontrar la piedra élfica negra y
preservar a las Cuatro Tierras. La tuya procede del espiritu de Allanon y la mia, de mi
padre. Excepto eso, no existe diferencia alguna. Todos los caminos conducen al talisman
de los druidas. —Levantd el rostro hacia los débiles rayos de luz que empezaban a filtrarse
entre los arboles—. Debemos compartir la busqueda, Walker Boh.

Habia entusiasmo y seguridad en su voz. Walker la mir6 a los ojos, aun lleno de las
dudas y los temores que ella le pedia que olvidara, pero confortado por su talante decidido
y su fuerza de voluntad. En otros tiempos, €l habia poseido ambas cualidades en igual
medida. Se sinti0 avergonzado y furioso por su pérdida. Recordd la determinacion de Par
Ohmsford para realizar lo que era necesario, para encontrar la utilizacion adecuada del don
de su magia. Penso en su muda promesa a los fantasmas de Cogline y Rumor. Todavia le
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preocupaba la vision del Oréculo Siniestro, pero Despertar tenia razon. No podia permitir

que eso le impidiera cumplir su mision.
La mir6 e hizo un gesto de asentimiento. Recuper6 parte de su voluntad.
—No volveremos a hablar de la vision del Oraculo Siniestro —prometié Walker.
—No lo haremos mientras no sea preciso —respondié Despertar.
Lo cogio del brazo y lo llevo de regreso al campamento entre las oscuras sombras del

bosque.
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Par Ohmsford fue recuperando las fuerzas poco a poco. Pasé dos semanas en cama,
en el cubil subterraneo del Topo, convertido en un esqueleto macilento e inmovil envuelto
en viejas sabanas, bajo una mezcla de sombras y luz de velas, y rodeado por los extrafios e
imperturbables rostros de los hijos adoptivos del Topo. Al principio, el tiempo carecia de
significado porque estaba desconectado del mundo real. Después la locura se desvanecio, y
Par empez6 a recuperar su identidad. Los dias y noches adquirieron entidad propia, y
Damson Rhee y el Topo volvieron a ser reconocibles para el joven del valle. La neblina de
luz y oscuridad se aclard para permitirle reconocer las habitaciones subterraneas en las que
descansaba. Volvié a familiarizarse con los deteriorados mufiecos, que tenian botones por
narices y 0jos, pespuntes por bocas y cuerpos de trapo. Y también consiguio recordar sus
nombres. Las palabras volvieron a adquirir significado. Se alimentd y consiguié disfrutar
de unos suefios reparadores.

Pero, sobre todo, se impusieron los recuerdos, que lo perseguian tanto durante el
suefio como en estado de vigilia, fantasmas que gravitaban al borde de sus pensamientos,
deseando zaherirle y clavar sus dientes. Recuerdos del Pozo, los Espectros, Rimmer Dall y
la Espada de Shannara, pero en especial recuerdos de Coltar.

Nunca podria perdonarse. Coltar habia muerto por su culpa... no sélo porque habia
provocado el soplo fatal, el golpe asesino de la magia del cantar, no porque hubiera
descuidado la proteccion de su hermano contra las bandas de Espectros que vagaban por el
Pozo mientras discutia con Rimmer Dall, sino porque desde el principio, desde el momento
en que habian emprendido la huida de Varfleet y de los investigadores, se habia limitado a
pensar en si mismo. Su necesidad de conocer la verdad sobre el cantar, la Espada de
Shannara, la misién de Allanon, la finalidad de la magia... eso era lo Unico que realmente
tenia importancia para él. Lo habia sacrificado todo por descubrir esas verdades, y al final
ese sacrificio habia incluido a su hermano.

Damson Rhee se esforzaba en persuadirlo de lo contrario al ver sus horribles
sufrimientos y reconocer de manera instintiva la causa.

—Fue él quien se empefié en acompafiarte, Par —le decia Damson una y otra vez con
v0z suave Y carifiosa, y con la cara cerca de la suya y el pelo rojo derramandose sobre sus
hombros—. Impuso su voluntad. Te queria tanto que no podria haber sido de otro modo.
Hiciste lo que estuvo en tu mano para impedirlo, para mantenerlo a salvo. Pero Coltar no
se dejo convencer; su sentido del deber y la lealtad estaban por encima de su propia vida.
Estaba decidido a protegerte de los peligros que ambos sabiais que o0s esperaban. Dio su
vida por salvarte, ¢es que no lo ves? No le quites ese mérito insistiendo en que fue culpa
tuya. Fue él quien tomd la decision. Era obstinado, y no hubiese cambiado de opinion por
mucho que lo hubieses intentado. EI comprendi6, Par. Reconocié que era necesario que
hicieras lo que hiciste. Tu también lo creias y debes seguir creyéndolo. No permitas que su
muerte sea indtil.

Pero Par temia que la muerte de Coltar hubiera sido exactamente eso, inutil, y el
miedo lo perseguia en sus méas tenebrosos pensamientos. ;Que habia conseguido a cambio
de la muerte de su hermano? ¢La recuperacion de la Espada de Shannara? Si, ahora tenia la
legendaria espada de sus antepasados de sangre élfica, el talisman que el espiritu de
Allanon le habia encargado que buscara. Pero ¢servia realmente para algo? Habia fallado
por completo como arma contra Rimmer Dall, incluso después de que el primer
investigador se hubiera mostrado como lo que en realidad era, un Espectro. Si la Espada
era una magia necesaria, como le habia asegurado Allanon, ¢por qué no habia destruido a
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su mayor enemigo? Ademas, si tenia que creer a Rimmer Dall, la Espada de Shannara
podria haber sido suya con sélo pedirla. No hubo necesidad alguna de realizar aquel
angustioso y destructivo descenso al Pozo. Entonces, ¢qué podia justificar la muerte de
Coltar?

Y aln tendria menos sentido si Rimmer Dall hubiera dicho la verdad respecto a otra
cosa: que Par Ohmsford era un Espectro. Porque si Par era igual que aquellos seres contra
los que luchaban para proteger a las Cuatro Tierras...

Si Coltar habia muerto para salvar a un Espectro...

¢Increible? Ya no estaba seguro.

Los recuerdos, amargos y borrosos, no cesaban de atormentarlo y lo sumergian en un
mar de angustia, incredulidad y furia. Luchoé con todas sus fuerzas contra aquellas aguas
turbulentas, se esforz6 para mantenerse a flote, para respirar, para sobrevivir. La fiebre
desaparecio, la agudeza de sus emociones se suavizo, las aristas se redondearon y las
heridas de su corazon y de su cuerpo cicatrizaron y sanaron.

Se levanté dos semanas después, decidido a no permanecer mas tiempo en cama, y
empez0 a dar paseos cortos por los oscuros dominios del Topo. Se lavaba en la palangana,
se vestia y comia en la mesa. Recorria el cubiculo de extremo a extremo, de puerta a
puerta, probandose, abriéndose paso a través de su debilidad. Rechazo los recuerdos y los
mantuvo a raya, sobre todo por medio de la accion. Ocuparse en algo, en cualquier cosa, le
ayudaba a no pensar en el pasado. Se fijé en los olores y sabores que flotaban en el aire
estancado. Estudid la textura de los viejos muebles, de los diversos desechos del mundo de
arriba, y las paredes y suelos. Su tesén aumentd. Estaba vivo y habia un buen motivo para
seqguir viviendo. Caminaba de un lado a otro entre la luz y la penumbra como un fantasma
impulsado por una vision interna.

Incluso cuando estaba demasiado cansado para moverse, le molestaba la idea de
acostarse. Se pasaba las horas sentado al borde de su cama examinando la Espada de
Shannara, reflexionando sobre su misterio.

¢Por qué no habia respondido cuando su hoja tocé a Rimmer Dall?

—¢Es posible que te hayan engafiado y que ésta no sea la Espada de Shannara? —le
preguntd Damson un dia, con cautela.

—Cuando la vi en la cripta y la toqué, supe que era la Espada, Damson —respondid
Par, tras un breve instante de reflexion—. He cantado la historia muchas veces, la he
visualizado con mucha frecuencia. En mi mente no hubo ninguna duda. —Hizo un gesto
negativo—. Todavia lo creo.

La muchacha hizo un gesto de asentimiento. Estaba sentada en la cama, a su lado,
con las piernas cruzadas y una mirada intensa en sus 0jos verdes.

—Pero es posible que tu fuerte deseo de encontrarla haya influido en ti, Par, Quiza la
deseabas tanto que permitiste que te engafiaran.

=Si, pudo haber sucedido eso —reconocid el joven del valle-. Entonces, pero no
ahora. Mira la hoja. Aqui. La empufiadura esta gastada, vieja... y sin embargo la hoja brilla
como si fuera nueva. La magia la protege, igual que ocurre con la espada de Morgan. Y
mira el grabado de la antorcha con su llama...

Su entusiasmo acabd en un suspiro. Vio la duda reflejada en los ojos de Damson.

—Pero la triste realidad es que no funciona. No hace nada. La sostengo, y parece la
auténtica, la que deberia ser... pero no hace nada, no revela nada, no me hace sentir el mas
leve indicio de su magia. Asi, ;cOmo puede ser la verdadera Espada?

—Contramagia —dijo el Topo con tono solemne. Estaba acurrucado en un rincén de la
estancia proximo a ellos, casi invisible en la penumbra—. Una mascara que oculta.

Se estird la cara con las manos para cambiar su forma.

—Alguna clase de encubrimiento —respondio Par mirandolo y haciendo un gesto de
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asentimiento—. Si, Topo, es posible. También yo he pensado en esa posibilidad. Pero ¢qué
magia puede existir que tenga el poder suficiente para contrarrestar el de la Espada de
Shannara? ;Como podrian producir los Espectros una magia semejante? Y, en caso
afirmativo, ¢por qué no la utilizaron para destruir la hoja? ;No deberia tener yo capacidad
para romper cualquier contramagia siendo el legitimo portador de la Espada?

El Topo lo observo un instante en silencio. Tampoco Damson respondio.

—No comprendo —dijo Par—. No comprendo qué es lo que puede pasar.

También le extrafiaba que Rimmer Dall lo hubiese dejado marchar con la Espada. Si
era el arma auténtica que parecia ser, el arma que podia destruir a los Espectros, el primer
investigador no hubiera permitido que Par Ohmsford se la llevara. Sin embargo, se la
entregd sin discutir, casi animandolo a que la aceptara, diciéndole que era falso lo que le
habian contado sobre los Espectros y la Espada.

Y después demostrd que el contacto de la Espada no le causaba ningun dafio.

Par deambulaba por las habitaciones del Topo con la Espada en la mano,
sopesandola, equilibrandola, intentando invocar a la magia que yacia en su interior. Sin
embargo, el secreto de la Espada de Shannara continuaba eludiéndolo.

De vez en cuando, Damson dejaba su escondite subterrdneo y salia a las calles de
Tyrsis. Era extrafio pensar que existia una ciudad entera sobre sus cabezas, mas alla de la
vista y el oido, con gente y edificios, luz del Sol y aire puro. Par queria acompafiarla, pero
ella le aconsejé sabiamente que permaneciera donde estaba. Todavia carecia de las fuerzas
necesarias para afrontar tal empresa, y era muy probable que la Federacion siguiera
buscandolo.

Una semana después de que Par abandonara el lecho del dolor y empezara a moverse
por si mismo, Damson regreso con noticias inquietantes.

—Hace bastantes dias, la Federacion descubrié el emplazamiento del Saliente —
explicé—. Un espia infiltrado en el campamento de los proscritos los habia traicionado.
Enviaron un ejército desde Tyrsis a la Cufia de Parma para asediarlo, y el asedio tuvo éxito.
El Saliente cayo. Fue poco después de que consiguieras huir del Pozo, Par. —Trago saliva-—.
Todos han muerto.

—¢ Todos? —repitio el joven del valle, conteniendo la respiracion.

—Al menos eso es lo que dice la Federacion. Afirma que el Movimiento ha sido
aniquilado.

Siguié un momento de silencio. Permanecieron sentados ante la larga mesa del Topo,
rodeados de sus ciegos y mudos hijos, con los platos y las copas delante como
correspondia a lo que se habia convertido en un ritual de media tarde.

—¢Mas té, encantadora Damson? —pregunto el Topo con amabilidad, con su rostro
peludo asomando sobre el borde de la mesa.

La joven hizo un gesto de asentimiento sin apartar los ojos de Par.

—No pareces demasiado preocupada —dijo por fin el joven del valle, frunciendo el
entrecejo.

—Me parece muy raro que la noticia de esa victoria haya tardado tanto en llegar a la
ciudad.

—Entonces no es verdad.

Damson mordi6 una de las galletas que el Topo les habia dado y la mastico.

—Tal vez sea cierto que el Saliente haya caido en manos de la Federacién. Pero
conozco a Padishar Cesta, y no creo que se haya dejado capturar en su propio escondite. ES
demasiado listo para permitir eso. Ademas, los amigos que tiene aqui el Movimiento, con
alguno de los cuales he hablado, dicen que los soldados afirman que ha habido pocos
muertos, unas docenas como mucho, y que ya estaban muertos cuando llegaron a la cima
del Saliente. ;Qué ha sucedido a los demas? Habia trescientos hombres en el campamento.
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Por otra parte, si la Federacion hubiera hecho prisionero a Padishar Cesta, habria clavado
su cabeza en una pica y la habria expuesto sobre las puertas de la ciudad para demostrarlo.

—Pero ¢no hay ningun mensaje de Padishar?

La muchacha hizo un gesto negativo.

—¢Ni noticias de Morgan, Steff o los demas?

—Han desaparecido sin dejar rastro —respondié Damson, haciendo de nuevo un gesto
negativo.

—Entonces... —dijo el joven del valle, dejando que la palabra flotara en el aire.

Damson esboz6 una sonrisa impregnada de tristeza, y terminaron el té sin volver a
hablar.

Al dia siguiente, Par se sinti6 mas fuerte y decidido, y les dijo una vez mas que
queria salir a las calles de la ciudad. Habia estado encerrado mucho tiempo y necesitaba
ver algo de su propio mundo. Necesitaba sentir el calor del Sol sobre su piel y respirar aire
puro. Ademas, mientras permaneciera escondido, no conseguirian nada. Ya era hora de que
empezara a hacer algo.

Damson se opuso de forma rotunda, alegando que aln no estaba completamente
recuperado y que salir a la luz era demasiado peligroso para él. La Federacion ya sabia
quién era; su descripcion estaba en todas partes. Después de su huida del Pozo, los
investigadores habian empezado a registrar los niveles inferiores del antiguo palacio y
descubierto los taneles que conducian hasta alli. Ahora los recorrian. Habia kilometros de
tuneles y alcantarillas, pero seguia existiendo el riesgo de ser descubiertos. De momento,
era mejor no moverse.

Por fin, llegaron a un acuerdo. Permitirian que Par saliera a los tineles cercanos,
siempre que fuera acompafiado de Damson o el Topo. Pero no saldria a la superficie, ni
siquiera durante un breve instante. Iria a donde le dijeran y haria lo que le ordenaran. Pero
al menos saldria de aquellas habitaciones. Par aceptd las condiciones.

Empezo a explorar, ansioso, estudiando los tineles mientras seguia a Damson y al
Topo, cartografiandolo todo con precision en su cabeza. El primer dia se cansé enseguida y
tuvo que regresar. Al dia siguiente se sintié mas fuerte, y continué mejorando a medida que
pasaban los dias. Empez6 a comprender como se entrecruzaban los tineles y las
alcantarillas, hasta el extremo de creerse capaz, en caso de necesidad, de encontrar el
camino de salida a la superficie sin ayuda. El Topo le aconsejaba cautela, lo vigilaba con
sus agudos y brillantes ojos, y asentia satisfecho. Damson permanecia cerca, tocandolo
constantemente, como para resguardarlo del peligro. Par sonreia en su interior ante sus
actitudes protectoras.

Pasd una semana. Ya se sentia mucho mejor, casi completamente recuperado. Habia
transcurrido mas de un mes desde el dia en que lo habia llevado bajo la ciudad de Tyrsis
para esconderlo, y no podia dejar de pensar en marchar, en reemprender su vida.

Y al mismo tiempo se preguntaba por donde debia empezar.

Al final, fueron otros quienes tomaron la decision por él.

A Ultimas horas de la tarde, diez dias después de que comenzara a explorar los
tineles que rodeaban el cubil del Topo, Par estaba sentado al borde de su cama,
examinando una vez mas la Espada de Shannara. Damson habia salido a las calles de la
ciudad en busca de informacion sobre Padishar y la Federacion. El Topo era una mancha
furtiva mientras iba de habitacion en habitacion, enderezando, arreglando y ordenando sus
posesiones. Llegd la hora del té sin que la muchacha hubiera regresado, y el Topo empez6
a mostrarse inquieto. Par también se habria inquietado si se hubiese permitido pensar en
ello, pero él estaba preocupado por otro asunto. Sus recuerdos del descubrimiento de la
Espada de Shannara y la muerte de Coltar aun estaban incompletos, y los fragmentos solo
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encajaban en su sitio para después abandonarlo mientras intentaba completar la imagen. De
vez en cuando aparecia una pieza nueva. Como ahora.

Estaba relacionada con el cantar. Recordé como su magia se acumulaba dentro de él,
convocada sin su intervencion, cuando Coltar o, mejor dicho, el ser que habia sido Coltar,
lo amenazd. Entonces, después de que Coltar desapareciera y los otros Espectros del Pozo
lo atacaran, el cantar le proporcion6 una espada llameante, un arma diferente de cualquiera
que la magia hubiese producido jamas. Destruy6 a los Espectros sin ningun esfuerzo.
Durante unos instantes estuvo poseido, inundado de furia y locura, sacado del dominio de
la razon. Recordd lo que habia sentido. Pero existia algo mas, algo que habia olvidado por
completo hasta entonces. Cuando los Espectros fueron destruidos y extendié la mano para
recoger la Espada de Shannara del lugar en que habia caido, la Espada le quemd y dejo su
marca en la mano. Al instante su propia magia murio, y a partir de ese momento fue
incapaz de volver a convocarla.

¢Por qué habia hecho eso la Espada de Shannara? ;Qué habia sucedido para que
pudiera producir tal reaccion?

Estaba reflexionando sobre aquello, intentando hacerlo encajar en lo poco que sabia
del misterio de la Espada, cuando Damson irrumpié en el refugio subterraneo del Topo con
su larga melena revuelta y la respiracion acelerada.

—jSoldados de la Federacion! —exclamd, corriendo hacia donde estaba Par y
obligandolo a ponerse de pie-. jDocenas, en las alcantarillas, registrandolas! No en el
palacio, sino aqui. Apenas pude esquivarlos y adelantarlos. No sé si alguien nos ha
traicionado o si es que me han visto. jPero han encontrado la entrada y se dirigen hacia
aqui! —Se detuvo para controlarse—. Si nos quedamos, nos encontraran. Tenemos que salir
de aqui ahora mismo.

Par se echo al hombro la Espada de Shannara y empez6 a hacer un hatillo con sus
escasas pertenencias. Sus pensamientos se dispersaron. Deseaba salir de los tuneles, pero
no de aquella forma.

—jTopo! —grit6 Damson, y la criatura peluda se acerco a ella con rapidez—. Tienes que
venir con nosotros. Si no lo haces, te encontraran.

—No, encantadora Damson -respondio el Topo con voz tranquila, haciendo un
solemne gesto negativo—. Este es mi hogar y nunca lo abandonaré.

—No puedes quedarte, Topo —insistio6 Damson, inclindndose hacia él-. Correras un
grave peligro. Esos hombres te haran dafio.

—Ven con nosotros, Topo —dijo Par—. Por favor. Estas amenazado por nuestra culpa.

—Fui yo quien decidié traeros —respondié el Topo, mirandolo con sorna—. Yo decidi
cuidaros. Lo hice por Damson... pero también por mi mismo. Me gustais. Me gustan los
sentimientos que despiertas en mi, hermosa Damson.

Par vio con el rabillo del ojo que Damson se ruborizaba, pero no dejo de observar al
Topo.

—Nada de eso importa ahora. Lo que cuenta es que somos tus amigos, y los amigos se
protegen mutuamente. Tienes que venir con nOsotros.

—Nunca regresaré al mundo de ahi arriba —insisti6 el Topo sin alterarse—. Este es mi
hogar. Tengo que cuidarlo. ¢Qué seria de mis nifios? ¢;Qué seria de Chalt y de la pequefia
Lida, de Westra y Everlind? ;Me obligaréis a abandonarlos?

—jTraelos contigo, si quieres! —dijo Par, que empezaba a impacientarse.

—Os ayudaremos a encontrar un nuevo hogar —afiadio Damson.

—EI mundo de arriba no quiere saber nada de nosotros —respondi6 el Topo, haciendo
un nuevo gesto negativo—. No pertenecemos a él, encantadora Damson. Pertenecemos al de
aqui abajo. No te preocupes por nosotros. Conocemos estos tuneles. Hay lugares donde
podremos ocultarnos, en los que no nos encontraran jamas. Recurriremos a ellos si es
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necesario. —Callé un momento-. Podriais venir con nosotros. Estariais a salvo.

—Bastante tienes con salvarte ti, Topo —dijo Damson, frunciendo el entrecejo y
poniéndose de pie-. Ya te hemos hecho correr demasiados peligros. Prométeme que irés a
uno de esos escondites, en los que no te puedan encontrar, ahora mismo. Llévate a todos
tus pequefios y quédate alli con ellos hasta que termine esta caceria y los tineles vuelvan a
ser seguros. Prométemelo.

—Lo prometo, dulce Damson —respondié el Topo, haciendo un gesto de asentimiento.

La muchacha recogi6 deprisa sus pertenencias y se reunioé con Par en la entrada. El
Topo los observaba desde la penumbra, apenas un par de ojos brillantes perdidos entre los
objetos desechados y la débil luz de las velas.

Damson colg6 al hombro su equipaje.

—Adios, Topo —dijo en voz baja; entonces dejé caer al suelo su carga, se acerco al
lugar donde estaba su amigo y le dio un efusivo abrazo. Cuando regreso junto a Par, tenia
la cara inundada de lagrimas.

—Te debo la vida, Topo —le dijo Par—. Gracias por todo lo que has hecho por mi.

Una mano pequefia se levantd en un leve gesto de despedida.

—iRecuerda tu promesa! —dijo Damson, casi con furia—. jEscondete!

Atravesaron la entrada y se internaron en el tnel, avanzando en silencio. Damson no
Ilevaba ninguna antorcha, pero sacé una de las extrafias piedras que brillaban con el calor
de la mano. Utilizo su lucecita para guiarse, abriendo los dedos para ver el camino, y
cerrandolos de nuevo para que no los descubrieran. Se alejaron con rapidez del cubil del
Topo, pasando de un tunel a otro, y luego subieron por una escalera metalica y llegaron a
un pozo.

Desde algun lugar lejano les lleg6 un sonido de pisadas de botas.

Damson alej6 a Par de aquel sonido por un tanel resbaladizo y maloliente. La
temperatura estaba subiendo y el aire se impregnaba de olores de alcantarilla. Las ratas se
escondian en los huecos oscuros, y el agua chorreaba por las grietas de la roca.
Continuaron andando. En una ocasion oyeron voces confusas y distantes, pero Damson las
ignoro.

Llegaron a una interseccion de alcantarillas, una oquedad anillada que recogia el
agua en un profundo pozo oscuro. Una convergencia central, pensd Par. Respiraba con
dificultad, sintiendo que sus fuerzas disminuian ante la subita actividad. Le dolian los
musculos de las piernas y la espalda, y se estiré con cuidado para aliviarlos.

Damson lo mird con preocupacion. Tras un breve instante de duda, sigui6 adelante.

Volvieron a oir las voces, esta vez mas cerca, procedentes de varias direcciones. La
luz de las antorchas fulguraba tras ellos. Damson y Par subieron por otra escalera y
llegaron a un tanel tan estrecho que se vieron forzados a reptar para atravesarlo. La
humedad y la suciedad empaparon las ropas de Par y se aferraron a su piel. Se obligo a
respirar por la boca y, cuando ya no pudo mas, aguanto la respiracion.

Salieron al principio de un tunel mas amplio, con un canal en el centro, por lo que
habia dos caminos de piedra, uno a cada lado del agua que fluia por las alcantarillas. Un
par de tuneles méas pequefios lo intersectaban. Vieron un destello de luces en cada uno, y
Damson apresurd el paso. Doblaron un recodo, y también alli habia luces esperandolos.
Damson se detuvo, empujando a Par contra la pared de roca.

Cuando se volvid hacia él, vio la desesperacion reflejada en sus ojos.

—La unica salida esta delante de nosotros —dijo la muchacha con la boca pegada a su
oido—. Si volvemos atras, nos capturaran.

Retrocedid un paso para poder ver su reaccion. El joven del valle miré hacia las
luces, que se acercaban con rapidez, y oy6 el golpeteo de las botas y un eco de voces. El
miedo se acumuld en su interior y amenazo con ahogarlo. Le parecia que la Federacion lo
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habia estado persiguiendo siempre, que aquella caza nunca acabaria. Habia escapado tantas
veces que no podria continuar haciéndolo. Tarde o temprano lo abandonaria la suerte. Le
habia sido dificil sobrevivir al Pozo y a los Espectros. Estaba agotado y enfermo, y sélo
queria que lo dejaran en paz. Pero la Federacion no renunciaria nunca; el ciclo no tenia fin.

Durante un breve instante, se sintid6 completamente desesperado. Entonces, de
repente, penso en Coltar. Recordd su juramento de que alguien debia pagar la muerte de su
hermano, y la furia se impuso a la desesperacion. No, no conseguirian capturarlo, se
prometid a si mimo. Nadie iba a entregarlo a Rimmer Dall.

Pensd en convocar la magia que le habia ayudado en el Pozo, recurrir a aquella
terrible espada que cortaria a su enemigo en pedazos, pero rechaz6 ese impulso. Era un
poder demasiado grande para volver a soportarlo tan pronto y con tan escasa comprension.
Necesitaba la astucia, no la fuerza bruta. Entonces se acordd de la forma en que habia
logrado huir de la Federacion aquella noche en el parque del Pueblo. Arrastrando a
Damson consigo, se dirigié con rapidez hacia un hueco oscuro formado por las riostras en
la pared del tanel. Se acurruco en él junto a la muchacha, y le hizo un gesto de silencio.

Los soldados se acercaron, cinco hombres fuertes, con las antorchas levantadas para
tener la luz suficiente para su busqueda. EI metal de sus armas resplandecia. Par tragd una
bocanada de aire y se concentrd. Solo tendrian una Gnica oportunidad.

Esperd hasta que los soldados casi estuvieron junto a ellos, y entonces utiliz6 el
cantar. Lo controlé férreamente, porque no queria correr ningun riesgo. Lanz6 sobre los
soldados una red de advertencias susurradas, un indicio de algo que alborotaba las aguas de
las alcantarillas mucho mas adelante, un movimiento indeterminado. Infundié en sus
mentes la necesidad de apresurarse para capturar a quien lo producia.

Como un solo hombre, los soldados echaron a correr y pasaron sin reparar en su
presencia. El joven del valle y la muchacha se apretaron contra la roca del tdnel,
conteniendo la respiracion. En unos segundos, los soldados habian desaparecido.

Damson y Par se pusieron de pie muy despacio. Entonces la muchacha, dejandose
Ilevar de un impulso, lo abrazo.

—Vuelves a estar bien, Par Ohmsford —dijo en voz baja, y le dio un beso-. Vamos. Ya
casi estamos libres.

Corrieron pasadizo abajo, cruzaron una confluencia y entraron en un pozo seco. Las
antorchas, botas y voces quedaron atrds. Habia una escalera. Damson la subi6é primero,
deteniéndose en lo alto para abrir una trampilla. La luz entr6 por ella. La muchacha
escuchd, observd y la atravesd, con Par inmediatamente detras.

Se encontraron en un cobertizo cerrado, con paredes de madera. S6lo tenia una
puerta. Damson se acerco a ella, la abrio con cautela y la traspasé acompariada de Par.

La ciudad de Tyrsis se alzaba a su alrededor, murallas de fortalezas, torres
acaracoladas, edificios de piedra y madera. El aire estaba impregnado de olores y sonidos.
Oscurecia, y las gentes regresaban a sus casas. El calor del verano hacia que la vida
transcurriera lenta y cansina. El cielo estaba adquiriendo un tono violeta oscuro, y las
estrellas empezaban a salpicarlo como si fueran trocitos de cristal desparramados. La Luna
Ilena brillaba intensamente y enviaba su fria luz blanca al mundo.

Par Ohmsford esboz6 una amplia sonrisa, olvidando sus dolores y temores. Ajusto el
peso de la Espada de Shannara entre sus hombros. Era agradable conservar la vida.

Damson le cogi6 la mano y la apret6 con carifio.

Caminaron juntos calle abajo y luego desaparecieron en la noche.
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Despertar mantuvo a su pequefio grupo varios dias en la Chimenea de Piedra para dar
tiempo a Walker Boh a que recuperase las fuerzas. Estas volvieron pronto, impulsadas por
las leves caricias y las subitas sonrisas de la muchacha; tanto por el hecho de su presencia
como por la intervencion de la naturaleza. Habia magia en ella, un aura invisible que la
rodeaba, que se extendia a todo lo que entraba en contacto con ella, que restauraba y
renovaba con rapidez y efectividad sorprendentes. Walker recupero las fuerzas casi de un
dia para otro. Los efectos de su envenenamiento quedaron reducidos a simples recuerdos,
unidos al dolor por la pérdida de Cogline y Rumor. La expresion de inquietud desaparecio
de sus 0jos, y pudo dominar su furia y su temor, encerrandolos en un oscuro rincén de su
mente donde no lo perturbarian ni tampoco serian olvidados cuando llegara el momento de
recordarlos. Recuper0 su capacidad de decision, su confianza, su sentido de la finalidad y
volvié a ser el Tio Oscuro de antafio. Su magia le ayudo a recuperarse, pero era Despertar
quien le proporcionaba la fuerza, momento a momento.

La muchacha hizo algo mas. Elimino del claro donde se habia levantado la cabafia
las cicatrices y quemaduras, y las sefiales de la batalla librada con los Espectros fueron
desapareciendo. Brotaron la hierba y las flores, y llenaron el vacio con pinceladas de color
y efluvios de fragancias que suavizaban y confortaban. Incluso las ruinas de la cabafia se
convirtieron en polvo y desaparecieron de la vista. Daba la impresion de que la muchacha
podia cambiar el mundo a su capricho.

Morgan Leah empez6 a hablar con Walker cuando Pe Eltar se habia alejado. El joven
de las tierras altas seguia desconfiando de él, y admitié ante Walker que no estaba seguro
de quién era ni de la razén que habia llevado a Despertar a pedirle que los acompafara.
Morgan habia madurado desde la Gltima vez que habia visto a Walker. Insolente y pagado
de si mismo en su primera visita a la Chimenea de Piedra, ahora parecia consciente,
controlado, cauteloso sin perder el valor, un hombre razonable. A Walker le gustaba mas
por ello, y pensaba que los acontecimientos que habian conspirado para separarlo de los
Ohmsford y llevarlo a Culhaven habian modelado su carécter. El joven de las tierras altas
refirio a Walker los ultimos acontecimientos que habia vivido junto a Par y Coltar, la
busqueda de Padishar Cesta y su adhesion al Movimiento, el viaje a Tyrsis y sus intentos
por sacar del Pozo la Espada de Shannara, las batallas libradas contra los Espectros y, por
ultimo, su separacion y huida. Le conté el asalto al Saliente llevado a cabo por la
Federacion, la traicion de Teel, su muerte y la de Steff, y la huida al norte del proscrito.

—Teel nos vendid a todos —afirm6 Morgan al terminar su narracién—. Traiciono a la
abuela Elise y a tia Jilt en Culhaven, a los enanos que colaboraban con la Resistencia, a
todos. Creo que también debio de traicionar a Cogline.

Pero Walker no creia que hubiera realizado esa ultima traicion. Los Espectros
conocian a Cogline y la Chimenea de Piedra desde que Par fuera secuestrado en el valle
por los gnomos arafia unos meses atras. Los Espectros podian haber decidido vengarse de
Cogline en cualquier momento, aungue no lo hicieran hasta entonces. Antes de matarlo,
Rimmer Dall habia dicho a Cogline que él era el Unico que luchaba contra los Espectros, y
eso significa que consideraba a Cogline una amenaza. Méas preocupante que el hecho de
que los hubiese encontrado era la afirmacion del primer investigador de que todos los
descendientes de Shannara estaban muertos. Obviamente, se equivocaba en el caso de
Walker, pero ¢qué habia sido de Par y Wren, los otros miembros de la estirpe de Shannara
que el espiritu de Allanon habia enviado en busca de aquellas cosas que, segun él, salvarian
a las Cuatro Tierras? ¢Estaba equivocado Rimmer Dall o habian corrido la misma suerte
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que Cogline? Como no tenia ninglin medio para descubrir la verdad, decidié guardar para
si sus pensamientos. Carecia de sentido preocupar a Morgan Leah, que ya estaba bastante
intranquilo imaginando las posibles consecuencias de su decisién de seguir a Despertar.

—Sé que no deberia estar aqui —le habia confesado a Walker una tarde. Estaban los
dos sentados a la sombra de un viejo roble blanco, escuchando el canto de los pajaros que
revoloteaban en el cielo—. Di mi palabra a Steff y me encargué de la liberacion de la abuela
Elise y la tia Jilt. jPero esto! ;Qué hay de la promesa que hice a Par y Coltar de
protegerlos? jNo deberia estar aqui, deberia estar en Tyrsis, buscando a los hermanos del
valle!

—No, muchacho, no —respondié Walker-. ;De qué serviria que los encontraras? ¢ Qué
ayuda podrias prestarles contra los Espectros? Aqui tienes la oportunidad de hacer algo
mucho mas importante, e incluso necesario, si lo que dice Despertar es cierto. Tal vez td
puedas encontrar la manera de restaurar la magia de tu Espada, y es posible que yo
encuentre la forma de restaurar mi brazo. Las esperanzas son debiles para quienes tenemos
mentes pragmaticas, pero, a pesar de ello, no dejan de ser esperanzas. Sentimos que ella
nos necesita, Morgan, y respondemos. Creo que no podemos rechazar tal sentimiento. Por
ahora, debemos ir con ella.

Habia llegado a creerlo, influido por su charla nocturna con Despertar cuando él le
habl6 de la vision del Oraculo Siniestro y de sus temores de que podria cumplirse, ganado
por la insistencia y seguridad con que la muchacha le habia asegurado que no se cumpliria.
Morgan Leah no se sentia menos unido a ella, hipnotizado por su belleza, encadenado por
sus deseos, atraido de una manera que Walker no podia comprender ni tampoco negar.
Despertar ejercia una atraccion diferente sobre cada uno de los tres hombres. La que ejercia
sobre Morgan era fisica, una fascinacion derivada de su apariencia y de sus movimientos,
de la exquisita linea de su rostro y de su cuerpo, de una belleza que superaba a todo lo que
habia visto e incluso imaginado. La de Walker era mas etérea, una sensacion de hermandad
nacida de su magia coman, una comprension de las maneras en que ella se veia obligada a
pensar y actuar, un vinculo a través de una cadena comun, en la que cada eslabén era una
experiencia compartida de razonamientos surgidos del reclamo de la magia.

Los sentimientos de Pe Eltar eran mas dificiles de percibir. Se habia autodenominado
artista en varias ocasiones, pero sin duda era algo mas. Ninguno dudaba de que era una
persona muy peligrosa, aunque procuraba ocultar cualquier detalle sobre si mismo. Rara
vez hablaba con alguno de ellos, incluida Despertar, aunque se sentia tan atraido por ella
como Morgan o Walker, y le dedicaba tanta atencion como ellos. Pero la atraccion de Pe
Eltar era mas parecida a la que siente un hombre por sus posesiones que por una amante 0
un espiritu afin. Miraba a Despertar como un artesano que se siente orgulloso de su obra 'y
de su habilidad para crearla. Era una actitud dificil de comprender para Walker, pues Pe
Eltar habia sido reclutado como los demas y no habia hecho nada para que Despertar fuese
como era. Sin embargo, no conseguia desterrar la sensacion de que Pe Eltar consideraba a
la muchacha de su propiedad y que intentaria poseerla cuando se le presentara la ocasion
propicia.

Los dias de la semana fueron pasando y, por fin, Despertar consideré que Walker
habia recuperado las fuerzas suficientes para emprender el viaje. Los cuatro partieron de la
Chimenea de Piedra. A pie, porque el terreno no permitia nada mejor, se dirigieron al norte
a través de la Cuenca Tenebrosa y los bosques del Anar, bordeando la parte occidental de
la cresta de Toffer hasta llegar el rio Rabb. Lo vadearon en el lugar donde las aguas se
estrechaban, y continuaron hacia las montafias de Charnal. Avanzaban muy despacio,
porgue la zona era boscosa, estaba llena de maleza, salpicada de barrancos y riscos, y se
veian obligados a dar rodeos para encontrar un paso franqueable. Sin embargo, hacia buen
tiempo, dias templados por el Sol y con suaves brisas, el final del verano convertido en un
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lento y perezoso fluir de horas que hacia que cada dia pareciera delicioso pero
interminable. La enfermedad se habia extendido incluso hasta aquellos parajes situados tan
al norte, tierra agostada y envenenada, aunque no con la gravedad con que lo habia hecho
en las regiones centrales de las Cuatro Tierras, y los olores y sabores, los paisajes y sonidos
eran casi siempre frescos y limpios. Los arroyos llevaban aguas claras y los bosques
presentaban un verde intenso, y la vida tanto en los cursos de agua como en los bosques no
parecia afectada por la lobreguez con que los Espectros amenazaban cubrirlo todo.

Durante las noches acampaban en los calveros, junto a lagunas o arroyuelos que les
proporcionaban agua fresca para beber y a menudo peces para comer. De vez en cuando
los hombres charlaban entre si, incluido Pe Eltar. Era Despertar quien se mostraba
reservada, quien se alejaba una vez concluida la jornada de marcha, quien se aislaba lejos
del resplandor del fuego y de la presencia de los otros tres miembros del pequefio grupo.
No lo hacia porque los desdefiara o huyera de ellos, sino porque parecia que necesitaba la
soledad. Pronto se levantdé una muralla entre los viajeros, una distancia invisible que se
establecid la primera noche y continud los dias siguientes. Ninguno de los tres hombres le
formuld preguntas, pero la observaban subrepticiamente, vigilandose unos a otros, a la
espera de que sucediera algo. Como no sucedia nada, empezaron a relajarse y a hablar
entre si. De todas formas, Morgan no hubiera podido mantenerse en silencio durante
mucho tiempo, porque era un joven abierto y confiado que disfrutaba de la comunicacion y
de la compaiiia de los demas. Walker y Pe Eltar eran diferentes, cautelosos y reservados
por naturaleza. Las conversaciones entre ambos solian convertirse en pequefias
escaramuzas, porque cada uno intentaba descubrir los secretos del otro sin revelar los
propios. Utilizaban las palabras como pantalla, procurando mantener oculto lo que de
verdad les interesaba.

A veces, especulaban sobre el lugar adonde se dirigian y sobre lo que harian cuando
Ilegaran. Esas conversaciones no eran muy largas. Nadie estaba dispuesto a hablar de la
clase de magia que poseia, aunque Walker y Morgan tenian cierta idea sobre sus mutuas
capacidades, pero ninguno se mostraba dispuesto a proponer un plan de accion para
recuperar el talisman. Se trataban como si practicaran la esgrima, buscando sus puntos
fuertes y sus debilidades, lanzando fintas con sus preguntas y sugerencias, intentando
descubrir en qué tipo de hierro se escudaban los otros. Walker y Pe Eltar consiguieron
poco el uno del otro, y aunque estaba claro que la presencia de Morgan se debia a la magia
contenida en la Espada de Leah, era imposible saber qué podria conseguir con el arma rota.
Pe Eltar no cesaba de preguntar sobre lo que podia hacer la espada, qué materiales podia
atravesar y hasta donde llegaba su poder. Morgan utilizé todos sus recursos, que no eran
pocos, para ser a la vez amable y confuso en sus respuestas, y dar la impresion de que la
magia podia hacerlo todo o nada. De esta forma consiguid que Pe Eltar lo dejara en paz.

Al finalizar la primera semana de viaje llegaron al pie de las colinas que conducian a
las montafias de Charnal, y en ellas se internaron durante los dias siguientes en direccion
noroeste hacia el Tiderace, siempre a la sombra de las montafias. Se encontraban ya en
tierras que ninguno conocia. Ni Morgan ni Pe Eltar habian estado nunca al norte del Alto
Anar, y Walker no habia sobrepasado las regiones inferiores de las montafias de Charnal.
En cualquier caso, era Despertar quien los guiaba, sin mostrarse insegura aunque fuera
quien menos conocia aquellos parajes, obedeciendo a alguna voz interna que ninguno de
los hombres podia oir, a un instinto que ninguno de ellos poseia. Admitia que no sabia con
exactitud a donde se dirigia, que solo lo presentia, pero que era bastante probable que se
perdiera en cuanto cruzaran las montafias de Charnal, porque las montafias podrian ser
insondables para ella. Eldwist estaba bastante lejos de las montafias de Charnal, y tendrian
gue ayudar a la joven a encontrarlo.

—¢,Cuentas con la magia necesaria para conseguirlo, Walker? —se burlé Pe Eltar
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cuando la muchacha termino, pero Walker se limit6 a esbozar una sonrisa y a hacerse la
misma pregunta.

La lluvia los sorprendié a finales de la segunda semana y los siguié sin descanso
durante la tercera, empapando el camino, sus mochilas y ropas, y también sus espiritus. Las
nubes, oscuras y persistentes, se concentraban en el cielo a lo largo de las cumbres de las
montafias y se obstinaban en permanecer inmaviles sobre ellas. Los truenos retumbaban y
los relampagos destellaban contra la muralla montafiosa, como si unos gigantes hicieran
juegos de sombras con las manos. Eran muy pocos los viajeros que se aventuraban tan al
norte, y casi todos los que se encontraron en su camino eran trolls. Pocos hablaron y
muchos menos fueron los que les dieron una informacion util. Habia varios desfiladeros
que atravesaban las montafias a un dia o dos de camino, y todos empezaban en una ciudad
que se levantaba sobre una estribacion llamada Pendiente Escarpada. Si, algunos pasos
conducian al Tiderace. No, nunca habian oido hablar de Eldwist.

—Todo esto hace que uno dude de su existencia —dijo Pe Eltar, continuando en su
papel de perturbador, con una fria sonrisa reflejada en su afilado e inexpresivo rostro,
carente de humor-. Le hace a uno pensar.

Esa noche, cuando sélo faltaban dos dias para que se cumplieran las tres semanas de
viaje, Pe Eltar abordd el tema de una forma que no dejaba lugar a dudas sobre sus
sentimientos. La lluvia, que seguia cayendo en forma de bruma gris, helaba y embotaba los
sentidos, deprimiendo su estado de animo.

—Esa ciudad, Pendiente Escarpada —empez6 a decir en un tono agudo que hizo que
todos se volvieran a mirarlo—, ahi es donde nos desorientaremos, ¢verdad? —Dirigié la
pregunta a Despertar, que no respondio—. Después nos perderemos, y a mi no me gusta
perderme. Tal vez sea hora de que hablemos un poco mas sobre el asunto que nos ha traido
hasta aqui.

—¢Qué quieres saber, Pe Eltar? —pregunto la muchacha con voz suave, sin mostrar el
mas leve indicio de alteracion.

—No nos has dicho nada sobre lo que nos espera, y creo que ha llegado el momento
de que lo hagas.

—Me pides unas respuestas que no puedo dar —respondio Despertar, haciendo un
gesto negativo—. También yo tengo que descubrirlas.

—No lo creo —dijo Pe Eltar en voz baja y dura, haciendo un gesto negativo. Morgan
Leah le dirigi6 una mirada de reproche y Walker se puso de pie-. Conozco a la gente,
incluso a la que posee la magia como td, y se cuando me dicen todo lo que saben y cuando
no lo hacen. Tu te encuentras en el segundo caso. Sera mejor que hables.

—¢ O daras media vuelta y te irds? —inquirio Morgan, desafiante.

Pe Eltar dirigi6 al joven de las tierras altas una mirada indiferente.

—¢Por qué no lo haces, Pe Eltar? ;Por qué no?

Pe Eltar se levanté con 0jos inexpresivos y, aparentemente, desinteresados. Morgan
lo imit6. Pero Despertar se interpuso entre los dos, intentando separarlos sin mostrar que
ésa fuera su intencion, como si solo pretendiera enfrentarse a Pe Eltar. Se plant6 ante él,
pequefia y vulnerable, con el pelo de plata echado hacia atras. El fruncié el entrecejo v,
durante un breve instante, parecié que se sentia amenazado e iba a reaccionar en
consecuencia. Delgado como un latigo, se curvo igual que una serpiente. Pero ella no se
movid, ni para acercarse ni para alejarse, y la tensién desaparecid del hombre poco a poco.

—Debes confiar en mi —le dijo, hablandole como si fuera la Unica persona viva en
todo el mundo, manteniéndolo hechizado con la fuerza de su voz, la intensidad de sus 0jos
negros y la proximidad de su cuerpo—. Lo que necesitais saber sobre Uhl Belk y Eldwist,
ya 0s lo he dicho. Lo que necesitais saber sobre la piedra élfica negra, también os lo he
dicho. Al menos, os he dicho todo lo que yo sé. Es verdad que hay algunas cosas que 0s
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oculto, pero también hay cosas que vosotros me ocultais a mi. Asi son todas las criaturas
vivientes, Pe Eltar. No puedes echarme en cara que guarde mis secretos, cuando tu tienes
los tuyos propios. No oculto nada que os pueda perjudicar. Es lo Gnico que puedo hacer.

Pe Eltar la mird en silencio, ocultando sus reacciones tras sus 0jos, donde escondia
sus pensamientos.

—Cuando lleguemos a Pendiente Escarpada, pediremos ayuda para encontrar el
camino —prosiguié Despertar con una voz que no sobrepasaba el susurro, pero que era clara
y segura—. Alli sabran donde esta Eldwist y alguien nos indicara el camino.

Para sorpresa de Walker y Morgan Leah, Pe Eltar se limitd a hacer un gesto de
asentimiento y a alejarse. No volviod a hablar con ninguno de ellos. Parecia que se hubiera
olvidado de su existencia.

Al dia siguiente llegaron a una carretera ancha que se extendia hasta perderse en las
estribaciones montafiosas. Se ondulaba como una serpiente entre la luz y las sombras
cuando el Sol descendi6 tras los picos de las montafias de Charnal. Cayd la noche y
acamparon bajo un cielo tachonado de estrellas, el primer cielo despejado que podian
disfrutar en muchos dias. Restaurado su equilibrio por la desaparicion de las lluvias,
charlaron en voz baja mientras cenaban, pero en ningin momento hicieron alusion a los
sucesos de la noche anterior. Pe Eltar parecia sentirse satisfecho con la respuesta que le
habia dado Despertar, aunque no le habia dicho practicamente nada. Supongo que se debe
a la forma en que le hablo, pensé Walker; se debe a la forma en que utilizd su magia para
alejar sus recelos y su ira.

A la mafiana siguiente emprendieron la marcha muy temprano, dirigiéndose de nuevo
hacia el noreste, sintiendo el calido y agradable brillo del Sol. A dltimas horas de la tarde
ya habian empezado a ascender y a internarse en las colinas, y al anochecer llegaron a la
ciudad Pendiente Escarpada.

La luz crepuscular se reducia a un tenue resplandor detras de las montafias
occidentales, que tefiia el cielo de pinceladas de oro y plata. Pendiente Escarpada estaba
sumida en una profunda laguna de sombras, agazapada en un hueco al pie de las montafias,
donde los arboles empezaban a escasear y a dispersarse entre los salientes rocosos. Los
edificios de la ciudad eran lugubres, estructuras destartaladas que se levantaban sobre
cimientos de piedra y estaban formadas por paredes de madera, tejados y ventanas, y
puertas cerradas y reforzadas. Habia una sola calle que serpenteaba entre las casas como si
buscara una salida. Los edificios de la ciudad se amontonaban a los lados de la calle,
excepto un pufiado de chozas y cabafias que moteaban las alturas como centinelas
descuidados. Todo necesitaba una urgente reparacion. Las tablas de las paredes estaban
rotas y colgaban sueltas, los tejados mostraban la falta de algunas ripias, y los porches
estaban hundidos y combados. Astillas de luz se introducian por las grietas y hendiduras.
Habia yuntas de caballos enganchados a carretas junto a los edificios, cada una un poco
mas destartalada que la anterior, y oscuras figuras bipedas se movian entre ellas como
fantasmas.

Cuando el grupo se acercd, Walker vio que la mayoria eran trolls, altos y corpulentos
a la luz crepuscular, con sus caras de corteza de arbol inexpresivas. Varios levantaron la
vista a su paso, pero ninguno se molesto en saludarlos o en dirigirles una segunda mirada.
Les llegd un sonido de voces, grufiidos incorporeos, murmullos y risas que las paredes
agrietadas no podian contener. Pero, a pesar de la charla, las risas y el movimiento de los
hombres, Pendiente Escarpada transmitia una fuerte sensacion de vacio, como si hiciera
mucho tiempo que la hubiesen abandonado los seres vivos.

Despertar los condujo camino arriba sin detenerse, sin mirar a derecha ni a izquierda,
tan segura de si misma como lo habia estado desde el principio. Morgan la seguia a menos
de un paso, vigilante, brindandole su proteccién, aunque tal vez no fuese necesario. Pe
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Eltar se habia colocado a la derecha, a cierta distancia, y Walker cerraba la marcha del
pequefio grupo.

Habia varias cervecerias en el centro de Pendiente Escarpada, y daba la impresion de
que todos sus habitantes estaban reunidos en ellas. De algunas brotaba mdusica, y los
hombres cruzaban su puerta en un sentido u otro, entrando y saliendo de la zona iluminada
sin que fuera posible distinguir sus rostros. También pasaron algunas mujeres, con aspecto
duro y ajado. Pendiente Escarpada parecia un lugar de final del trayecto, no de principio.

Despertar entrd en la primera cerveceria y pregunté al duefio si conocia a alguien que
pudiera indicarles el camino a Eldwist a través de las montafas. Hizo la pregunta con la
mayor naturalidad, como si no tuviera ninguna importancia. No se daba por enterada del
alboroto que su presencia provocaba, las miradas que le dirigian desde todos los rincones,
los oscuros deseos que se insinuaban en muchos de aquellos ojos. Tal vez, pensdé Walker
mientras la observaba, aquello la dejaba indiferente. Pero el joven de las tierras altas pudo
comprobar que nadie intenté aproximarse, ni se mostr6 amenazador. Morgan se mantenia
en actitud protectora tras ella, mirando a aquella gente poco amistosa, como si un hombre
pudiera impedir que hicieran algo, en caso de que decidieran hacerlo. Pero no era el joven
de las tierras altas quien ponia freno a sus aviesas intenciones, ni Walker, ni siquiera el
temible Pe Eltar: era la muchacha, una criatura tan sorprendente como un ser surgido de
una imaginacion desbordada, a quien no molestaban por miedo a que desapareciera. Los
hombres reunidos en el interior de la cerveceria la miraban con ojos incrédulos, pero
tampoco querian demostrarse a si mismos que no era mas que una ilusion.

Como no obtuvieron ninguna respuesta satisfactoria en la primera cerveceria,
entraron en la siguiente. Nadie los siguid. Su interior era similar al de la anterior, pero mas
pequefio y abarrotado. ElI humo de las pipas y el olor de los cuerpos era mas denso y
desagradable. Habia trolls, gnomos, enanos y hombres en Pendiente Escarpada, bebiendo y
charlando como si todo fuera normal, como si lo que sucedia en el resto de las Cuatro
Tierras careciera de importancia. Walker estudié sus caras con detenimiento y, cuando no
pudo descubrir nada en ellas, pasdé a los 0jos. En ellos encontrd secretos y temores.
Pertenecian a hombres que soportaban privaciones y desilusiéon, aunque intentaban
ignorarlo para poder sobrevivir. Algunos parecian peligrosos, y varios estaban al borde de
la desesperacion. Pero la vida tenia un orden en Pendiente Escarpada, como en la mayor
parte de los sitios, y no era conveniente perturbarlo. Los extranjeros llegaban y se iban,
incluso los que eran tan extraordinarios como Despertar, y la vida continuaba igual que
antes. Despertar era semejante a una estrella fugaz, un fendmeno poco frecuente que uno
podia considerarse afortunado si tenia la ocasion y la fortuna de contemplarlo, pero que no
producia ningln cambio en su vida.

Entraron en la tercera cerveceria, y después en la cuarta. En las dos, las respuestas
recibidas a las preguntas de Despertar fueron idénticas a las anteriores. Nadie sabia nada de
Eldwist ni de Uhl Belk, y nadie queria saberlo. Habia unas ocho tabernas a lo largo de la
calle, la mayoria con oferta de camas en el primer piso y venta de suministros en la parte
trasera, y algunas de ellas se dedicaban también al intercambio de productos. Como
Pendiente Escarpada era la unica ciudad gue podia encontrarse en varios dias de viaje en
cualquier direccion, y como estaba situada en el lugar donde convergian los caminos de las
montafias, era frecuentada por toda clase de gentes, tramperos y mercaderes en su mayoria,
pero también otros. Todas las cervecerias estaban llenas de transelntes o de residentes
temporales, que hacian un alto en el camino. Hablaban de todo, de negocios y de politica,
de rutas recorridas y maravillas vistas, de gentes y lugares de las Cuatro Tierras. Walker
escuché con disimulo, y le parecio que Pe Eltar hacia lo mismo.

En la quinta cerveceria que visitaron, encontraron al fin la respuesta que buscaban. El
tabernero era un tipo alto, corpulento y rubicundo, con el rostro poblado de cicatrices y
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sonrisa facil. Mir6 a Despertar de una manera que hizo que Walker se sintiera incomodo.
Después sugirié que la muchacha deberia alquilar una habitacion para unos cuantos dias,
solo para ver si le gustaba el pueblo lo suficiente para quedarse. Eso hizo que Morgan Leah
se adelantara con los ojos echando chispas, pero Despertar le hizo retroceder con un leve
gesto, sostuvo la atrevida mirada del tabernero y le respondié que no le interesaba. El
tabernero no insistio, pero, para sorpresa de todos, le dijo que el hombre que buscaba
estaba en el local que habia mas abajo, en ElI Gato Desollado. Su nombre, dijo, era Horner
Dees.

Volvieron a salir a la noche, dejando al tabernero con la duda de si habia hecho bien
en decirselo. Su mirada lo indicaba. Despertar tenia ese don; era la esencia de su magia.
Podia cambiarte por completo antes de que te dieras cuenta. Podia hacer que actuaras de
una forma inesperada. Podia hacer que quisieras hacer cualquier cosa para complacerla.
Era la actitud que una mujer hermosa es capaz de provocar en un hombre, pero en el caso
de Despertar influia algo mas que la belleza. Era su propia esencia, la elemental que
parecia humana pero que encerraba mucho mas, una personificacion de la magia que, a los
ojos de Walker, era fiel reflejo del padre que la habia creado. Conocia las historias y
leyendas sobre el Rey del Rio Plateado. Cuando alguien se encontraba con él, le decia lo
que deseaba saber sin ocultar nada. Su sola presencia era suficiente para que guisiera
decirlo. Walker habia visto como Morgan, Pe Eltar y los hombres de las tabernas
reaccionaban ante su presencia. E incluso él mismo. Despertar era, sin duda, hija de su
padre.

Encontraron la cerveceria El Gato Desollado en el otro extremo del pueblo, al abrigo
de unos enormes y viejos nogales. Era un edificio grande e irregular que crujia y grufia
solo con el movimiento de los hombres y mujeres que estaban en su interior, que parecian
frecuentarlo por la fuerza de la costumbre. Era un lugar tan abarrotado como los otros, pero
habia méas espacio y estaba dividido en compartimentos alineados con las paredes, lo cual
mejoraba su aspecto. Las luces estaban esparcidas aqui y alld como amigos lejanos,
destacandose en la penumbra, y los parroquianos estaban reunidos en grupos ante la barra 'y
en las largas mesas y bancos. Las cabezas se volvieron cuando traspasaron la puerta, como
también habia ocurrido en las otras cervecerias, y los ojos se clavaron en ellos. Despertar
se dirigio al tabernero, y éste, tras escucharla atentamente, sefialé con la mano hacia el
fondo de la sala. Alli habia un hombre sentado ante una mesa, solo en un reservado oscuro,
encorvado y sin rostro, apartado de la multitud y la luz.

Los cuatro se dirigieron hacia la mesa ocupada por el hombre, y se detuvieron al
llegar.

—¢Horner Dees? —pregunt6 Despertar con su voz de seda.

Unas manos grandes retiraron la jarra de cerveza de la boca barbuda, y una cabeza
grande y despeinada se levantd. Era un hombre muy grande y corpulento, una especie de
0so con muchos afios a la espalda. Estaba tan cubierto de pelo, que podia verse en los
brazos y el dorso de las manos, en la garganta y en el pecho, en la cabeza y la cara, que, a
excepcion de los ojos y la nariz, sus rasgos quedaban ocultos casi por completo. Era
imposible adivinar su edad, pero el pelo era gris plateado, tenia la piel arrugada y
manchada, y los dedos nudosos como raices viejas.

—Tal vez lo sea —respondi6 con voz ronca, clavando sus ojos en la muchacha.

—Me llamo Despertar —se presento la joven—. Estos son mis compafieros. Buscamos
un lugar llamado Eldwist y a un hombre llamado Uhl Belk. Nos han dicho que conoces a
los dos.

—Os han informado mal.

—¢Puedes llevarnos alli? —pregunt6 Despertar, ignorando su respuesta.

—Acabo de deciros...
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—¢Puedes llevarnos alli? —insistié Despertar, interrumpiéndolo.

El hombreton la miro en silencio, sin moverse, sin mostrar ni el méas leve indicio de
lo que estaba pensando. Era como una roca grande y firme que habia conseguido sobrevivir
a los fendbmenos atmosféricos y la erosion, y sélo los consideraba una brisa pasajera.

—¢Quién eres? —pregunto por fin—. ;Qué se esconde detras de tu nombre?

=Soy la hija del Rey del Rio Plateado —respondi6 Despertar, sin la menor vacilacion—
. ¢Lo conoces, Horner Dees?

=Si, lo conozco —respondié Dees, haciendo un gesto de asentimiento—. Quiza tu seas
la persona que dices ser, quiza yo sea quien piensas que soy, y hasta es posible que
conozca Eldwist y a Uhl Belk. Quizé soy el unico que los conoce... el Unico que esta adn
vivo para poder contarlo. Hasta es posible que haga lo que me pides y os lleve alli. Pero no
veo la razon. Sentaos.

Sefiald hacia varias sillas vacias, y los cuatro se sentaron frente a él. Mir6 a los
hombres, y luego sus ojos volvieron a fijarse en la muchacha.

—No parece que seéis de los que no saben lo que hacen. ¢Por qué queréis encontrar a
Uhl Belk?

—Uhl Belk rob6 algo que no le pertenece, algo que ha de ser recuperado —respondio
Despertar. Sus 0jos negros eran impenetrables e intensos.

—¢Planedis arrebatarselo o vais a pedirle que lo devuelva? —inquiri6 Horner Dees,
haciendo una mueca-. ;Sabéis algo de Uhl Belk? Yo si.

—Rob06 un talisméan de los druidas.

—Muchacha, nadie que entra en Eldwist vuelve a salir de alli —respondié Horner Dees
tras un breve instante de vacilacién. Su barbuda cara se torcid6 mientras masticaba un
alimento imaginario—. Nadie excepto yo, y lo consegui porque tuve suerte. Alli hay cosas a
las que nada se puede oponer. Belk es viejo, procedente de otra era, pero posee una magia
oscura y maligna. VVosotros nunca le quitaréis nada y, por supuesto, él no os lo dara por su
propia voluntad.

—-Los tres hombres que me acompafian son mas fuertes que Uhl Belk —dijo
Despertar—. También poseen la magia, y lo venceran. Mi padre dice que asi sucedera. El
poder de estos tres hombres prevalecera sobre Uhl Belk.

Mientras ella pronunciaba sus nombres, Horner Dees los fue mirando para
identificarlos, pasando con rapidez de una cara a otra, deteniendose solo en la de Pe Eltar,
tan brevemente que Walker no estuvo seguro al principio de que lo hubiera hecho.

—Son hombres —dijo por fin—. Uhl Belk es algo mas. No se le puede matar como a un
hombre corriente. Es probable que ni siquiera logréis encontrarlo. El os encontrara a
VOsotros, y entonces ya sera demasiado tarde. —Chasqued los dedos y se eché hacia atrés.

Despertar lo observo un instante a través de la mesa; después, de pronto, extendié las
manos Yy tocé la superficie del tablero. Al instante, una astilla se curvo hacia arriba, se
convirtio en un fino tallo del que brotaron hojas vy al final florecid, llenandose de pequefias
campanillas. La sonrisa de Despertar fue tan magica como su obra.

—Muéstranos el camino a Eldwist, Horner Dees —dijo.

—Necesitaréis algo mas que flores para derrotar a Belk —respondio el rastreador,
humedeciéndose los labios.

—Tal vez no —respondid en voz baja Despertar, y Walker tuvo la sensacion de que
contaba con otra cosa—. ¢No te gustaria venir con nosotros y comprobarlo por ti mismo?

—No he llegado a viejo por ser estupido —respondié Horner Dees, haciendo un gesto
negativo. Meditd un momento, y luego volvio a inclinarse hacia delante-. Fui a Eldwist
hace diez afios. Ya conocia su existencia, pero sabia que era peligroso y no me atrevia a
entrar solo. De todas formas, no dejé de preguntarme qué habria alli, porque lo que hago es
descubrir cosas. He sido guia, soldado, cazador, todo lo que se puede ser, y al final todo se
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reduce a lo mismo. Asi que segui pensando en Eldwist, en qué habria alli, en aquellos
viejos edificios, en las piedras que vi por todas partes. Al fin me decidi a ir, porque no
podia soportar la ignorancia. Llevé a una docena de hombres conmigo, los trece
afortunados. Pensdbamos encontrar algo de valor, ya que es un lugar secreto y antiguo.
Sabiamos cémo se llamaba. Se oian leyendas sobre él, desde hacia mucho tiempo, al otro
lado de las montafias, donde habiamos estado algunos de nosotros. Los trolls lo conocen.
Es una peninsula... s6lo una estrecha franja de tierra, cubierta de roca, que se interna en el
Tiderace. Fuimos una mafiana, los trece, llenos de vida. jAl amanecer del dia siguiente, los
otros doce habian muerto, y yo corria como un ciervo asustado!

»No vayais —les advirtié, hundiendo los hombros—. No os acerquéis a Eldwist y Uhl
Belk.

Cogi0 la jarra, apurd su contenido, y la dejé de golpe sobre la mesa. El sonido llamé
la atencion del tabernero, que lleg6 enseguida con otra jarra llena en la mano. Dees no lo
mird, mantuvo los ojos fijos en Despertar, y el tabernero se retir6 inmediatamente. Ya era
cerca de medianoche, pero sélo unos pocos parroquianos se habian ido. Continuaban
agrupados como habian estado desde el atardecer, algunos desde antes, charlando cada vez
mas vagamente y en posturas mas relajadas. De momento, el tiempo habia perdido su
fuerza sobre ellos, victimas de todo tipo de conflictos y desgracias, refugiados bajo el
escudo del alcohol y la compafiia facil. Dees no era uno de ellos; Walker Boh no creia que
Ilegara a serlo nunca.

—Horner Dees —dijo entonces Despertar, estremeciéndose y pronunciando el nombre
como si lo deletreara, una muchacha joven intentando comprobar la resistencia de un
hombre viejo—. Si no haces nada para remediarlo, Uhl Belk vendra a buscarte.

Por primera vez, Dees parecio sobresaltarse.

—Con el tiempo, vendra —prosiguié Despertar con voz amable y triste—. Ensancha su
reino y éste se extiende con creciente rapidez. Si no hay alguien que lo detenga, si no hay
alguien que ponga limites a su poder, tarde o temprano te alcanzara.

—Para entonces ya estare muerto —respondio el rastreador, pero no parecia muy
seguro.

—Hay misterios que nunca resolveras, porque no tendras oportunidad de hacerlo —dijo
Despertar, esbozando una méagica, perfecta y maravillosa sonrisa—. No es el caso de Uhl
Belk. Te has pasado la vida descubriendo cosas. ¢Por qué te detienes ahora? ; Como sabras
quién de nosotros esta en lo cierto respecto a Uhl Belk si no nos acompafias? Hazlo,
Horner Dees. Muéstranos el camino a Eldwist. Emprende este viaje.

—Me gustaria creer que ese monstruo puede ser destruido... —respondié Dees, tras
reflexionar durante largo rato—. No estoy seguro de...

—¢Realmente necesitas estarlo? —preguntd la muchacha con voz suave.

—Nunca lo he necesitado —respondié Dees frunciendo el entrecejo y esbozando una
sonrisa, una mueca que pronuncié notablemente las arrugas de su cara. Después solté una
carcajada, y por fin se puso serio—. Se trata de un camino dificil, no de un paseo. En esta
época del afio, los pasos de las montafias son casi impracticables; y, una vez que estemos al
otro lado, s6lo podremos contar con nuestras propias fuerzas. No tendremos ayuda de
nadie. Sélo encontraremos trolls, y ellos no se preocupan por los forasteros. Lo cierto es
que ninguno de vosotros parece lo bastante fuerte para llegar a la meta.

—Probablemente seamos mas fuertes de lo que ta puedas imaginar —dijo Morgan
Leah en voz baja.

—Tendréis que serlo, y mucho —respondid Dees dirigiendo una critica mirada al joven
de las tierras altas y dando un suspiro—. Bien. Ya esta decidido, ¢verdad? Yo, un viejo, a
punto de internarse de nuevo en territorios inexplorados. —Se ri6 abiertamente y mird a
Despertar—. Eres muy habil, lo reconozco. Consigues sacar una nuez de su cascara sélo con
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la palabra. Incluso a una nuez vieja y dura como yo. Bien, bien.

Retir6 la silla de la mesa y se incorpord. Era aln méas impresionante de pie que
sentado, como un muro agrietado que se negara a desplomarse a pesar de haber soportado
las inclemencias del tiempo durante muchos afios. Se planté ante ellos, encorvado y con
aspecto rudo, con sus largos brazos colgando, parpadeando como si acabara de salir a la
luz.

—Muy bien, os llevaré —dijo en voz baja pero firme, inclindndose hacia delante para
dar mayor énfasis a su decision—. Os llevaré porque es cierto que no lo he visto todo ni he
encontrado todas las respuestas, y la vida no vale nada si no se intenta... aunque no creo
que intentarlo sea suficiente. Reunios aqui conmigo al amanecer, y os daré una lista de lo
que necesitais y de donde podéis encontrarlo. Conseguidlo vosotros, y yo me encargaré de
la organizacion. Lo intentaremos. ;Quién sabe? Quizas alguno de nosotros consiga
regresar.

Guardo silencio durante un breve instante y los miré como si los viera por primera
vez.

—¢,No seria un buen chiste que vuestra magia demostrara que es mas poderosa que la
de Belk? —inquiri6 Dees, con cierto tono divertido en su voz.

A continuacion se dio la vuelta, atraveso la sala y desaparecio entre las sombras de la
noche.
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Horner Dees cumplid su palabra y se reuni6 con ellos a primeras horas de la mafiana
siguiente para organizar los preparativos del viaje a Eldwist a través de las montafias de
Charnal. Se encontraron en la puerta de la posada donde se habian alojado para pasar la
noche, una deteriorada construccion de dos plantas que en el pasado habia sido residencia y
mas tarde almacén. Sin molestarse en decirles como habia conseguido localizarlos, les dio
una lista de las cosas que necesitaban y las direcciones donde podian obtenerlas. Era aun
mas imponente de lo que habia parecido la noche anterior, mas ancho que la puerta que
tenia ante si. Hablaba entre dientes y grufiia, y su voz denotaba que habia bebido
demasiado. Pe Eltar penso que era un borracho indtil, y a Morgan Leah le resultd bastante
desagradable. Aceptaron sus instrucciones sin rechistar, porque era lo que Despertar
esperaba que hicieran. Horner Dees los decepcion6 por completo. Sin embargo, Walker
Boh veia en él algo diferente. La noche anterior, tras la marcha del rastreador, se alejé de
sus comparieros de viaje con la muchacha y le sugirié que tal vez no era el hombre que
buscaban. Después de todo, ¢qué sabian de Dees aparte de lo que él les habia dicho?
Aunque fuera cierto que habia estado en Eldwist, habian pasado diez afios desde entonces.
¢Recordaria el camino? ¢(No se perderian? Pero Despertar lo tranquilizd con su
caracteristica habilidad para disipar cualquier duda, afirmando que Horner Dees era el
hombre que necesitaban. Ahora, mientras escuchaba al viejo rastreador, estaba pensando
que la muchacha tenia razon. Walker habia viajado mucho y conocia los preparativos que
debian realizarse. No cabia la menor duda de que Dees también lo sabia. A pesar de su voz
gangosa y su aspecto aturdido, Horner Dees sabia muy bien lo que llevaba entre manos.

El tiempo que dedicaron a la organizacion paso con suma rapidez. Walker, Morgan y
Pe Eltar se ocuparon de los viveres, las mantas, las lonas, las cuerdas, las herramientas para
escalar, los dtiles de cocina, las ropas y el equipo de supervivencia que Dees habia
ordenado adquirir. El propio Dees se encargd de los animales, toscas mulas que podrian
soportar las pesadas cargas y las tormentas de las montafias. Lo llevaron todo a un viejo
establo situado en el extremo norte de Pendiente Escarpada, un lugar que, al parecer, Dees
hacia servir de taller y casa. Vivia en el cuarto trasero, y cuando no estaba dando érdenes o
comprobando su trabajo, se quedaba alli.

Despertar se aislo aun mas de los miembros del pequefio grupo. Cuando no estaba
con ellos, que era la mayor parte del tiempo, no tenian ni idea de su paradero. Parecia
moverse como una nube errante, mas como si fuera una sombra que como un ser de carne
y hueso. Tal vez se retirara a los bosques préximos a la ciudad, porque alli se sintiera mas
comoda. Quiza se limitara a ocultarse. De cualquier manera, desaparecia por completo,
como el Sol cuando acaba el dia, y ellos echaban a faltar su presencia. Cuando regresaba,
recuperaban la tranquilidad. Les hablaba todos los dias, siempre de forma individual, nunca
en grupo. Les daba algo de si misma, un poco de confianza que no podian definir pero
tampoco ignorar. Si hubiera sido otra persona, hubiesen pensado que estaba jugando con
ellos. Pero era Despertar, la hija del Rey del Rio Plateado, y en su vida no habia tiempo
para juegos, ni deseo ni necesidad alguna que satisfacer. Ella estaba por encima de esa
conducta, y aunque no acababan de comprenderla y dudaban de que pudieran conseguirlo
alguna vez, estaban convencidos de que el engafio y la traicion no tenian cabida en
Despertar. Su sola presencia los mantenia unidos, ligados a ella sin posibilidad de
marcharse. Era incandescente, una criatura de brillantez abrumadora, tan méagica que se
sentian cautivados por ella como lo habrian estado por la contemplacion del arco iris.
Hacia que la buscaran por todas partes. Esperaban que apareciera, y entonces se sentian
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seducidos de nuevo. Esperaban que los hablara, que los tocara, que los mirara. Ella los
hacia girar en el vértice de su ser, y aunque eran conscientes de que estaban hechizados,
deseaban continuar asi. Se vigilaban unos a otros como halcones, inseguros sobre cudl era
el papel que desempefiaban en sus planes, de su utilidad y de su necesidad. Se esforzaban
por saber algo de ella que no supieran los otros, y median el tiempo que pasaban con ella
como si fuera oro en polvo.

Sin embargo, no conseguian desterrar por completo las dudas y recelos. En el secreto
de sus pensamientos mas intimos todavia les preocupaba el criterio que la joven habia
seguido para elegirlos, su prevision en la busqueda que habian accedido a llevar a cabo, y
también se preguntaban si el desear estar con ella era suficiente motivo para continuar.

Las reflexiones de Pe Eltar eran las mas intensas. La razon principal de que hubiese
emprendido aquel viaje era que la muchacha lo intrigaba, porque era distinta de las otras
personas que habia matado, porque queria saber de ella todo lo posible antes de utilizar la
Stiehl, y porque queria descubrir si el talisman del que hablaba, la piedra élfica negra, era
tan poderoso como ella creia y si él podria apropiarselo. Le habia molestado su insistencia
en que debian acompariarlos el arrogante joven de las tierras altas y el alto y palido manco.
Hubiese preferido que fueran solos, porque estaba plenamente convencido de que él era
todo lo que la joven necesitaba. Sin embargo, refrend su lengua y se mantuvo paciente,
convencido de que los otros dos no supondrian para él ningn problema.

Pero ahora también se habia afiadido al grupo Horner Dees, y habia algo en el viejo
que lo inquietaba. Era extrafio que le produjera esa sensacion, porque parecia un viejo
inatil. Suponia que la fuente de su inquietud era el hecho de que empezaba a sentirse
rodeado de gente. ¢Cuantos mas pretendia afiadir la muchacha al grupo? Pronto estaria
sorteando lisiados e ineptos a cada paso, ninguno de los cuales seria digno del mas minimo
esfuerzo para eliminarlo. Pe Eltar era un solitario, y odiaba los grupos. Sin embargo, la
muchacha se empefiaba en aumentar su numero, y con un proposito bastante
indeterminado. Su magia parecia casi ilimitada; podia hacer cosas que nadie podia igualar,
ni siquiera él. Estaba convencido de que, a pesar de que afirmara lo contrario, su magia era
suficientemente poderosa para llevarlos a Eldwist. Una vez alli, sélo lo necesitaba a él.
¢Con que fin incluia a los demas?

Hacia dos noches, justo antes de que cesaran las lluvias, Pe Eltar le habia
manifestado su frustracion y descontento, intentando obligarla a revelar la verdad.
Despertar influy6 sobre él de algin modo, lo calmo, haciéndole desistir de su decision de
desenmascararla. La experiencia lo habia dejado perplejo por la facilidad con que lo habia
manejado, y llegd a pensar en matarla y acabar de una vez por todas. El habia descubierto
su objetivo, ¢verdad? ¢Por qué no hacer lo que le habia aconsejado Rimmer Dall y acabar
con el asunto, olvidar la piedra élfica negra y dejar que aquellos idiotas la buscaran solos?
Pero decidio esperar, y ahora se alegraba, porque aunque era irritante la presencia de Dees
y de los otros dos, empezaba a pensar en que comprendia su utilidad. Despertar los habia
Ilevado para que sirvieran de distraccion, nada mas. Después de todo, ¢qué otro servicio
podian prestar? La fuerza de uno residia en una espada rota y la de otro, en un cuerpo roto.
¢Qué eran tales miserables magias comparadas con la de la Stiehl? ;No era él el asesino, el
maestro matador, cuya magia se imponia a todo? Por eso lo habia elegido Despertar.
Nunca lo habia dicho, pero Pe Eltar lo sabia. Rimmer Dall se habia equivocado al pensar
gue no lo reconoceria por lo que era. La muchacha, con su formidable penetracion e
intuicion, no habria dejado de captar una verdad tan obvia. Por eso hizo que la
acompafiara, por eso lo eligio antes que a los otros. Lo necesitaba para acabar con la vida
de Belk; era el Unico que podia hacerlo. Necesitaba la magia de la Stiehl. Los demas,
incluido Dees, eran unas simples ramitas que acabarian siendo arrojadas al fuego. Al final,
Despertar dependeria de él.
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Si Pe Eltar se hubiera molestado en preguntarle, quizd& Morgan Leah le hubiese dado
la razon. Era el mas joven y el mas inseguro, a pesar de su actitud arrogante. Era un
muchacho recién convertido en hombre; un hecho que se veia obligado a admitir ante si
mismo, aunque no ante los demas. Habia viajado poco y hecho pocas cosas. Sabia menos
de casi todo. En realidad, habia pasado su corta vida en las tierras altas de Leah, y aunque
se las habia ingeniado para encontrar la manera de hacer desagradable la estancia en su
tierra de los oficiales de la Federacidn que pretendian gobernarla, poco méas habia logrado.
Amaba, sin esperanza de ser correspondido, a Despertar, y no tenia nada que ofrecerle. La
Espada de Leah era el arma que ella necesitaba en su blsqueda de la piedra élfica negra, el
talisman cuya magia podria derrotar a Uhl Belk. Pero la Espada habia perdido lo mejor de
su magia cuando se quebrd contra las puertas del Pozo. La que le quedaba era insuficiente
y, aun peor, imprevisible. Sin ella, no veia como podia ser util en aquel asunto. Tal vez
Despertar estaba en lo cierto al decir que lograria recuperar el poder de la Espada si la
acompafiaba. ¢Pero qué sucederia si la amenazaban antes? ;Cudl de los tres podria
ofrecerle proteccion? El solo tenia una espada rota. Walker Boh, sin su brazo, parecia
menos poderoso de lo que habia sido, un hombre en busca de si mismo. Horner Dees era
viejo y gris. So6lo Pe Eltar, con su magia secreta y sus actitudes enigmaéticas, parecia capaz
de defender a la hija del Rey del Rio Plateado.

No obstante, Morgan estaba decidido a continuar, aunque no estaba seguro del
porqué. Quiza fuera orgullo o tal vez una obstinada negativa a rendirse. Fuera lo que fuese,
mantenia viva una tenue esperanza de que podria demostrar de algin modo su eficacia a la
extrafia y maravillosa muchacha de la que se habia enamorado, de que la protegeria de
cualquier amenaza y que, con tiempo y paciencia, descubriria la manera de restaurar la
magia de la Espada de Leah. Cumplia con prontitud y diligencia las tareas que le
encomendaba Horner Dees para preparar el viaje al norte, esforzandose mas que los otros.
Pensaba sin cesar en Despertar, cuya imagen llenaba su mente. Ella era un regalo, lo sabia.
Era la posibilidad de todo lo que siempre habia esperado. Era algo mas que su belleza, o
que el hecho de que lo hubiera liberado de las prisiones de la Federacion, o de la
restauracion de los jardines de Meade para los enanos de Culhaven. Era consciente de que
existia algo entre ellos, un vinculo intangible diferente del que la unia a los demas. Podia
notarlo cuando le hablaba, cuando lo llamaba por su nombre de pila, cosa que no hacia con
los otros. Podia notarlo en su forma de mirarlo. Era algo increiblemente maravilloso.

Decidi6 evitar que ese vinculo se rompiera, fuera lo que fuese, pasara lo que pasase.
Para su sorpresa, e incluso su alegria, aquello se convirtio en lo mas importante de su vida.

Walker Boh también sentia algo, pero mas dificil de definir. Como la determinacion
de Morgan para amarla y la de Pe Eltar para matarla, habia algo que lo unia a Despertar.
Era una extrafia afinidad entre ambos, unas magias compartidas que les daban percepciones
mutuas que nadie mas poseia. Como el joven de las tierras altas y el asesino, creia que su
relacion con la muchacha era distinta, mas personal e importante, mas duradera. No la
amaba como Morgan, ni deseaba poseerla como Pe Eltar. Lo que anhelaba era entender su
magia, porque estaba convencido de que si lo lograba también entenderia la suya propia.

El dilema estaba en decidir si eso era 0 no una buena idea. No bastaba con que su
deseo fuera acuciante; las muertes de Cogline y Rumor se lo habian probado. Sabia que
necesitaba comprender la magia si queria destruir a los Espectros, pero seguia temiendo las
consecuencias de ese conocimiento. Con la magia siempre habia que pagar un precio. Lo
habia intrigado desde que descubrié que la poseia, pero también lo habia asustado. El
miedo y la curiosidad lo habian empujado en dos direcciones opuestas durante toda su
vida. Asi habia ocurrido cuando su padre le habl6 de su legado, cuando se esforzo sin éxito
para crear un hogar entre los habitantes de Valle Umbroso, cuando Cogline aparecio y se
ofrecio a ensefiarle como funcionaba la magia, y cuando conocid la existencia de la piedra
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élfica negra tras la lectura de las paginas de la Historia de los druidas 'y supo que era
factible el cumplimiento de la mision que el espiritu de Allanon le habia encomendado.
Siempre era lo mismo, y también lo era en esta ocasion.

Durante un tiempo se habia preocupado porque pensaba que habia perdido toda la
magia, que habia sido destruida por el veneno del Aspid. Pero tras la cura de su brazo,
habia recuperado las fuerzas y con ellas el convencimiento de que la magia habia
sobrevivido. Hizo algunas pequefias pruebas durante el viaje. Sabia que estaba alli; por
ejemplo, cuando algo en su interior reaccionaba ante la presencia de Despertar, ante la
manera en que ella utilizaba su propia magia para influir en Morgan, Pe Eltar y en él
mismo, y el efecto que causaba en los demas. También estaba presente en su forma de
percibir los detalles. Habia captado la vacilacién en la mirada que Horner Dees habia
dirigido a Pe Eltar: un atisbo de reconocimiento. Podia sentir la interacciéon entre los
miembros del grupo y Despertar, los sentimientos que yacian bajo la superficie de las
miradas y las palabras que intercambiaban. Tenia percepcion, intuicion y conocimiento
previo en algunos casos. No cabia la menor duda, la magia ain estaba en él.

En cualquier caso, la magia se habia debilitado. Ya no era el arma poderosa que
habia sido, y eso le hacia pensar. Tenia una oportunidad de apartarse de su influencia, de la
penumbra en que sumia su vida, del legado de Brin Ohmsford y los druidas, y de todo lo
que lo habia convertido en el Tio Oscuro. Si no ahondaba en ella, no se produciria ningdn
dafo. La magia permaneceria dormida. Si la dejaba de lado, tal vez consiguiera liberarse.

Pero sin la magia los Espectros también estarian libres. ;Qué sentido podia tener el
viaje a Eldwist para enfrentarse a Uhl Belk si no utilizaba la magia? ¢;Qué uso podria hacer
de la piedra élfica negra?

Asi pues, todos daban vueltas en el interior de las jaulas que ellos mismos se habian
construido; Walker Boh, Morgan Leah y Pe Eltar, gatos recelosos de mirada aguda y 0jos
ansiosos, decididos a hacer lo que se esperaba de ellos en los proximos dias y al mismo
tiempo todavia inseguros. Se hacian compafiia unos a otros, pero sin entablar amistad. El
tiempo pasé con celeridad mientras se dedicaron a adquirir y empaquetar los suministros.
Horner Dees parecia sentirse satisfecho, pero era el Gnico. Los otros tres luchaban contra
las presiones provocadas por su inseguridad, su impaciencia y sus dudas a pesar de la
decision tomada, y nada que pudieran hacer o pensar les proporcionaba alivio. Ante ellos
se extendia la oscuridad, cimentada sobre si misma como una nube negra, y no lograban
ver lo que habia tras ella. Se levantaba ante ellos como una muralla, un conglomerado de
hechos y circunstancias, una explosion de magia y fuerza bruta, una revelacion de
necesidad y propdsito. Una nube negra e impenetrable que intentaria devorarlos, y cuando
lo hiciera, ninguno de ellos podria conservar la vida.

Tres dias después dejaron la poblacion de Pendiente Escarpada. Salieron al
amanecer, bajo un cielo cubierto de nubes que rozaban las montafias e impedian el paso de
la luz. El olor a lluvia flotaba en el aire, y el viento que soplaba desde las cumbres era
gelido y cortante. El pueblo dormia, acurrucado en la oscuridad como un animal asustado,
receloso y silencioso. Algunas lamparas de aceite olvidadas ardian en los porches y a
través de las grietas de las ventanas, pero no se veia ningin movimiento de personas.
Mientras se internaban en las montafias, Walker Boh se volvié un momento para
contemplar por ultima vez los amontonados edificios descoloridos, que parecian
caparazones de saltamontes, vacios y abandonados, y fascinantemente feos.

A mediodia empezd a caer la lluvia, y ya no cesaria durante toda una semana. A ratos
se convertia en llovizna, pero nunca cesaba por completo. Las nubes continuaban
inmoviles en el cielo, los truenos rugian por todas partes y los relampagos destellaban a lo
lejos. Pasando frio y completamente empapados, los componentes del pequefio grupo no
podian hacer nada para aliviar su incomodidad. Los pies de las colinas estaban cubiertos de
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una densa vegetacion, pero las cumbres estaban peladas. El viento soplaba con fuerzay, sin
Sol que los calentara, permanecian ateridos. Horner Dees fijo un ritmo fuerte, pero el grupo
no podia viajar deprisa a pie y tirando de las mulas, por lo que el avance era muy lento. De
noche dormian en tiendas de campafia, a cubierto de la lluvia, y podian quitarse las ropas
mojadas y envolverse en las mantas. Pero no habia madera para encender fuego y la
humedad persistia. Cada mafiana se despertaban helados, comian porque era necesario para
reponer las fuerzas y reemprendian la marcha.

Después de varios dias de viaje, las colinas dieron paso a las montafias, y el camino
se hizo menos seguro. Los senderos, que hasta entonces eran anchos y despejados,
desaparecieron por completo. Dees los condujo por un laberinto de riscos y desfiladeros,
por el borde de grandes pendientes, y alrededor de enormes pefiascos que empequefiecian
los edificios de Pendiente Escarpada. Se vieron obligados a mirar donde ponian los pies a
cada paso, porque el camino se empinaba peligrosamente. Las nubes se extendian hacia
abajo, llenando el aire de una humedad pegajosa que trataba de envolverlos, retorciéndose
alrededor de las rocas como gusanos gigantescos y livianos de pieles fangosas. Los truenos
estallaban, cayendo sobre ellos una tromba de agua; parecia que estuvieran en el centro de
la tormenta. Perdieron de vista todo lo que habian dejado atras, y no podian distinguir lo
que tenian delante.

Sin Dees, se hubieran perdido. Las montafias de Charnal tragaban a los viajeros
como un océano a una piedra. Todo parecia igual. Los acantilados eran murallas
infranqueables que se levantaban entre la bruma y la lluvia, los cafiones se perdian en
vastos abismos de vacio negro, y las montafias se extendian en una sucesion interminable
de picos nevados. El frio era muy intenso. En ocasiones, la lluvia se convertia en granizo e
incluso en nieve, pero los miembros del pequefio grupo, arrebujados en sus grandes capas,
no renunciaban a seguir caminando. A pesar de las adversas condiciones climatoldgicas,
Horner Dees se mantenia firme y seguro, y pronto aprendieron a confiar en él. El rastreador
se sentia en las montafias como en su casa, comodo a pesar del terrible clima y el dificil
terreno, en paz consigo mismo. Tarareaba mientras caminaba, perdido en recuerdos de
otros tiempos y lugares. De vez en cuando se detenia para sefialar algo que a los demas les
habia pasado inadvertido, decidido a no pasar nada por alto. Desde el principio quedo claro
gue conocia las montafias como la palma de su mano, y enseguida comprendieron que
también las amaba. Hablaba con frecuencia de ese amor, de la mezcla de fiereza y
serenidad que encontraba en ellas, y de su inmensidad y permanencia. La profunda voz de
Horner Dees tronaba y vibraba como si formara parte de las trepidantes tormentas y del
viento. El rastreador contaba historias de la vida en las montafias de Charnal y, cuando lo
hacia, les revelaba algo de si mismo.

Sin embargo, no conseguia que ninguno de los miembros del pequefio grupo
compartiera sus sentimientos, tal vez con la excepcion de Despertar, que, como ya era
habitual, no dejaba traslucir sus pensamientos. Los otros tres se limitaban a refunfufiar de
vez en cuando, mantenian un deliberado silencio el resto del tiempo y se esforzaban sin
éxito para ignorar su incomodidad. Ellos nunca podrian llegar a apreciar las montafas, sélo
eran una barrera que tenian que atravesar. Se esforzaban con la esperanza de que el viaje
no tardaria en llegar a su fin.

Pero no acababa de llegar. El viaje se alargé como el de un perro perdido en busca de
su amo que, manteniendo su olor en la mente, se distrae con otros olores. Las lluvias
disminuyeron su intensidad y por fin cesaron, pero el aire seguia siendo helado, el viento
continuaba soplando con fuerza y no veian el final de las montafias. Los hombres, la
muchacha y los animales avanzaban con grandes dificultades. Hacia mitad de la segunda
semana, Dees dijo que estaban empezando a descender, pero no habia forma de saber si era
cierto lo que decia; nada en las rocas y los matorrales indicaba que hubieran iniciado el
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descenso. Las montafias de Charnal los rodeaban por todas partes hasta donde alcanzaba la
vista.

A los doce dias de viaje les sorprendié una tormenta de nieve en un estrecho
desfiladero y estuvieron a punto de perecer. Cayd con tanta rapidez sobre ellos que incluso
cogid por sorpresa a Dees. Ordend que se ataran unos a otros y, como no habia ningln
lugar donde pudieran refugiarse, se vio obligado a ordenar que continuaran la marcha. El
aire se convirtié en una sabana de un blanco impenetrable y todo lo que los rodeaba
desaparecio de repente. Sus manos y pies empezaron a helarse. Las mulas huyeron
aterrorizadas por el estruendo producido por el desprendimiento de parte de un muro del
desfiladero. Entre rebuznos y resbalones huyeron de los frenéticos hombres hasta que
acabaron despefidandose. So6lo una se salvd, y no era la que llevaba la comida.

Al fin encontraron un refugio, sobrevivieron a la tormenta y después reemprendieron
la marcha. Incluso Dees, que habia demostrado que era el mas fuerte, empezaba a dar
muestras de fatiga. Al dia siguiente, la mula se rompi6 una pata al meterla en un hoyo
cubierto de nieve, y entonces se vieron obligados a sacrificarla. Habian perdido casi todo, y
tuvieron que conformarse con lo que llevaban en las mochilas; un poco de comida y agua,
algunas cuerdas y pocas cosas mas.

Agquella noche la temperatura sufrié un brusco descenso. Se habrian congelado si
Dees no hubiese conseguido encontrar lefia para encender una hoguera. Pasaron toda la
noche acurrucados cerca de las llamas, frotandose las manos y los pies, hablando para
permanecer despiertos por miedo a morir si se quedaban dormidos. Formaban un grupo
extrario, los cinco sentados al abrigo de las rocas, apifiados alrededor de las débiles brasas,
todavia desconfiando unos de otros, protegiéndose a si mismos y obligados a compartir el
espacio, el tiempo y las adversas circunstancias. Sin embargo, las palabras que
pronunciaban los descubrian no por lo que expresaban, sino por el como, el cuando y el por
qué. Aquello los unia de una forma extrafia, con unos lazos mas fuertes que cualquier otra
cosa; y aunqgue la proximidad era mas fisica que emocional, y limitada en cualquier caso, al
menos les dio un sentimiento de camaraderia que no existia antes.

El clima mejord, las nubes se aclararon y desaparecieron, el Sol aparecié de nuevo
calentando el aire, lo cual contribuyd a que la nieve y la lluvia desaparecieran. Las
montafias de Charnal empezaron a reducir su imponente presencia, y ya no cabia duda de
que estaban descendiendo. Volvieron a verse rodeados de arboles, dispersos al principio,
formando pequefios bosques después, y por ultimo espesos y extensos bosques cuyo fin no
alcanza la vista, rodeando valles lejanos. Pudieron pescar y cazar para alimentarse, dormir
en calidos claros y despertar secos y descansados. El estado de animo de los cinco
miembros del pequefio grupo experimentd una sensible mejoria.

Por fin, quince dias después de salir de Pendiente Escarpada, llegaron a las Lanzas.

Permanecieron largo rato en los riscos, contemplando el valle que se extendia a sus
pies. Era casi mediodia, el Sol brillaba y el aire era calido y estaba impregnado de intensos
aromas. El valle era amplio y profundo, sombreado por las montafias que se levantaban a
los lados. Tenia forma de embudo, con la boca ancha en el extremo sur y la estrecha en el
norte, donde desaparecia en una linea de distantes colinas. Estaba poblado de arboles, pero
hacia la mitad se levantaba una cresta dentada, y los arboles que alli crecian habian sufrido
una enfermedad que los habia privado de su follaje. Los troncos y las ramas pelados se
alzaban hacia el cielo como los pelos erizados del lomo de un animal acorralado.

Parecen lanzas, pens6 Morgan Leah.

—¢Qué hay ahi abajo? —pregunto el joven de las tierras altas, mirando a Horner Dees.

Su actitud hacia el rastreador habia cambiado durante las dos Gltimas semanas. Ya no
lo consideraba un viejo impertinente y desagradable. Habia tardado méas tiempo que
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Walker Boh en apreciar su valia, pero por fin reconocié que Dees era un profesional
eficiente, mejor que cualquier otro que €l hubiese conocido. Morgan se hubiera contentado
con ser la mitad de bueno. Habia empezado a prestar atencion a lo que el viejo decia y
hacia.

—No lo sé —respondié Dees, haciendo un gesto negativo—. Hace diez afios que no
paso por aqui. —A Dees, por su parte, le gustaban el entusiasmo de Morgan y sus ganas de
trabajar. Le gustaba el que al joven de las tierras altas le interesara aprender. Fruncié el
entrecejo mientras sostenia la mirada de Morgan-. Solo estoy siendo cuidadoso,
muchacho.

Siguieron contemplando y estudiando el valle durante algin tiempo.

—Alli abajo hay algo —dijo Pe Eltar en voz baja.

Nadie discutié su apreciacion. Pe Eltar seguia siendo un misterio para todos, pero ya
lo conocian lo suficiente para confiar plenamente en su instinto.

—Tenemos que atravesar el valle o rodear una de las montafias que se levantan a los
lados —dijo Dees—. Si optamos por la segunda alternativa, perderemos una semana.

Continuaron vigilando el valle sin hablar, pensando en el problema por separado.

—Vamos —dijo de repente Horner Dees.

Empezaron a descender y descubrieron un sendero que conducia directamente al
centro del valle y a la cresta pelada. Caminaban en silencio, con Dees abriendo la marcha,
seguido de Despertar, Morgan, Walker y Pe Eltar cerrando la marcha del grupo. Pasaron de
la luz a la penumbra, y la temperatura del aire sufrié un brusco descenso. El valle se alzé
para recibirlos y durante un momento los engull6. Después el sendero se elevo en direccion
a la cresta, y se encontraron en medio de los arboles muertos. Morgan observo los
esqueletos sin vida, las cortezas ennegrecidas, las hojas y capullos secos, y se volvio de
manera instintiva a mirar a Walker. El Tio Oscuro levant6 su palido y contraido rostro, y
sus duros ojos se clavaron en el joven de las tierras altas. Los dos pensaban lo mismo. Las
Lanzas habian enfermado de la misma forma que el resto de la tierra. Los Espectros
también actuaban alli.

Cruzaron una franja de luz solar que se colaba a través de un espacio entre picos y
luego descendieron al centro de una hondonada. La tranquilidad era anormal, un pozo de
silencio que ampliaba el sonido de sus pisadas. Morgan sintid que se acrecentaba su
inquietud, recordando su encuentro con los Espectros durante el viaje a Culhaven en
compafiia de los hermanos Ohmsford. Oli6 el aire en busca del hedor a rancio que advertia
de su presencia, y sus oidos se esforzaron para captar el mas leve sonido. Dees avanzaba
con decision, y el largo pelo de Despertar dejaba un fino rastro de plata a su espalda.
Ninguno de los dos daba la menor muestra de cautela. Sin embargo, todos estaban en
tension, y Morgan podia sentirlo.

Dejaron atras la hondonada y regresaron a la cresta. Durante cierto tiempo estuvieron
a bastante altura sobre los arboles, lo cual permitié a Morgan ver el valle de extremo a
extremo. Habian recorrido méas de la mitad del camino y se acercaban al final estrecho del
embudo donde las montafias se separaban y los arboles se esparcian con el comienzo de las
colinas que se levantaban a lo lejos. El nerviosismo de Morgan empezé a desaparecer y se
encontro pensando en su hogar, en las tierras altas de Leah, en el paisaje que le habia visto
crecer. Se dio cuenta de que afioraba a las tierras altas mucho mas de lo que cabia esperar.
Una cosa era que su hogar ya no le perteneciera porque la Federacion lo ocupaba y otra que
pudiera aceptar la situacion. Como Par Ohmsford, vivia con la esperanza de que las cosas
cambiaran algun dia.

El sendero volvié a descender y aparecié otra hondonada. En esta ocasion estaba
cubierta de matorrales y maleza que llenaban los huecos dejados por la desaparicién de los
arboles. Se adentraron en ella, abriendose paso entre las zarzas y matojos, y se dirigieron al
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espacio abierto por donde serpenteaba el sendero. La penumbra se hacia mas intensa a
medida que el Sol se retiraba hacia el oeste. Los bosques formaban una muralla de oscuro
silencio.

Acababan de entrar en un claro abierto en el centro de la hondonada, cuando
Despertar se detuvo de repente.

—Quietos —ordeno la muchacha.

Obedecieron al instante, fijando los ojos en ella para después pasear su mirada por
los matorrales que los rodeaban. Algo se movia entre ellos. Empezaron a destacarse figuras
que iban abandonando poco a poco su escondite y salian a la luz. Habia centenares de
criaturas pequefias y achaparradas, con miembros peludos y nudosos y facciones huesudas.
Parecia que hubiesen nacido de los matorrales, tan semejantes eran a ellos, y solo los
pantalones cortos y las armas parecian diferenciarlos. Las armas eran formidables, cortas
lanzas y extrafios instrumentos arrojadizos con extremos afilados. Las criaturas las
blandian en actitud amenazadora mientras avanzaban.

—Urdas —dijo Horner en voz baja—. No os movais.

Ninguno lo hizo, ni siquiera Pe Eltar, que habia adoptado la misma postura que las
criaturas que lo amenazaban.

—¢Quiénes son? —preguntd Morgan a Dees, mirando al mismo tiempo a Despertar en
busca de proteccion.

—Gnomos —respondio el rastreador—. Con mezcla de trolls. Nadie esta seguro de cuél
es la proporcion exacta. Nunca se los ve al sur de las montafias de Charnal. Son
septentrionales como los trolls, tribales como los gnomos y muy peligrosos.

Los urdas los rodearon, cortando cualquier posibilidad de huida. Sus cuerpos era
musculosos, las piernas cortas y fuertes y los brazos largos. Sus caras eran toscas e
inexpresivas. Morgan intentd sacar alguna conclusién estudiando sus ojos amarillos, pero
no lo consiguid.

Entonces se dio cuenta de que todos miraban a Despertar.

—¢Qué hacemos? —pregunto con ansiedad, en voz baja, el joven de las tierras altas a
Dees.

El rastreador se limitd a encogerse de hombros.

Los urdas se acercaron a ellos, y se detuvieron cuando estuvieron a unos tres metros.
No los amenazaron ni hablaron, sino que se limitaron a quedarse inmoviles, observando a
Despertar y esperando.

(A qué esperan?, se pregunté Morgan.

En aquel preciso instante los matorrales se separaron, dando paso a un hombre de
cabellos dorados. Los urdas se arrodillaron inmediatamente, inclinando la cabeza en actitud
de respeto. EI hombre de los cabellos dorados miré a los cinco miembros del grupo
cercado y esbozé una sonrisa.

—El rey ha llegado —dijo con voz alegre—. Larga vida al rey.
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Soltad las armas, por favor —les orden6 el hombre con amabilidad—. Ponedlas en el
suelo. No os preocupéis, enseguida podréis recogerlas de nuevo.
Canto:

Nada dado libremente se pierde jamas.
Os serd devuelto
con la confianza y el amor de los demas.

Los cinco miembros del grupo procedentes de Pendiente Escarpada fijaron sus 0jos
en él.

—Por favor —dijo—. Las cosas seran mucho mas faciles si lo hacéis.

Dees mird a los demas, hizo un gesto de resignacion e hizo lo que le pedian. Ni
Walker ni Despertar llevaban armas. Morgan vacilé durante un breve instante y Pe Eltar no
hizo el menor movimiento.

—Es s6lo para demostrar vuestra amistad —continué el hombre, animandolos—. Si no
dejais las armas en el suelo, mis subditos no permitiran que me acerque. Tendré que
hablaros a gritos desde aqui.

Canto:

Arriba, abajo, dondequiera que debamos ir,
tenadré que sequir gritando.

Morgan, después de recibir una significativa mirada de Dees, obedecié la orden. Era
dificil predecir lo que hubiera hecho Pe Eltar si Despertar no hubiese intervenido.

—Haz lo que dice —dijo la muchacha a Pe Eltar.

Pe Eltar vacilo, incluso entonces, antes de desprenderse de su espaddn. La expresion
de su duro rostro era inequivoca. A pesar de que lo hizo, Morgan estaba dispuesto a apostar
cualquier cosa a que ocultaba algun arma.

—Asi esta mucho mejor —dijo el desconocido—. Ahora, dad un paso atras. jEso es!

Dijo una palabra, y los urdas se pusieron de pie con rapidez. Era un hombre de
estatura y constitucién normales, movimientos rapidos y enérgicos, y llevaba afeitado su
hermoso rostro varonil. Sus ojos azules pestafieaban sin cesar. Sefial6 a los urdas y después
a las armas depositadas del suelo. Las extrafias criaturas emitieron murmullos de
satisfaccion e hicieron gestos de asentimiento. EI hombre desconocido, esbozando una
amplia sonrisa, volvid a cantar con voz potente y matizada una breve cancion que los urdas
parecieron reconocer. Cuando termino, el circulo se abrié para abrirle paso. Se dirigio a
Despertar, le hizo una reverencia, cogié su mano y la beso.

—Mui sefiora —dijo.

Canto:

Cinco viaferos cruzaron campos y rios

y los extensos bosques de las Tierras Orientales.
Cruzaron las montarias de Charnal

para llegar a las Tierras Septentrionales.
Tra-la-ri, tra-la-ra.

107



108

Cinco viaferos llegaron desde muy lejos
y ahora estan en las tierras de los uraas.
Se enfrentaron a los peligros de las Lanzas
para conocer al rey Carisman.
Tra-la-ri, tra-la-rd

Volvié a inclinarse ante Despertar.

—Mi nombre es Carisman, sefiora. ¢Y el tuyo?

Despertar se lo dijo, y después los de sus comparieros. No parecia importarle que los
supiera.

—¢De verdad eres rey? —preguntd la muchacha.

—jOh, si, sefiora! —respondié Carisman, esbozando una sonrisa—. Soy rey de los
urdas, sefior de todos los que ahora ves y de muchos, muchos mas. Para ser sincero, yo no
he buscado este trabajo. Recay0 sobre mi, como ellos dicen. Pero ahora acompafiadme. Ya
habra tiempo para que os cuente esa historia. Recoged vuestras armas... con cuidado, por
supuesto. No debemos alarmar a mis subditos. Os llevaré a mi palacio y hablaremos,
beberemos vino y comeremos frutas y peces exdticos. Venid ahora, venid. jSera un real
festin!

Dees intentd decir algo, pero Carisman ya se alejaba, rapido como una pluma
impulsada por el viento, danzando, cantando una nueva cancién mientras indicaba que lo
siguieran. El rastreador, Morgan y Pe Eltar recogieron sus armas vy, junto con Walker y
Despertar, siguieron al rey Carisman. Los urdas los rodeaban sin presionarlos, pero
manteniéndose tan cerca que su presencia resultaba incomoda. Las extrafias criaturas no
hablaban entre si; solo gesticulaban, observando a Carisman y a los viajeros, en actitud
inquisitiva y cautelosa. Morgan correspondié a la mirada del urda més préximo e intent6
esbozar una sonrisa. El urda no se inmuto.

Dejaron atras las Lanzas y se dirigieron al boscoso valle que se extendia a sus pies, al
oeste de la cresta donde la penumbra era mas intensa. Habia un estrecho sendero que
serpenteaba entre los arboles, y lo recorrieron con Carisman a la cabeza, sin dejar de
cantar. Morgan habia conocido a algunos personajes extrafios, pero ninguno tanto como
Carisman. No podia dejar de preguntarse por qué alguien, incluidos los urdas, podia querer
a aquel individuo como rey.

Dees se habia retrasado para caminar junto al joven de las tierras altas, y se lo
pregunto.

—Como dije, son tribales. Supersticiosos, igual que la mayoria de los gnomos. Creen
en espiritus, fantasmas y otras cosas absurdas.

—Pero ¢y Carisman? —pregunté Morgan.

—Admito que no tengo ni idea —respondid el rastreador, haciendo un gesto negativo-.
Los urdas no suelen mantener ningln contacto con los forasteros. Este parece loco de atar,
pero esta claro que ha encontrado la manera de ganarse su respeto. Nadie habia oido hablar
de él.

—Parece inofensivo —dijo Morgan, mirando al saltarin Carisman por encima de las
cabezas de los urdas.

—Es probable —respondié Dees, haciendo una mueca—. De todas formas, no es él
quien debe preocuparte.

Caminaban en direccion oeste, hacia el muro montafioso. La luz del dia se debilitaba
con rapidez, y la oscuridad se fue extendiendo hasta cubrir todo el bosque. Morgan y Dees
continuaron intercambiando comentarios, pero los otros tres guardaron sus pensamientos
para si. Walker y Pe Eltar eran sombras tensas y Despertar, un estallido de luz. Los urdas
caminaban a su alrededor, apareciendo y desapareciendo en los espesos matorrales. Las
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palabras de Carisman habian sugerido que eran invitados, pero Morgan no podia liberarse
de la sensacion de que, en realidad, eran prisioneros.

Tras recorrer poco mas de un kilometro, el sendero desembocé en un claro, donde los
urdas habian levantado su poblado. Habian construido una empalizada para protegerse de
los asaltantes, y las puertas se abrieron para dejar paso a los cazadores y al grupo que
escoltaban. Innumerables mujeres, nifios y ancianos esperaban dentro, y los miraron con
expresion de asombro. Sus voces no eran mas que un zumbido bajo e ininteligible. La
aldea estaba formada por pequefias chozas y refugios abiertos que rodeaban una casa hecha
con troncos ensamblados y tejas de madera. Habia arboles dentro del recinto que, ademas
de proporcionar sombra, servian de soporte a los caminos elevados y a los ascensores.
Habia pozos dispersos y ahumaderos para curar la carne. Los urdas, al parecer, tenian
algunas habilidades rudimentarias.

Los cinco miembros del grupo procedentes de Pendiente Escarpada fueron llevados a
la casa principal, y les hicieron subir a una plataforma donde habia una silla burdamente
tallada, adornada con guirnaldas de flores frescas. Carisman se sent6 en ella e indico a sus
invitados que lo hicieran en las esteras cercanas. Morgan y los deméas obedecieron, sin
dejar de observar con disimulo a los urdas, que entraron en gran nimero y se sentaron en el
suelo ante la plataforma. Una vez que todos estuvieron acomodados, Carisman se levantd y
volvio a cantar, esta vez en una lengua que Morgan no pudo identificar. Cuando termind,
varias mujeres urdas llegaron con platos de comida.

—Tengo que cantar para que hagan cualquier cosa —dijo Carisman, sentandose—. A
veces es muy aburrido.

—¢Qué estas haciendo aqui? —le pregunté Horner Dees sin ambages—. ¢De ddnde
procedes?

—iAh! —suspiré Carisman.

Canto:

Habia un joven inventor de canciones en Pendiente
que sintio que era el momento de levantar el vuelo.
Decidio viajar

Se dirigio al norte y a las Lanzas llego.

;Y los uraas lo convirtieron en su rey!

Esboz6 una sonrisa.
—Me temo que no es muy original. Dejadme intentarlo de nuevo.
Canto:

Venid aqui, amigos mios, mi dama, acercaos,
hay muchos mundos que descubrir,

territorios que atravesar y gentes que conocer,
maravillas que admirar y vidas que organizar,
y un millon de aventuras que correr.

Venid aqui, amigos mios, mi dama, acercaos,

el juglar es un hombre gue ha de cantar para volar.
Explora caminos por cantares que digan la veraaa,
en busca de significados ocultos y pruebas evidentes
de razones para vivir la vida.

Venid aqui, amigos mios, mi dama, acercaos,
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hay vida que encontrar en los rios y los cielos,

en los bosques y montarnias que se extienden a /o lefos,
en las criaturas que retozan, brincan y juegan

y demandan mis canciones para aprender.

—Bastante mejor, ¢no os parece? —les preguntd, con los ojos azules saltando de una
cara a otra en una busqueda ansiosa de su aprobacion.

—¢Eres juglar? —pregunté Horner Dees—. ¢ De Pendiente Escarpada?

—Bueno, llegué aqui desde Pendiente Escarpada. Estuve alli un dia o dos hace varios
afios. —Carisman parecia azorado—. La cancion funciona, asi que la utilizo. —-Esboz6 una
sonrisa—. Pero soy juglar, si. De toda la vida. Tengo ese don y la inteligencia para usarlo.
Tengo talento.

—Pero ¢por qué estas aqui, Carisman? —insistié Despertar.

—Sefiora, la casualidad me ha traido a este tiempo y lugar, e incluso a encontrarme
contigo —respondi6 Carisman, que parecia derretirse—. He recorrido la mayor parte de las
Cuatro Tierras, buscando las canciones que inspiraran mi masica. Siento una inquietud que
no me deja permanecer demasiado tiempo en ningun sitio. Tuve oportunidades para
hacerlo, e incluso damas que quisieron retenerme... aunque ninguna era tan hermosa como
td. Pero segui viajando. Deambulé primero por el oeste, después por el este y finalmente
por el norte. Llegué a Pendiente Escarpada y me pregunté quée habria mas alla. Por fin tomé
la decision de cruzar las montafias para verlo.

—iY ha conseguido sobrevivir! —exclamo Horner Dees, sin poder salir de su asombro.

—Por poco. Tengo sentido de las cosas; es algo que procede de mi musica, segun
creo. Me aprovisioné bien, pues habia recorrido territorios hostiles antes. Encontré el
camino escuchando a mi corazén. Tuve la buena fortuna de contar con un clima favorable.
Cuando por fin consegui cruzar las montafas, exhausto y casi muerto de hambre, lo
admito, me encontraron los urdas. Sin saber qué hacer, canté para ellos. Quedaron
encantados con mi musica y me convirtieron en su rey.

—¢Encantados por cancioncillas carentes de rima? —Dees no conseguia desterrar su
escepticismo—. Es una explicacion absurda, Carisman.

—iOh, no pretendo ser mejor que otros! —respondio el rey, divertido, esbozando una
sonrisa.

Y canto:

No importa lo alto o excelso que sea el trono,
quien se siente en él es lo mismo que tu.

—Ahora comed, debéis estar muy hambrientos despues del viaje —dijo a continuacion,
zanjando el tema—. Tenéis toda la comida y bebida que deseéis. Y confesadme el motivo de
vuestro viaje a estas tierras. Nadie se aventura tan al norte... ni siquiera los tramperos.
Nunca veo a nadie, excepto a los trolls y gnomos. ;Por qué habéis venido?

Despertar le dijo que buscaban un talisman. Era mas de lo que Morgan habria
revelado, pero a Carisman no parecid interesarle, ya que ni siquiera se molestdé en
preguntar qué era el talisman o para qué lo necesitaban. S6lo queria saber si Despertar
podria ensefiarle nuevas canciones. Carisman era rapido y brillante, aunque no fijaba
mucho la atencion. Era como un nifio, inquisitivo, distraido y predispuesto a dejarse
sorprender. Parecia que necesitaba la aprobacion ajena. Despertar era quien mejor
respondia a su necesidad, asi que se concentré en ella, dirigiendo la palabra a los demas
solo cuando era necesario. Morgan escuchd sin interés mientras comia, y entonces advirtio
que Walker no prestaba ninguna atencion, sino que observaba a los urdas que estaban ante
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la plataforma. Morgan empezé a observarlos también. Después de un rato se dio cuenta de
que estaban sentados en grupos muy definidos. El primero estaba integrado por una mezcla
de hombres jovenes y viejos, a quienes todos trataban con deferencia. Jefes, penso
enseguida el joven de las tierras altas. Hablaban sin cesar entre si, mirando de vez en
cuando a los seis que ocupaban la plataforma, pero ignorandolos al mismo tiempo. Estaban
tomando alguna decision sin contar con la intervencion de Carisman.

Morgan empez0 a ponerse nervioso.

Terminaron de comer y retiraron los platos vacios. Los urdas aplaudieron, y
Carisman se puso en pie con un suspiro. Cantd de nuevo, pero esta vez la cancién fue
diferente. En esta ocasion era medida y complicada, una pieza musical llena de sutilezas
que iban mas alla de la armonia. La voz de Carisman llené la casa, apartando todo lo que
estorbaba a los sentimientos, buscando a través del cuerpo para abrazar y acunar el
corazén. Morgan se sorprendio. Ni siquiera el cantar mégico de Par Ohmsford lo habia
impresionado tanto. El joven del valle captaba su interés y aprecio por la historia con su
cancién, pero Carisman lograba que su alma se rindiera.

Cuando termino, siguié un profundo silencio. Volvio a sentarse, perdido en si
mismo, todavia atrapado en lo que acababa de cantar. Entonces los urdas empezaron a
golpearse las rodillas como gesto de aprobacion.

—Ha sido muy hermoso, Carisman —dijo Despertar.

—Gracias, sefiora —respondid el rey con timidez—. Tengo talento para algo méas que
cancioncillas, como has podido comprobar.

—¢,Te ha parecido hermoso, Walker? —preguntdé de repente la muchacha de los
cabellos de plata, volviéndose hacia el Tio Oscuro.

—Me pregunto por qué alguien que posee esa habilidad decide compartirla con tan
pocos —respondié el hombre de rostro palido, haciendo un gesto de asentimiento e
inclinandose hacia delante.

Los ojos oscuros se clavaron en Carisman.

—Bueno... —dijo el juglar, removiéndose con visible incomodidad, y las palabras se
negaron a salir.

—En especial cuando dices que hay una inquietud en ti que no te permite quedarte
mucho tiempo en el mismo sitio. Sin embargo, estas aqui con los urdas.

Carisman se limito a mirarse las manos.

—No te permiten marchar, ¢verdad? —inquirié Walker en voz baja.

—No —admitié Carisman muy a su pesar, dando la impresion de que deseaba que se lo
tragara la tierra—. Aungue soy su rey, me mantienen cautivo. S6lo me permitiran ser rey
mientras cante. Los urdas me respetan porgue creen que mi cancion es magica.

=Y lo es —dijo Despertar en voz tan baja que sélo Morgan, sentado a su lado, pudo
oirla.

—¢QUuEé nos ocurrird a nosotros? —preguntd Dees con voz aspera, mientras se erguia en
actitud amenazadora—. ¢ También estamos cautivos? ¢Nos has traido aqui como invitados o
tal vez como prisioneros, rey Carisman? ;O eso no depende de ti?

—jOh, no! —exclamo el juglar, visiblemente aturdido—. Quiero decir que si, que mi
opinién también cuenta. No sois cautivos. Sélo he de hablar con el Consejo, aquellos que
estan sentados ahi abajo. —Sefialé al grupo que Walker y Morgan habian estado observando
antes. Vacilo al advertir la expresion del rostro de Pe Eltar, y se puso de pie-. Les hablaré
ahora mismo. Si es necesario, cantaré. Una cancion especial. No permaneceréis aqui mas
tiempo del que vosotros deseéis, os lo prometo. Sefiora, creedme, por favor. Somos
amigos.

Bajo de la plataforma y se arrodillé junto a los miembros del Consejo de los Urdas,
dirigiéndose a ellos con ansiedad. Los miembros del pequefio grupo intercambiaron
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interrogativas miradas mientras esperaban saber si eran invitados o prisioneros.

—No creo que pueda hacer gran cosa para ayudarnos —dijo en voz baja Horner Dees.

-Si le pongo un cuchillo en la garganta, creo que nos liberaran —dijo Pe Eltar,
inclinandose hacia delante.

—O nos mataran en el acto —replicé Dees en voz tan baja que parecia un siseo.

—Démosle una oportunidad —dijo Walker Boh, mirando a la asamblea.

-Si —dijo Despertar, sin dejar traslucir sus pensamientos—. Paciencia.

Permanecieron sentados en silencio hasta que Carisman regresé tras separarse del
Consejo. Su expresion hablaba por él.

-Yo... tengo que pediros que os quedeis a pasar la noche —dijo, esforzandose por
pronunciar las palabras, mas tenso de lo que cabria imaginar—. EI Consejo desea... debatir
el asunto. Es una formalidad, comprendedlo. S6lo os pido un poco de tiempo...

Se calld, inseguro. Se habia situado lo mas lejos posible de Pe Eltar. Morgan contuvo
la respiracion. No creia que la distancia que los separaba supusiera mucha proteccion. Se
preguntd, casi fascinado, qué haria Pe Eltar, qué podiria hacer contra tantos.

Pero el joven de las tierras altas no tuvo oportunidad de descubrirlo en esa ocasion.

—Esperaremos —respondié Despertar, esbozando una amplia sonrisa para dar animos
a Carisman.

Los llevaron a una de las chozas y les dieron jergones y mantas para dormir.
Cerraron la puerta tras ellos, pero sin llave. Morgan no creia que eso tuviera demasiada
importancia. La choza se levantaba en el centro del poblado, y éste estaba rodeado por la
empalizada y lleno de urdas. Se habia preocupado de preguntar a Dees por las extrafias
criaturas durante la cena, y el rastreador le habia dicho que eran una tribu de cazadores.
Sus armas estaban disefiadas para abatir incluso a las presas mas rapidas. Los intrusos de
dos patas, dijo, no constituyen para ellos ningun desafio.

—No van a permitir que nos marchemos —dijo Pe Eltar, mirando a través de las grietas
abiertas en las paredes de barro de la choza—. Diga lo que diga ese rey de juguete,
intentaran retenernos. Serd mejor que huyamos esta noche.

—Hablas como si tuviéramos la posibilidad de elegir —respondié Dees, apoyandose en
la pared.

-Yo puedo marcharme cuando quiera —respondié Pe Eltar, volviéndose hacia el
rastreador—. No hay una sola prision que pueda impedirmelo.

Lo dijo de una manera tan natural que todos lo miraron con asombro, excepto
Despertar, que estaba absorta en el vacio.

—Hay magia en su cancién —dijo la muchacha.

—¢Verdadera magia? —pregunté Morgan, que recordo gque ya lo habia dicho antes.

—Creo que si. No sé cudl es su fuente; ni siquiera estoy segura de sus efectos. Pero,
sin duda, es una forma de magia. Carisman es algo mas que un simple juglar.

—Si —reconocid Pe Eltar-. Es un perfecto idiota.

—Podriamos pensar que t0 también lo eres si insistes en creer que podemos
marcharnos de aqui sin él —dijo Horner Dees.

Pe Eltar se volvio hacia él. Habia tanta ira en su rostro que Dees se irguié con mucha
mas rapidez de la que Morgan hubiese creido posible. Walker Boh, una oscura figura en el
otro extremo de la choza, se volvidé despacio. Pe Eltar parecio reflexionar sobre sus
posibles opciones, y después mird a Despertar, que lo observaba. El joven de las tierras
altas, que estaba junto a ella, dio un paso al frente. Pe Eltar lo ignord, y se acerco a la
muchacha.

—¢Para qué necesitamos a todos estos inutiles? —pregunto sin poder contener su ira—.
Estoy aqui porque me lo pediste. Podria haber decidido lo contrario.

—Lo sé —respondio Despertar.
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—Sabes lo que soy —prosiguioé Pe Eltar, inclindndose y dejando su alargado rostro de
halcdn sobre el de la muchacha—. Sabes que tengo la magia que necesitas. Tengo la magia
que realmente te hace falta. Déjalos. Vayamos tu y yo solos.

Todo a su alrededor parecid petrificarse; los demas se convirtieron en estatuas
incapaces de actuar. La mano de Morgan Leah se movié un milimetro hacia su espada,
pero se detuvo. No seria lo bastante rapido. Pe Eltar lo mataria antes de que la
desenvainara.

—Todavia no ha llegado nuestro momento, Pe Eltar —respondi6é con voz tranquila y
fria Despertar, mirandole a los ojos y sin dar la menor muestra de miedo—. Debes tener
paciencia y esperar a que llegue.

Morgan no entendio el significado de sus palabras, y le dio la sensacién de que
tampoco Pe Eltar parecia que las comprendiera. La cara afilada se puso en tension y los
duros ojos echaron chispas. Parecia que estaba tomando una decision.

—Sélo mi padre posee el don de ver el futuro —dijo Despertar con voz suave—. Me
aseguro que os necesitaria a los tres cuando encontraramos a Uhl Belk. Y asi sera... aunque
tl desees lo contrario, Pe Eltar...

—No, muchacha —respondié Pe Eltar, haciendo un gesto negativo—. Te equivocas. Se
hara lo que yo decida. Igual que siempre. —La estudié un instante, y luego hizo un gesto de
indiferencia—. Sin embargo, ¢qué diferencia habra? Otro dia, otra semana, para acabar en lo
mismo. Puedes seguir con los otros si lo deseas. Al menos por ahora.

Dio media vuelta y se sentd en un rincén oscuro.

Los otros lo observaron en silencio.

Al caer la noche, el valle de los urdas quedd tranquilo mientras sus habitantes
dormian. Los cinco viajeros se acurrucaron en la oscuridad de su refugio, separados unos
de otros por la intimidad de sus pensamientos. Horner Dees dormia, Walker era un bulto
sin forma determinada, inmdvil, Morgan Leah estaba sentado junto a Despertar, sin
moverse, con los ojos cerrados contra la débil luz de la Luna y las estrellas que penetraba
del exterior.

Pe Eltar los observaba a todos, intentando reprimir la furia que las circunstancias y su
propia estupidez habian despertado en él.

Se pregunto6 qué le podia ocurrir, queé era lo que le habia hecho perder los nervios de
aquella forma, estando a punto de revelar sus intenciones y casi de perder la oportunidad
de llevar a cabo lo que tenia que hacer. Hasta aquel momento, siempre lo habia controlado
todo. ;S/empre! Pero no en esta ocasion, en que se habia dejado arrastrar por la frustracion
y la impaciencia, amenazando a la muchacha y a sus acompafantes como un escolar
pendenciero.

Ahora ya se habia calmado y estaba en disposicion de analizar lo que habia hecho,
sus emociones y sus errores. Habia cometido muchos y la responsable era la muchacha,
que conseguia perturbarlo. Era la ruina de su existencia, porque ejercia sobre él, al mismo
tiempo, una irritacion y una atraccion que tiraban en direcciones opuestas, una criatura de
belleza, vida y magia a la que no conseguiria llegar a comprender hasta el momento de
matarla. Sus deseos de hacerlo aumentaban sin cesar, y cada vez le resultaba mas dificil
controlarlos. Pero era consciente de que tenia que esperar hasta que tuviera en su poder la
piedra élfica negra. La dificultad residia en saber resistir mientras tanto su obsesion por
ella. Despertar lo encendia, lo inflamaba y lo retorcia como si fuese un alambre. Todo lo
que a él le parecia obvio y sencillo, ella lo consideraba absurdo y complicado. Insistia en
que los acompanfaran aquellos tres idiotas: el manco, el joven de las tierras altas y el
enorme y viejo quia. jEStupidos! jIndtiles! ;Cuéanto tiempo tendria que seguir
soportandolos a todos?
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Sinti6 una nueva oleada de furia, pero la reprimi6 enseguida. Paciencia. El consejo
procedia de ella... pero seria mejor que lo siguiera.

Escuchd a los urdas que habia en el exterior, los guardias, mas de una docena,
agazapados en la oscuridad alrededor de la choza. No los veia, pero podia sentir su
presencia. Su instinto le decia que estaban alli. No habia ninguna sefial del juglar... pero
€s0 no suponia ninguna diferencia. Los urdas no pensaban dejarlos en libertad.

jTantas intrusiones para lo que realmente importa!

Sus agudos ojos se fijaron en Dees durante un breve instante. El rastreador era el
peor de todos, el méas dificil de comprender. Tenia algo...

Necesito ejercer sobre si mismo un férreo control. Tenia que ser paciente y esperar.
Sin duda, los acontecimientos continuarian conspirando para obligarlo a tomar decisiones
precipitadas, pero tenia que hacer todo lo posible por dominarlos. Tenia que mantener el
control sobre si mismo.

Era muy dificil. No estaba en su pais ni aquélla era su gente, y no estaba
familiarizado con el entorno y las conductas. Escalaba un acantilado que le era
completamente desconocido, y el camino era traicionero.

Tal vez le fuera imposible mantener el control.

Hizo un gesto de resignacion, pero no consiguié recuperar la tranquilidad. El
pensamiento permanecio con él, y no pudo rechazarlo.

Carisman aparecid después de medianoche. Despertar se lo indic6 a Morgan
tocandole suavemente la mejilla. EI joven de las tierras altas se levant6 y descubrio que los
otros tres ya estaban de pie. La puerta se abrid y el juglar entré con gran sigilo.

—Ah, estais despiertos. Bien.

Se acercd a Despertar, y dudd como un nifio obligado a confesar algo que preferiria
mantener en secreto.

—¢Qué ha decidido el Consejo, Carisman? —le preguntd la muchacha con voz amable,
cogiéndolo del brazo y obligandolo a que la mirara a los ojos.

—Me temo que lo mejor y lo peor, sefiora —respondié Carisman, haciendo un gesto de
impotencia. Después mir6 a los demas—. Podéis marcharos todos, excepto vos, sefiora,
cuando querais.

—¢,Por que? —preguntd Morgan acaloradamente, recordando la forma en que los urdas
habian mirado a Despertar, fascinados por su atractivo—. ¢;Por qué no la liberan también a
ella?

—Mis subditos dicen que es muy hermosa —respondié Carisman, tragando saliva-—.
Creen que es una criatura magica, como Yo, y desean que se case conmigo.

—iEsa si que es una historia fantastica! —exclam6 Horner Dees con expresion de
incredulidad.

—jHe visto como la mirabas! —exclaméd Morgan, agarrando a Carisman por la parte
delantera de su tunica—. jEsto es idea tuya!

—iNo, no, lo juro! —gritd el juglar, aterrorizado—. j'Yo nunca haria una cosa asi! Los
urdas...

—No creo que a los urdas les importe...

—Suéltalo, Morgan —lo interrumpié Despertar en voz baja pero firme. Morgan
obedecid al instante y retrocedi6 un paso—. Esta diciendo la verdad. No ha sido idea suya.

—No importa de quién sea la idea —dijo Pe Eltar, avanzando en actitud amenazadora.
Sus ojos se clavaron en Carisman-. Ella viene con nosotros.

—No lo permitiran —-respondié en voz baja Carisman, palideciendo, mientras su
mirada iba de una cara a otra—. Y si no lo permiten, terminara como yo.

Canto:
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En tiempos pasados, hubo una hermosa doncella.
Deambulaba por los campos y los valles del bosque
con el mundo entero por morada.

Un sefior poderoso le pidio que se casara con él.
Cuando ella rehuso, la llevo a su casa,

y la encerro en una mazmorra.

Ella llord por lo gue habia perdido.

Prometio aar todo lo que tenia

a cambio de su libertad.

Un duendecillo oyo su suplica y derribo la puerta,
pero no la libero como ella habia pedido,

Sino que reclamo su posesion.

La moraleja es: si te ofreces a darlo todo,
preparate a quedarte sin nada.

—Carisman, ¢qué intentas decirnos? —pregunt6 Horner Dees, exasperado, haciendo un
gesto de impotencia.

—Que hay decisiones que te arruinan. Que desear poseerlo todo te puede llevar a
perderlo todo -respondi6 Walker Boh—. Carisman creyd que encontraria la libertad al
convertirse en rey, y solo ha encontrado grilletes.

—Si —suspird el juglar, con una expresion llena de tristeza—. Yo no pertenezco a este
sitio mas que Despertar. jSi llevéis a la hermosa muchacha con vosotros, debeis llevarme a
mi también!

—iNo! —exclamé Pe Eltar.

—Sefiora —suplicé Carisman—. Por favor. Llevo aqui casi cinco afos... Estoy tan
prisionero como la doncella de mi cancion. jSi no me llevais con vosotros, estaré cautivo
hasta el fin de mis dias!

—-Vamos a un lugar muy peligroso —respondié Despertar, haciendo un gesto
negativo—. Mucho mas peligroso que éste. No estarias seguro.

—No importa. Quiero ser libre —respondio el juglar con voz temblorosa.

—iNo! —repitié Pe Eltar, dando vueltas como un gato—. jPiensa, muchacha! ¢Otro
idiota mas para entorpecernos? ¢Por qué no todo un ejército de idiotas?

Morgan Leah se habia cansado de recibir insultos, y estuvo a punto de decirlo cuando
Walker Boh lo agarrd por un brazo y le hizo un gesto de advertencia. Morgan fruncié el
entrecejo, pero logré contenerse.

—,Qué sabes del norte del pais, Carisman? —pregunté Horner Dees de repente,
haciendo que Pe Eltar diera un paso atras—. ¢Has estado alguna vez alli?

—No, y no me importa lo que pueda haber —respondié Carisman, haciendo un gesto
negativo—. Quiero salir de aqui. —Adquirié una expresion astuta—. Ademas, teneis que
Ilevarme. No conseguiréis salir sin mi ayuda.

Todos clavaron sus ojos en Carisman.

—¢Qué significa eso? —preguntd Dees con cautela.

=Significa que moriréis una docena de veces si no os ayudo —respondié Carisman.

Y canto:

Palos y piedras os romperan 1os huesos,

pero solo si escapais de las lanzas.
Hay trampas y celagas por toaas partes,

115



116

Y nadlie para avisaros salvo yo.
Tra-la-rd, tra-la-rd, tra-la-ra.

Pe Eltar lo cogi6 por la garganta con tal rapidez que los deméas no pudieron hacer
nada para evitarlo.

—iDi todo lo gue sepas antes de que acabe contigo! —lo amenazd.

—Nunca —jade6 Carisman con firmeza, a pesar de la situacion en que se hallaba—. A
menos... que accedais... a llevarme con vosotros.

Su rostro perdi6 por completo el color cuando la mano de Pe Eltar apret6. Morgan y
Horner Dees intercambiaron una mirada, vacilantes, y a continuacion miraron a Despertar.
Pero fue Walker Boh quien intervino. Se colocé tras Pe Eltar y lo tocd de una manera que
no pudieron ver. EI hombre se estremecid y retrocedid, con la cara rigida por la sorpresa.
Walker se adelantd, roded a Carisman con su brazo y lo alejé de alli.

Pe Eltar se dio media vuelta. Su mirada dejaba traslucir una furia helada. Morgan
estaba seguro de que iba a atacar a Walker. Pero Pe Eltar consigui6 sorprenderlo una vez
mas. En vez de golpear, se limitd a mirar fijamente durante un segundo a Walker Boh, y
luego se alejé de él. Su cara se habia quedado completamente inexpresiva.

—Carisman, ¢conoces un camino de salida? —preguntd Despertar, para rebajar la
tension.

=Si, sefiora— respondio el juglar, haciendo un gesto de asentimiento mientras tragaba
saliva.

—¢Nos lo indicaras?

—Si accedéis a llevarme con vosotros. —Estaba negociando, pero parecia confiado.

—¢No seria suficiente con que te ayudaramos a huir de la aldea?

—-No, sefiora. Podria perderme y volverian a traerme otra vez. Tengo que ir con
vosotros, lejos. Quizas os pueda ayudar en algo.

Cuando los burros vuelen, pensé Morgan.

Despertar vacilé durante un breve instante, una actitud extrafia en ella, y dirigié una
mirada interrogativa a Horner Dees.

—Tiene razon. Los urdas lo capturarian y volverian a llevarlo con ellos —dijo el viejo
guia—. Y también lo haran con nosotros si no nos apresuramos 0 no somos suficientemente
listos.

Morgan vio que Pe Eltar y Walker Boh intercambiaron una mirada desde los
rincones opuestos que ocupaban en la choza. Eran fantasmas oscuros surgidos de mundos
iguales que se dirigian miradas de advertencia. ;Cudl de los dos conseguiria sobrevivir a
una confrontacion? Y el grupo, ¢,coOmo sobreviviria mientras estaban enzarzados en ella?

—iTu magia, Despertar! —dijo Morgan, dejandose llevar por una idea repentina-—.
jUtilicemos tu magia para huir! Puedes controlar todo lo que crece en la tierra. Eso sera
suficiente para evitar que nos sigan. jCon Carisman o sin él, contamos con tu magia!

—No, Morgan —respondié Despertar, haciendo un gesto negativo. Durante un breve
instante, dio la sensacion de que dudaba—. Ya hemos cruzado las montafias de Charnal y
estamos en territorio de Uhl Belk. Hasta que no tengamos en nuestro poder el talisman, no
podré volver a utilizar la magia. EI Rey de Piedra no debe descubrir mi identidad, y si
utilizo la magia, la descubrira.

—¢Quién es el Rey de Piedra? —preguntd Carisman, rompiendo el silencio que se
habia hecho en la choza tras las Ultimas palabras pronunciadas por la muchacha, y todos lo
miraron.

—Yo propongo que lo llevemos con nosotros —dijo Horner Dees por fin, escueto y
directo como siempre—. Siempre que pueda sacarnos de aqui, claro esta.

—Llevémoslo —accedio también Morgan, esbozando una sonrisa—. Me gusta la idea de
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tener a un rey a nuestro lado... aunque so6lo sepa inventar canciones.

Despertar se volvio hacia los dos antagonistas que tenia detras. Pe Eltar hizo un gesto
de indiferencia y Walker Boh guardo silencio.

—Te llevaremos con nosotros, Carisman —dijo Despertar—, aunque me asusta pensar
en lo que pueda costarte.

—Ningun precio serd excesivo, sefiora; os lo aseguro -respondié el juglar,
entusiasmado.

—La noche vuela. Démonos prisa —apremi6 Despertar, dirigiéndose a la puerta de la
choza.

—Por ese camino no, sefiora —dijo Carisman, levantando la mano.

—¢Hay algun otro? —pregunt6 la muchacha, deteniéndose.

—Desde luego —respondié Carisman, esbozando una picara sonrisa—. Da la casualidad
de que estoy encima.
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Las Lanzas y las tierras circundantes estaban llenas de tribus de urdas y otras
especies de gnomos Yy trolls. Como estaban en permanente estado de guerra unas tribus
contra otras, fortificaban sus aldeas para defenderse de eventuales ataques. Habian
aprendido muchas amargas y duras lecciones a lo largo de los afios, entre ellas que las
empalizadas necesitaban disponer de mas de una salida. El pueblo de Carisman habia
excavado tuneles que terminaban en trampillas ocultas en los bosques. Si la aldea era
sometida a un asedio prolongado o era amenazada por un ejército muy superior en nimero,
los habitantes contaban con los medios oportunos para poder emprender la huida con
suficientes garantias.

Una de las entradas a los tlneles estaba situada bajo el suelo de la choza donde
habian sido encerrados los cinco viajeros. Carisman les mostré el lugar exacto donde se
encontraba, oculta bajo un palmo de tierra, tan bien sellada por el clima y el tiempo que
hizo falta que Horner Dees y Morgan trabajaran juntos para descubrirla. Era evidente que
nunca habia sido utilizada, y hasta era probable que se hubieran olvidado de su existencia.
En cualquier caso, era un importante medio para conseguir la tan ansiada liberacion, y el
grupo se dispuso a aprovecharlo sin demora.

—Me sentiria mejor si dispusiéramos de una luz —dijo en voz baja Dees mientras
miraba a la oscuridad del tunel.

—Quita —dijo Walker Boh con impaciencia, adelantandose para ocupar su lugar.

Se deslizo en la oscuridad, donde las paredes del tunel protegian sus acciones, y
chasque6 los dedos. En ese momento una luz surgié de su mano, un aura de claridad que
no tenia fuente visible. Al Tio Oscuro le queda al menos un poco de magia, pensé Morgan.

—Carisman, ¢hay mas de un pasadizo aqui abajo? —La voz de Walker sonaba hueca.
El juglar respondié con un gesto de asentimiento—. Entonces no te separes de mi e
indicame el camino.

Entraron en el agujero de uno en uno, Carisman tras Walker, seguidos de Despertar y
Morgan, Dees y Pe Eltar cerrando el grupo. A pesar de la luz que salia de la mano de
Walker, el tunel estaba oscuro, y el aire era rancio y estaba impregnado de los olores de la
tierra. Primero se extendia en linea recta, y luego se ramificaba en tres direcciones.
Carisman indicé a Walker que siguiera el tunel que se abria a la derecha. Mas adelante
volvio a dividirse, y ahora el juglar eligié el de la izquierda. Habian caminado tanto que
Morgan penso que ya debian de encontrarse fuera de la empalizada. Sin embargo, el tunel
continuaba. Las raices de los arboles atravesaban las paredes, enredandose en sus brazos y
pies y dificultando su avance. En ocasiones eran tan gruesas que se vieron obligados a
cortarlas para poder pasar. Incluso cuando el camino estaba completamente despejado,
Horner Dees se movia con dificultad. Grufia, resoplaba y debia realizar notables esfuerzos
para seguir a los demas. Otros taneles lo cruzaban y seguian. La tierra y el polvo que
levantaban al caminar empezaron a llenar el aire, provocando problemas respiratorios en
todos los miembros del pequefio grupo. Morgan se cubri6 la cara con la manga de su tunica
y evitd pensar en lo que sucederia si se desmoronaran las paredes del tinel.

Después de lo que les pareci6 un tiempo interminable, se detuvieron y agruparon.

-Si, aqui es —dijo Carisman.

El joven de las tierras altas agudizd el oido mientras Walker y el juglar intentaban
levantar la trampilla. Trabajaban en silencio, cavando, removiéndose en el reducido
espacio. Morgan y los demas se acurrucaron en la oscuridad y esperaron a que terminaran
el trabajo.
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Tardaron casi tanto tiempo en abrir la trampilla como en recorrer el tdnel. Cuando al
fin lo consiguieron, entr6 una corriente de aire fresco y los seis salieron al exterior. Estaban
en un pequefio claro rodeado de arboles, tan juntos y con unas copas tan densas que casi no
dejaban ver el cielo.

Permanecieron en silencio un momento, respirando profundamente. Después Dees se
separ6 un poco del grupo.

—¢Por donde se va a las Lanzas? —pregunt6 con ansiedad a Carisman.

Este sefial6 el camino extendiendo el brazo, y Dees se puso en marcha.

—ijEspera! —dijo Pe Eltar, obligandolo a detenerse—. jHabré vigilancia!

Dirigi6 una dura mirada al viejo rastreador, e hizo que todos se retiraran hasta quedar
protegidos por los arboles. Morgan se sentd, apoyandose contra el tronco de un enorme
abeto, y los demas se convirtieron en vagas siluetas entre las frondosas ramas. Cerrd los
o0jos, cansado. Hacia dias que no dormia bien, y pensé en lo bien que le sentaria un suefio
reparador.

Pero un toque en el hombro lo espabilé inmediatamente.

—Tranquilo, muchacho —le dijo en voz baja Walker Boh mientras se deslizaba a su
lado, con sus oscuros ojos fijos en los de Morgan—. En los Gltimos tiempos estas pisando
un terreno muy peligroso, Morgan Leah. Sera mejor que tengas cuidado.

—¢Qué quieres decir? —preguntd el joven de las tierras altas, parpadeando.

—Pe Eltar —respondio Walker inclinandose, y Morgan pudo ver las arrugas de tension
gue surcaban su cara—. Mantente alejado de él. No lo insultes ni lo desafies. Cuanto menos
hables con él, muchisimo mejor. Si se lo propone, puede acabar contigo en menos tiempo
gue una serpiente venenosa.

Walker pronuncio estas palabras en un tono bajo pero seguro.

—Walker, ;sabes quién es? —pregunto Morgan, tragdndose sus sentimientos y
haciendo un gesto de asentimiento.

—A veces puedo sentir cosas por el tacto —respondi6 el Tio Oscuro, mirando a los
lados—. A veces puedo enterarme de los secretos de alguien solo con rozarlo. Sucedid
cuando separé a Carisman de Pe Eltar. Ha matado a muchas personas. Lo hace mas por
placer que en defensa propia. Le gusta. Sospecho que es un asesino.

»Ahora escucha, muchacho —prosiguié el Tio Oscuro, extendiendo la mano y
obligando a Morgan a permanecer en su sitio—. Bajo sus ropas oculta un arma que tiene un
inmenso poder. Es un arma magica, y es la que utiliza para matar.

—¢Maégica? —inquiri6 Morgan, temblandole la voz por la sorpresa a pesar de sus
esfuerzos por evitarlo. Su mente volaba—. ;Lo sabe Despertar?

—Ella lo eligié, muchacho. Ella nos ha elegido a todos. Nos dijo que poseemos la
magia, y que esa magia era necesaria. Pues claro que lo sabe.

—¢Ha traido deliberadamente a un asesino? —inquiri6 Morgan, anonadado—. ¢Asi es
como piensa recuperar la piedra élfica negra?

—No lo creo —respondio Walker, tras mirar con firmeza al joven de las tierras altas
durante un momento-. Pero no puedo estar seguro.

—Walker, ¢qué estamos haciendo aqui? —preguntdé Morgan, recostandose contra el
arbol-. ¢ Por qué nos ha traido?

Walker no respondio.

—Te aseguro que no sé por qué accedi a venir —prosiguié el joven de las tierras altas—.
O tal vez si. Me siento atraido por ella, lo admito; me tiene hechizado. ¢Pero qué clase de
motivo es ése? No deberia estar aqui. Tendria que haber vuelto a Tyrsis para buscar a Par y
a Coltar.

—Ya hemos hablado de ello —le recordd Walker con amabilidad.

—Lo sé. Pero no puedo dejar de preguntarmelo. Sobre todo ahora. Pe Eltar es un
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asesino. ¢Qué tenemos que ver nosotros con un hombre de tal condicion? ;Cree Despertar
que todos somos iguales? ;Cree que todos somos asesinos? ¢Para eso nos quiere utilizar?
iNo puedo aceptarlo!

—Morgan —Walker pronuncié su nombre para calmarlo, y luego se apoy6 contra el
arbol hasta que sus cabezas casi se tocaron. Algo en la postura del cuerpo del Tio Oscuro le
recordd a Morgan el estado en que se hallaba cuando lo encontraron entre los escombros de
su casa en la Chimenea de Piedra—. En esto hay algo mas de lo que sabemos. Puedo sentir
cosas, pero no consigo verlas con claridad. Despertar tiene un proposito que va mas alla de
lo que revela. Es la hija del Rey del Rio Plateado, no lo olvides. Tiene percepciones
ocultas. Posee una magia que supera a todo lo que hemos visto. Pero también es
vulnerable. Debe recorrer con cautela el sendero de su bdsqueda. Creo que, en parte,
estamos aqui para guardar ese sendero.

Morgan reflexion6 un momento e hizo un gesto de asentimiento, dejandose envolver
por la paz de la noche, contemplando a través de las ramas del viejo abeto las indefinidas
figuras hasta descubrir la silueta esbelta y etérea de Despertar, un leve movimiento que la
noche podria engullir con sélo un débil cambio de luz.

—He tenido una vision de ella... la visidbn mas aterradora de toda mi vida —prosiguio
Walker, con voz tensa—. Segun esa vision, Despertar morird. Se lo adverti antes de salir de
la Chimenea de Piedra; le dije que tal vez no fuera conveniente que yo la acompafara. Pero
insistid, y tome la decision de acompafiarla. —-Miré alrededor—. Lo mismo nos ha sucedido
a todos. Estamos aqui porque sabiamos que debiamos hacerlo. No intentes comprender la
razon, Morgan. Simplemente, acéptalo.

Morgan dio un suspiro, sumido en la marafia de sus sentimientos y necesidades,
deseando cosas que nunca podrian ocurrir, un pasado perdido y un futuro incierto. Penso
en el cambio radical que habia experimentado su situacion desde que los hermanos
Ohmsford lo encontraron en Leah, en lo diferentes que todos eran ahora.

—Recuerda lo que te he dicho, muchacho —le advirtio Walker Boh, levantandose y
produciendo un rumor de movimiento en el profundo silencio de la noche-. Mantente lo
mas alejado posible de Pe Eltar.

Atraveso la cortina de ramas sin volver la vista atras. Morgan Leah lo siguié con su
mirada.

Pe Eltar estuvo ausente largo rato. Cuando regresod, sélo dirigio la palabra a Horner
Dees.

—EI camino esta despejado, viejo —le dijo en voz baja—. Puedes emprender la marcha.

Salieron del claro en silencio, siguiendo a Carisman, que era el encargado de
llevarlos de vuelta a la cima, como una procesion de fantasmas en el bosque nocturno.
Nadie se interpuso en su camino, y Morgan Leah estaba seguro de que nadie lo haria. Pe
Eltar se habia encargado de que eso no ocurriera.

Todavia era de noche cuando volvieron a ver las Lanzas. Tras escalar la cima, se
dirigieron al norte. Dees impuso un paso rapido. El sendero era claro, de un trazado de
tierra pelada y abierta a la luz de la Luna y las estrellas, vacio salvo donde los arboles
esqueléticos proyectaban las sombras de sus troncos y ramas contra la tierra, que parecian
telarafias. Siguieron las Lanzas hasta el estrecho final del embudo del valle y subieron a las
colinas del otro lado. El amanecer estaba proximo. Ya empezaba a clarear por el cielo
oriental: Dees apretd el paso, y nadie tuvo que molestarse en preguntar por qué.

Cuando el Sol coronaba las montafias, ya se habian internado tanto en las colinas que
no podian ver el valle. Encontraron un arroyo de agua clara y se detuvieron para calmar la
sed. El sudor corria por sus caras y respiraban fatigosamente.

—Mirad —dijo Horner Dees, sefialando una linea de picos que se levantaba hacia el
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cielo—. Ese es el extremo norte de las montafias de Charnal, lo Gltimo que tendremos que
cruzar. Hay una docena de desfiladeros, y los urdas no podran saber cuél de ellos hemos
seguido. El terreno es rocoso, por lo cual les sera dificil seguir nuestro rastro.

—Dificil para ti, querrds decir —respondié Pe Eltar en tono ofensivo—. Pero eso no
significa que lo sea para ellos.

—Nunca saldran de sus montafias —afirmé Dees, ignorando las ofensivas palabras de
Pe Eltar—. Cuando las crucemos, estaremos a salvo.

Continuaron la marcha. El Sol ascendia por el cielo sin nubes, una brillante bola de
fuego blanco que convertia la Tierra en un horno. Morgan no recordaba haber pasado tanto
calor desde que salieron de Culhaven. Las colinas se levantaban hacia las montafas, y los
arboles empezaban a ceder terreno a los matorrales y matojos. En una ocasién, Dees tuvo
la sensacidn de haber visto que algo se movia entre la fronda, y en otra oyeron una especie
de gemido que Carisman identificé como cuernos urda. Sin embargo, llegd el mediodia sin
que advirtieran verdaderos signos de persecucion.

Entonces, al oeste, aparecieron unas nubes negras que empezaron a acumularse
amenazando tormenta. Morgan manote6 para espantar los mosquitos que revoloteaban
alrededor de su rostro sudoroso. La tormenta estaba proxima.

Se detuvieron otra vez a media tarde, exhaustos por el ritmo de marcha que habian
mantenido durante la huida y también hambrientos. Habia poco que comer, sélo algunas
raices, verduras silvestres y agua fresca. Horner Dees se adelantd para explorar, y Pe Eltar
decidié retroceder hasta un risco desde donde podia estudiar el terreno que habian dejado
atras. Carisman empez0 a hablar con Despertar sobre su musica, intentando captar toda su
atencion. Morgan observo las correctas facciones del juglar, su melena rubia, la naturalidad
de sus gestos, y se inquietd. En vez de descubrir sus sentimientos, el joven de las tierras
altas se sento a la sombra de un pino y mir6 a otro lado.

Los truenos rugian a lo lejos, y las nubes se cefiian cada vez mas a las montafias. El
cielo era una rara mezcla de luz y oscuridad. El calor seguia siendo opresivo, una manta
sofocante que cubria la tierra. Morgan se tapd la cara con las manos y cerrd los 0jos.

Horner Dees y Pe Eltar regresaron enseguida. El primero les dijo que el desfiladero
que les permitiria salir de las montafias de Charnal estaba a menos de una hora de camino,
y el segundo que los urdas los perseguian.

—-Son maés de un centenar —dijo, taladrandolos con aquellos ojos duros e ilegibles-—.
Nos estan pisando los talones.

Reemprendieron la marcha sin mas dilaciones, avanzando con mas rapidez,
impulsados por una sensacion de urgencia que no habian sentido hasta entonces. Ninguno
esperaba que los urdas los alcanzaran tan pronto, y en ningin caso nunca antes de que
estuvieran cruzando las montafias. Eran conscientes de que si se veian obligados a luchar
en aquel terreno, serian aniquilados.

Ascendieron hasta las rocas, atravesando grandes campos de pefiascos y estrechos
desfiladeros, esforzandose en no resbalar en las pendientes que amenazaban con arrojarlos
a abismos sin fondo. Las nubes rozaban los picos de las montafias y llenaban el cielo de
horizonte a horizonte. Empezaron a caer grandes gotas de lluvia, golpeando la piel
recalentada de la tierra. La oscuridad se asentd sobre las cosas, un negro ominoso que
reverberaba con el sonido de los truenos que chocaba contra la piedra desnuda y vacia. El
crepusculo se acercaba, y Morgan estaba seguro de que los alcanzarian en las montafias al
caer la noche, lo cual era una perspectiva bastante desagradable. Le dolia todo el cuerpo,
pero se obligd a seguir caminando. Miré a Carisman y vio que su estado era mucho méas
lamentable; tropezaba y caia al suelo una y otra vez, mientras jadeaba en busca de aire. Se
impuso a su propio agotamiento, se acerco al juglar, lo roded con un brazo y le ayudd a
seguir.
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Acababan de llegar a la entrada del desfiladero cuando vieron a los urdas. Las toscas
y peludas criaturas surgieron de las rocas que habian dejado atras, todavia a méas de un
kilbmetro de distancia, pero avanzando a marchas forzadas, entre gritos y aullidos,
agitando sus armas para darles a entender lo que harian con ellos tan pronto como los
alcanzaran. El pequefio grupo, después de un breve instante de vacilacion, salié corriendo
hacia el desfiladero.

El desfiladero, que parecia cortado a cuchillo, dividia el acantilado, un estrecho
pasaje lleno de vueltas y revueltas. El pequefio grupo camind en fila mientras sus
miembros seguian el camino serpenteante. La lluvia arrecio, y dejo de ser un lento goteo
para convertirse en un intenso aguacero. El suelo se tornd resbaladizo, y pequefios
arroyuelos empezaron a bajar por las rocas, acumulando sus aguas en la tierra que tenian
bajo los pies. De pronto se encontraron al descubierto sobre una pendiente que se dirigia a
la izquierda, a un desfiladero negro como la noche. El viento soplaba a través de la
pendiente en frenéticas rafagas que lanzaban arena contra sus caras. Morgan solt6 a
Carisman y se cubri6 la cabeza con la capa.

Les costo un gran esfuerzo llegar al desfiladero. El viento los golpeaba de frente,
retardando su paso. Cuando llegaron a la oscura entrada, reaparecieron los urdas, ahora
muy cerca. Dardos, lanzas y sus especiales armas arrojadizas silbaron en el aire, cayendo
muy cerca de ellos. EI grupo corri6 hacia el interior del desfiladero para ponerse al abrigo
de sus muros.

Alli la lluvia descendia en torrentes, y casi no habia luz. Del suelo y las paredes del
estrecho corredor sobresalian piedras dentadas que les arafiaban y cortaban al pasar. El
tiempo se detenia en el aullido del viento y el retumbo de los truenos, y parecia que jamas
podrian salir de alli. Morgan se adelantd para ponerse junto a Despertar, decidido a
protegerla.

Cuando llegaron al final del desfiladero, se encontraron en una cornisa que se
extendia a lo largo de una hendidura abierta en medio de una alta superficie rocosa que
bajaba hasta una garganta donde las aguas del rio Rabb formaban un remolino de espuma
blanca. Dees los condujo hacia alli sin la menor vacilacion, gritando algo para animarlos,
aunque sus palabras se perdieron en el ruido ensordecedor de la tormenta. Recorrieron la
cornisa con Dees al frente, seguido de Carisman, Despertar, Morgan, Walker Boh y Pe
Eltar cerrando la marcha. La lluvia caia en cortinas, el viento los fustigaba y el rugido del
rio era una impenetrable muralla de sonido.

Cuando el primer urda aparecio en la boca del desfiladero, ninguno lo vio. No
advirtieron que estaban alli hasta que sus armas empezaron a chocar contra las rocas. Un
dardo alcanzé a Pe Eltar en el hombro y le hizo darse la vuelta, pero consiguié mantener el
equilibrio y seguir adelante. Los otros apresuraron el paso, intentando desesperadamente
distanciarse de sus perseguidores, resbalando con peligro de sus vidas. Morgan mir6 hacia
atras y vio que Walker Boh se volvia y arrojaba algo a la tormenta. Al instante el aire se
Ilend de una luz plateada, y los dardos y las lanzas arrojados a aquella luminosidad caian
sin producir dafio alguno. Los urdas, asustados por la magia del Tio Oscuro, regresaron al
desfiladero.

Delante, la cornisa se ensanchaba un poco y empezaba a bajar. Desde alli vieron el
lejano final de las montafas, una extension de colinas cubiertas de bosques que se extendia
hasta desaparecer tras una pared de nubes y lluvia. El rio Rabb se agitaba a sus pies en su
rapido discurrir hacia el este entre las rocas. El sendero lo seguia, a unos ochenta metros
sobre sus orillas, y la piedra desnuda daba paso a la tierra y la vegetacion.

Morgan miro alrededor por ultima vez y no vio a ningun urda. O Walker habia
conseguido asustarlos o Horner Dees estaba en lo cierto y no se aventuraban a salir de sus
montarias.
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Se volvio.

Un segundo después toda la cara del acantilado tembld, mientras algunas partes de
ella se desmoronaban bajo el implacable acoso de la lluvia y el viento. El sendero de
delante, una seccion entera de tierra y roca, desaparecié por completo llevandose a
Despertar consigo. La muchacha cayé a la pendiente. Extendi6 las manos, pero no habia
nada a lo que pudiera agarrarse, y empez6 a deslizarse hacia el rio en medio de una nube de
tierra y grava. Carisman, que iba delante, también estuvo a punto de ser arrastrado por el
desprendimiento, pero consiguio evitarlo agarrandose a una marafia de raices.

Morgan, que estaba justo detrds, vio que Despertar no podria salvarse sin ayuda.
Saltd sin la menor vacilacion, resbalando por la falda de la montafia tras ella, y dej6 de oir
los gritos de sus compafieros. Su impacto al chocar contra las aguas del rio Rabb fue
tremendo. Se hundio y después subi6 a la superficie jadeando por la impresion del frio.
Capt6 un destello del pelo plateado de Despertar en un remolino de espuma blanca a pocos
metros de donde el se encontraba, nadd hacia alli, la agarrd por las ropas y la atrajo hacia
si.

Entonces la fuerte corriente arrastré a los dos jovenes.
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